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1. RECUPERAR EL ESPACIO PÚBLICO

Integración del área verde existente.
Continuidad del espacio publico por plazas 
y planta libre.

ESTRATEGIAS URBANAS

2. ARTICULAR NUEVO ESCENARIO

Conexión de actividades.
Relación entre lo público y el volumen.

ESTRATEGIAS ARQUITECTÓNICAS

4. JERARQUIZAR LOS INGRESOS

Ingreso a través de la plaza pública y comercial,
como espacio de transición entre lo público y privado.

5. CONECTIVIDAD VISUAL

Implementación de terrazas y miradores
para obtener visuales del entorno

ESTRATEGIAS CONSTRUCTIVAS

8. ESTRUCTURA MODULAR

Ubicación proporcional de las columnas, para generar
grandes luces y espacios flexibles. Modulación principal
como cerramiento y secundarias como soporte.

6. SISTEMATIZAR LOS RECORRIDOS

Bloque central de comunicación que permite 
un recorrido horizontal, integrando los volumenes.

3. POTENCIAR VISUALES DEL ENTORNO
     INMEDIATO.
Creación de niveles al proyecto.

9. MATERIALIDAD

Utilización de elementos permeables como envolvente 
para crear la sensación de ligereza al volumen, siguiendo
un ritmo en el diseño.

7. JERARQUIZAR LOS INGRESOS

Ingreso a través de la plaza pública y comercial,
como espacio de transición entre lo público y privado.
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Recreación Pasiva

PLANTA BAJA

PRIMER PISO

TRANSICIÓN ZONA RECREATIVAS

CONCENTRACIÓN DE PROGRAMA ARQUITECTÓNICO

DESARTICULACIÓN FORMAL/ ESTRUCTURAL
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La edificación se divide en tres estructuras independientes
que se unen por juntas estructurales

Se concentra en dos bloques separados unidos por un
volumen conector. El bloque hacia la Av Camilo Ponce 
contiene administración, servicios y biblioteca general.
El bloque hacia la Av. Humberto Ayala contiene comercio 
y zona infantil.
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Accesibilidad conectada por plazas que integran 
la relación público y privado.
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Porcentaje por Importancia 

Sala de trabajo y talleres 
Según Plazola 30% en grupos individuales 
en espacios abiertos 
125%  x  35% = 44 niños 

Según Plazola 20% grupos individuales en 
espacios cerrados 
125% x 20% = 25 Usuarios 

Zona General
375 Usuarios = 75% de 500 usuarios 

1.  Información y aprendizaje 

10% Usuarios = 38 Usuarios 
Fuente : Plazola
(10% Cuartos con computadoras hasta para
 20 personas) 

2.  Fondo General 
20%  Usuarios = 75 Usuarios 

3.  Revista y prensa diaria 
8% Usuarios = 30 Usuarios

4. Música y cine o videoteca
8% Uduarios  = 30 Usuarios 

5. Sala de lectura 
20% Usuario  =  75 Usuarios 

6.  Trabajo en grupo 
5% Usuario  = 19 Usuarios
(Del restante de 9% se coge 5% por importan-
cia)

7. Sala de Autoaprendizaje 
4% Usuarios  =  15 Usuarios 
(Del restante 9% se cogió 5% para el grupo, 
quedando 4% por importancia )

Zona Infantil 
125 Usuarios  (25% de 500 usuarios) 

1. Área de conocimiento 
15% Usuarios  = 19 Usuarios 

2. Área de Imaginación 
5% Usuarios  = 7 Usuarios 

3. Area de pequeños lectores 
5% usuarios  =  7 Usuarios 

4.Sala de trabajo y talleres 
20% Usuarios  = 25 Usuarios 
Fuente: Plazola 
(20% de grupo individual en espacio 
cerrado) 

PORCENTAJE POR IMPORTANCIA

6. ANEXOS 


