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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion consiste en el desarrollo de una produccion
de audio que sirva como estrategia para la promocién comercial de una
historia audiovisual. Este procedimiento consiste en la creacion de contenido
sonoro a partir del argumento ideado para un cortometraje, pero que, ademas,
sirva como demostracion de la utilidad de los recursos sonoros para la

adaptacion de ideas concebidas para la pantalla.

Esta produccioén ha sido construida con seis personajes ficticios, involucrados
en la busqueda de pistas sobre un extrafio caso acontecido muchos afos
atras dentro de la trama. De tal manera que existe una linea de tiempo con la

cual se identifican dos épocas distintas.

Palabras Claves: EPISODIO RADIAL, PODCAST, PRODUCTO SONORO,
FICCION, SONIDO 3D, TERTULIA.
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ABSTRACT

This certification work consists of developing an audio production which will
serve as an important strategy to promote an audiovisual story. A procedure
like this consists in the creation of a sonorous content using the argument
already created for a short film, and that also works as a demonstration to how

useful the sonorous resources are to adapt the conceived ideas for the screen.

Therefore this production has been constructed with six fictional characters
involved in the search of clues for a strange case that has happened many
years before the main story. For instance, in the time line of the story we can

identify two different eras.

Key words: RADIAL EPISODE, PODCAST, SONOROUS PRODUCT,
FICTION, 3D SOUND, GATHERING.



1. INTRODUCCION

La produccion audiovisual comprende un campo muy amplio de
creacion de contenidos, desde ficciones y documentales; pasando por
publicidades, videoblogs y animaciones; llegando a la produccion de material
experimental como el videoarte. Estos contenidos implican, a su vez, el
ejercicio de actividades que se distribuyen en diferentes grupos y momentos
de acuerdo con su proposito de realizacion. Al igual que otras profesiones,
esta es capaz de servirse a si misma para llevar a cabo nuevas formas de
elaboracion y tratamiento de dichos contenidos. Por tal razon, es importante
que los productores audiovisuales tomen en cuenta todas las herramientas
gue esta profesion ofrece para encontrar maneras originales de mejorar su
labor de produccién, por vias que no dejen de ser creativas y atractivas para
todo tipo de espectadores u oyentes.

Este concepto también representa una oportunidad para conjugar los
espacios entre las areas del audio y el video, con el fin de conseguir ideas de
promocion comercial de la produccion que faciliten la financiacion (Martinez y
Fernandez, 2010). A partir de este punto, nos motiva ocuparnos de la
busqueda puesta a prueba de una alternativa factible para la presentacion de
relatos que han sido escritos como cortometrajes, series, peliculas, etc.
tomando como enfoque las capacidades y funciones del sonido para estimular

los sentidos del ser humano.

Existen varias descripciones que sustentan la clasificacion de
proyectos sonoros, conceptos que van desde ideas artisticas como
canciones, escalas y paisajes sonoros, hasta productos mas técnicos como
programas radiales, propagandas y sonidos sintéticos. Esta observacion nos
permite entender que la propuesta de nuestro tema puede dar resultados
distintos para cada formato. El disefio sonoro no se trata generalmente con
instrumentos musicales sino con sonidos crudos, abstractos y en la mayoria
de los casos con un fin, el cual determinara su posicion, incidencia, necesidad,

nivel, ecualizacion, entrada y salida, efecto emocional, etc. (Isaza, 2016).
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Situdndonos en un entorno pre-profesional, el presupuesto de una obra
audiovisual suele ser muy bajo, algo que podria limitar el desarrollo de una
buena idea, por lo cual, un productor novato con plena confianza sobre la
historia que desea contar, se ve obligado a pensar en distintos modos de
construir un presupuesto y en medios de promocion. Por eso es que un
proyecto sonoro, como recurso para destacar la funcionalidad de una trama,
puede ser de gran apoyo para darle pertinencia, relevancia y viabilidad en su

presentacion al publico, inversores o patrocinadores.

Para llevar a cabo el ejercicio propuesto en este proyecto se utilizé una
historia audiovisual inédita llamada ‘Las Figuras de la Plenitud’, escrita por
Earl Moore, la cual es una ficcion situada en la década del ochenta, que cuenta
las vivencias de Christopher, un policia inglés que se hace pasar por
periodista para encontrar a 5 personas desaparecidas de su pais, teniendo
como Unica pista a una mujer con problemas mentales que dice venir del

futuro.

A partir del argumento de esa historia se produjo el Unico episodio de
una ficcion sonora que simula ser una tertulia, dando como resultado un
podcast en el que se expone el contenido como un suceso real. En esta
segunda invencion se reestructuro el nombre de la trama, con el fin de darle

autonomia a la adaptacion.

Por esta razén, la version sonora, desarrollada por Earl Moore y
Yolimar Cabrera, fue llamada ’29 Figuras’. Aqui se relata la experiencia de un
joven huérfano que revela en un programa de radio la misteriosa investigacion

que su abuelo realizé en los 80’s.

Asi pues, el producto de este proyecto pretende ser una extension del
arco argumental de una historia audiovisual, con la intencion de que el oyente
se interese por conocer los antecedentes de la trama contenida dentro de la
ficcion sonora, consiguiendo medir, a través de encuestas, la aceptacion de

la audiencia.

11



2. JUSTIFICACION

Este proyecto es llevado a cabo con la intencién de contribuir al sector
audiovisual con el disefio de un producto sonoro que funcione como material
promocional de una historia de pantalla que aun no haya sido producida. De
tal forma que, haciendo uso de los aspectos mas significativos de su
argumento, como el desarrollo narrativo, las acciones de los personajes,
entornos, épocas, etc. Se lleva a cabo la creacion de un nuevo relato que debe
ser exhibido al publico objetivo de la historia audiovisual, con el fin de conocer

si es aceptada o no.

En el marco técnico de este ejercicio se propone una metodologia diferente,
un procedimiento que demuestre la validez que tienen las ideas videogréaficas
antes de ser producidas, pues “alguien involucrado en la produccién
audiovisual debe ser creativo, ya que estamos viviendo momentos en los que
la mayoria de profesionales responsables del sector [...] no son capaces de
proponer o idear algo nuevo” (Rivera, 2015). De la misma manera, “los
dramas, comedias, cuentos y demas invenciones narrativas [...] son

importantes en el nuevo panorama de la produccion nacional” (Tapia, 2015).

“En Ecuador, desde el 2006, luego de la aprobacién de la Ley de Cine y la
creacion del Consejo Nacional de Cine, las producciones audiovisuales
retomaron fuerzas y los productores, cineastas y realizadores vieron un futuro
prometedor sobre el financiamiento audiovisual’ (De Guzman, 2012). Por eso
resulta conveniente poner a prueba todo tipo de recursos para la promocién
de ideas audiovisuales, tales como tréileres falsos, afiches, ilustraciones,

sonidos, musica, etc.

La estrategia de promocion que aqui se plantea, ha sido construida con
lineamientos de narracion transmedia, lo que significa que han sido creados
dos relatos paralelos que pertenecen a un mismo contenido ficticio y que
abarcan a una misma audiencia. “Este tipo de ficcion narrativa es diseminada
sistematicamente a lo largo de canales diversos, con el fin de propiciar una

experiencia de entretenimiento coordinada” (Rodriguez, 2013).
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En este caso, es a partir de una historia audiovisual original que se empiezan
a separar los elementos narrativos funcionales de un argumento para la
recreacion de una segunda version de esta historia, pero desarrollada a base
de sonido, voces, musica y efectos de audio. Desde este punto, la trama
“puede dividirse en dos tipos: tramas fisicas, que se centran en la accion; o
tramas psicoldgicas, sustentadas en los sentimientos” (Rodero, 2005).

Ya que este método se relaciona con el acercamiento de material sonoro a un

publico objetivo, fijado por el argumento audiovisual, se opto6 por el uso de una
trama psicoldgica para conmover al oyente y dotar al producto de credibilidad.

13



CAPITULO I: PRESENTACION GENERAL DEL PROYECTO.

3. FICHA TECNICA

3.1.Titulo
29 Figuras

3.2.Género

Ciencia Ficcion

3.3.Duracién
20 Min

3.4.Frecuencia

Viernes / una vez por semana / 20:00

3.5.Audiencia Objetiva
Jovenes de 18 - 25 afios

3.6.Formato
29 Figuras es un programa de ficcion sonora con una trama de misterio,
desarrollada en un ambiente virtual y con personajes interpretados en primera
persona. Se trata de un podcast de entretenimiento que simula una tertulia,
elaborado como serie radial, basada en la adaptacion de la historia inédita del
proyecto audiovisual ‘Las figuras de la plenitud’. Ademas, ha sido producida

con audio 3D y soundtracks originales.

4. SINOPSIS
Adam Powell busca pistas sobre las investigaciones que su abuelo realizé en
los ochentas, sucesos que esconden algunos secretos y que también lo ponen

en peligro.
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5. ELEMENTOS CLAVES

La produccién sonora de 29 Figuras esta disefiada como un entorno en el que
se combinan personajes y objetos en distintos planos, separando voces y

sonidos a través de efectos.

Cada locutor e individuo que interviene dentro del programa es en realidad un
personaje especialmente construido para el desarrollo de la trama. De la
misma forma, algunos objetos mencionados por los personajes son elementos

ficticios a los que se hace alusion para entrelazar las subtramas.

Estos elementos fueron creados por Earl Moore como autor de ‘La figuras de

la Plenitud’ y Yolimar Cabrera como coautora de '29 Figuras’.

5.1.Personajes:

5.1.1. Adam Powell

e Psicologia del personaje: Posee una constante sensacion de duda,
tiende a adivinar las cosas, suele responder a la defensiva, detesta las
amenazas, tarda en reaccionar ante el peligro, falta de sensibilidad,
rutinario y gran fuerza de voluntad.

e Necesidad dramética: Quiere exponer la investigacion de su abuelo y
concluirla mediante la basqueda de las personas involucradas en el
asunto.

e Aspecto fisico: Blanco, Masculino, 20 afios, 1.72 mts., 65 Kkilos,
contextura corporal pequefia, cabello Castafio, ojos cafés, piel normal,
rostro ovalado, mentdén puntiagudo, sin barba, frente amplia, ojos
juntos.

e Defecto o anormalidad: Reacciona de manera agresiva a la iniquidad
y le es dificil controlar su temperamento.

e Tipo de voz, timbre y tono: Voz decidida, grave con timbre

relativamente bajo.
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Estado de salud: No tiene ninguna enfermedad fisica pero si
psicolégica. Padece de insomnio el cual le ocasionan ojeras.

Postura y gesto: Postura aplanada, Levanta las cejas cuando algo le
es sospechoso y cruza sus brazos al responder una pregunta.
Vestimenta: Camiseta béasica, abrigo con capucha, pantalon jean,

Zzapatos converse, muy monétono.

5.1.2. Evelyn GOmez

Psicologia del personaje: Levemente sarcastica, no intenta ser
agradable, pero lo consigue, intimidante cuando se enoja, cruda al
hablar, frontal, reservada, dificil de sorprender, demuestra seguridad y
detesta la injusticia.

Necesidad dramatica: Acepta ser locutora del programa con el fin de
recuperar su espacio en la parrilla deportiva de los fines de semana, la
cual perdié por mal comportamiento.

Aspecto fisico: Blanco, Femenino, 27 afos, 1.64 mts., 56 kilos,
contextura corporal pequefia, cabello corto hasta los hombros y
flequillo, color castafio rojizo, ojos avellana, piel sensible, rostro oval,
menton alargado, frente ancha, ojos hundidos, nariz romana.

Defecto o anormalidad: Puede ser imprudente e inoportuna con tal de
no quedarse con dudas sobre alguna situacion.

Tipo de voz, timbre y tono: Voz grave, tono medio-alto, volumen y
ritmo bajo.

Estado de salud: Miopia, ve borroso sin sus anteojos.

Postura y gesto: Postura erguida normal.

Vestimenta: Estilo casual, Blusas basicas de manga larga, falda de

tela debajo de la rodilla, tacones bajos.

5.1.3. Ernesto Ledn
Psicologia del personaje: Educado, formal, experto en su trabajo,
persuasivo, atento, protector, actia con cierto sentido de interés,

curioso y precavido.
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Necesidad dramatica: Convencer a Adam de que esta totalmente
interesado en el trabajo de su abuelo, pero su intencion es atraer a un
publico m&s joven e innovar el contenido de su radio.

Aspecto fisico: Mestizo, Masculino, 64 afios, 1.70mts., 100 kilos,
contextura corporal grande, cabello corto, barba, color negro, ojos
negros, piel bronceada, rostro redondo, mentén cuadrado, frente recta,
ojos caidos, nariz ancha.

Defecto o anormalidad: Fumador ocasional en momentos de estrés y
preocupacion.

Tipo de voz, timbre y tono: Voz grave, Volumen alto, Ritmo medio,
Voz decidida y expresiva.

Estado de salud: Diabético.

Postura y gesto: Postura relajada hacia delante.

Vestimenta: Camisas con estampados, Pantalon con tirantes,
Sombrero, Zapatos casuales de suela.

5.1.4. Christopher Powell

Psicologia del personaje: Caracter firme, inteligente, fuerte, teme a
fallarse a si mismo, espiritu de liderazgo, amigable, resiste la presion,
busca aprobar y cambiar nuevas teorias.

Necesidad draméatica: Su objetivo es encontrar a 5 personas raptadas
de Londres, pero en el proceso descubre la existencia de una peligrosa
maquina y 29 sujetos afectados por ella. Haciendo uso de un diario y
distintas grabaciones se propone encontrar la verdad detrds de estos
sucesos.

Aspecto fisico: Blanco, Masculino, 44 afios, 1.70mts., 100 kilos,
contextura corporal delgada, cabello castafio oscuro corto, ojos cafes,
piel normal, rostro alargado, mentdn puntiagudo, sin barba, frente
amplia, ojos juntos.

Defecto o anormalidad: No descansa hasta culminar con sus
proyectos, prefiere trabajar sin importar las noches de insomnio. Cada
pensamiento o idea que se le viene a la mente la graba y lo escucha

mientras trabaja, esto lo utiliza como método de motivacion y relajacion.
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Tipo de voz, timbre y tono: Voz grave, tono medio bajo, Ritmo medio,
voz firme y clara.

Estado de salud: Enfermedad cerebrovascular isquémica que le
provoco un infarto cerebral.

Postura y gesto: Postura relajada, pero con cierta molestia en el
cuello.

Vestimenta: Suéter de lana con cuello de tortuga, pantalon de tela,
zapatos de cuero.

5.1.5. Andrémeda

Psicologia del personaje: Buen sentido del humor, coqueta,
sarcastica.

Necesidad dramatica: Despistar a Christopher para que se aleje de
ella.

Aspecto fisico: Blanco, Femenino, 29 afios, 1.68 mts., 70 kilos,
Contextura corporal pequefia, cabello rubio hasta los hombros, ojos
verdes, piel sensible, rostro redondo, frente curvada, ojos saltones,
nariz perfilada fina.

Defecto o anormalidad: Le gustan los juegos de palabras, lo cual la
hace parecer tonta.

Tipo de voz, timbre y tono: Voz semi grave, tono medio-alto, volumen
alto.

Postura y gesto: Postura curva, Se queda viendo fijamente a los ojos
de quien le habla sin parpadear, tiende a soltar una risa nerviosa
cuando esta confundida.

Vestimenta: Indumentaria de hospital, bata y zapatos cerrados.

5.1.6. Dr. Chip

Psicologia del personaje: Ambicioso, manipulador, ingenioso,
amenazante y misterioso.

Necesidad dramatica: Pretende engafiar a Adam para conseguir los

archivos que él posee, incitandolo a creer en ideas que lo despistan.
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e Aspecto fisico: Mestizo, Masculino, 52 afios, 1.72mts, 120 kilos,
contextura corporal gruesa, calvo, 0jos nhegros, piel seca, rostro
cuadrado, menton redondeado, frente recta, ojos separados, nariz
protuberante.

e Defecto o anormalidad: Tiende a interrumpir a las personas de
manera muy descortés cuando hablan.

e Tipodevoz, timbreytono: Voz disfénica, tono grave, volumen y ritmo
bajo con problemas de respiracion. Usa un deformador de voz para
permanecer incégnito.

e Estado de salud: Sus fosas nasales se pueden bloquear por
problemas de la glandula tiroidea.

e Posturay gesto: Postura erguida, cuando esta de mal genio tiende a
golpear cosas.

¢ Vestimenta: Camisetas y pantalones de un mismo color.

5.2.0bjetos:

5.2.1. Casetes y Diario de Christopher

e Son los Unicos elementos que Adam posee de su abuelo, los cuales
contienen gran informacion y principales misterios de la investigacion.

e El contenido del diario se encuentra dividido por los distintos lugares e
individuos que Christopher visitd. Entre las hojas de esta separacién se
hallan dibujos, descripciones, direcciones, numeros de teléfono, etc.

e De la misma forma, los Casetes corresponden a cada visita que
Christopher realizé, estos se diferencian por nombres claves y se
complementan con cada testimonio escrito en el diario. En ellos se
puede escuchar e interpretar que Christopher llevaba a cabo las

grabaciones a escondidas de los entrevistados.

5.2.2. Maquina de Registro y Manipulacion Mental “Plenitud”:
e Es el artefacto sobre el cual se desenvuelve la historia, una maquina
que permite hacer un registro cerebral sobre una pieza compacta y que

al mismo tiempo puede producir un borrado de memoria. Llamada

19



también MRM, su funcion principal es tomar la conciencien de un

cuerpo humano para colocarlo en otro.

5.3.Técnica de grabacion de audio 3D:

Esta técnica consiste en manipular la percepcion que el cerebro tiene los
sentidos mediante la reproduccion de sonidos que provienen de distintas
direcciones. Disefiando un audio envolvente que agrega un gran realismo al

contenido.

Para el proceso de creaciéon del audio tridimensional se implementaron
equipos como micréfonos de condensador y de bobina, los cuales registraron
los sonidos en diferentes canales estéreo, Left (Izquierdo) y Right (Derecho),
teniendo su punto de recepcion en direcciones a opuestas. Los actores de voz
también debieron interpretar sus dialogos con acercamientos y distancias
dentro de un mismo espacio, siendo grabados por separado y mezclando sus

voces en edicion.

En la post-produccion del audio digital se requiri6 del programa de Adobe
Audition con una sesion multipista. Los audios y sonidos fueron diferenciados
por colores, personajes y proveniencia, haciendo uso de la direccion
panoramica del Stereo 5.1. De igual manera, fueron aplicados distintos

efectos para crear sensaciones distintivas entre los personajes y objetos.

5.4.Locutores:

Héctor Sanchez como ERNESTO.

e Yolimar Cabrera como EVELYN.
e Earl Moore como ADAM y DR. CHIP.
e Gregorio Cedefio como CHRISTOPHER.

e Rossana Delgado como ANDROMEDA.
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6. ANTECEDENTES / REFERENTES

‘29 Figuras’ es la produccion de un piloto radial de genero ficticio y formato
serial, con el que se pretende promocionar una historia audiovisual. El nombre
del programa deriva de dicho relato de pantalla llamado ‘Las figuras de la
plenitud’ cuya linea narrativa sirve de base para el desarrollo del contenido

SOonNoro.

El episodio fue disefiado como un espacio de charla, exposicion de audios y
llamadas telefénicas, con el fin de dotarlo de un caracter verosimil. Para
conseguir este aspecto se tomaron en cuenta distintas propiedades y valores

de otras producciones tanto audiovisuales como sonoras:

6.1.La guerra de los mundos de Orson Wells (1938)

Esta fue la emision de una radio novela en forma de noticiario, su contenido
pretendia hacer creer a la audiencia que seres alienigenas habian llegado al
planeta tierra para destruir a la poblacion.

Siendo la radio una fuente de noticias de gran credibilidad, esta farsa tuvo un
gran alcance entre los hogares de la Costa Este de Estados Unidos, causando
panico y disturbios entre los ciudadanos.

La adaptacion de este falso suceso empezaba con la interrupcién de un
concierto filarmoénico para darle a conocer a los oyentes que en el planeta
Marte se habian observado algunas explosiones. Mas adelante, se desatan
varios sucesos en forma reportes en vivo que concluyen con la muerte del

locutor a causa de los gases extraterrestres.

En base a este mitico show, el programa ha sido planificado como una tertulia
gue comienza con la presentacion de un misterio de antafio sin resolver.
Luego, se presenta una evidencia ficticia que apoye la teoria de que los

personajes mencionados fueron reales. Finalmente, se concluye Ila
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transmision con la llamada de un personaje que sitia los hechos en un

escenario mas alarmante.

6.2.Coast to coast con Art Bell (Desde 1986)

Este programa de radio es popular por su tratamiento de temas paranormales,
asuntos extraterrestres y teorias conspirativas, que funciona en gran medida
por la participacion que los oyentes tienen en cada emision, siendo las
historias personales el gran atractivo de este espacio.

Aunque varias de sus transmisiones han sido acusadas de ser simuladas, la
aceptacion del contenido se extiende hasta el internet, donde el programa ha
sido reconocido por presentar historias de viajeros en el tiempo y secretos del

Area 51 con un elevado nivel de realismo.

Esta cualidad interactiva entre audiencia y locutor, sumada a la intencién que
tienen las llamadas, es el apoyo de la creacion del personaje de Dr. Chip, un
ser irreconocible que interviene en la ficcion de ‘29 Figuras’ como una voz

anonima y amenazante.

6.3. Stranger things (2016 - 2017)

Esta serie original de Netflix es una referencia bastante precisa para las
ficciones propuestas en este proyecto, ya que poseen caracteristicas
similares como la ambientacion de épocas o la trama alrededor de
experimentos ilicitos. Pero, ademas de su excelente composicion visual,
interpretaciones y arco argumental, la serie posee una banda sonora que se
acopla muy bien con los aspectos gréaficos de su contenido, llegando incluso
a aumentar el ritmo de sus escenas. Esta es la referencia musical de los

soundtracks en ‘29 Figuras’.
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7. ESTRUCTURA

7.1.Argumento general de la ficcion sonora ‘29 Figuras’:

Adam Powell es un joven huérfano que pretende continuar la investigacion de
su abuelo, Christopher, sobre las pruebas clandestinas de una maquina
llamada ‘Plenitud’ que dejo trastornos mentales en 29 personas durante la
década del 80. Para conseguirlo, Adam se asocia con Ernesto Ledn, un
antiguo colaborador de su abuelo y productor de radio, quien lo motiva a crear
un programa junto a su sobrina, Evelyn, con el que puedan exponer los

apuntes y entrevistas de Christopher para hallar pistas entre los oyentes.

Durante la primera emision del programa, se menciona que Christopher
nombroé a las victimas del suceso como ‘Figuras de la Plenitud’, razén por la
cual se eligi6 el apelativo ‘29 Figuras’. Mas adelante, Adam presenta la historia
de la primera persona relacionada con la investigacion de su abuelo,
Andrémeda, una mujer que decia venir de otra dimension y de otra época,

poniendo al aire la conversacion grabada que Christopher mantuvo con ella.

Contrario a sus intenciones, el programa consigue enfadar a un personaje
anoénimo que quiere mantener en secreto un misterio que va mas alla de las
secuelas de un invento ilegal, dejando a Adam expuesto ante un suceso mas

extrafo.

7.2.Argumento lineal del producto:

Ernesto y Evelyn toman las riendas de la conduccién y ayudan a Adam a
sentirse comodo, el joven Powell habla un poco de su vida y presenta la
historia de su abuelo, explicando el propésito que tiene el programa con
relacion a él. Luego, se expone el primer caso del que Christopher habla en

su diario: “La mujer del futuro”.

Adam aclara el contexto de la historia y cuenta que la primera pista de su

abuelo fue Andromeda, una mujer extraviada y retenida en un centro
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psiquiatrico que aseguraba ser el personaje de una serie televisidbn animada
que viajaba por el tiempo. Més adelante, se pone al aire la entrevista grabada

que Christopher le hizo a la mujer en cuestion.

Al haberse anunciado que al final del programa se receptarian llamadas
telefonicas, Adam es interrumpido por mensajes amenazantes de un namero
privado que le pide que deje de hablar. Cuando la linea se abre, una persona
con la voz distorsionada le advierte que esta en peligro.

El hombre de la llamada (Dr. Chip) no se identifica, pero para convencer a
todos de que el programa es una mala idea, reproduce en el teléfono un
casete que Adam desconocia, en donde Christopher, antes de morir, le pide

a su nieto que no se involucre en su investigacion.

Enmudecidos y sorprendidos, el personaje anénimo los amenaza por Ultima

vez y cuelga.

Ernesto corta la transmision.

7.3.Argumento de la historia audiovisual ‘Las figuras de la Plenitud’:

Esta crénica gira alrededor de un policia inglés llamado Christopher Powell y
su deseo de encontrar una respuesta a la desapariciéon de 5 personas de
diferentes familias londinenses, incluyendo a la hermana y la novia de Harold
Fry, un periodista acusado de homicidio que no puede probar su inocencia por

si solo.

La busqueda lleva a Christopher hasta Ecuador, un pais en Latinoamérica
donde espera encontrar mas informaciéon sobre un barco de carga que
participo en una fuga ilegal personas en Europa. Ayudado por su buen manejo
del idioma espafiol, consigue su mejor pista en Guayaquil, una ciudad costera

este pais.
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Haciéndose pasar por periodista, consiguié sobornar a algunas personas en
el muelle de carga para conocer el numero de individuos que arribaron en ese
lugar, ademas de enterarse de que fueron recibidos por los vehiculos de una
empresa extranjera de la que no existe un registro. Durante esta escena varios
de los fugados se negaron a subir a los autos, causando un conflicto que
termind con su neutralizacion por medio de electrochoques, pero los guardias
del lugar le aseguran que algunos cuantos escaparon corriendo, entre ellos

una mujer.

Semanas después y sin averiguar nada mas, Powell encuentra en el periddico
la foto de una mujer con apariencia anglosajona que permanece retenida en
un hospital psiquiatrico, siendo identificada Unicamente como Andromeda.
Usando una vez mas su fachada de periodista y su nombre extranjero, logra
ingresar en el hospital para conocerla, pero es advertido de que tiene la

creencia de pertenecer al futuro, algo que toma a Christopher por sorpresa.

Durante este encuentro, Andromeda no parece hacer caso a lo que Cristopher
le intenta decir, mientras él se convence de que ella pueda ser la hermana o
la novia de Harold. Siguiendo su juego, la mujer le revela a Christopher la
razon por la que sostiene quién es y de dénde viene, confesandole que su
historia esta reflejada en una serie animada de television llamada ‘Escape por
el tiempo’, a lo cual no puede darle una explicacion légica, mas alla de decir
qgue todos los personajes son reales, que son sus amigos y que pronto

vendran por ella.

Testaruda y un poco violenta, la mujer termina por pedirle al falso periodista
que se vaya del lugar y no la vuelva a visitar, luego de que éste le tomara una
fotografia sin su permiso. Christopher, entrando en confianza con la directora
del hospital, desvela su posicién de policia para pedirle que no deje que

Andromeda abandone el hospital por ningun motivo.

Dando casi por terminada su investigacion, Powell planea viajar de regreso a
Inglaterra para que Harold reconozca la foto antes de que lo condenen. Pero

este plan se ve trucado por la idea que Androbmeda haya dicho la verdad, una
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situacion de la que empieza a cuestionarse cuando encuentra a un nifio chino

leyendo el comic de la serie, en el aeropuerto.

Entre las vifietas, Christopher se descubre a si mismo como un personaje
malvado que impide que Andromeda vuelva al futuro. Atonito y después de
revisar el final, regresa de inmediato al hospital para evitar que Andromeda
escape y que maten a la Doctora. Mientras, del otro lado de la ciudad, esta

comenzando a suceder todo eso.

La historia termina con Cristopher llegando a tiempo para descubrir la
imponente maquina del tiempo, que estaba dibujada en el cémic, sobre una
pequefia montafia cerca del hospital, y a las caricaturas que habia visto en

television como seres de carne y hueso, huyendo.

El los persigue con su arma en mano, pero no puede alcanzarlos y la maquina
desaparece. Sin embargo, al llegar a la cima de la montafia encuentra el
cuerpo de Andrémeda en medio del humo y pequefias luces flotantes que se
desvanecen. Al acercarse a ella, intentando levantarla, la mujer no lo

reconoce, cuando Cristopher le pregunta su nombre ella responde: Emely Fry
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Locutores

Disefio

Descripcion

Control

Duraciéon

Tiempo

General

Bl Ernesto, Evelyn Envivo | Pequefia introducciony Fade in/ Tema musical del 00:00
bienvenida al programa. programa #1 / pasa a 2P 01:08
Ambiente natural de
cabina. 01:08
Tema musical del
programa #1 regresa a PP
hasta el final.
Bl Ernesto, Evelyn, Envivo | Adam seune ala Ambiente natural de 01:09
Adam conversacion, cuenta su cabina. 06:06
historia y explica como su
abuelo empezé la
investigacion. 04:56
Ernesto da pase al Fade in/ Tema musical del
segundo bloque. programa #2 / pasa a 2P
hasta el final.
B2 Ernesto, Evelyn, En vivo Exposicion del primer caso | Ambiente natural de 06:07
Adam de Christopher: ‘La mujer cabina. 08:37
del futuro’.
02:30
Ernesto da pase a la Fade in / Tema musical
reproduccion del casete. del programa #1 por unos
segundos/ fade out
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B2 Christopher y Grabacion | Reproduccion del casete SFX / GRABACION DE 08:38
Andrémeda gue contiene la entrevista SONIDO ANALOGA. 14:31
entre Christopher y
Andromeda. Espacio vacio. 05:53
Fade in/ Tema musical del
programa #2 / pasa a 2P
B3 Ernesto, Evelyn, En vivo Invitacién a los oyentes Fade in/ Tema musical del 14:32
Adam para llamar al programa. programa #2 / pasa a 2P 16:40
Opinién de los Ambiente natural de
presentadores sobre la cabina. 02:08
grabacion.
SFX/INTERFERENCIA
Adam recibe mensajes POR CELULAR EN LA
amenazantes en su CABINA
teléfono.
B3 Ernesto, Evelyn En vivo Personaje anénimo llama al | SFX / VOZ TELEFONICA 16:41
Adam y Dr. Chip programa (Dr. Chip). Y DISTORCIONADA. 17:45
Conflicto entre los locutores | Ambiente natural de 01:04

y el personaje anénimo.

cabina.
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B3 Christopher Grabacion | Dr. Chip reproduce una SFX / CONTINUA 17:46
grabacion de Christopher EFECTO TELEFONICO. 19:25
antes de morir, Adam se SFX / BOTON DE RADIO
quiebra emocionalmente. GRABADORA

PRESIONADO Y SONIDO 01:38
CONSTANTE DE
CASETE EN
MOVIMIENTO EN PP.
SFX / GRABACION DE
SONIDO ANALOGA.
B3 Ernesto, Evelyn En vivo La tensién aumenta, los SFX / CONTINUA 19:26
Adam y Dr. Chip locutores van contra Dr. EFECTO TELEFONICO. 21:08
Chip vy éste revela algo SFX/ FIN DE LLAMADA.
importante antes de colgar.
Ambiente natural de 01:42

Ernesto corta la
transmision.

cabina.

Fade in/f Tema musical del
programa #1 hasta el final.
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9. GUION

Edicion #1
Direccion: Locutores:
Nombre del Earl Moore
programa: - Héctor Sanchez /
29 Figuras Produccion: ERNESTO
Yolimar Cabrera
Duracion: - Yolimar Cabrera /
20 minutos Guion: EVELYN
Earl Moore
Grabacion: - Earl Moore / ADAM /
-Martes 9 de Post- DR. CHIP TIEMPO
Enero produccion:
-Jueves 11 de Earl Moore - Gregorio Cedeiio / MIN:SEG
Enero Yolimar Cabrera | CHRISTOPHER
-Sébado 12 de
Enero - Rossana Delgado /
ANDROMEDA
Estudio de
grabacion:
Mini Estudio —
UCSG
CONTROL Fade in/ Tema musical del programa #1 00:00
/ pasa a 2P 00:10
Ernesto PP A toda nuestra audiencia, buenas noches 00:11
y bienvenidos... 00:36
Quiero incitarlos a pensar en lo fragil que
puede ser la linea de la realidad, esa que
nos envuelve a todos y nos mantiene
unidos bajo el techo de la rutina, entre los
limites de la cordura y lo que parece
normal, pero que no deja de ser como una
cinta de papel, que puede romperse con
los dedos, cuando nos dejamos llevar por
algun misterio.
Evelyn...
Evelyn PP En 1982 Christopher Powell, periodista 00:37
inglés, llegb a nuestro pais con sospechas | 01:03

de que una organizacion secreta realizaba
experimentos ilicitos en una zona
restringida de la costa.
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Y ya que la prensa nacional estaba
ocupada con las constantes huelgas de
trabajadores y la sucretizacion, no hay
registro de una fuente local que
compruebe estas operaciones
clandestinas. Pero, tenemos las
evidencias del propio Christopher...

Este es el inicio de 29 Figuras.

CONTROL

Tema musical del programa #1 regresa
a PP hasta el final.

01:04
01:08

Ernesto PP

Bueno, hace mas de 30 afios, cuando la
radio estaba en el centro, un colega
extranjero vino a verme con la idea de
crear un programa de noticias de caracter
cientifico.

Lo discutimos por semanas, pero el
contenido no dejaba de parecer ambiguo
y ademés dependia de informacion que
venia en diferentes idiomas, asi que el
proyecto no se realizo.

Obviamente me refiero al ya mencionado
Christopher Powell, un viejo amigo que
desaparecié de mi radar, de quien no tuve
noticias hasta hace algunas semanas,
cuando su nieto, Adam Powell, vino a
buscarme para hablar de las verdaderas
intenciones de su abuelo y, para mi
sorpresa, la historia real de Christopher
giraba en torno a un suceso extrafio y
digno de una novela de Lem.

Pero que se los cuente €l mismo...
¢, Como te sientes Adam?

01:09
01:58

Adam PP

Bien, gracias por todo esto...

01:59
02:01

Ernesto PP

¢ Nervioso?

02:02
02:02

Adam PP
(Toma aire)

Preocupado.

02:03
02:03

Ernesto PP

¢,De qué?

02:04
02:04
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Adam PP Como se lo dije a Evelyn hace rato, nunca 02:04
hice nada parecido a esto. 02:09
Evelyn PP Descuida amigo, con el tiempo te acabara 02:10
(Leve risa) gustando. 02:12
Adam PP Esa la idea. 02:13
02:14
Ernesto PP Hablanos de ti Adam. 02:15
02:16
Adam PP Esto les va a parecer triste, pero no se 02:17
sientan mal, cuando tenia 2 afios mis 02:29
padres murieron en un accidente en la
carretera y me quedé a cargo de mi
abuelo, Christopher, pero él también
fallecié cuando cumpli 6.
Ernesto PP Un derrame, ¢.cierto? 02:30
02:31
Adam PP Si, asi fue, después de eso el Unico 02:32
pariente vivo que me quedaba era mi tio 02:37
Johnny.
Evelyn 2P ¢ Y le dijiste a tu tio que el programa era 02:38
esta noche? 02:39
Adam PP Le deje un mensaje, pero €l sigue 02:40
creyendo que esto es una broma. 02:43
Evelyn 2P Quizas no llegue a ser el Unico. 02:44
02:45
Ernesto PP Y ya que no lo conociste en realidad, ¢no 02:46
sientes que esto es como acercarse a la 02:51
vida de tu abuelo?
Adam PP Si puede ser algo asi, porque los 02:52
recuerdos mas claros que tengo de mi 03:22

abuelo son de cosas pequefias como ver
la tele, comer helado o jugar en el parque,
de ese tipo de cosas.

El y mi tio tampoco se conocieron bien,
asi que creci sin saber como era, o las

cosas que habia hecho. Obviamente, lo
gue sabia era que mi abuelo fue
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periodista, pero antes de encontrar este
diario y sus grabaciones, nunca habia
leido algun trabajo de él.

Ernesto PP Repasemos los hechos... explicanos lo 03:23
gue contienen esos archivos. 03:26

Adam PP Claro, son como un conjunto de 03:27
entrevistas, pero me di cuenta de que 03:56
para entender lo que dicen las hojas,
primero se debe escuchar los casetes.

Basicamente todo se trata de un grupo de
personas que creian que pertenecian a
otra dimensidn. Es un trastorno que les
quedo luego de que fueran usados como
ratas de laboratorio con una maquina que,
segun el diario, alteraba patrones
neuronales.
Ernesto PP Para que quede claro, fueron 29 victimas. 03:57
04:00
Adam PP 29 figuras de la plenitud, si. 04:01
04:02
Evelyn PP ¢ Plenitud? 04:03
04:03

Adam PP Asi se llamaba la maquina, la que los 04:04
trastornd... ‘Plenitud’. 04:06

Evelyn PP Qué nombre tan irénico... 0407

04:11
&Y todos los casetes son entrevistas de
los afectados?

Adam PP Si y cada uno tiene su propio misterio, 04:12
incluso en algunos se puede percibir 04:21
nerviosismo u hostilidad, por eso mi
abuelo preferia esconder la grabadora.

Ernesto PP Pero hay algo que me hace falta saber, 04:22
¢,cOmMo es que tu abuelo se entero de 04:29
esto?, ¢,cOMOo sSuUpo quiénes eran esos
trastornados o como los encontré?

Adam PP No estoy muy seguro, pero al final del 04:30
diario menciona a un tal Harold, creo que 04:41
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era un amigo, de Londres, creo que él se
lo contd y le dio la lista.

Evelyn PP ¢, Qué lista? 04:42
04:42

Adam PP Una lista con 5 nombres y, a juzgar por 04:43
CcOmo suenan, creo que también eran 04:55
ciudadanos britanicos. Lo que me hace
pensar que Harold era policia, o algo asi,

y le pidié ayuda a mi abuelo para
encontrar a esas personas.
Evelyn PP ¢Esa es tu teoria? 04:56
04:56
Adam PP Si. 04:57
04:57

Evelyn PP &Y por qué crees que un policia le pediria 04:58
ayuda a Christopher? 05:00

Adam PP Bueno, no sé qué clase reputacién tenia 05:01
como periodista, pero, si escuchas las 05:10
grabaciones, te vas a dar cuenta de que
hablaba muy bien el idioma espafiol.

Evelyn PP Entonces tu abuelo ya lo sabia todo antes 05:11
de venir, la secta cientifica, las pruebas y 05:27
las victimas; sdlo tenia que comprobarlo,
pero en el proceso descubrio que el
asunto era mas grave de lo que pareciay
acabo por encontrar esta maquina
perversa y a mas de 5 afectados.

Adam PP Asi es como se entiende por donde sea 05:28
gue mires la historia. 05:29

Evelyn 2P Qué locura. 05:30

05:30

Ernesto PP Bueno, creo que ya podemos pasar a 05:31

presentar las evidencias. 05:57

Cabe destacar, estimados oyentes, que
nuestra intencion es darle importancia a
una investigacion que ha permanecido en
las sombras durante mucho tiempo, por
eso, si alguno de ustedes llegase a estar

34




relacionado con lo que escucha,
abriremos una linea.

Siéntase libre de llamar al programa y
contarnos lo que sabe. Quizéas usted tiene
una pista.

Regresamos...
CONTROL Fade in/ Tema musical del programa #2 05:58
/ pasa a 2P hasta el final. 06:06
Evelyn PP Durante la década del 80, el periodista 06:07
extranjero Christopher Powell, buscaba 06:25
evidencias sobre la existencia de una
maquina capaz de modificar la mente
humana y cambiar su conciencia.
Aunqgue la investigacion no fue concluida
ni la noticia publicada, hoy, de la mano de
Adam Powell, nieto de Christopher,
presentaremos pruebas auténticas.
Ernesto PP Gracias Evelyn. 06:26
06:34
Adam, hablemos del caso con el que tu
abuelo comenzo esta investigacion, el
primero, ¢ Como lo llamaba?
Adam PP El caso de la mujer del futuro. 06:35
06:36
Ernesto PP Es la primera historia de la que 06:37
Christopher habla en su diario, ¢ verdad? 06:41
Adam PP Si, para él fue un asunto clinico bastante 06:42
(Revisa el diario y | frustrante, se refiere a esto como... 06:51
luego lee)
“Una maldita senal de que las cosas se
van a complicar”.
Evelyn 2P Qué gracioso. 06:51
06:52
Ernesto PP Sé que dijiste que era necesario empezar 06:52
por escuchar la grabacion donde 07:00
conversa con ella, pero antes de eso,
¢podrias ponernos en contexto?
Adam PP Claro, no creo sera dificil de entender: 07:01
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Mi abuelo le decia ‘la mujer del futuro’
porque ella creia que venia de una época
distinta, una mas avanzada.

El inico nombre con el que conocian a
esta mujer era Andromeda, porque ella se
hacia llamar asi, no tenia documentos y
jamas nadie la reconocio, a pesar de que
estuvo por mucho tiempo en la némina de
personas desaparecidas de un periddico
de aquel entonces. De hecho, asi fue
como mi abuelo la encontro.

07:30

Evelyn PP ¢,Christopher si la conocia? 07:31
07:32
Adam PP No exactamente... jrecuerdas la lista que 07:33
te mencione hace un rato? 07:36
Evelyn PP Si 07:36
07:36
Adam PP Habia dos mujeres entre esos nombres. 07:37
07:39
Evelyn PP Pero dijiste que en el periédico sélo decia 07:40
‘Andromeda’. 07:42
Si, pero era la Unica que estaba retenida 07:43
en un hospital psiquiatrico. Eso, mas el 08:01
nombre, le llamaron la atencion.
Pero el problema de esta mujer era
mucho mas complicado, pues ademas de
creer que venia del futuro, decia que era
el personaje de una serie de television
gue se llamaba... ‘Escape por el tiempo’.
Evelyn PP Wow. 08:02
(Sorprendida) 08:02
Ernesto PP Es decir que ella tenia doble 08:03
personalidad. 08:04
Evelyn PP No, no, no, yo veia ‘Escape por el tiempo’ 08:05
cuando era pequeiia, es verdad, 08:10

Andrémeda era uno de los personajes.
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Ernesto PP Entonces... lo que la mujer en realidad 08:11

creia es que ella era un dibujito animado. 08:16
Adam PP Y la historia del dibujito es que viajaba por 08:17

el tiempo, pero vivia en el futuro. 08:21
Evelyn PP Escuchémoslo ya, por favor. 08:22
(Sorprendida) 08:23
Ernesto PP Muy bien, Adam, ¢ algo mas?, ¢tenemos 08:24

tu permiso? 08:27
Adam PP Si, todo listo. 08:28
(Rie) 08:29
Ernesto 2P Perfecto. 08:30
(Al chico de 08:32
controles) Victor, reproducelo.
CONTROL Fade in / Tema musical del programa 08:33

#1 por unos segundos/ fade out 08:37

SEX/ GRABACION DE SONIDO

ANALOGA.

Espacio ambiental: 08:38

08:43

Se escucha el eco de los pasos de

Christopher y un guia del hospital

caminado por el pasillo, hasta llegar a una

puerta que el guia abre, dentro se

escucha el entorno tranquilo entre

personas que apenas hacen ruido.
Christopher 2P Gracias. 08:44
(Al guia) 08:44

Espacio ambiental: 08:45

09:01

El guia cierra la puerta, Christopher

avanza a traves de la sala hacia un

televisor encendido en el fondo, el sonido

de la estatica se hace mas cercano y se

perciben los ronquidos de Andrémeda.

Christopher apaga el televisor,

Andrémeda se levanta despacio haciendo

movimientos rapidos en el sofa.
Andromeda 2P ¢, Qué pasi? 09:02
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(Adormilada) 09:04
Christopher PP Hola. 09:05
09:06
Andrémeda PP Hola. 09:06
09:07
Christopher PP ¢, Como te han tratado aqui Andromeda? 09:08
09:10
Andromeda PP ¢, Tu sabes quién soy? 09:11
(Sorprendida) 09:12
Espacio ambiental: 09:13
09:17

Christopher toma una silla para sentarse

frente Andrémeda, colocando el maletin,

donde esconde la grabadora, en el piso.
Christopher PP En efecto, sé quién eres. Pero quiero 09:14
estar seguro de que tu también lo sepas. 09:19
Andrémeda PP ¢, Como te llamas? 09:20
09:20
Christopher PP Chris, Christopher Powell. 09:21
09:22
Andromeda PP ¢,Christopher por qué llevas un radio 09:23
transmisor en ese bolso? 09:26
Christopher PP ¢, Como sabes qué tengo un aparato de 09:27
(Extrafiado) €s0s? 09:30
Andromeda PP Por la sefal espectral que produce... 09:31
tengo un oido muy fuerte. 09:36
Christopher PP Entonces, ¢te molesta si lo saco? 09:37
09:39
Andromeda PP Para nada, es mas, encendi el televisor 09:40
para poder dormir. 09:44
Espacio ambiental: 09:42
09:46

Christopher se agacha para sacar la
grabadora del maletin, mientras
Andrémeda continta hablando, las voces
se escuchan mas claras.
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Andrémeda PP Ese tipo de estatica me ayuda a conciliar 09:45
el suefo, se llama ‘ruido blanco’, pero 09:51
creo que eso aun no lo descubren.

Christopher PP ¢ Por qué hablas como alguien que cree 09:52
saber cosas que aun no existen? 09:58

Andromeda PP Por qué soy alguien que sabe cosas que 09:59

(Fijandose en la aun no existen... y también las que 10:20

grabadora) existieron, como eso, que es una
grabadora y no un transmisor.

Pero me alivia, porque he colaborado con
todos aqui y no entiendo por qué me
espiarian.
(Sarcastica)
A no ser que tu seas un espia. En ese
caso, solo sigue haciendo tu trabajo.
Christopher PP No soy espia, pero tampoco doctor. 10:21
10:23
Andromeda PP Yalo sé. 10:24
10:25
Christopher PP ¢,Como lo sabes? 10:26
10:26

Andromeda PP No soy vidente amigo, pero estoy segura 10:27
de que te hubieras presentado como el 10:33
Doctor Powell... como lo hacen los
demas.

Christopher PP Andrémeda, ¢,cudl es tu nombre real? 10:34

10:36

Andromeda PP Andrea. 10:37

10:37
Christopher PP ¢Segura? 10:38
10:38

Andromeda PP No, es Andromeda. 10:38

(Rie) 10:44
Espacio ambiental: 10:41

10:45

Christopher se rie con ella.
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Andromeda PP Eres guapo. 10:45
(Coqueta) 10:45
Espacio ambiental: 10:44
10:46
Las risas terminan suavemente,
Christopher intenta regresar a la
formalidad.
Christopher PP No vine aqui a jugar. 10:46
10:49
Andromeda PP 10:50
(Suspira) Tampoco tienes que ser grosero. 11:11
No soy simpética porque quiera salir de
aqui... es que no sé cuanto mas va a
pasar hasta acostarme con alguien otra
vez. Alguien cuerdo como tu por
(Rie) supuesto...
Este lugar esté lleno de locos, incluso
quienes cuidan a los locos estan locos,
también los familiares de locos.
Christopher PP Entonces, ¢por qué no quieres salir de 11:12
aqui? 11:14
Andrémeda PP Si voy a salir... 11:15
(Desafiante) 11:16
Christopher PP Nadie... 11:17
(Pensando en voz 11:18
alta)
Andromeda PP Aja... 11:18
11:19
Christopher PP ¢Nadie te ha preguntado con quién? 11:19
11:21
Andrémeda PP iEso! jEso es lo que a todos les hace 11:22
(Divertida) falta... vision! 11:25
Christopher PP ¢,Con quién vas a salir? 11:26
11:27
Andromeda PP Tl ya lo sabes. 11.27
11:28
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Christopher PP Te aseguro que no. 11:28
11:29
Andrémeda PP Hace rato dijiste lo contrario... 11:30
11:36
Me tenias nerviosa, pero ya sé que
también perteneces a esta parte del
tiempo.
Christopher PP Ok, voy a ser directo, me dijeron que 11:37
(Hostigado) crees vienes del futuro, me ensefiaron 11:46
todo el papeleo de tus locuras y me
explicaron lo que tienes... Pero te puedo
ayudar.
Andrémeda PP Ya deja el drama, ¢qué quieres? 11:47
(Arrogante) 11:49
Christopher PP Ta y otras personas han estado mucho 11:50
tiempo perdidas, yo quiero ayudarlos para 11:57
gue regresen a sus casas sanos Yy salvos.
Andrémeda PP Yo llegué aqui sin compaiiia... 11:58
11:59
Christopher PP Tu nombre real podria ser Maggie Jones 12:00
o Emely Fry, ¢puedes recordar algo de 12:06
eso?
Andromeda PP Oye... ya sé que no estas aqui para 12:07
(Alarmada) matarme, pero tampoco me asustes de 12:10
esa forma.
Christopher PP Entiende esto... Alguien te hizo dafio y 12:11
ahora no sabes quién eres. 12:16
Andromeda PP Callate, ¢qué hora es? 12:17
(Desinteresada) 12:18
Andromeda
camina hacia el
televisor.
Christopher PP Once y cinco. 12:19
12:20
Andromeda PP Perfecto, te voy a ensefiar algo. 12:21
Enciende el 12:29
televisor Pero si le cuentas esto a cualquier doctor

de aqui, no volveré a hablar contigo.
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Christopher PP ¢ Y como sabes que no lo voy a hacer? 12:30
12:31
Andrémeda 2P Porque te creo cuando dices que me 12:32
quieres ayudar, pero me estas 12:36
confundiendo con otra persona.
Christopher PP Ok, enséfiame. 12:37
12:39
Espacio ambiental: 12:40
12:46
Andrémeda gira la perilla de canales
hasta encontrar un programa de
caricaturas y luego vuelve junto a
Christopher.
Christopher PP ¢, Qué es esto? 12:47
(Confundido) 12:48
Andrémeda PP ‘Escape por el tiempo’. 12:49
(Emocionada) 12:50
Christopher PP 12:51
(Suspira) Ok, ya entiendo, el nombre lo dice todo... 13:04
i¢me quieres decir que te crees esa
fantasia de que vienes del futuro porque
lo ves en la television?!
Son caricaturas Andromeda, caricaturas...
Espacio ambiental: 13:05
13:07
Desde la television se escucha decir a
uno de los personajes la frase ‘{Oigan
chicos esperen, ¢dénde esta
Andromeda?!’.
Andrémeda PP Esa soy yo. 13:08
(Orgullosa) 13:09
Christopher PP Claro que no. 13:10
(Ligeramente 13:10
sorprendido)
Andromeda PP De alguna forma, alguien conoce mi vida 13:11
y la hizo un programa para nifios. 13:24
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Me parece adorable, pero es peligroso
porque las cosas que hice en la vida
real... no son bonitas.

Christopher PP Estas equivocada, tu adoptaste esa 13:25
(Molesto) personalidad y ahora crees que es cierto. 13:30
Andrémeda PP 13:31
(Rie) Todavia no acabo... te lo voy a 13:39
Se acerca demostrar.
nuevamente al
televisor, baja
completamente el
volumen y se
gueda viendo la
pantalla.
Christopher PP ¢Ahora qué haces? 13:40
(Cansado) 13:40
Andromeda 2P Espera, quiero entender qué pasa, pero 13:41
sin escuchar, y luego voy a decirte como 13:52
puede terminar este episodio o hasta
donde puede llegar.
Christopher PP iNi ta vienes del futuro ni yo naci ayer, 13:53
(Molesto) seguramente esto es lo Unico que ves 'y 14:01
ya sabes todo lo que pasal!
Andromeda 2P iChristopher! deja de portarte como un 14:02
(Molesta) idiota. jEstoy atada de manos! 14:15
Esta es la Unica forma de probarte que no
soy ninguna Maggie o Emily...
Soy Andromeda.
Christopher PP Esta bien, esto es una maldita sefial de 14:16
(Quejandose que las... 14:19
consigo mismo)
levanta la
grabadoray
detiene la cinta.
CONTROL Espacio vacio. 14:20
14:22
Fade in/ Tema musical del programa #2 14:22
/ pasa a 2P 14:31
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Ernesto PP Alguien que no eres td, sobre la faz del 14:32
mismo planeta, alguien que esta mas 15:04
lejos o quizas muy cerca. Alguien que
tiene, como todos, una singular
experiencia. Alguien especifico, que no
sabes que existe, alguien puede tener la
respuesta de lo que alguna vez viviste.

A toda nuestra audiencia, desde este
momento receptaremos sus llamadas,
estamos convencidos de que entre
ustedes esta ese Alguien.

Evelyn PP Llamenos ahora al 042 — 731732, 15:04
repetimos 042 — 731732 15:13

CONTROL Tema musical del programa #2 regresa 15:14
a PP /pasaa?2P 15:19

Ernesto PP Debo confesarte Adam que escuchar la 15:20
voz de tu abuelo me da escalofrios, es 15:27
como viajar de regreso al dia que lo
conoci.

Evelyn PP Creo que, para mi generacion, que crecid 15:28
viendo esa serie, debe ser muy intrigante. 15:40
Me sorprendio el hecho de que incluso se
perciba la caricatura en el fondo, cuando
esta mujer vuelve a encender la
television.

Ernesto PP ¢, Qué paso después?, ;Andromeda 15:41
reconoci6é ser Maggie o Emily? 15:44

CONTROL SFX/INTERFERENCIA POR LLAMADA 15:43
ENTRANTE. 15:50

Ernesto PP Eso no esta bien chicos, ¢ quién dejé 15:45
prendido su celular? 15:49

Adam 2P Perdon, lo siento... es que esta un poco 15:50

(Avergonzado) lento y no pude apagarlo a tiempo, 15:55
perddn.

Evelyn PP Si quieres puedes dejarlo en modo avion. 15:55

15:56

Adam 2P NoO sé quién es. 15:57
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(Mirando su 15:58

teléfono)

Evelyn PP Algun conocido tuyo, talvez, que cree que 15:59
tiene que llamarte a ti para hablar en el 16:04
programa.

Ernesto PP Recordamos amigos que para 16:05
comunicarse con nosotros deben llamar 16:17
directamente al 042 — 731 732, 042 -731
732

Adam 2P Me refiero a que es un namero privado, 16:13

(Mientras Ernesto | mira esto.... 16:15

habla, se acerca a

Evelyny le

muestra la

pantalla de su

teléfono)

Evelyn 3P ¢, Son del mismo namero? 16:16

(Mientras Ernesto 16:17

habla, se

sorprende de lo

gue Adam le

muestra)

Adam 2P Si. 16:17

16:18

Ernesto PP Chicos, ¢,qué pasa?, estamos en vivo. 16:18

(Molesto) 16:20

Adam PP Perddn, es que la llamada que recibi es 16:21
de un namero privado y lo que me dice es 16:30
‘Para’, ‘No sigas’, ‘Sal de ahi’.

Ernesto PP A qué se refiere... ja que no sigamos con 16:31

(Confundido) el programa? 16:33

Adam PP Supongo. 16:34

16:34

CONTROL SFX / GOLPES SUAVES DE NUDILLOS 16:34

Victor golpea el SOBRE UN CRISTAL EN 2P 16:35

cristal de la cabina
para llamar la
atencién de
Ernesto.
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Ernesto PP ¢, Qué paso Victor? 16:36
16:36
Evelyn PP Es una llamada. 16:36
16:37
Ernesto PP Vamos a recibirla. 16:38
16:40

Hola, buenas noches...

CONTROL SFX /VOZ TELEFONICA Y 16:41
DISTORCIONADA. 20:40

Dr. Chip No sirve de nada que te asustes por los 16:41

desde el otro lado | mensajes Adam, ya es tarde... ya te 16:47

de la linea usa un | escucharon.

artefacto para

distorsionar su voz

Ernesto PP Sefior, diganos quién es. 16:48

16:50

Dr. Chip No, este asunto no te importa, es entre 16:51
Adam y yo. 16:55

Adam 2P . Qué? 16:55

16:55

Ernesto PP A ver amigo; en primer lugar, te voy a 16:56

(Molesto) pedir que dejes de usar eso que esta 17:05
deformando tu voz, porque va contra las
politicas de esta radio; segundo...

Dr. Chip Cierra la boca idiota, no tienes idea de lo 17:05

(Enojado, que puedes provocar... 17:09

interrumpe a

Ernesto)

Ernesto PP iNo!, me vas a decir tu nombre y qué 17:09

(AUn mas buscas con todo esto, j¢, Por qué le 17:14

enojado, enviaste esos mensajes?!

interrumpe a Dr.

Chip)

Dr. Chip iMaldita sea, pero eso no va a cambiar el 17:15
hecho de que el muchacho esta en 17:19
peligro!

Evelyn PP i¢ Qué te pasa?!, iNo puedes llamary 17:19

(Frustrada) empezar a gritar de la nada! 17:22
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Ernesto PP Tranquila, vamos a arreglar esto... 17:23
(Intenta calmar el 17:24
ambiente)
Dr. Chip Voy a colgar y vas a hablar sélo conmigo 17:25
Adam. 17:29
Adam 3P iNo voy a responder tu llamada! 17:29
(Nervioso y 17:39
enojado) No sé quién eres, pero si te quieres
ocultar es tu problema y yo no tengo nada
gue ver con eso.
Si quieres hablar conmigo, adelante...
todos te vamos a escuchar.
Dr. Chip Te lo adverti nifio estupido, pero esto te 17:39
(Respira furioso) puede convencer... 17:45
CONTROL SFX / CONTINUA EFECTO 17:43
Dr. Chip desde el | TELEFONICO. 20:33
otro lado de la SFX / BOTON DE RADIO GRABADORA
linea, coloca PRESIONADO Y SONIDO CONSTANTE
sobre la mesa una | DE CASETE EN MOVIMIENTO EN PP.
grabadora y SFX / GRABACION DE SONIDO
acerca el teléfono, | ANALOGA.
presiona el botén
para reproducir y
se escucha la voz
Christopher.
Christopher PP Adam, deberias recibir mis cuadernos y 17:49
(Enfermo) mis cintas cuando te vuelvas un adulto, 18:11
con la edad suficiente para entender por
(TOSE) qué...
... por qué esto es lo unico que quedd de
mi.
Adam 2P Es mi abuelo... 17:50
Se quiebra 19:28
emocionalmente y
llora mientras
escucha la
grabacion
Christopher PP Asi que, si algo sale mal y me escuchas 18:12
esto siendo todavia muy jovencito, te pido 19:25

hijo mio que te detengas ahora y no te
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apresures a descubrir un pasado que solo
te va llenar la cabeza de lios.

(TOSE)
No es necesario, aunque fueses lo
suficientemente mayor, no estoy seguro
de que te quedes a salvo conociendo todo
esto. Seria peor si ya tienes una familia,
en ese caso, piensa en tu esposa o en tus
hijos y déjalo asi. No levantes las piedras,
no pierdas tu tiempo y vive una vida
tranquila, te amo, | love you son.
CONTROL SEX/ C,ONTINL'JA EFECTO 19:26
(La grabacién se | TELEFONICO. ) 20:33
termina y Dr. Chip | SFX/ REPRODUCCION DE CASETE SE
vuelve a hablar) DETIENE EN PP.
Adam 2P No puede ser... 19:29
(Llorando en voz 19:30
baja)
Evelyn 3P Tranquilo. 19:30
(Consolando a 19:31
Adam)
Dr. Chip Espero que te haya quedado claro. 19:31
(Arrogante) 19:33
Ernesto PP ¢,De donde sacaste eso? 19:34
(Sorprendido) 19:35
Dr. Chip ¢, Qué parte de que eso no te incumbe no 19:36
entiendes? 19:38
Evelyn PP Responde infeliz. 19:38
(Molesta) 19:39
Dr. Chip No, necesitan saber nada mas. 19:40
19:42
Adam PP iDimelo a mi! 19:43
19:43
Dr. Chip No te conviene. 19:44
19:45
Adam PP Si, ya veremos, criminal. 19:46
19:47

48




Dr. Chip Voy a darle paz a tu mente, a ver si asi 19:47
(Rie) dejas de creerte tan divino: 19:56
Tu abuelo nunca fue periodista, ese era
Harold...
Evelyn PP ¢, Osea que Christopher era el policia? 19:57
(Intrigada) 19:58
Dr. Chip Se hizo por uno porque sabia que no 19:57
tenia jurisdiccion aqui. 20:33
Maggie Jones era la novia de Harold y
Emely Fry era su hermana, a las dos las
secuestraron y las mataron en Londres.
Pero ni Christopher ni Harold sabian eso y
se dejaron llevar por una lista de personas
fugadas a Latinoamérica.
Lo que viene después de eso es mas
complicado, pero te diré una ultima
cosa...
No eran 29 Figuras sino 30. Tu abuelo fue
la dltima.
CONTROL SFX/ FIN DE LLAMADA. 20:34
Dr. Chip cuelga, la 20:38
respiracion de
Adam es lo Unico
gue se escucha.
Ernesto PP Adam, ¢ estas bien? 20:39
(Preocupado) 20:40
Adam 2P No. 20:41
(Afectado) 20:42
Ernesto 2P Vamos a parar aqui... Se acaba la 20:42
(Se levanta, le transmision. 20:46
hace sefias a
Victor) Victor, corta.
Evelyn 2P ¢ Se termina para siempre o le vamos a 20:47
(Imprudente, se cambiar el nombre al programa? 20:49
levanta)
CONTROL Fade in/ Tema musical del programa #1 20:47
hasta el final. 21:08
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10.TONO Y ESTILO

El género sci-fi ha sido aplicado al programa a través de los didlogos de sus
personajes. Este método consiste en crear un contexto, alrededor de los
involucrados en una escena, con el que se identifigué una situacion
caracteristica de la ciencia ficcion, pero construyendo una teoria con la cual

se desarrolle el relato y se estructure a los protagonistas de la historia.

La categoria ficcional del producto también deriva de su extension narrativa
como estrategia de promocién transmedia, inicialmente, construida a partir del

argumento de una historia audiovisual inédita que posee el mismo género.

El programa ha sido tratado como un entorno de didlogos y exposiciones
ficticias, pero tratadas como reales, complementado con detalles que
aumenten la credibilidad del contenido como distorsiones y simulaciones

sonoras gue también fueron parte de la produccion de sus efectos de sonido.

El formato utilizado para la redaccion del guién es un modelo técnico — literal
de 3 columnas comunmente empleado para la elaboracién de programas
radiales con entrevistas o segmentos de platica, las cuales contienen los
nombres de los individuos que forman parte de la escena sonora, seguidos de
un parrafo con indicaciones casi textuales del didlogo y el tiempo para cada
intervencion. Ademas de las especificaciones de control sobre las entradas

musicales y efectos especiales.

Este programa tiene la intencion de destacarse por captar la atencion del
publico entre los primeros minutos, impulsado por su contenido peculiar y la
contundencia con la que se reflejan y perfilan los personajes. Estos individuos
ejercen un papel directo, con el que se establecen distintos tonos de voz que
provocan interés alrededor del ambiente, al mismo tiempo que la conviccion

de sus conversaciones transmiten mayor ambicion y credibilidad a la trama.

La importancia del fondo también se volvié una necesidad indispensable. Por

tal motivo, se reemplazé el método de reproduccion de archivos de sonido,
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creados con instrumentos electrénicos, por el uso de utileria real pre-grabada
y mezclada con las voces en edicidn, con el fin de no exponer escenas vacias

y con carencia de naturalidad.

La musicalizacion tiene como funcion acentuar el género del programa, a
través de composiciones que inciten el concepto creativo de los misterios y
las casualidades, dotandolo de entradas y salidas que transmitan sensaciones
acordes al progreso de su contenido y proporcionando cierta nocion de lo que

ocurre en el entorno, dando profundidad y apoyo al contexto.
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MESES

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

ENERO

FEBRERO

Actividades por semana

Preproduccién

Definicién del proyecto sonoro

lera|2da|3ra|4ta

lera|2da|3ra|4ta

lera|2da|3ra|4ta

lera|2da|3ra|4ta

Estructura basica del programa radiofénico

Establecer actividades en cronograma

Elaboracion ficha técnica

Seleccion de elementos sonoros

Prueba de Audio 3D

llustracion de imagen del programa

Asignacion de Horarios (Tutor)

Relaboracion de ficha técnica

Sinopsis

Seleccion de elementos claves

Elaboracion de los personajes

Descripcién de objetos

Antecedentes y Referentes

Estructura del programa

Redaccidén de guion

Elaboracion de Escaleta

Tono y Estilo

Target

Imagen del programa

Elaboracion del presupuesto

Equipo de produccion
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Elaboracion de Introduccion

Elaboracioén de Justificacion

Andlisis y correcciones de guion

Disefio de Afiche para casting

Elaboracion de Demo promocional

Convocatoria para casting

Solicitud para cabina de grabacion

Casting a Locutores

Seleccion de Locutores

Gestion de préstamo estudio de grabacion
para grabacion del piloto

Gestion para la presentacion del piloto
a un Focus Group

Revision final del documento

Finalizaciéon del documento
Produccién
Prueba de Audio 3D

Primera Grabacién

Segunda Grabacion

Tercera Grabacion

Cuarta Grabacion (Folley)

Revision del material
Postproduccion
Edicién del programa

Montaje de Folley

Exportacion del programa
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Presentacién

Exhibicién a través de redes

Andlisis de la exhibicién

Resultados

Preparacion de pitching del proyecto ante
tribunal de docentes
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12.PRESUPUESTO

PRESUPUESTO GENERAL
Resumen Costo
Personal técnico $495
Personal artistico $300
Musica $50
Estudio $150
Otros gastos $60
Total $1.055
12.1.1. Desglose se presupuesto
PERSONAL TECNICO
Resumen Costo
Director $120
Productor $120
Operador $75
Guionista $100
Editor $80
Total $495
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PERSONAL ARTISTICO

Locutor 1 $60
Locutor 2 $60
Locutor 3 $60
Locutor 4 $60
Locutor 5 $60
Total $300
ESTUDIO
Dia 1 $50
Dia 2 $50
Dia 3 $50
Total $150
OTROS GASTOS
Resumen Costo
Transporte $20
Alimentacién $35
Impresiones $5
Total $60
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13. TARGET

El contenido de 29 figuras esta pensado para oyentes que disfruten del género
de ciencia ficcion, drama y misterios; un publico atraido por los relatos
interpretados por sujetos aparentemente involucrados con otras dimensiones,
viajes en el tiempo, alteraciones de la realidad, etc. gustos que provienen de

su simpatia por el audiovisual envuelto de estas mismas caracteristicas.

El rango seleccionado de edades, jovenes de 18 a 25 afios, nos permite
entablar una comunicacién fluida y dindmica con nuestra audiencia. Oyentes
intelectuales y modernos que estan a la espera de nuevas narrativas, que
consumen situaciones atractivas que estimulen la imaginacion, con intrigas
que no se limiten a la época actual y posean referencias sobre
acontecimientos del pasado.

El propésito de nuestro proyecto es atraer a personas interesadas en el arte
sonoro y visual, y de esta manera promocionar la realizacion de una obra
audiovisual, por lo que cada aspecto descriptivo de la historia también es
pertinente para las edades menores y mayores al rango escogido, teniendo

como publico bienvenido a adolescentes y adultos.
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14.IMAGEN DEL PROGRAMA

El concepto grafico de 29 Figuras esta representado por la predominancia de
rasgos sugestivos, los cuales se relacionan con las intenciones narrativas del

programa.

[IJURSC

Inicialmente se trabajo en un disefio que contuviera la interpretacion visual de

los nimeros que simbolizan la historia, haciendo uso de los espacios que se
proporcionan cuando la tipografia se coloca sobre un fondo, espacios que
forman sus siluetas y se dibujan como sombras circulares, dandoles un estilo
atractivo y abstracto. Ademas, estas curvas se encuentran acompafadas de
la palabra que complementa el nombre, por lo que también fue modificada y
estructurada como una serie de letras aparentemente desordenadas. Estos
elementos estan retenidos por un marco descentralizado que muestra el
contorno del isotipo pintado de verde nedn, con la intencidon de crear un

contraste perceptible.
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—BUGCANGS LOCUTNRES PARA ———8M8M8M8

SERIE RADIAL

|

FlaURAC

"CASTING

REQUISITOS
» HOMBRES
TOND DE VOZ GRAVE
u MUJERES
TIMBRE DE VOZ MEDIO - BAJO

FECHA: 4 ENERU
HORA: 10AM - 5PM
LUGAR: MINI ESTUDIO CANAL UCSG

Este primer logotipo fue utilizado para llevar a cabo la promocién del casting,
colocandolo sobre una imagen que simula un anuncio al estilo western, el cual

es un boceto usado frecuentemente para hacer este tipo de llamados.

9

FIGURAS

Un segundo disefio fue realizado para la presentacion oficial del programa
sobre las plataformas donde sea difundido. El logotipo se mantiene bajo una
linea monocromatica, mostrandose de forma neutral con respecto a los
colores. Los elementos numéricos ya no son sugeridos, sino que se muestran
entendibles a primera vista, pero conservan un relieve contorneado agregado
por sus rasgos simboalicos. La palabra ‘FIGURAS’ ahora luce resaltada y sin
alteraciones, formandose sobre una raya de verde nedén, como alusién a los

personajes involucrados en la crénica.
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15.EQUIPO DE PRODUCCION

Direccion:

Earl Moore

Produccioén:

Yolimar Cabrera

Operadores:
Yolimar Cabrera, Earl Moore

Locutores:
Gregorio Cedefio, Héctor Sdnchez, Rossana Delgado, Earl Moore, Yolimar

Cabrera

Musicalizacion:

Abraham Piguave

Artistas de Foley:

Yolimar Cabrera, Earl Moore

Editor:

Earl Moore

Ecualizacién y panoramas de audio:

Yolimar Cabrera
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CAPITULO lIl: IDENTIDAD SONORA

Para construir el contenido del programa hizo falta el planeamiento de dos
atmosferas, la primera es el ambiente de cabina donde intervienen tres
personajes, Evelyn, Adam y Ernesto. El segundo ambiente corresponde a la
recreacion de una entrevista simulada en la década de los ochentas donde
participan los personajes de Christopher y Andromeda. Este encuentro simula
ser llevado a cabo con la grabacién de una casetera, para luego mezclar
ambas atmaosferas en un tercer bloque donde se agrega a un ultimo personaje,
Dr. Chip, el cual posee una distorsion en su voz para falsear una llamada

telefonica.

Ya que el programa esta tratado como una tertulia y aparenta ser real, se
planted la construccion de diferentes introducciones para las entradas de cada
bloque con el fin de dotarlo de estilo, esto se puede ver reflejado en los
didlogos que Ernesto y Evelyn realizan al inicio de cada bloque. Entre estas
secciones también se presenta la musica que fue especialmente creada para

el programa, colocando un fragmento de las misma en entradas y salidas.

Los efectos de sonido cumplen un papel de vital importancia para darle
aceptacion a las intenciones de los dialogos, de esta forma se procura
distinguir los distintos movimientos y sonidos separados por las diferencias de

épocas y aparentes registros.

La direccion que recibi6 cada personaje en edicién, sobre el disefio
panoramico, esta relacionado con la interaccién e importancia que tienen cada

uno de ellos dentro del area imaginaria en la que se encuentran ubicados:

- Adam, colocado en el centro, puede ser percibido por igual en ambas
direcciones. La intencion de esta caracteristica es que el oyente se
sienta en la posicion del rol protagoénico.

- Ernesto, al ser el conductor del programa y el primer personaje en
hablar, fue situado hacia delante con 45° a la derecha, con el fin de

tener una rapida ambientacion y diferenciacion de lugares.
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- Evelyn, como presentadora y comentarista, se encuentra en posicion
contraria a Ernesto, llenando el espacio izquierdo para tener un
acercamiento directo con Adam.

- Christopher y Andromeda son personajes que intervienen en el
episodio como una conversacion grabada con una casetera antigua,
por lo que sus voces fueron ubicadas hacia la izquierda y derecha,
respectivamente, para darle al oyente la sensacion de estar en mitad
de una entrevista. Lo que puede diferenciarse son los sonidos
ambientales que se forman hacia delante y detras de los personajes.

- Dr. Chip, el personaje an6nimo que llama al final del programa, esta
relacionado de forma céntrica a la atmosfera de la cabina. Ya que sus
intenciones estan dirigidas a Adam, comparten la posicion en

percepcion opuesta.

16.MUSICA

Los soundtracks oficiales de la serie fueron creados por Abraham Piguave,
productor amateur con estudios iniciados en la UCSG, quien tomo sus
referencias de la banda sonora de la serie ‘Stranger Things’ y ‘Los
Expedientes Secretos X', dando como resultado dos composiciones tituladas
‘PROFUNDO’ y ‘SUSPENSO'.

‘PROFUNDO’ posee una secuencia en aumento de tempo y tonos elevados
por medio de elementos robdticos creados por teclados repetitivos. La
composicién se proyecta sobre la sensacion de aquello que hay detras de lo

desconocido.

‘SUSPENSO’ se acerca mas a la época en donde se desarrolla la subtrama
de la historia. Este instrumental despierta emociones de tensién e intriga. Es
creado a base de percusiones electronicas graves junto a sonidos
espectrales, dandole profundidad a los estruendos de fondo que provocan la

expansion de los efectos integrados dentro de la pista.
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17.SFX

Estos archivos fueron grabados usando la técnica del Folley con el fin de
controlar el escenario sonoro con la cantidad exacta de sonidos y
proporcionarlo de aspectos naturales con los cuales darles ritmo y continuidad
a las acciones de cada personaje, dependiendo del ambiente donde se
encuentra ubicado. Algunos de estos efectos fueron: hojas, pasos, telas,

botones, golpes, etc.
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CAPITULO IV: RESULTADOS

18.PRUEBA DE EXHIBICION

18.1. Elaboracion de encuesta para valoracion del programa:

Género
e Femenino
e Masculino

Edad

e -18

e 18-20

e 21-25

e +25
Ocupacion

e Estudiante

e Otro:

El producto sonoro fue:
e Excelente

Bueno

Regular

Malo

Muy malo

¢, Recomendarias este producto sonoro?

o Sj
e Probablemente
e NoO

El ritmo del producto fue:
e Demasiado lento

e Lento
e El adecuado
e Muy rapido

¢, Como calificarias las voces y la actuacion de los locutores?
e Excelente

Buena

Regular

Mala

Muy Mala

¢,Cuantos personajes te parecieron bien estructurados?
e Ernesto
e Evelyn
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Adam

Christopher
Andromeda
Personaje AnGnimo

¢, Qué corregirias en las voces?
Velocidad

Diccién

Tono

Estilo

Enfasis

¢, Cual fue la parte del producto que mas te gusto?
e Presentacion de los personajes
e Charla sobre el caso 'La Mujer del Futuro’
e Conversacion grabada entre Christopher y Andromeda
e Llamada telefonica de personaje an6nimo

En base a tu respuesta anterior explica brevemente por qué

Seleccione la palabra que describa mejor al producto:

e Original

e Interesante
e Diferente

e Aburrido

¢, Te gustaria ver esta historia reflejada en un producto audiovisual?
e Si
e NO

¢, COmo crees que deberia ser realizada?
e Cortometraje
e Pelicula
e Serie
e Docuficcion

Observaciones:
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18.2. Presentacion de encuesta para valoraciéon del programa:

Para llevar a cabo la demostracion del producto sonoro se opt6 por realizar el
sondeo a través de la aplicacion social de Whatsapp, haciendo listas de
difusidn para los contactos que poseen cada uno de los autores del proyecto,

Earl Moore y Yolimar Cabrera.

( Mensajes &« 154 destinatarios
st abaam Adt]

toca sgul pars info. de la lists

domingo - de audio como estrategia
de promocidn comercial en..
6 Los mensaes en exta hsta de difusidén ahora 29 docs google oom
25140 protegidos con cifrado de extremo a
extramo. Pulsa para més nfo. Hola! Somos estudiantes de la
UCSG y necesitames tu opinién
Has creado una Lista de difusion con 135
e stiratarics acerca de nuestro proyecto de
titulacion T B . Liena esta encuesta
Hola! Somos estudiantes de Ia UCSG y y dinos que tal te parecio:

necesitamos tu opinion acerca de nuestro
proyecto de titulacién T §J . Liena esta
encuesta y dinos que tal te parecio:

https://goo.glfforms/TiUHpVilula

/1, Dentro de la encuesta
adjuntamos un video con nuestro

| Dentro de la encuesta adjuntamos un
producto sonoro, el audio es en

video con nuestro producto sonoro, el

audio es en 3D asi gque te recomendamos 3D asi que te recomendamos usar
usar audifonos para que tangas una mejor audifonos para que tengas una mejor
axpenencia |

experiencia /1),

La encuesta, a su vez, fue realizada con la plataforma de Google Formularios,
la cual proporciona un enlace con el que los usuarios pueden acceder para

llenarla.
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Diseno de una produccion de audio
como estrategia de promocion
comercial entorno a una proyeccion
audiovisual.

Proguccias Yolrmer Caboen

El formulario estuvo encabezado por el tema del proyecto, seguido de los

cargos de los autores dentro de la produccion del programa y el logotipo del

Por favor, llena esta encuesta luego de escuchar el producto
sonoro:

El audio ha sido tratado con la técnica 3D *SE RECOMIENDA USAR AUDIFONOS*

29 FIGURAS

mismo.

Dentro del formulario se adjunto el producto sonoro como un video publicado
en YouTube, subtitulado con los respectivos dialogos de cada personaje y
diferenciados por colores, la imagen contenia el logotipo y la proyeccion del
story reel donde se refleja la primera parte de la escena entre Christopher y
Andrémeda. Advirtiéndole al usuario de la calidad de sonido 3D, se le surgiere

usar audifonos.
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A toda nuestra audiencia, buenas noches, bienvenidos...

Ernesto = BEC800

Evelyn = 9000BA
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Bien, gracias, gracias por todo esto.

Adam = 6EC800

Christopher = 008FC8
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Andromeda = C8003F

Dr. Chip = C85100
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Luego de 30 horas en las que el formulario estuvo disponible para ser
realizado, se obtuvieron un total de 59 encuestados.

PREGUNTAS RESPUESTAS ﬂ

59 respuestas

No s& aceptan més respuestas .

Mensaje para los encuestados
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19.CONCLUSIONES

19.1. Resultados

Género

59 respuestas

@ Femenino
® Mascuno

Edad

59 respuestas

®-18
®8-20
®21-25
®+25

72



Ocupacién

59 respuestas

® Medico

@ ingenlero

@ Ingeniera

® Docente

® Sarvidor publico
® .7

@ Lcdo en comunicacion

A 22

Ocupacion

59 respuestas

® Estudiante
@ Contador

@ Abogada

® Amade casa
@ Chofar

@ Médico

® Médico

® Trabajp

172Y

El producto sonoro fue:

99 respuestas

©® Excolents
® Buenc

® Regular
® Malo

® Muy malo
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¢Recomendarias este producto sonoro?

59 respuestas

®si
@ Probablements
® No

El ritmo del producto fue:

50 respuestas

@® Demasiado lento
@ Lento

© El adecuado

@ Muy rapido

¢Coémo calificarias las voces y la actuacion de los locutores?

59 respuestas

® Excolonte
® Buena

@ Reguiar
® Maia

@ Muy Mala
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¢Cuantos personajes te parecieron bien estructurados?

59 respoestas

Emeasto 29 (492 %)

Evelyn 42 (71,2 %)
Adam 36 (61 %)
Christopher -27 (458 %)
Andramada 36 (64,4 %)

Pearsonaje Anoni 22 (37,3 %)

o
o

20 30 40 50

¢Qué corregirias en las voces?

59 respuestas

Velockiad 3 (5,1 %)

Dicoién 17 (28,8 %)

|
|

'1

10 15 20 25

(=

¢Cual fue la parte del producto que mas te gusto?

99 respuestas

Presentacion de... 13 (22 %)

Charla sobire &i 22 (37,3 %)
Conversacion gr...

31 (52,5 %)

Llamada lelefomn 31 (52,5 %)

o

20 30 40
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Seleccione la palabra que describa mejor al producto:

59 respuestas

@ Criginal

® Interasanto
@ Diferenta
® Aburrido

¢ Te gustaria ver esta historia reflejada en un producto audiovisual?

59 respuestas

® s
® No

¢Como crees que deberia ser realizada?

59 respuestas

@ Cortometraje
® Pelicula

® Serie

@ Docuficcion
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19.2. Valoracién

Todas las preguntas formuladas en la encuesta conservan la intencién de
descifrar el tipo de aceptacion que el oyente tiene frente a una ficcion radial.
La caracteristica del audio 3D sobre este producto es solo un valor agregado
al programa, un atractivo, pues el motivo real de este proyecto se encuentra
en darle al publico una historia por la que se interesen y consuman mas alla

del plano sonoro, hasta llegar a la proyeccion del contenido audiovisual.

Los encuestados cumplieron con este propésito al preguntarles sobre qué
personaje les parecia mejor estructurado, qué corregirian de las

interpretaciones, y qué momento del programa fue el mas destacado.

De esta forma, quedaron sobresalientes los personajes femeninos del
programa, Evelyn y Andrémeda, sosteniendo un estado de 71,2 % y 64,4%
de aprobaciéon estructural, respectivamente. Mientras que el protagdnico

masculino, Adam, guarda sélo un 61%.

Frente a estos datos, y ya que 29 Figuras’ es un ejercicio de narracion
transmedia, debe ser considerado el aumento de roles principales sobre el
género femenino, al momento de llevar a cabo esta prueba con una nueva

historia.

En cuanto a las interpretaciones de voz, fue porcentualmente igual la
observacién que las personas tuvieron con la diccién y el tono de los locutores
al actuar. Pero esta doble proporcién, del 28,2%, es solo la segunda
correccion detras del 37,7% que creen que se puede mejorar el estilo.

Esta correccion solo puede ser aplicada en la practica, teniendo como primera
opcion un mayor refuerzo de antecedentes sobre los personajes que los
actores que vayan a interpretarlos, ademas de trabajar intimamente con su

pronunciacién y condicion de voz.
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Otra repeticion de porcentajes ocurre sobre la evaluacion las mejores
secuencias del producto. La escena donde se recrea una conversacion
sostenida en los 80’s, a través de una casetera, y el momento de la llamada
de un personaje anénimo y amenazante, son los momentos que mas gustaron

a la audiencia, con el 52,5% de aprobacion para cada uno.

Parece misterioso

Se entiende el quid de la historia

Porque se puso mas interesante

Me dio miedo

Se descubre algo

Dinamica

Es lo que le da el toque se querer saber mas de la historia

Es el sequndo momento mas intrigante del audio (luego de la conversacién con Andromeda) La voz anénima es
de misterio y causa desconcierto a quien la escucha. Incluye el momento cumbre que es el audio del abuelo.

porque fue un giro interesante a fa historia

Fue genial, hasta me dio miedo

Las reacciones recaen principalmente sobre la forma en como estos
momentos funcionan como motor y climax de la historia en la que se
encuentran envueltos los personajes, la cual también es el sustento de la

trama en ‘Las figuras de la plenitud’.

En aspectos generales este episodio es considerado principalmente como
excelente, sin opciones negativas para no ser recomendado, con el ritmo
adecuado y voces bastante agradables. Al mismo tiempo que es descrito en

gran medida como interesante.

Cumpliendo con la parte mas importante de los objetivos en este proyecto, el
94,9% de los encuestados respondio que si les gustaria ver otra extension de
la misma historia en formato audiovisual, alegando que, efectivamente, un

cortometraje seria la mejor manera.
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Pero ademas de las respuestas en formula, se tomaron en cuenta dos
observaciones que revelan puntos sustentables para el mejoramiento del

programa.

Las voces suenan muy forzadas o sobreactuadas, no parece légico que algulen adulto llore de esa forma al
escuchar la grabacion de un abuelo que perdio a sus 6 afos y ;por que una periodista diria algo como ‘responde
infeliz* si el problema no es suyo ni de una persona que quiera mucho como para sentirse tan afectada?

La primera es una aportacion extendida al tipo de voces empleadas para
interpretar a los personajes, pero también agrega correcciones para el

comportamiento racional de los mismos.

A opinidn personal, los programas o productos sonoros se deberfan quedar asi, porque dejas a la imaginacion
de tu publico para Interpretar la historia en sus mentes que estas contando con los elementos que estas usando
y meterle mas ficeidn, mas conflictos junto con mas didlogos y no usar voces fingidas, sino tratadas en la
edicion o modularia. Lamentablemente como no tengo audifonos no pude apreciar la edicion sonora en 30

La segunda es una participacion mas directa con el producto, la cual ofrece
una solucion a la modificacion de voces dentro del area de edicion. El
comentario también hace una desaprobacion del material visual que
acompafo al audio durante el inicio del encuentro entre Cristopher y
Andrémeda.

Estos resultados son altamente satisfactorios y permiten que el ejercicio sea

contemplado para ponerse a prueba en mayor escala.
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21.ANEXOS
21.1. Afiche para Casting

S 1514117

- mHOMBRES
TOND DE VOZ GRAVE

| MUJERES
TIMBRE DE VOZ MEDIO - BAJD

FECHA! 4 ENERO
kmnmn-sm

Los afiches fueron colocados en distintas partes de la universidad como la
Facultad de Comunicacion, la Facultad de Artes y Humanidades y la tabla de
anuncios central (cerca de la capilla), ademas del Mini estudio, lugar donde

se realizaron las grabaciones.

21.2. Produccién del proyecto

81



Héctor Sanchez interpretando a Ernesto en una prueba de sonido.

Yolimar Cabrera en los controles durante el primer dia de grabacion.
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Earl Moore durante la grabacion de los personajes de Adam y Dr. Chip.

Yolimar Cabrera leyendo sus lineas antes de personificar a Evelyn.
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Gregorio Cedefio practicando su dialogo como Christopher.
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21.3. Guiébn técnico del encuentro

Andrémeda

entre Christopher vy

Para llevar a cabo la realizacion de un story reel que representara la escena
sonora entre los personajes de Christopher y Andrémeda, la cual también
tendria lugar en la historia audiovisual de ‘Las Figuras de la Plenitud, se

recurrié a la planificacion de tomas en un formato detallado del shooting.

Este modelo contiene los dibujos que también se usarian para la proyeccion
animada y que serian acompafiados del audio editado para el producto
sonoro. ElI material esta contenido Unicamente en la primera parte de la

escena, como una muestra visual del acontecimiento.

Descripcion Plano Angulo Grafico

Un guia del hospital Contraplano Medio | Frontal &
acompafia a del guia caminando
Christopher a través frente a Christopher
de un pasillo con eco.
Ambos hombres llegan | Contraplano Medio | Trasero (%
hasta una puerta que de Christopher 8 -;,' }‘
el guia abre. caminando detras Ty R

del guia ! 3
Dentro del salén se Plano General del 452 Derecha
ven a algunos cuantos | salén ot Ry
pacientes que apenas . \;_ ]
hacen ruido, en un
entorno tranquilo,
pero en el fondo
predomina el sonido
de la estdtica de un
televisor.

=l

El guia le sefiala a Plano General hacia | 452 Izquierda | |l_;"'7.,_3f
Christopher el final del | la puerta sostenida »'t " S
salon. por el guia b
Christopher ingresa Plano Medio Frontal
mientras el guia T &
sostiene la puerta. e
Christopher: Gracias. ’
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El guia se va cerrando
la puerta.

Christopher avanza a
través de la sala hacia
el televisor, el sonido
de la estatica se hace
mads cercanoy se
perciben los ronquidos
de una mujer
(Andrémeda).

Primer Plano a las 452 Derecha y_gé__s, \
piernas de (TRAVELLING) s A
Christopher \* ) ig S
caminando e
Plano General a la Frontal (Dolly In) ER
Television '?
I

i
Contraplano de Picado hacia _ .II_.'_\E-‘["";_;; ¥
Christopher lzquierda £ .']{u'?i‘\hfi
mirando a N '-T_‘_/'}
Andrémeda T

dormida en el sofa.

Christopher apaga el
televisor, Andromeda
se levanta asustada
haciendo movimientos
en el sofa.

Plano General

Lateral Izquierda

Andrémeda: ¢Qué Contraplano Entero | Frontal
pasé? (ella con el torso AT
levantado, mirando }‘ 4/
a Christopher) ¥
Christopher: Hola. Plano Medio Aberrante
Contrapicado
Andrémeda: Hola. Plano Medio Picado

Christopher: i Cémo te
han tratado aqui
Andrémeda?

Plano Medio

Contrapicado

Andromeda: ¢ TU sabes
quién soy?

Plano Medio

Picado

Christopher toma una
silla y se sienta frente
Andrémeda.

colocando el maletin,

Plano Medio hacia
abajo

452 |zquierda
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donde esconde la
grabadora, en el piso.

Christopher: En
efecto, sé quién eres.
Pero quiero estar
seguro de que tu
también lo sepas.

Plano Medio hacia
abajo

452 |zquierda

Plano General

452 |zquierda

Silencio momentaneo | Contraplano Entero | Frontal f’lﬂﬁ_i'_. )
entre ambos, solo se (Andrémeda se h_: L
escuchan los sonidos acomoda “m? .__*f{#}if-_‘
del entorno, Andrea lo | sentandose con las '_'; "--. e My
analiza. piernas cruzadas
sobre el sofd)
Andromeda: ¢Como te
llamas?
Christopher: Chris, Plano Medio 452 |zquierda are Y }
Christopher Powell. g
s LAY F 4
VT

Andrémeda:
¢Christopher por qué
llevas un radio
transmisor en ese
bolso?

Primer Plano a
Andromeda

452 Derecha

Primer Plano al
maletin

Picado / 452
lzquierda

Christopher: ¢ Cémo
sabes qué tengo un
aparato de esos?

Plano medio alto
(Christopher mira
su maletin y luego
vuelve a ver a
Andrémeda)

452 |zquierda

Andrémeda: Por la
sefial espectral que
produce... tengo un
oido muy fuerte.

Primer Plano a
Andromeda

452 Derecha

Christopher: Entonces
éte molesta si lo saco?

Plano medio alto

452 |zquierda
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Andrémeda: Para
nada, es mas, encendi
el televisor para poder
dormir. Ese tipo de
estdtica me ayuda a
conciliar el suefio, se
Ilama ‘ruido blanco’,
pero creo que eso aun
no lo descubren.

Contraplano Entero

Frontal

Christopher se agacha
para sacar la
grabadora del maletin.

Christopher: ¢ Por qué
hablas cémo alguien
que cree saber cosas
gue auln no existen?

Primer Plano al
maletin

Picado / 45¢
lzquierda

Andrémeda: Por qué

Plano General

452 Derecha

soy alguien que sabe (Andrémeda seiala ¥ A LN
¥ el ..'“:"M'.
co:sas gue aun nc.)l la grabadora en la ?ﬁ;‘ﬂi‘__,l_t\.
existen... y también las | mano de Vi ket
gue existieron, como Christopher) o
€so, que es una
grabadora y no un
transmisor.
Andrémeda: Pero me | Plano medio alto Frontal Iy }
alivia, porque he (con un gesto de JT ;
colaborado con todos | intriga) [,
aqui y no entiendo por 'n )
ué me espiarian. L
a P Contraplano Entero | Frontal § “
- ——f5
A no ser que td seas un N \]fﬂ’}.
espia. En ese caso, sélo TR e e U
# e S |

sigue haciendo tu
trabajo.

Christopher: No soy
espia, tampoco doctor.

Plano General
(Two shot)

452 Izquierda

Andromeda: Ya lo sé.

Plano medio alto

452 Derecha

Christopher: ¢Cémo lo
sabes?

Primer Plano a
Andrémeda

452 |zquierda
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Otro momento de
silencio, Andromeda
cree que Christopher
la toma por tonta.

Andrémeda: No soy
vidente amigo, pero
estoy segura de que te
hubieras presentado
como el Doctor
Powell... como lo
hacen los demas.

Plano medio alto

452 Derecha

Christopher:
Andrémeda, ¢ Cual es
tu nombre real?

Plano medio alto

459 |zquierda

Andromeda: Andrea

Plano medio alto

452 Derecha

Christopher: {Segura?

Plano medio alto

452 |zquierda

Andromeda: No, es
Andréomeda.

Contraplano Entero

Frontal

Christopher se rie con
ella.

Plano General
(Two shot)

452 |zquierda

89




22.CONTRATO DE VOZ

PRESTACION DE SERVICIOS

En la ciudad de GUAYAQUIL, a los (dias) del mes de (mes) de 2018
comparecen por una parte la sefiorita YOLIMAR KATHERINE CABRERA
GOMEZ portadora de la cedula de ciudadania No. 1207700293, estado civil
soltera, domiciliada en la ciudad de Guayaquil, estudiante de Ingenieria en
Produccion y Direccion de Artes Audiovisuales, quien en adelante se
denominara LA PRODUCTORA y EARL ANTONIO MOORE CORTEZ
portador de la cedula de ciudadania 0950041285, estado civil soltero,
domiciliado en la ciudad de Guayaquil, estudiante ingeniero en produccion y
direccion de artes audiovisual quien en adelante se denominara EL
DIRECTOR, y compadece por otra parte (NOMBRE DEL LOCUTOR) con
numero de cedula (NUMERO DE CEDULA DEL LOCUTOR), de estado civil
soltero, domiciliado en la ciudad de Guayaquil, (PROFESION O
ESTUDIANTE) quien en adelante se denominara LOCUTOR X.

A la PRODUCTORA y DIRECTOR en adelante también se les denominara
conjuntamente como “CLIENTES” y a la otra parte LOCUTOR X.

PRIMERO: EL LOCUTOR X declara que es el autor y/o el titular de la voz que
sera grabada para el programa 29 FIGURAS, cuyos encargados son los
CLIENTES antes mencionados.

LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR forman parte del piloto del producto
sonoro que se denomina 29 FIGURAS, que esta desarrollado en formato de
serie radial:

SEGUNDO: EL LOCUTOR X autoriza por medio del presente instrumento
legal a LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR para la utilizacion de voz sin
recibir contraprestacion alguna para la grabacion y/o emisién del programa 29
FIGURAS.

TERCERO: LA PRODUCTORA Yy EL DIRECTOR se comprometen a respetar
en todo momento los derechos morales de la autora y su nombre sera
mencionado en el programa.

CUARTO: EL LOCUTOR X conviene en ceder los derechos de uso y
exportacion de voz hablada (locucion) por tiempo indefinido a favor de LA
PRODUCTORA Y EL DIRECTOR.

QUINTO: El programa 29 FIGURAS estara sujeto a lo dispuesto en la Ley de
Comunicacion en lo referente a su contenido.

SEXTO: Es la facultad exclusive de LA PRODUCTORA Y EL DIRECTOR la
edicion, ampliacion, reduccion y difusion del programa 29 FIGURAS, asi como
la supresién, adicion y/o modificacion posterior de textos o dialogos del
programa.
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SEPTIMO: EL LOCUTOR X desempefiara las funciones para las cuales ha
sido contratada en las instalaciones designadas por los CLIENTES ubicadas
en la emisora de la Universidad Catélica de Santiago de Guayaquil, direccion
Av. Carlos Julio Arosemena Km. 1 %2 Via Daule, para la prestacion cabal del
servicio a ella encomendada.

OCTAVO: EIl presente contrato podra modificarse en cualquier momento
siempre que haya acuerdo de ello entre ambas partes.

NOVENO: En todo lo no previsto en este contrato, las partes se sujetan al
Cadigo Civil, Ley de Propiedad Intelectual y Ley de Comunicacion.

DECIMO: En caso de conflicto derivado de la aplicacion o interpretacion de
este contrato, las partes recurriran a los medios alternativos de conflictos a
través del Centro de Arbitraje y Conciliacion de la Camara de Comercio de
Guayaquil.

Leido que fue por ambas partes del presente contrato y enteradas de su
contenido, significado y alcance legal, no haciendo vicio alguno que impida su
celebracion y debido cumplimiento, lo firman por duplicado en la Ciudad de
Guayaquil a los (--) dias del mes de (--) del 2018, quedando un ejemplar
original en poder de cada una de las partes.

EARL MOORE CORTEZ YOLIMAR CABRERA GOMEZ
DIRECTOR DE 29 FIGURAS PRODUCTORA DE 29 FIGURAS
0950041285 1207700293

NOMBRE DEL LOCUTOR
LOCUTOR X DE 29 FIGURAS
XXXXXXXXXX
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CONTRATO DE VOZ
PRESTACION DE SERVICIOS

En la ciudad de GUAYAQUIL, a los 9 dias de Enero de 2018 comparecen por
una parte |a seforita YOLIMAR KATHERINE CABRERA GOMEZ portadora de
la cedula de ciudadania No. 1207700293, estada civil soltera, domiciliada en |a
ciudad de Guayaquil, estudiante de ingenierfa en Produccion y Direccién de
Artes Audiovisuales, quien en adelante se denominara LA PRODUCTORA vy
EARL ANTONIO MOORE CORTEZ portador de la cedula de ciudadania
0950041285, estado civil soltero, domiciliado en la ciudad de Guayaquil,
estudiante ingeniero en produccion y direccidén de artes audiovisual quien en
adelante se denominara EL DIRECTOR, y compadece por otra parte HECTOR
SANCHEZ RIVERA con niimero de pasaporte AM587785, de estado civil soltero,
domiciliado en la civdad de Guayaquil, egresado de la carrera de Ingenieria en
Produccién y Direccion de Artes Audiovisuales de la Universidad Catdlica de
Santiago de Guayaqull, quien en adelante se denominara LOCUTOR 1,

A la PRODUCTORA y DIRECTOR en adelante también se les denominara
conjuntamente como ‘CLIENTES" y a |a otra parte Héctor Sanchez Rivera.

PRIMEROQO: EL LOCUTOR 1 declara que es el autor y/o el titular de la voz que
serd grabada para el programa 29 FIGURAS, cuyos encargados son los
CLIENTES anles mencionados.

LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR forman parte del piloto del producto sonoro
que se dencmina 29 FIGURAS, que esta desamollado en formato de serie radial:

SEGUNDOQ: EL LOCUTOR 1 autoriza por medio del presente instrumento legal
a LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR para la utilizacion de voz sin racibir
contraprestacién alguna para la grabacion ylo emision del programa 29
FIGURAS.

TERCERO: LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR se comprometen a respetar en
tode momento los derechos morales de la autora y su nombre serd mencionado
en el programa.

CUARTO: EL LOCUTOR 1 conviene en cader los derachos de uso y exportacion
de voz hablada (locucion) por tiempa indefinido a favor de LA PRODUCTORA'Y
EL DIRECTOR.

QUINTO: El programa 29 FIGURAS estara sujelo 2 lo dispuesto en la Ley de
Comunicacion en lo referente a su contenido.

SEXTO: Es la facultad exclusive de LA PRODUCTORA Y EL DIRECTOR la
edicion, ampliacién, reduccion y difusion del programa 29 FIGURAS, asi como
ja supresidn, adicion y/o modificacién posterior de lextos o didlogos del
programa,
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SEPTIMO: EL LOCUTOR 1 desempefiara las funciones para las cuales ha sido
contratada en las instalaciones designadas por los CLIENTES ublcadas en |a
emisora de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil, direccién Av,
Carlos Julio Arosemena Km. 1 % Via Daule, para |a prestacion cabal del servicio
a ella encomendada.

OCTAVO: El presente contrato podra modificarse en cualquier momento siempre
que haya acuerdo de ello entre ambas partes.

NOVENO: En toda |o no previsto en este contrato, las partes se sujetan al Codigo
Civil, Ley de Propiedad Intelectual y Ley de Comunicacion.

DECIMO: En caso de confiicto derivado de la aplicacién o interpretacion de este
contrato, 1as partes recurriran a los medios alternativos de conflictos a través del
Cenlro de Arbitraje y Conciliacion de la Cémara de Comercio de Guayaquil.

Leido que fue por ambas partes del presente contrato y enteradas de su
contenido, significado y alcance legal, no haciendo vicio alguno que impida su
celebracion y debido cumplimiento, o firman por duplicado en la Ciudad de
Guayaqull a los 9 dias def mes de Enero del 2018, quedando un ejemplar original
en poder de cada una de ias parles.

R L

EARL MOORE CORTEZ YOLIMAR CABRERA GOMEZ
DIRECTOR DE 29 FIGURAS PRODUCTORA DE 29 FIGURAS
0950041285 1207700293

HECTOR SANGHEZ RIVERA
L R 1DE 29 FIGURAS
AMS587785

93



CONTRATO DE VOZ
PRESTACION DE SERVICIOS

En la ciudad de GUAYAQUIL, a los 11 del mes de Enero de 2018 comparacen
por una parte la seforita YOLIMAR KATHERINE CABRERA GOMEZ portadora
de la cedula de ciudadania No. 1207700293, estado civil soltera, domiciliada en
Iz cludad de Guayaquil, estudiante de Ingenieria en Produccion y Direccién de
Artes Audiovisuales, quien en adelante se denominara LA PRODUCTORA y
EARL ANTONIO MOORE CORTEZ portador de la cedula de ciudadania
0950041285, estado civil soltero, domiciliado en la ciudad de Guayaquil,
estudiante ingeniero an produccion y direccion de artes audiovisual quien en
adelante se denominara EL DIRECTOR, y compadece por otra parte ROSSANA
DELGADC ARTEAGA con numero de cedula 0950011601, de estado civil
soltero, domiciliado en la ciudad de Guayaquil, estudiante de la carrera de
Comunicacion Social de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaqguil quien
en adelante se deanominara LOCUTORA 2,

A la PRODUCTORA y DIRECTOR en adelante también se les denominara
conjuntamente como "CLIENTES” y a |a otra parte Rossana Delgado Arteaga.

PRIMERO: LA LOCUTORA 2 declara que es el autor y/o el titular de la voz que
seré grabada para el programa 29 Figuras, cuyos encargados son los CLIENTES
antes mencionados.

LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR forman parte del piloto del producto sonoro
que se denomina 29 FIGURAS, que esta desarrollado en formato de serie radial:

SEGUNDO: LA LOCUTORA 2 autoriza par medio del presente instrumento legal
a LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR para la utlizacién de voz sin recibir
contraprestacion alguna para la grabacién y/o emisién del programa 29
FIGURAS.

TERCERO: LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR se comprometen a respetar en
todo momento los derechos morales de la autora y su nombre serd mancionado
en el programa,

CUARTO: LA LOCUTORA 2 conviene en ceder los derechos de uso y
exportacion de voz hablada (locucidn) por tiempo indefinido a favor de LA
PRODUCTORA Y EL DIRECTOR.

QUINTO: El programa 29 FIGURAS estara sujeto a lo dispuesto en la Ley de
Comunicacién en lo referante a su contenido.

SEXTO: Es la facultad exclusive de LA PRODUCTORA Y EL DIRECTOR la
edicion, ampliacion, reduccion y difusion del programa 29 FIGURAS, asi come
la supresion, adicién y/o medificacion posterior de textos o didlogos del
programa.
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SEPTIMO: La locutora Rossana Delgado Arteaga desempefara las funciones
para las cuales ha sido contratada en las instalaciones designadas por los
CLIENTES ubicadas en la emisora de |a Universidad Catdlica de Santiago de
Guayaquil, direccion Av, Carlos Julio Arasemena Km, 1 % Via Daule, para |a
prestacion cabal del servicic a ella encomendada.

OCTAVO: El presente contrata podra modificarse en cualquier momento siempre
que haya acuerdo de ello entra ambas partes,

NOVENO: En todo lo no previsto en este contrato, las partes se sujetan al Cédigo
Civil, Ley de Propiedad Intelectual v Ley de Comunicacion.

DECIMO: En caso de conflicto derivado de la aplicacion o interpretacion de este
contrato, Ias partes recurrirdn a los medios altemativos de conflictos a través del
Centro de Arbitraje y Conciliacion de la Cadmara de Comercio de Guayaquil.

Leido que fue por ambas partes del presente contrato y enteradas de su
contenido, significado y alcance legal, no haciendo vicio alguno que impida su
celebracion y debido cumplimiento, lo firman por duplicado en la Ciudad de
Guayaquil a los 11 dias del mes de Enero del 2018, quedando un ejemplar
onginal en poder de cada una de las partes.

K2

EARL MOORE CORTEZ YOLIMAR CABRERA GOMEZ
DIRECTOR DE 28 FIGURAS PRODUCTORA DE 29 FIGURAS
0950041285 1207700293

1
ROSSANA DELGADO ARTEAGA
LOCUTOR 2 DE 29 FIGURAS
0950011601
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CONTRATO DE VOZ
PRESTACION DE SERVICIOS

En la ciudad de GUAYAQUIL, a los 8 dias del mes d¢e Enero de 2018
comparecen por una parte la senorita YOLIMAR KATHERINE CABRERA
GOMEZ portadora de la cedula de ciudadania No, 1207700293, estado civil
soltera, domiciliada en la ciudad de Guayaquil, estudiante de Ingenieria en
Produccion y Direccidn de Artes Audiovisuales, quien en adelante se denominara
LA PRODUCTORA y EARL ANTONIO MOORE CORTEZ portador de la cedula
de ciudadania 0950041285, estado civil soltero, domiciliado en la ciudad de
Guayaquil, estudiante ingeniero en produccion y direccion de artes audiovisual
quien en adelante se denominara EL DIRECTOR, y compadece por otra parte
GREGORIO CEDENO ZUNIGA con numero de cedula 2000073557, de estado
civil soltero, domiciliado en la ciudad de Guayaquill, egresado de la carrera de
Ingenieria en Produccion y Direccion de artes audiovisuales de la Universidad

Catolica de Santiago de Guayaquil quien en adelante se denominara LOCUTOR
3.

A la PRODUCTORA y DIRECTOR en adelante también se les denominara
conjuntamente como "CLIENTES" y a la otra parte LOCUTOR 3.

PRIMERO: EL LOCUTOR 3 declara que es el autor y/o el titular de |a voz que
serd grabada para el programa 29 FIGURAS, cuyos encargados son los
CLIENTES antes mencionados,

LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR forman parte del piloto del preducto sonoro
que se denomina 29 FIGURAS, que esta desarrollado en formato de serie radial:

SEGUNDO: EL LOCUTOR 3 autoriza por medio del prasente instrumento legal
a LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR para la utilizacion de voz sin recibir
contraprestacion alguna para |s grabacién yfo emision del programa 29
FIGURAS.

TERCERO: LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR se comprometen a respetar en
todo momento los derechos morales de la autors y su nombre sera mancionado
en el programa.

CUARTO: EL LOCUTOR 3 conviene en ceder los derechos de uso y exportacion
de voz hablada (locucion) por tiempo indefinido a favor de LA PRODUCTORA 'Y
EL DIRECTOR.

QUINTO: El programa 29 FIGURAS astara sujeto a lo dispuesto en la Ley de
Comunicacian en lo referente a su contenido.

SEXTO: Es la facultad exclusive de LA PRODUCTORA Y EL DIRECTOR la
adicién, ampliacion, reduccién y difusidn del programa 28 FIGURAS, asl come
la supresion, adicion y/o modificacion posterior de textos o didlogos del
programa.
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SEPTIMO: EL LOCUTOR 3 desempenara las funciones para las cuales ha sido
contratada en las instalaciones designadas por los CLIENTES ubicadas en la
emisora de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil, direccién Av.
Carlos Julio Arosemena Km. 1 % Via Daule, para |a prestacion cabal del servicio
a ella encomendada.

OCTAVO: El presente contrato podra modificarse en cualquier momento siempre
que haya acuerdo de ello entre ambas partes,

NOVENO: En todo lo no previsto en este contrato, las partes se sujetan al Codigo
Civil, Ley de Propiedad Intelectual y Ley de Comunicacion.

DECIMO: En caso de conflicto derivado de la aplicacion o interpretacion de este
contrato, las partes recurrirén a los medios altemativos de conflictos a través del
Centro de Arbitraje y Conciliacién de la Camara de Comercio de Guayaquil.

Leido que fue por ambas pantes del presente contrato y enteradas de su
contenido, significado y alcance legal, no haciendo vicio alguno que impida su
celebracion y debide cumplimiento, lo firman por duplicado en la Ciudad de
Guayaquil a los 8 dias del mes de Enero del 2018, quedando un ejemplar original
en poder de cada una ce las partes.

Lo 7% _c

EARL MOORE CORTEZ YOLIMAR CABRERA GOMEZ
DIRECTOR DE 29 FIGURAS PRODUCTORA DE 29 FIGURAS
0950041285 1207700293

el Ry
< (\ 7 )

X

chdz 0%« =
~GREGORIO CEDENO ZUNIGA

LOCUTOR 3 DE 29 FIGURAS
2000073557
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CONTRATO DE VOZ
PRESTACION DE SERVICIOS

En la ciudad de GUAYAQUIL, a los 12 dias del mes de Enero de 2018
comparecen por una parte la sefiorita YOLIMAR KATHERINE CABRERA
GOMEZ portadora de la cedula de ciudadania No. 1207700293, estado civil
soltera, domiciliada en la cludad de Guayaquil, estudiante de ingenieria en
Produccion y Direccion de Artes Audiovisualas, quien en adelante se denominara
LA PRODUCTORA y EARL ANTONIO MOORE CORTEZ portador de la cedula
de cludadania 0950041285, estado civil soltero, domiciliado en la ciudad de
Guayaquil, estudiante ingeniero en produccidn y direccion de anes audiovisual
quien en adelante se denominara EL DIRECTOR, y compadece por otra parte
YOLIMAR CABRERA GOMEZ con niimere de cedula 1207700293, de estado
civil soltero, domicillado en la cludad de Guayaquil, egresada de la carrera de
Ingenieria en Produccion y Direccidn de Artes Audiovisuales de la Universidad
Catdlica de Santiago de Guayaquil, quien en adelante se denominara
LOCUTORA 4,

A la PRODUCTORA y DIRECTOR en adelante también se les denominara
conjuntamente como “CLIENTES" y a |a otra parte Yolimar Cabrera Gémez,

PRIMERO: EL LOCUTOR 4 declara que &s el autor y/o el titular de la voz que
serd grabada para el programa 29 FIGURAS, cuyos encargados son los
CLIENTES antes menclonados,

LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR forman parte del piloto de! producto sonoro
que se denomina 29 FIGURAS, que esta desarrollado en formato de seria radial:

SEGUNDO: EL LOCUTOR 4 autoriza por medio del presente instrumento lagat
a LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR para la utilizacién de voz sin recibir
contraprestacién alguna para la grabacion y/o emision del programa 29
FIGURAS,

TERCERO: LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR se comprometen a respetar en
todo momento los derechos morales de ia autora y su nombre sera mencionado
an el programa,

CUARTO: EL LOCUTOR 4 canviene en ceder los derechos de uso y exportacion
de voz hablada (locucién) por tiempo indefinido a favor de LA PRODUCTORA Y
EL DIRECTOR,

QUINTO: El programa 28 FIGURAS estard sujeto a lo dispuesto en la Lay de
Comunicacidn an lo referente a su contenido.

SEXTO: Es la facultad exdusive de LA PRODUCTORA Y EL DIRECTOR la
edicion, ampliacidn, reduccion y difusion del programa 29 FIGURAS, asi como
la supresién, adicion ylo modificacion posterior de textos o didlogos del
programa.
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SEPTIMO: EL LOCUTOR 4 desempenara las funciones parz las cuales ha sido
contratada en las instalaciones designadas por los CLIENTES ubicadas en la
emisora de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil, direccion Av.
Carlos Julio Arosemena Km. 1 ¥ Via Daule, para |a prestacidn cabal del servicio
a ella encomendada.

OCTAVO: El presente contrato podra modificarse en cualquier momento siempre
que haya acuerdo de ello entre ambas partes.

NOVENO: En todo lo no previsto en este contrato, las partes se sujetan al Cddigo
Civil, Ley de Propledad Intelectual y Ley de Comunicacion.

DECIMO: En caso de conflicto derivado de la aplicacidn o interpretacion de este
contrato, las partes recurriran a los medios altemnativos de confliclos a través del
Centro de Arbitraje y Conciliacion de la Camara de Comercio de Guayaquil,

Leido que fue por ambas partes del presente contrato y enteradas de su
contenide, significade y alcance legal, no haciendo vicio alguno que impida su
celebracion y debido cumplimiento, lo firman por duplicado en la Ciudad de
Guayaquil a los 12 dias del mes de Enero del 2018, quedando un ejemplar
original en poder de cada una de las partes,

ke 2. ¢

EARL MOORE CORTEZ YOLIMAR CABRERA GOMEZ
DIRECTOR DE 29 FIGURAS PRODUCTORA DE 29 FIGURAS
0950041285 1207700293

oo

YOLIMAR CABRERA GOMEZ
LOCUTORA 4 DE 29 FIGURAS
1207700293
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ONTRATO DE VOZ
PRESTACION DE SERVICIOS

En la ciudad de GUAYAQUIL, a los 10 dias del mes de Enero de 2018
comparecen por una parte la seiorita YOLIMAR KATHERINE CABRERA
GOMEZ portadora de la cedula de ciudadania No. 1207700293, estado civil
soltera, domiciliada en la ciudad de Guayaquil, estudiante de ingenieria en
Produccion y Direccién de Artes Audiovisuales, quien en adelante se denominara
LA PRODUCTORA y EARL ANTONIO MOORE CORTEZ portador de la cedula
de ciudadania 0950041285, estado civil soltero, domiciliado en la ciudad de
Guayaquil, estudiante ingeniero en produccion y direccidn de artes audiovisual
quien en adelante se denominara EL DIRECTOR, y compadece por ofra parte
EARL MOORE CORTEZ con nimero de cedula 1207700293, de estado civil
soltero, domiciliado en la ciudad de Guayaquil, egresado de la camera de
Ingenieria en Produccidn y Direccion de Artes Audiovisuales de la Universidad
Catdlica de Santiago de Guayaquil, quien en adelante se denominara
LOCUTORA 5.

A la PRODUCTORA y DIRECTOR en adelante también se les denominara
conjuniamente como "CLIENTES” y a |a olra parte Earl Moore Cortéz.

PRIMERO: EL LOCUTOR 5 declara que es el autor ylo el titular de la voz que
sera grabada para el programa 28 FIGURAS, cuyos encargados son los
CLIENTES antes mencionados,

LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR forman parte del piloto del producto sonoro
que se denomina 29 FIGURAS, que esta desarrallado en formato de serie radial:

SEGUNDO: EL LOCUTOR 5 autoriza por medic del presente instrumento iegal
a LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR para la utilizacion de voz sin recibir

contraprestacion alguna para la grabacidn y/o emision del programa 29
FIGURAS.

TERCERO: LA PRODUCTORA y EL DIRECTOR se comprometen a respetar en
todo momento los derechos moarales de fa autora y su nombre serd mencionado
en &l programa,

CUARTO: EL LOCUTOR 5 conviene en ceder los derechos de uso y exportacion
de voz hablada (locucién) por tiempo indefinido a favor de LA PRODUCTORA 'Y
EL DIRECTOR.

QUINTO: El programa 29 FIGURAS estara sujeto & lo dispuesto en la Ley de
Comunicacién en lo referente a su contenido.

SEXTO: Es la facultad exclusive de LA PRODUCTORA Y EL DIRECTOR la
edicién, ampliacion, reduccidn y difusion del programa 29 FIGURAS, asi como
la supresion, adicion ylo modificacion posterior de textos o didlogos del
programa.
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SEPTIMO: EL LOCUTOR 5 desempenara las funciones para las cuales ha sido
contratada en las inslalaciones designadas por los CLIENTES ubicadas en la
emisora de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaqull, direccion Av.
Carlos Julio Arosemena Km. 1 ¥ Via Daule, para la prestacién cabal del servicio
a ella encomendada.

OCTAVO: El presente contrato padré modificarse en cualquier momento siempre
que haya acuerdo de ello entre ambas partes.

NOVENGQ: En todo lo no previsto en este contrato, |as partes se sujetan al Codigo
Civil, Ley de Propiedad Intelectual y Ley de Comunicacién,

DECIMO: En caso de conflicto derivado de la aplicacién o interpretacion de este
contrato, 1as partes recurriran a las medios altemativos de conflictos a través del
Centro de Arbitraje y Conciliacion de la Camara de Comercio de Guayaquil,

Leido que fue por ambas partes del presente contrato y enteradas de su
contenido, significado y alcance legal, no haciendo vicio alguno que impida su
celebracién y debido cumplimiento, lo firman por duplicado en la Ciudad de
Guayaquil a los 10 dias del mes de Enero del 2018, quedando un ejemplar
original en poder de cada una de las partes,

EARL MOORE CORTEZ YOLIMAR CABRERA GOMEZ
DIRECTOR DE 29 FIGURAS PRODUCTORA DE 29 FIGURAS
0950041285 1207700293

EARL MOORE CORTEZ
LOCUTOR 5 DE 29 FIGURAS
0950041285

101



23.CONTRATO DE SERVICIOS MUSICALES

En la ciudad de GUAYAQUIL, a los (dias) del mes de (mes) de 2018
comparecen por una parte la sefiorita YOLIMAR KATHERINE CABRERA
GOMEZ portadora de la cedula de ciudadania No. 1207700293 y EARL
ANTONIO MOORE CORTEZ portador de la cedula de ciudadania
0950041285, ambos con estado civil soltero, domiciliados en la ciudad de
Guayaquil y estudiantes de ingenieria en Produccion y Direccion de Artes
Audiovisual, se declara que el uso de la banda sonora oficial del programa
son creaciones originales de ABRAHAM PIGUAVE MARTINEZ con numero
de cedula 1207738053, a quien se respetan los derechos de autor. Estos
temas musicales tienen como propadsito su uso para el proyecto de tesis 29
FIGURAS.

PRIMERO: Abraham Piguave declara que es el autor y/o el titular de los temas
musicales que fueron creados para el programa 29 FIGURAS.

SEGUNDO: Abraham Piguave autoriza por medio del presente instrumento
legal a YOLIMAR CABRERA y EARL MOORE la libertad de compartir, copiar
y redistribuir el material usado de las canciones en distintos medios o
formatos.

TERCERO: YOLIMAR CABRERA y EARL MOORE se comprometen a
respetar en todo momento los derechos morales de la autora y su nombre
sera mencionado en el programa.

CUARTO: Abraham Piguave conviene en ceder los derechos de uso y
exportacion de su material sonoro por tiempo indefinido a favor de YOLIMAR
CABRERA Y EARL MOORE.

Declarado lo anterior, el licenciante no puede revocar estas libertades. Lo
firman por duplicado en la Ciudad de Guayaquil a los (--) dias del mes de (--)
del 2018, quedando un ejemplar original en poder de cada una de las partes.

EARL MOORE CORTEZ YOLIMAR CABRERA GOMEZ
DIRECTOR DE 29 FIGURAS PRODUCTORA DE 29 FIGURAS
0950041285 1207700293

ABRAHAM PIGUAVE MARTINEZ
COMPOSITOR MUSICAL DE 29 FIGURAS
1207738053

102



CONTRATO DE SERVICIOS MUSICALES

En la ciudad de GUAYAQUIL, & los 12 dias del mes de marzo de 2018
comparecen por una parte la sefonta YOLIMAR KATHERINE CABRERA
GOMEZ portadora de la cedula de ciudadania No. 1207700283 y EARL
ANTONIO MOORE CORTEZ portador de la cedula de ciudadania 0950041285,
ambos con estade civil scltero, domicillados en la ciudad de Guayaquil y
estudiantes de ingenieria en Produccion y Direccion de Ares Audiovisual, se
declara que el uso de la banda sanora oficial del programa son creaciones
originales de ABRAHAM PIGUAVE MARTINEZ con numero de cedula
1207738053, a quien se respetan los derechos de autor. Estos temas musicales
tienen como propobsito su uso para el proyecto de tesis 29 FIGURAS,

PRIMERO: Abraham Piguave declara que es el autor y/o el titular de los temas
musicates que fueron creados para el programa 29 FIGURAS.

SEGUNDO: Abraham Piguave autoriza por medio del presente instrumento legal
a YOLIMAR CABRERA y EARL MOORE la libertad de compartir, copiar y
redistribuir el material usado de las canciones en distintos medios o formatos.

TERCERO: YOLIMAR CABRERA y EARL MOORE se comprometen a respetar
en todo momento los derechos morales de la autora y su nombre serd
mencionado en el programa.

CUARTO: Abraham Piguave conviene en ceder los derechos de uso y
exportacion de su matenal sonoro por liempo indefinido a favor de YOLIMAR
CABRERA Y EARL MOORE.

Declarado lo anterior, el Heenciante no puede revocar estas libertades. Lo firman
por duplicado en la Ciudad de Guayaquil a los 12 dias del mes de marzo del
2018, quedando un ejemplar original en poder de cada una de las partes.

o 20
- 3
EARL MOORE CORTEZ YOLIMAR CABRERA GOMEZ

DIRECTOR DE 29 FIGURAS PRODUCTORA DE 29 FIGURAS
0950041285 1207700293

Abmkm :‘?-wa.ue H .

J
ABRAHAM PIGUAVE MARTINEZ
COMPOSITOR MUSICAL DE 29 FIGURAS
1207738053
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