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Resumen

En virtud de cumplir con un requisito indispensable para la obtencion
del Titulo en cuestidn, los autores hemos decidido realizar un trabajo que
comprenda los conceptos de disefio y desarrollo de una revista electronica,
producto de un andlisis efectuado a la documentacion recopilada para llevar
a cabo la asignacidon mencionada. De acuerdo al estudio realizado, se
plantea areas a evaluar, como son: Disefio web, Comunicacién,
Negocio/Publicidad, Programacion, Educacién, a fin de demostrar por medio
del Internet como se puede cambiar los paradigmas o esquemas

tradicionales de hacer y dar a conocer nuevas cosas.

De igual manera, el arte llevado a los Negocios y Publicidad en
Internet, el cual tiene como ventaja disminuir costos y optimizar la

rentabilidad del proyecto al ser un medio masivo.

El tercer enfoque, el arte proyectando en la educacion abre un mundo

de oportunidades para adquirir nuevos conocimientos en la red.

Este proyecto pretende describir, el analisis, disefio e implementacion
de una revista de género artistico cultural y comunicacional, poniendo
énfasis en el disefilo, comunicacion y multimedia en el mundo y en nuestro

pais.
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INTRODUCCION

El arte es una forma de expresar informacién, la cual puede
transmitir ideas o sentimientos, afiadiendo posibilidades para abstraer,

conceptuar y comunicar.

El disefio es el proceso previo en la busqueda de la solucién o
conjunto de las mismas. Plasmando el pensamiento mediante dibujos,

bocetos, trazos, durante o posterior a un proceso de investigacion.

La comunicacion es un campo de estudio dentro de las ciencias
sociales que trata de explicar como se realizan los intercambios
comunicativos y como afectan a la sociedad. Investiga el conjunto de
principios, conceptos y regularidades que sirven de base al estudio de la

comunicacién como proceso social.

Artes como el ballet, masica, cine, teatro, asi como también las
llamadas artes digitales, son formas que el publico deberia conocer y de

la misma manera a los artistas y equipos detras de cada una de ellas.

Socialmente estamos en un momento oportuno, lleno de cambios
importantes, donde se podria aportar ampliamente a las instancias
artisticas, a la sociedad, al crecimiento de las artes, asi como se ha
venido haciendo en Guayaquil en los ultimos afios con centros culturales
como el MAAC, haciendo mas accesible al publico eventos artisticos

culturales.

Como parte de este aporte hemos decido crear una revista
electronica de contenido cultural, la cual ha sido elaborada en internet, el
cual es el medio donde va a ser reproducida, dentro de una plataforma
gue cumplia con todo lo que requeria el sitio, ofreciéndonos facilidades

para su desarrollo, actualizacion y mantenimiento.


http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencias_sociales
http://es.wikipedia.org/wiki/Ciencias_sociales

1.1

DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

CAPITULO 1

1 ANTECEDENTES

Origen de la Idea del Proyecto

Crear una revista electronica a la cual llamamos Urbana Magazine,
nace como respuesta a las necesidades de una profesion que viene
experimentando un desarrollo importante tanto por la cantidad de
personas que se dedican a estos oficios, como por la presencia de estas
actividades en la sociedad ecuatoriana y asi mostrar todo lo que esta
ciudad, este pais y el mundo ofrece a quienes estén interesados en

ampliar sus conocimientos dentro del mundo del arte y el disefio.

Aunque no pretendemos crear una revista para las masas,
consideramos importante promocionarla no solo en pequefios circulos
cerrados con usuarios seguros, como serian los artistas, disefiadores de
diferentes ramas, fotografos, etc., ya que hay muchas personas que
aunque no pertenezcan a este circulos disfrutan del arte y el disefio asi
sea como aficionados 0 como simples espectadores, por esta razén
también queremos expandirnos en otros sectores para lograr de esta
manera popularizar la revista, que el publico la conozca y de a poco se
familiarice con ellay de esta manera ir creando interés en el publico por
las artes, dentro y fuera del pais, ademas creamos de esta manera una

oportunidad para que el mundo conozca las formas de arte en Ecuador.
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Origen del nombre Urbana Magazine

Urbano, a. Adj. Relativa a la ciudad. Componentes dinamicos de una
ciudad y sus interrelaciones que se caracterizanoslas necesidades,
costumbres, habitos, cultura y por el medio con sus posibilidades, para

satisfacer las necesidades del hombre en sociedad.

Guayaquil es sin duda una de las principales ciudades del pais,
cosmopolita, moderna, pujante, donde la moda, arte, disefio, cine,
teatro, publicidad, comienzan a abrir camino en una ciudad donde antes
esto ni siquiera era una opcion de entretenimiento. Y es precisamente
en sus calles, en su gente donde dia a dia nacen y evolucionan nuevas
ideas. Desde un simple grafiti en una pared hasta grandes y modernas
construcciones, desde artistas conocidos y admirados hasta aquellos

gue venden su talento en una esquina para poder sobrevivir.

Esto es Urbana Magazine, la muestra al mundo de lo que Guayaquil y el
Ecuador entero puede ofrecer y esta ofreciendo gracias a grandes
personajes detrdas de cada proyecto artistico y cultural que intenta

educar a su gente.

¢, Qué es Urbana Magazine?

Es una revista electronica donde los artistas, disefiadores, publicistas,
etc, pueden mostrar sus talentos a una industria conducida por la
inspiracion y nuevos problemas creativos. Al mismo tiempo, Urbana
Magazine esta abierto a artistas y profesionales que emergen a través
del globo en los campos de la direccion, de copywriting, disefio,

comunicacion, fotografia e ilustracion de artes.

Junto con un escaparate creativo y diverso, Urbana Magazine divulga

sobre esos acontecimientos e individuos que respiran nueva vida en

-3-


http://es.wikipedia.org/wiki/Ciudad

DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

arte comercial: arte-disefio a los profesionales, a los jovenes, a los
estudiantes, a los graduados y a educadores dedicando sus carreras a
hacer de la industria del arte de la comunicacion un lugar mas

inspirante para todos nosotros.
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CAPITULO 2

2 PROBLEMA

2.1 Planteamiento del problema

En la sociedad actual, el internet como tecnologia de informacion y
comunicacién ha incrementado significativamente las posibilidades de
comunicaciéon en nuestra sociedad, no es menos cierto que se debe
poner especial atencion en la combinacion de elementos multimedia, ya
gue una incorrecta estructuracion en la elaboracion del mensaje,
conllevaria a la construccion de mensajes incongruentes e incluso

contradictorios.

En nuestra ciudad especificamente, estamos acostumbrados a revistas
gue no abordan temas de interés social o contenido cultural y artistico,
donde no se explota y no se promocionan eventos y mucho menos

sirven de guia profesional para quienes estamos en el medio.

Aungque hay revistas impresas que abordan estos temas como Markka
Registrada, Anaconda, BG Magazine, Diners, Chasqui, no son de facil
acceso para el publico ya que muchas de ellas no son revistas
mensuales, sus costos son mas elevados que otras mas comunes y los
centros de distribucibn son pequefias tiendas exclusivas como
perfumerias, librerias, boutiques, aerolineas, o0 por contacto directo,
aunque algunas si poseen sitio web, no muestran informacién completa

como en las ediciones impresas.
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Existen muy pocas revistas online similares a la de este proyecto y la
mayoria tratan temas especificos o los mas sobresalientes en las
ediciones impresas, muchas no auspician o incentivan a realizar
eventos, solo se limitan a ser informativas y a realizar reportajes, no

haciendo buen uso de la globalidad del Internet.

Formulacion del problema

Internet otorga al receptor o usuario mayor grado de interaccion, asi
como también fuerte contenido motivacional, para la construccion del
conocimiento o simple informacién, pero para lograr una Optima
comunicacion es conveniente analizar e identificar las caracteristicas de
la imagen en las diferentes estructuras y niveles de la e-zine, teniéndolas
presentes en el momento de su disefio, reforzando asi la informacion

mostrada.

Por otro lado queda la interrogante que es la base y guia de nuestra

investigacion:

- ¢Como una revista electrénica (e-zine) ayudara a promover e
informar sobre arte, disefio y comunicacion en la ciudad y el

pais, con un numero de visitas significativas en la web?.

Hipotesis

Una revista electronica (e-zine) donde todos tienen acceso a la
informacién sobre diversas opciones culturales, por medio de un medio
masivo como es el internet, ayudara a promover y a informar sobre arte,
disefio y comunicacion en la ciudad y el pais y lograra tener un nimero
significativo de visitas, por medio de estrategias publicitarias de bajo
costo pero de alto impacto en nuestro medio y gran alcance a nivel

mundial.



2.4

DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

Variables y operacionalizacion

e Variable independiente: una revista electrénica (e-zine) donde
todos tienen acceso a informacion sobre diversas opciones
culturales, por medio de internet.

e Variable dependiente: ayudara a promover y a informar sobre arte,
disefio y comunicacién en la ciudad y el pais y lograra tener un
namero significativo de visitas, por medio de estrategias publicitarias
de bajo costo pero de alto impacto en nuestro medio y gran alcance
a nivel mundial.

e Variable empiricas de la variable independiente:

» Revista electrénica (e-zine) donde todos tienen acceso por
medio de un medio masivo como es el internet.
» Informacién sobre diversas opciones culturales.

e Variable empiricas de la variable dependiente:

* Ayudar a promover e informar sobre arte en la ciudad y en el
pais.

= Ayudar a promover e informar sobre disefio en la ciudad vy el
pais.

= Ayudar a informar sobre comunicacion en la ciudad y el pais.

= Lograra tener un numero significativo de visitas, por medio de
estrategias publicitarias de bajo costo pero de alto impacto en

nuestro medio y gran alcance a nivel mundial.
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CAPITULO 3

3 OBJETIVOS DEL PROYECTO

Objetivo General

Crear una revista electrébnica como medio comunicacional para
contribuir a la formacién de una nueva conciencia artistica y cultural en
nuestra ciudad y nuestro pais eliminando los grandes vacios culturales,
aportando una nueva imagen en cuanto a proyeccion de arte,
comunicacion y disefio se refiere e informar sobre eventos que se
realizan en Ecuador y en el mundo; asi como también presentar a
nuevos artistas y tendencias en arte y disefio en general por medio del

mayor medio de comunicacién mundial existente como es el Internet.

Objetivos Especificos

Los objetivos especificos que pretendemos lograr son los siguientes:

e Crear un acceso universal, inmediato y continuo basado en la
afortunada asociacibon de las propiedades de los recursos
tecnologicos y de los principios éticos y profesionales de quienes los
manejan, la existencia misma de un entorno virtual accesibles;
devolviendo a la sociedad conocimiento provechoso, haciendo uso
de los recursos digitales poniendo a disposicion de la comunidad

cientifica artistica el producto de sus propios trabajos.
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Cubrir las necesidades comunicacionales para profesionales,
empresas, agencias de publicidad, etc., con articulos relacionados a
sus inquietudes en el dia a dia laboral.

Brindar acogida a lo que disefio se refiere, sin la necesidad de
pensar que no tienen contenido cultural. Estamos realizando un
proyecto con vision moderno y comunicacional con la nueva

propuesta que se esta tomando en nuestro pais.

Ayudar a desarrollar el interés por las artes y desarrollo constante de
proyectos que ayuden al crecimiento cultural de la sociedad.

Dar a conocer a profesionales y artistas nuestro pais al mundo para

que sirvan de inspiracion para nuevas tendencias.

Mostrar las actividades artistico — culturales a las que el publico en
general pueda asistir y compartir.
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CAPITULO 4

4 JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Justificacion Tedrica

Este proyecto refleja la necesidad de fomentar el arte en todas sus
formas ademés de crear méas fuentes de informacién masivas, de poco
presupuesto y de facil acceso como es el Internet, sobre temas

orientados a cubrir los objetivos planteados en la revista.

Para lograrlo nos apoyamos en materias fundamentales del disefio,
desarrollo web y comunicacion gréfica como la semantica, la semiologia,
la retorica visual, psicologia del color, lenguajes de programacién como
php, html, css y administradores de contenidos web como es el caso de

Joomla.

Justificacion Metodolégica

Para este proyecto hemos realizados diferentes encuestas para conocer
las oportunidades y la aceptacion que tendria la revista que estamos
desarrollando. Asi como también diferentes entrevistas y consultas con
personas conocedoras del tema como programadores, disefiadores,
pintores, profesores de arte, publicistas, marketeros etc, para conocer

sus opiniones y lo que esperan de esta revista.

Ademas cada dia realizamos un estudio de sitios webs similares para

analizar sus puntos fuertes y débiles, conocer lo que ofrecen, que tipo de

-10 -



4.3

DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

publicidad manejan y como se mantienen en el medio en el caso de

contar 0 no con auspicios.

Justificacion Préactica

La idea de realizar una revista electronica (e-zine), nace ante la
necesidad de personas como nosotros trabajamos en el medio y que no
contamos con sitios web principalmente de nuestro pais con temas lo
sufrientemente profundos como para estar al dia de las tendencias

actuales, nuevos artistas, nuevas formas de arte, etc.
Ademas este proyecto no solo quedaria como una tesis presentada en

papel, si no que podria continuar en el Internet y ser de mucho beneficio

para los usuarios y convertirse en un proyecto real.

-11 -
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CAPITULO 5

5 MARCO TEORICO REFERENCIAL

Antecedentes

El proyecto esté constituido por una investigacion previa que contempla,
encuestas, analisis y datos estadisticos, ademas de un estudio a fondo
de los programas y lenguajes que se utilizaron para su desarrollo, los
cuales nos sirvieron como guia para orientar la investigacion y el
proyecto hacia un camino seguro en el momento de su elaboracion y
desarrollo, de manera especial, para tener claro a quien estamos

dirigiendo el proyecto.

Nuestro propésito era conocer las oportunidades que teniamos de
elaborar la revista electronica, estamos apuntando a un publico o
usuarios exigentes a pesar que no es masivo, esto nos llevé a mostrar
calidad en el sitio y hacerlo atrayente y dinamico, para crear agrado a los
usuarios que desean obtener informacién o simplemente para captar la

atencion de nuevos visitantes y convertirlos en usuarios fijos del sitio.
Ademas de una buena presentacién visual del sitio estudiamos también
temas de interés de los usuarios para implementarlos en la revista, que

es lo que se espera y las ventajas desarrolladas ante la competencia.

Como parte de la recoleccion de datos para el estudio y desarrollo del

sitio tenemos:

-12 -
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Direcciones web que contienen informacién atil y novedades sobre el

disefio grafico y disefio web:

e Los Alquimistas del Disefio

http://alquimistas.evilnolo.com/

e Scour Design

http://www.scourdesign.com/

e Artegami

http://artegami.com/

e Desarrollo Web

http://www.desarrolloweb.com/index.php

e Marketing Internet Promocion de un web site

http://www.monografias.com/trabajos6/marin/marin.shtml?monose

archhttp://www.monografias.com/trabajos6/marin/marin.shtml?mo

nosearch

e Laculturaen linea
http://www.monografias.com/trabajos913/cultura-
enhttp://www.monografias.com/trabajos913/cultura-en

linea/cultura-en-linea.shtml?monosearch

e Sociedad 2.0:
http://www.monografias.com/trabajos59/sociedad-dos-

cero/sociedad-dos-cero.shtml?monosearch

e Disefo y desarrollo de sistemas de informacion
webhttp://www.monografias.com/trabajos62/sistemas-

informacion-web/sistemas-informacion-web.shtml
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Entre los textos investigados para este proyecto tenemos:

e CSS Avanzado - Javier Eguiluz Pérez: comprende técnicas de
sustitucion de textos, sprites, sombras y transparencias,

frameworks CSS , ademas de referencias para disefio web.

e Planeta Web 2.0 — Hugo Pardo y Cristébal Cobo Romani: este
libro contiene nociones baésicas alrededor de la web 2.0,
intercreatividad, aprendizaje colaborativo y nuevos modelos para

usos educativos.

e Blogs y medios. Las claves de una relacion de interés mutuo —
José Manuel Noguera Vivo: “Ya desde mediados de los 90 que los
blogs no paran de crecer. Pero es desde hace menos tiempo que
se convirtieron en una realidad que ha trascendido el ambito de lo
personal para tener protagonismo y eficacia en esferas como el

periodismo o la comunicacion corporativa”.

e Publicidad 2.0 — Paul Beelen: “Las comunidades en linea hablaran
sobre las compafiias, les guste o no. La gente dira lo que les dé la
gana, sin importar si alguien les estd escuchando o repitiendo - en
realidad, hacer que un punto de vista se expanda es muchas veces
el objetivo. Las compafias no pueden pararlas conversaciones de
los consumidores, ni pueden evitar que sus empleados hablen con
los consumidores - e incentivarlos a que actian segun lo que han

escuchado”.
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Comunicacion Masiva y sus medios. Aspectos generales

La comunicacion se clasifica principalmente en dos modalidades,
interpersonal y colectiva. En la primera existe solamente un grupo
reducido de receptores, en la comunicacion colectiva existe una
recepcion masiva del mensaje lo cual supone un grupo grande
heterogéneo y andénimo. La comunicacion interpersonal es directa, ya
gue tanto el emisor como el receptor comparten el espacio-tiempo, lo

cual no sucede en la comunicacion colectiva. La naturaleza dinamica del

proceso de comunicacion estd dada por la existencia de roles

intercambiables entre ambas puntas del proceso.

Pero la comunicacion colectiva se diferencia de la interpersonal
precisamente por la complejidad de los mecanismos que posibilitan la
respuesta, siendo totalmente abierta a quienes quieran recibir los

mensajes.

La comunicacion masiva es la aplicacion de los principios de las técnicas
de la informacién, socioldgicas, politicas y econdmicas para la difusion
de datos estructurados, sistematizados y estetizados dirigidos a grandes

conglomerados.

Existen varios criterios para clasificar los medios masivos de

comunicacion, se clasifican estos medios en impresos o electrénicos.

En la siguiente tabla relacionamos diferentes criterios para poder valorar
sus caracteristicas, en particular los de Internet, el cual es el medio

escogido para nuestro proyecto.
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Segun el Segun Segun Obligacién Segun la Segun la Segun la
formato modalidad patrones en tiempo situacién situacién distancia
(Impresos o de de de espacial social entre el
electrénicos) percepcion | conducta exposicion sucesoy
al mensaje su
recepcion
Libros Optico rigida voluntad del independiente individual mediata
destinatario del ambiente
Periodicos Optico rigida voluntad del independiente individual mediata
destinatario del ambiente
Revistas Optico rigida voluntad del independiente individual mediata
destinatario del ambiente
Volantes Optico rigida voluntad del independiente individual mediata
destinatario del ambiente
Cinematografia Optico- rigida determinado disefio especial colectivo mediata
Acustico por el medio
Radio Acustico libre determinado ambiente individual o | inmediata /
por el medio domeéstico grupo mediata
TV Optico- rigida determinado ambiente individual o | inmediata /
Acustico por el medio domeéstico grupo mediata
Discos/casettes Acustico libre voluntad del ambiente individual o | mediata
destinatario domeéstico grupo
Video Optico- rigida voluntad del domeéstico individual o | mediata
Acustico destinatario /disefiado grupo
Multimedia Optico- rigida voluntad del ambiente individual mediata
Acustico destinatario doméstico
Internet Optico- rigida voluntad del ambiente individual inmediata
Acustico destinatario domeéstico

TABLA N° 5.1 Principales medios masivos de comunicacion y criterios de clasificacion.
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Internet posibilita el acceso de informacién global combinando las
modalidades de percepcibn de manera compleja, basada en una

relacion integral y reciproca entre imagen y sonido.

Al igual que otros medios Internet impone una conducta rigida ya que a
través del componente Optico, el receptor debe mantener una
concentracion total. A pesar de su complejidad, Internet se diferencia de
otros medios electronicos como la television y el cine, en que puede
accederse a voluntad del destinatario, ademas posibilita el acceso a la
recepcion de forma inmediata, manteniendo la posibilidad de la revision
de datos precedentes, por lo que consideramos que la exposicidn no

esta estrictamente determinada por el medio.

Segun la situacion espacial en que se produce el contenido, lo hace en
un ambiente domeéstico lo que facilita el acceso a la informacion a pesar
de su elevada complejidad y segun la situacién social se caracteriza por
accederse de forma individual lo que facilita indudablemente el proceso

de percepcidn.

Internet. Revolucion de la informacion

Segun Wikipedia, Internet es un conjunto descentralizado de redes de
comunicacion interconectadas que utilizan la familia de protocolos
TCP/IP, garantizando que las redes fisicas heterogéneas que la
componen funcionen como una red logica Unica, de alcance mundial.
Sus origenes se remontan a 1969, cuando se establecié la primera
conexibn de computadoras, conocida como ARPANET, entre tres

universidades en California y una en Utah, Estados Unidos.
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Uno de los servicios que mas éxito ha tenido en Internet ha sido la World
Wide Web (WWW, o "la Web"), hasta tal punto que es habitual la
confusion entre ambos términos. La WWW es un conjunto de protocolos
gue permite, de forma sencilla, la consulta remota de archivos de
hipertexto. Esta fue un desarrollo posterior (1990) y utiliza Internet como

medio de transmision.

Existen, por tanto, muchos otros servicios y protocolos en Internet,
aparte de la Web: el envio de correo electrénico (SMTP), la transmision
de archivos (FTP y P2P), las conversaciones en linea (IRC), la
mensajeria instantanea y presencia, la transmision de contenido y
comunicacion multimedia -telefonia (VolP), television (IPTV)-, los
boletines electronicos (NNTP), el acceso remoto a otros dispositivos
(SSH y Telnet) o los juegos en linea.

Impacto de Internet en la sociedad

En esta nueva sociedad la formacién continua y la gestion del
conocimiento pasan a ser un papel vital para el progreso cultural de la

sociedad, constituyendo una garantia para el futuro de las personas.

En el contexto de la globalizacién, los medios y las Tecnologias para la
Informacién y la Comunicacién ejercen una influencia decisiva en los
procesos de estructuracion, integracion y desarrollo de los individuos de
las sociedades contemporaneas, pues se han convertido en la nueva
plaza publica, en la que se discuten y deciden los asuntos que afectan a
todos. La produccion cultural de esos medios y tecnologias proveen hoy,
a vastos segmentos de la poblacion, de criterios para interpretar el

mundo y para dar sentido a su vida.
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Un punto de interés central en la comunicacion para el desarrollo, esta
puesto en los medios de comunicacion, que se traducen en la forma en
gue se transmiten los "mitos” de determinada cultura de generacion en
generacion, constituyendo el Unico vinculo comun entre los individuos de

determinada nacion o region.

Los medios masivos de comunicacion y en particular Internet inciden
activamente en el plano cultural y educacional. La revolucion de las
telecomunicaciones y de la transmision de datos ha empujado al mundo
hacia el concepto de "aldea global". Los efectos de estos nuevos medios
de comunicacion sobre la sociedad han sido muy estudiados. Hay
guienes sostienen que los medios de comunicacion tienden a reforzar
los puntos de vista personales mas que a modificarlos, y otros creen
que, segun quién los controle, pueden modificar decisivamente la
opinidn de los usuarios. En cualquier caso, ha quedado demostrado que
influyen a largo plazo, de forma sutil pero decisiva, sobre los puntos de

vista y el criterio de la audiencia.

Uno de los fendmenos mas importantes es el papel de Internet en la
publicidad, estableciendo normas y tendencias culturales, ejerciendo una
enorme influencia y cada vez mayor a medida que se extiende el acceso

a lared, en las percepciones y opiniones de la poblacion.

Algunos autores sefialan peligros de los medios de comunicacién masiva
y en particular Internet. Los medios de comunicacion masiva, entre los
que se destaca Internet, son los mediadores por excelencia en la
relacion existencial entre el hombre y su mundo. Bajo el bombardeo de
la informacién considera que si no estamos suficientemente preparados
para las nuevas, crecientes y cambiantes complejidades, permitamos

gue, de alguna manera, los medios tomen decisiones por nosotros y, por
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tanto, les entreguemos esa capacidad originaria de definir nuestra

existencia y, por ende, nuestra identidad.

La dinamica de las actuales transformaciones socioculturales esta
acompafada de la evolucion en la incorporacion de las nuevas
tecnologias de informacion y comunicacion (TICS) y su utilizacién en las

formas cotidianas de interaccion social.

Internet es un medio de alcance mundial y sus efectos repercuten en
todos los ambitos, y la ampliaciéon de las redes de interconexién nos
modifica las dimensiones con las que percibimos el tiempo y el espacio,
ya que ambas nociones se amplian inmensamente y dan como resultado
un mundo donde las distancias se empequefiecen y la informacion sobre

los acontecimientos es simultanea.

Sin embargo, la conectividad mundial no es tan real, los cables de fibras
Opticas de alta velocidad que interconectan a las computadoras
mantienen una distribucion geografica especifica, que vincula ciertos
nodos principales con nodos secundarios que conectan con redes de
menor importancia por donde circula la mayor cantidad de informacion.
Los medios de comunicacion hacen posible la difusién de ideas,
modelos y valores culturales originados en los nodos principales,
localizados preferentemente en Estados Unidos y la Union Europea, y
gue se extienden a través de nodos distributivos; y estos servidores se
conectan a escala mundial gracias a la infraestructura de varias
compariias concentradoras. De esta forma, la red dominada por unos
pocos, fomenta desigualdades, fragmentacion, disparidad y provocan
nuevas concentraciones de conocimiento e informacion regida por las

empresas e instituciones que las producen.
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Analizando datos de la poblacion mundial que accede Internet tenemos

los siguientes resultados.
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Cuadro N° 5.4-1 Usuarios de internet y crecimiento en el mundo.
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Cuadro N° 5.4-2 Los 10 paises lideres en internet con mayor niimero de usuarios
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Cuadro N° 5.4-3 Los 20 paises lideres en el mundo con mayor nimero de usuarios
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Cuadro N° 5.4-4. .Usuarios de Internet en América Latina

La comparacion que podemos hacer en las estadisticas de usuarios de
internet de América con América del Sur incluido Ecuador es la
siguiente: América del Sur tiene un indice del 16.4% de usuarios y de
penetracion un indice de 13.34% a comparacion de América del Norte

gue tiene una penetracion de 14.0% y de usuarios 6.7% que quiere decir
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gue América del Sur incluido Ecuador tiene mayores usuarios y de

penetracion que América del Norte.
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Cuadro N° 5.4-5 .Usuarios de Internet en América del Sur

Haciendo una comparacién entre Ecuador con América del Sur, Ecuador
tiene un porcentaje en penetracion del 5.2% y de usuarios 1.3% lo que
guiere decir que en los ultimos afios ha aumentado aproximadamente en

un 3%.

Esta realidad, de incorporacién en los procesos globales a través del uso
de las TICS, deriva a su vez en nuevas formas de exclusion, ya que la
inclusion de ellas en las préacticas culturales va acompafiada de los
factores econdmicos y sociales en los que se encuentran las distintas

sociedades.

Internet es uno de los adelantos mas significativos de la humanidad,

pues transforma los viejos paradigmas de comunicacion e informacion,
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ofrece servicios de interaccion, bases de la comunicacion actual;
posibilita el acceso a la informacién y es un vehiculo de comunicacion
gue utilizan los cibernautas para transmitir sentimientos, ideas y
sensaciones a través de la forma verbal y escrita. Lo fundamental es la

rapidez con que se expresan, sin intermediarios y sin formalidad alguna.

El crecimiento explosivo de Internet ha hecho que se planteen
importantes cuestiones relativas a la censura. El aumento de las paginas
Web que contienen textos y graficos racistas, xenéfobos, fascistas, o se

expone material pornografico, es un reto.

Internet esta transformando radicalmente los medios de comunicacion,
esta convirtiéendose en el eje conductor de los distintos medios. Por

primera vez hay una capacidad de comunicacion masiva no mediatizada.

En ese sentido y por las particularidades de Internet, cada dia se
desarrollan medios alternativos que permitirdn romper con el monopolio
de la informacién de las transnacionales y la imposicién de patrones e

ideas.

Uso del Internet en Ecuador

La Superintendencia de Telecomunicaciones SUPERTEL realizd un
sondeo de percepcion sobre aspectos técnicos relacionados con el
acceso a Internet. Las preguntas formuladas permiten determinar la
frecuencia de uso para acceder a la Internet, equipos que se utilizan,

velocidad de conexion, tiempo que usan el servicio, entre otros temas.

El sondeo se realiz6 a 435 usuarios localizados en las siguientes
provincias: Azuay, Canfar, Carchi, Chimborazo, Cotopaxi, El Oro,

Esmeraldas, Galapagos, Guayas, Imbabura, Loja, Manabi, Morona

=24 -



DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

Santiago, Pichincha, Pastaza, Santa Elena, Santo Domingo de los
Tsachilas, Tungurahua y Zamora. A continuacion se sefialan algunas de

las respuestas:

5.5.1 Frecuencia de uso de cuenta en internet

El 65,06% de las personas consultadas indicaron que usan la
cuenta de acceso a internet todo o casi todos los dias, mientras
que el 23.45% lo hacen varias veces a la semana; el resto de
respuestas indican que utilizan la cuenta una vez por semana,

varias veces al dia o un par de veces al mes.

B Todos los dias

B Una vez al mes

 Un par de veces al mes
B Una vez por semana

M Varias veces a la semana

M Varias veces al dia

Cuadro N° 5.5.1 Frecuencia Uso de internet.

Todos o casi todos los dias: 65,06%, una vez por mes: 1,15%, un par de veces al
mes: 0,69%, una vez por semana: 5,75%, varias veces a la semana: 23,45%, varias

veces al dia: 3,91%
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5.5.2 Equipos usados paraingresar a internet:

El 86% de los encuestados manifestd que usan un computador

fijo para conectarse a internet; el porcentaje restante dijo que

emplea un computador portatil.

B Computador fijo

B Computador portatil

Cuadro N° 5.5.2 Equipos que utiliza para acceder a internet.

Computador fijo o de sobremesa: 85,98% - Computador portatil (laptop):
14,02%
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5.5.3 Tiempo que utiliza internet al dia:

La mayoria de personas que participé en el sondeo, el 43%, dijo
que usa el servicio entre una y dos horas al dia; el 20% entre 2 y
4 horas; el 16% entre 4 y 8 horas; de media hora a una hora

corresponde al 12%; las restantes personas manifestaron que

utilizan menos de 15 minutos al dia.

H Menos de 15 minutos
M 15 min - 30 min

30 min -1 hora

B 1 hora - 2 horas

M 2 horas - 4horas

¥ 4 horas - 8 horas

Cuadro N° 5.5.3 Tiempo que usa internet al dia.

Menos de 15 minutos: 2,30%. De 15 minutos a media hora: 6,90%, de media
hora a 1 hora: 11,95%, entre 1 y 2 horas: 42,53%, entre 2 y 4 horas: 20,46%,
entre 4y 8 horas: 15,86%
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5.5.4 Cantidad de personas que utilizan su cuenta de

internet:

El 36,32% de los encuestados expresé que solo una persona usa
su cuenta de internet; el 29,43% manifestaron que dos personas
utilizan su cuenta; y, ell6, 32% indicaron que tres personas
acceden desde su cuenta; las restantes respuestas sefialan que

usan la cuenta desde cuatro hasta veinte personas.

W11 - 20 pers.
W6 - 10 pers.
| 5 pers.

4 pers.

M 3 pers.

M 2 pers.

m 1 pers.

Cuadro N° 5.5.4Cantidad de personas que usan una cuenta de internet.

Entre 11 y 20:2,30%, entre 6 y 10: 4,60%, cinco: 3,68%, cuatro: 7,36%, tres:
16,32%, dos: 29,43%, una: 36,32%
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5.5.5 Ttiempo que utiliza internet en su domicilio, en

una semana promedio:

La mayoria de encuestados, mas del 65%, sefalé que usan
internet en su domicilio desde cuatro hasta 30 horas; el 19,77% lo
utilizan entre una y cuatro horas; el 10,80% dedican su tiempo
para conectarse entre 30 y 60 horas; un porcentaje menor

afirmaron que usan el servicio menos de una hora o mas de 60

horas.

B Menos de 1 hora
B 1-4horas
m4-10horas

m 10 - 30 horas
30 - 60 horas

B Mas de 60 horas

Cuadro N° 5.5.5Tiempo que utiliza internet en el domicilio por semana

Menos de 1 hora: 1,84%, entre 1 y 4 horas: 19,77%, entre 4 y 10 horas:
32,64%, entre 10 y 30 horas: 33,33%, entre 30 y 60 horas: 10,80%, mas de 60
horas: 1,61%
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5.5.6 Fin principal o mayoritario al acceder a
internet:

El 54,48% de los encuestados afirman que se conectan para fines
laborales o profesionales; el 33,33 para actividades académicas;

el 11,26% para comunicarse; y, menos del 1% para divertirse.

B Comunicacién
M Trabajo / Act. Profesional
= Uso académico

M Diversion

Cuadro N° 5.5.6Fin principal o mayoritario al acceder a internet

Comunicacién: 11,26%, trabajo / Actividad profesional: 54,48%, uso
académico: 33,33%, diversion: 0,92%.

-30 -



5.6

5.7

DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

Cybercafés registrados aumentan en el pais

Segun registros de SENATEL (22-DIC-2009) muestra que el programa
nacional de registro virtual de los centros de acceso a la informacion y
aplicaciones disponibles en la red de Internet (cybercafés) que impulsa
la Secretaria Nacional de Telecomunicaciones (SENATEL),
administrador del sector de telecomunicaciones, registra un crecimiento
en el pais. Segun recientes estadisticas de esta entidad, en la

actualidad existen 1.337 cybercafés estan legalizadas en el pais.

Segun estadisticas de la SENATEL, a finales de octubre del 2009, 1.239
empresas se dedicaban a este negocio; mientras que en la actualidad
1.337 cybercafés estan legalizadas en Ecuador.

En la region costa, la provincia de Guayas encabeza el niamero de
cybercafés (182), Manabi (67) y El Oro (50). En la andina, la provincia de
Pichincha registra la mayor cantidad de estos centros en el pais (509),
Tungurahua (85) y Chimborazo (78).

E- Medios

Actualmente los medios de comunicacion ya no se parecen en nada a la
idea clasica que cualquiera puede tener. Cada vez es mas habitual que
un medio sea mas una red social que un entorno de lectura de
informacion, persiguiendo con ello una mayor participacién y aceptacion
publica. De hecho, los usuarios de muchas e-medio pueden publicar sus
propias “noticias” y compartir contenidos e ideas. Todo ello plantea una

serie de retos en la gestion de nuevos e-medios.
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Las redes sociales ganan su lugar de una manera vertiginosa
convirtiéndose en promisorios negocios para empresas y sobretodo en
lugares para encuentros humanos. Estas aplicaciones web permiten a
los usuarios conectar con sus amigos e incluso realizar nuevas
amistades. Ademas, permiten compartir contenido, interactuar y crear

comunidades sobre intereses similares.

Los e-medios no tienen claro cual es la formula definitiva de éxito,
aunque parece que existe un consenso mayoritario en la tendencia a la
interactividad de los lectores con el texto. Por ello, ya es muy habitual la
posibilidad de comentar las noticias y votarlas. Asimismo, hay medios
gue estan desarrollando plataformas de interconexidén e intercambio de

contenidos multimedia dentro del entorno del mismo.

De hecho, en el articulo de Tiscar Lara, publicado en el Boletin de la
Sociedad de la Informacién pone el ejemplo de USA Today como uno de
los primeros medios de comunicacién donde los usuarios pueden crear

sus perfiles y compartir sus propios documentos multimedia.

No obstante, uno de los retos fundamentales que han adquirido los
medios de manera implicita es el de la gestién de los datos personales
de sus usuarios. De tal manera que los e-medios se han convertido no
sblo en fuente de informacion general, sino también en sumidero de

informacién particular facilitada por los usuarios.

A continuacidon mostramos los sitios web mas visitados en el mundo.

1. Google.com
2. Facebook.com

3. Yahoo.com
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4. YouTube.com
5. Live.com
6. Wikipedia.org
7. Blogger.com
8. Baidu.com
9. Msn.com

10.Yahoo.co.jp

E- Zine o Revistas Electréonicas

Un e-zine es la contraccién de electronic y magazine, o lo que es lo
mismo: magazine electronico 0 una revista electronica. Son
publicaciones electronicas que pueden ser consultadas mediante
Internet. Al igual que las impresas, cuentan con diferentes secciones,
aunque varian en la inclusion de texto o de imagenes y en la
periodicidad de aparicidon. Algunas requieren de aplicaciones especiales

para poder ser vistas.

Tiene las caracteristicas de una revista, pero en lugar de emplear el
formato tradicional como es el papel, se emplea como medio de difusién
un formato electronico, ya sea como documento, que puede abrirse en
una aplicacion a tal efecto por ejemplo un archivo TXT, PDF o HTML,
por lo general con enlaces para recorrerlo a modo de hipertexto, o bien

como un programa ejecutable para una plataforma especifica.

Algunas revistas como el ACM Journal Experimental Algorithmes,
Postmodern Cultura, etc, so6lo existen en version electrénica. Otras,
principalmente las que editan editoriales como Elsevier o Springer
constituyen una réplica exacta de la version impresa, y sus archivos se

suelen encontrar en formato PDF. Algunas ofrecen algunos nimeros o
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funciones que no aparecen en la version impresa, tal como Biochemical
Journal, IC Online, and Machine Learning Online. Existen proyectos
como JSTOR, que digitalizan copias de revistas y que no ofrece los
nameros actuales de las revistas sino hasta dos afios previos a la fecha

actual.

Las revistas internacionales y nacionales de prestigio han seguido la
misma pauta. Comenzaron en Internet en 1995 solo con el indice de
contenidos, y fueron incorporando poco a poco resumenes de articulos y
finalmente el texto completo. Las grandes editoriales siempre mantienen
una version paralela a la impresa, bien idéntica o bien ampliandola con
nuevos servicios de valor afadido. E incluso, surgen nuevos titulos

también de prestigio exclusivamente electrénicos.

Otro punto a aclarar es la diferenciacion entre revistas electronicas
propiamente dichas y servicios de acceso a las revistas electronicas. Se
entiende por revistas electrénicas propiamente dichas los sitios web que
los editores emplean para dar acceso a los articulos incluidos en cada
volumen de una publicacion periddica. Los servicios de acceso a las
revistas electrénicas son las distintas interfaces, servidores y productos,
como bases de datos, que empresas e instituciones desarrollan para dar

acceso al contenido de las revistas que estan Internet.

La evolucion sufrida por las revistas electronicas desde su aparicion esta
marcada no solo por el aumento progresivo y exponencial del nimero de
titulos en la red, sino también por la cantidad de contenidos ofrecidos, la
consolidacion de muchos titulos, la ampliacién de la oferta informativa al
lector, etc. Aun asi, la desigual calidad de las revistas en Internet es una
caracteristica de la edicion electronica al igual que lo es de la edicion

impresa.
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La edicibn electrénica presenta enormes ventajas: rapidez de
publicacién, la riqgueza potencial de los documentos (ilustraciones,
enlaces de hipertexto, sonido, animacion...) y  recuperacion de

informacion (bases de datos, indices dindmicos...), entre otros.

La presencia en Internet de las revistas a texto completo es una
demanda de la sociedad de la informacion. Esto supone un reto que
tiene que afrontar la industria editorial tradicional y ademas en el corto

espacio de tiempo en el que se ha desarrollado la edicion electronica.

Todo periodo de cambio conlleva una incertidumbre donde coexisten
muchos factores, unos a favor y otros en contra. Entre los factores
favorables se encuentran el abaratamiento de los costos, su gran
versatilidad en obtencion de diversos formatos, rapidez en la publicacion
de los articulos, accesibilidad total, difusién en todo el mundo, etc. Entre
los factores "inciertos" se encuentran la forma de financiacion, derechos

de autor, revision de los articulos, etc.

5.9Interfaces de usuario

5.9.1 Concepto de interfaz

La idea fundamental en el concepto de interfaz es el de mediacién, entre
hombre y méaquina. La interfaz es lo que facilita la comunicacion, la
interaccion, entre dos sistemas de diferente naturaleza, tipicamente el
ser humano y una maquina como el computador. Esto implica, ademas,
que se trata de un sistema de traduccion, ya que los dos “hablan”
lenguajes diferentes: verbo-iconico en el caso del hombre y binario en el
caso del procesador electronico. Para trabajar con un sistema, los
usuarios necesitan ser capaces de controlar y monitorear el estado del
sistema. Por ejemplo, para conducir un automovil, el conductor usa el
volante para controlar la direccién del vehiculo, el pedal del acelerador y

el pedal del freno para controlar su velocidad. ElI conductor puede
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percibir la posicion del vehiculo mirando a través del parabrisas y
leyendo el velocimetro puede conocer la velocidad exacta del vehiculo.
La interface de el automovil esta compuesta por la totalidad de
instrumentos que el conductor usa para cumplir las tareas de llevar y

dirigir el automovil.

5.9.2 Interfaz de Usuario

Se define a Interfaz de usuario, como un conjunto de componentes
empleados por los usuarios para comunicarse con las computadoras. El
usuario dirige el funcionamiento de la maquina mediante instrucciones,
denominadas genéricamente entradas. Las entradas se introducen
mediante diversos dispositivos, por ejemplo un teclado, y se convierten
en sefales electronicas que pueden ser procesadas por la computadora.
Estas sefiales se transmiten a través de circuitos conocidos como bus y
son coordinadas y controladas por la unidad de proceso central y por un
soporte l6gico conocido como sistema operativo. Una vez que la UPC
ha ejecutado las instrucciones indicadas por el usuario, puede comunicar
los resultados mediante sefiales electrénicas, o salidas, que se
transmiten por el bus a uno o mas dispositivos de salida, por ejemplo

una impresora o0 un monitor.

Las interfaces de las primeras computadoras personales estaban
basadas en lineas de comando como en el sistema operativo MS-DOS.
En una interfaz de linea de comando el usuario introduce mediante el
teclado ordenes o comandos indicandole al sistema que es lo que
necesita que haga. Asi, para conocer el contenido del directorio actual,
el usuario debia teclear dir y el contenido de archivos y carpetas era

desplegado en la pantalla.
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El problema con este tipo de interfaces fue que mientras son muy
rapidas para realizar tareas simples, la sintaxis correcta del lenguaje del
sistema al realizar tareas complejas puede ser demasiado dificil de
entender para un usuario no avanzado y la curva de aprendizaje es

demasiado pronunciada.

En 1984 Apple Computers libera la primera computadora
comercialmente exitosa en contar con una Interface Grafica de Usuario o
“IGU”, siendo una interfaz computacional que usa iconos y controles
ademas del texto. El usuario interactia con el sistema mediante un
dispositivo apuntador como el ratbn o mouse inventado por Douglas
Engelbart para manipular esos iconos y controles. Esto fue ciertamente
una revolucibn comparada con la mencionada interface de linea de

comando en cuanto a facilidad de uso e intuitividad.

5.10Estructuracion de un Sitio Web

5.10.1Concepto del sitio

Realizar un sitio web no es simplemente una aplicacion del disefio
convencional, ya que requiere tener en cuenta cuestiones tales como
navegabilidad, interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacién y

la interaccion de medios como el audio, texto, imagen y video.
Es necesario lograr que el sitio web obtenga consistencia y una imagen
distintiva, mediante el uso de fondos, graficos y logos, colores uniformes

en el texto y los enlaces, barras de navegacion en el mismo lugar, etc.

La union de un buen disefio con una jerarquia bien elaborada de

contenidos aumenta la eficiencia de la web como canal de comunicacién
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e intercambio de datos, que brinda posibilidades como el contacto

directo.

5.10.2 Contenidos

Es muy importante brindar contenidos atrayentes y una navegacion

dentro del sitio web lo mas sencilla y clara posible para que los usuarios

se sientan a gusto y vuelvan al sitio en reiteradas oportunidades,

brindandonos a nosotros mayores posibilidades de informar, o vender

productos o servicios en el caso en que sea necesario.

Después de realizar un estudio comparativo con otros sitios y blogs

similares se decidi6 colocar las siguientes secciones fijas:

Artes: el usuario podrda encontrar informacién util sobre
diferentes tipos de arte en la ciudad y el pais.

Perfiles: en esta seccion se publican entrevistas a diferentes
personajes dentro de los medios a quienes estamos
dirigiéndonos y junto a esto se mostraran enlaces de sitios
webs personales para apreciar sus trabajos.

Disefio: aqui el usuario encontrara informacion, reportajes y
articulos referentes a todo tipo de disefio en la ciudad y el
pais, asi como también tips de ayuda para mejor desarrollo de
su trabajo.

Comunicacion y publicidad: en esta seccion se podra
encontrar articulos, noticias o reportajes sobre temas que
sirvan de interés para quienes ingresen a esta seccion.
Tecnologia: aqui encontraremos novedades tecnoldgicas de
diferente tipo pero con mayor énfasis aquellas que sirvan o
sean de interés al target al que nos dirigimos.

Eventos: se publican reportajes de eventos realizados en la
ciudad y fuera de la ciudad y el pais, asi como también un
calendario de eventos y actividades de intereés.
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e Contactenos: aqui el usuario podra comunicarse con los
directores del sitio o dejar algin comentario, ademas se
encuentra un aviso de confidencialidad y otro legal. Esto
genera confianza en nuestro y ademas le brinda al usuario la

ventaja de tener siempre a mano un medio para contactarnos.

5.10.3 Color

La combinacién de colores es fundamental al momento del disefio, ya
que va a tener una influencia realmente grande en cémo lo perciban los
usuarios y la sensacion que les quede después de verlo. Una de las
primeras cosas que tuvimos en cuenta es el nimero o cantidad de
colores. Hay que cuidarse de utilizar muchos colores sobre todo si estos
son muy contrastantes entre si. La cantidad de colores puede variar
mientras se utilice la combinacién adecuada. Entre menos colores se

usen, el riesgo de congestionar al usuario visualmente es menor.

Estos tres colores funcionarian de la siguiente manera:

e Color principal: Es el tono que define la pagina y ocupa
gran parte de ella.

e Color secundario: Es el tono predominante, utilizado para
enmarcar las diferentes areas.

e Color Destacado: Este tono se utiliza para resaltar puntos
concretos e importantes de la pagina. Hay que ser

cuidadosos con la seleccion de este color.

5.10.4 Disefio del sitio web

Para comenzar a desarrollar el sitio web fue fundamental crear una lista

de los contenidos, por ejemplo: noticias, eventos, entrevistas, etc. Luego
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se establecieron los requisitos funcionales (barras de navegacion,

enlaces, colores y disefio de los mismos).

Acorde a los requerimientos. Una vez que se tiene realizado un estudio
de lo que se necesita y de quién y como lo va a usar, se realiza un
disefio de la aplicacion teniendo en cuenta las herramientas (y también
las limitaciones) que nos ofrece el CMS JOOMLA que se uso en el
desarrollo del sitio.

En el inicio o home del portal, se encuentran aquellos contenidos de
mayor importancia, ya sean los mas visitados, los mas modernos o
cualquier otra férmula que el administrador del sitio haya decidido. Por
tanto, se usé esta pagina principal para incluir todo aquello que sea
relevante: paneles de registro, acceso a los principales contenidos y

resumen de los principales contenidos dinamicos ordenados por fecha.

El siguiente diagrama muestra la jerarquia de disefio planeada para
generar nuestro Portal web desde el punto de vista del usuario final o
Front-End.

FRONT -END

URBANA E-ZINE

I I I 1
MENU

PRINCIPAL

SUBMENU REGISTRO BUSCADOR

Figura N° 5.10.4-1 — 1 Jerarquia de disefio
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A continuacién, se muestra la parte grafica del disefio del sitio.

INICIO BELLAS ARTES PERFILES EN LAS CALLES TECNOLOGIA EVENTOS TIPS ENLACES CONTACTENOS

RO

T
B

“INCEPTION": MAS QUE UN SUERO NUEVO TRAILER “TRON: LEGACY”, MOVERMAN HABLA SOBRE LA BIOPIC
HECHO REALIDAD PRIMER VISTAZO DE CLU 2.0 DE KURT COBAIN

EVENTOS URBANA MAGAZINE ACCESO

>| Agosto 2010 g, a Urbana Mag Nombre de usuario

fito por Fred Luzuri

Lun Mar Mie Jue Vie SabDom ~ °
1 Urbana Magazine es una revista donde los artistas pueden mostrar sus talentos a una industria

conducida por la inspiracién, abierta a los artistas que emergen a través del globo en los campos Contrasefia
2 3 4 5 6 7 8 deladireccion,deldisefio, fotografiay la ilustracion del arte.
9 10 11 12 13 14 15 Junto con un escaparate creativo y diverso, Urbana Magnzlne ﬂivu!ga sobre esos acontecimientos D Recordarme
e individuos que respiran nueva vida en arte ial: arte-disefio a los profesi alos iciarsesion
16/ 17/ 18] 19 20 21| 22| lovenesalos al ya ahacerde la
industria del arte de la comunicacién un lugar mas inspirante para todos nosotros.  {OIvid6 su contrasefia?
23 24 25 26 27 28 29 : Regstrese aqui
30/ 31 Registrate en Urbana Magazine! HAZTE FAN

Lun - 02 Ago | Escrito por Fred Luzuriaga

<¢Quieres enviarnos articulos o enlaces relacionados con arte, cultura o disefio multimedia? Al
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ENCUESTAS
articulos y mandarnos enlaces para ser publicados en nuestro sitio. Tu nombre o nickname de tu
300k opinas ds Urbana eleccion aparecera como colaborador en lo que nos envies.
Magazine?
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Siguenos en Facebook!
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O  Buena ‘ ) )
Unete a nuestro grupo en facebook para que veas las noticias mas destacadas publicadas por
O  Regular Urbana Magazine directamente en tu Muro de Facebook. PATROCINADORES
0 Mala
EcuadorVirtua
Muy Mala P i M : e . ARG
OF  thy de Urbana e Magazine
(9] Pésima Lun - 02 Ago | Escrito por Fred Luzuriaga T
Votar  Resultados Urbana Magazine esta dividido en las siguientes secciones:

Bellas Artes

Donde encontrarés articulos y noticias relacionadas con el mundo del arte, como: Disefio y
Publicidad, Arte Visual, Cine, MUsica, Arquitectura, Danza y Teatro. STUDIO
Perfiles =
Aqui encontras apersonas i el mundo artistico y del disefio
en general que se encuentran en nuestra ciudad y pais.

USUARIOS EN LINEA

Tenemos 3
invitados conectado(s)

SE ENCUENTRA AQUI: HOME

Ultimas noticias Popular
Secciones de Urbana Magazine Martiah Victoria Robles...a actriz
Siguenos en Facebook! Bienvenido a Urbana Magazine
Registrate en Urbana Magazine! > Ericka Coello disefiadora gréfico
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Figura N° 5.10.4-2 Pagina de interna del sitio web
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MENU PRINCIPAL

» Inicio

» Disefio

+ Ares
» Conversando con Eika
» Félix Pelaez, fotbgrafo

» Marttah Victoria Robles
» Gomunicacion y Publicidad
» Tecnologia
. Eventos

» Contactenos

Figura N° 5.10.4-3 Menu y submenu del sitio web

ACCESO

Mombre de usuario
Contrasefia

(] Recordarme
Iniciar sesion

2 ¢ Olvidd su contrasefia?

a2 Registrese aqul

Figura N° 5.10.4-4 Registro del sitio web
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Registrate en Urbana Magazine!

Lun - 02 Ago | Escrito por Fred Luzuriaga

;Quieres enviarnos articulos o enlaces relacionados con arte, cultura o disefio multimedia? Al
reqgistrarte en Urbana Magazine (médulo acceso, parte derecha) tendras acceso a tu propio perfil
de usuario y podras redactar tus articulos y mandarnos enlaces para ser publicados en nuestro
sitio. Tu nombre o nickname de tu eleccion aparecera como colaborador en lo que nos envies.

Figura N° 5.10.4-5 Registro del sitio web

INICIO BELLAS ARTES PERFILES EN LAS CALLES TECNOLOGIA EVENTOS TIPS ENLACES CONTACTENOS

St PRRYTED
MG“ GRAN“:‘.

Figura N° 5.10.4-6 Buscador del sitio web
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5.10.5Seleccion de las herramientas software

e Para el sistema: Se optd por herramientas basicamente por
ser software libre o gratuito. Ademas, con el uso de ellas
podran afrontarse todos los requisitos (no funcionales en
general) planteados de la forma mas satisfactoria posible.

o Un Servidor Web: ampliamente usado y que permita
una configuracion segura y eficiente.

o Un Sistema Gestor de Bases de Datos: ampliamente
usado y que permita una buena integracién con
aplicaciones web.

o Un Lenguaje de Programacion: ampliamente usado

en el desarrollo de aplicaciones web.

e Para la aplicacién: Joomla es un Gestor de Contenidos
(CMS) que permite crear portales web de manera
relativamente rapida, sencilla y profesional. Ademas son muy
configurables, por lo que se adaptan bien a futuras

necesidades.

5.10.6 Tecnologias usadas

5.10.6.1 Joomla

Joomla Surge como el resultado de una bifurcacién o mejora de
Mambo, de la corporacion Miro de Australia, quien mantenia la
marca del nombre Mambo en esa época y el grupo principal de
desarrolladores. Joomla nace con esta division el 17 de agosto de
2005. La corporacion Miro formO una organizacion sin animo de
lucro con el propdsito inicial de fundar el proyecto y protegerlo de

pleitos.
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El grupo de desarrollo reclamé que muchas de las clausulas de la
estructura de la fundacion fueron acuerdos previos hechos por el
comité directivo de Mambo, el que no tiene la consultoria
necesaria de quienes mantienen el proyecto e incluye clausulas
que violan los valores principales del codigo abierto. El grupo de
desarrollo cre6 un sitio Web que se llamé OpenSourceMatters
para distribuir informacion a los usuarios, desarrolladores,
disefiadores Web y a la comunidad en general. En ese momento el
lider Andrew Eddie, conocido como "MasterChief", escribié una
carta abierta para la comunidad, que aparecié en la seccién de
anuncios del foro publico en mamboserver.com. Al siguiente dia,
1000 personas ingresaron al sitio web opensourcematters.org para
expresar su apoyo y estimulo por las acciones ejecutadas por el

grupo de desarrollo.

El sitio web recibié un aviso de temporalmente fuera de servicio
debido al excesivo trafico. Este evento apareci6 en
newsforge.com, eweek.com, y ZDnet.com. Peter Lamont CEO de
Miro dio una respuesta en el articulo titulado "The Mambo Open
Source Controversy - 20 Questions with Miro". Durante ese
periodo de tiempo, Joomla se hizo mas grande.El 1 de septiembre

de 2005, el nuevo nombre, Joomla.

Joomla es un CMS (Sistema de gestion de contenidos)
implementado en PHP y que usa, como gestor de bases de datos

para el contenido, MySQL.

Se ha elegido este CMS para implementar el portal por varios

motivos:

e EI primero, permite, de forma sencilla, hacer una
implementacion rapida y elegante de un portal web.
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e El segundo, por medio de la instalacion de nuevos
componentes, se le puede afiadir una gran cantidad de
funcionalidades.

e El tercero, permite una gestion del contenido basada en
roles de usuario, de modo que ciertos perfiles de usuario
tienen permiso para realizar determinadas acciones,

mientras que el resto no.

e El cuarto, por medio de esos roles (cada uno en su
medida) se permite una interactuacion muy grande entre
la aplicacion que se monte y el usuario, algo que es vital
para la implementacion de un portal, que basicamente su
contenido dindmico seran noticias y articulos que van

apareciendo.

e El quinto es por la cantidad de plantillas disponibles que

hay para la personalizacion del portal.

e Finalmente, se ha escogido este CMS por la gran
configurabilidad que hay de cara al administrador.

Ademas del contenido dinamico (principalmente noticias y
articulos) que se ha mencionado, Joomla nos permite tener una
serie de contenidos estéaticos dentro del portal, dandole el aspecto

de una péagina web convencional.

Debido a que es muy personalizable, podemos crear un portal que
ademas de ser elegante, visualmente hablando, cumpla con todos
los requisitos software que se nos plantearon y todo ello de forma

gue sea intuitivo, sencillo y agradable al usuario.

Basicamente se implementd el portal web basico con el que se

podia crear noticias, registrar usuarios, contenido estatico,
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personalizar el portal, etc. y por medio de los plugins y
componentes, se podran afadir funcionalidades extra, como la
posibilidad de afadir comentarios a noticias, calendarios,

elementos visuales, gestores para subir contenido, etc.

De cara al administrador, se dispone de un panel (con acceso
mediante contrasefia) desde el que facilmente se pueden modificar
todos los aspectos del portal e incluso afiadir o quitar

componentes de éste.

1 joomla! Sparish urbana_magazine

Figura N° 5.10.6.1 Panel de Control de Joomla

5.10.6.2 Caracteristicas de Joomla

e Organizacion del sitio web: Joomla esta preparado para
organizar eficientemente los contenidos de un sitio en
secciones y categorias, lo que facilita la navegabilidad para
los usuarios y permite crear una estructura solida,
ordenada y sencilla para los administradores. Desde el
panel administrador de Joomla se puede crear, editar y
borrar las secciones y categorias del sitio de la manera

Mas conveniente.
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Publicacién de Contenidos: Se puede crear paginas
ilimitadas y modificarlas desde un sencillo editor que
permite formatear los textos con los estilos e imagenes

deseados. Los contenidos son totalmente editables.

Escalabilidad e implementacion de nuevas
funcionalidades: Ofrece la posibilidad de instalar,
desinstalar y administrar componentes y moddulos, que
agregaran servicios de valor a los visitantes de su sitio
web, por ejemplo: galerias de imagenes, foros, newsletters,

clasificados, etc.

Administracién de usuarios: Se puede almacenar datos
de usuarios registrados y también la posibilidad de enviar
E-mails masivos a todos los usuarios. La administracion de
usuarios es jerarquica, y los distintos grupos de usuarios
poseen diferentes niveles de facultades/permisos dentro de

la gestion y administracion del sitio.

Disefio y aspecto estético del sitio: Es posible cambiar
todo el aspecto del sitio web, gracias al sistema de

templates que utiliza.

Navegacion y menu: Totalmente editables desde el panel
administrador de Joomla.

Administrador de Imagenes: Joomla posee una utilidad
para subir imagenes al servidor y usarlas en todo el sitio.

Disposicion de modulos modificable: La posicion de

modulos puede acomodarse como se prefiera.

Encuestas: Joomla posee un sistema de votaciones y
encuestas dindmicas con resultados en barras

porcentuales.
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Feed de Noticias: Tiene incorporado un sistema de
sindicacion de noticias por RSS/XMS de generacion

automatica.

Publicidad: Es posible hacer publicidad en el sitio usando

el Administrador de Banners.

Estadisticas de visitas: Con informacién de navegador,

OS, y detalles de los documentos (paginas) mas vistos.

5.10.6.3 Caracteristicas de publicacién de paginas web en

Joomla

Automatizacién en la publicacion: Las paginas y
documentos de Joomla pueden programarse con fecha de
publicacién y fecha de caducidad. Es decir un documento
puede programarse para que se publique autométicamente
al llegar una determinada fecha, y luego despublicarse

también de forma automatica en otra fecha.

Archivo e historial: Las péaginas viejas o publicaciones
gue hayan perdido vigencia pueden enviarse a un "archivo"
de almacenamiento, sin necesidad de tener que borrarlas.
Esto permite también dar la posibilidad a los navegantes
de consultar articulos viejos 0 documentos anteriores en un

historial.

Formatos de lectura: Cada documento es generado
automaticamente por Joomla en formato PDF, en version

imprimible, y en XML.

Envio por E-mail: Los usuarios del sitio Joomla podran
enviar automaticamente a un amigo por email cada

documento publicado.

- 50 -



DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

e Valoracion de contenidos: Los visitantes del sitio podran

votar la calidad de lo publicado.

5.10.6.4 Joomla! ¢Un sistema seguro?

En términos objetivos, nada que esté publicado en la web puede
considerarse completamente seguro. Si han violado sistemas tan
complejos como el de la Fuerza Aérea norteamericana, poco

gueda para el resto del contenido de internet.

Joomla es uno de los escasos CMS que cuenta con la suficiente
participacion activa como para generar soluciones precisas en el
menor tiempo posible ante los bugs/vulnerabilidades que se vayan

descubriendo.

5.10.6.5 Trabajando con Joomla

Es probable que sistemas mas simples en su estructura exijan
menos tiempo que Joomla para aprender a moldearlos. Sin
embargo, para un desarrollador resulta muy atractiva la robustez
en las funciones de una aplicacion, ya que con ello se puede

agregar mas puntos de calidad integral a sus trabajos.

Esta disefiado para ser instalado facilmente, no es necesario ser
un programador. La mayoria de los usuarios no tienen problemas

para conseguir que funcione.

Una vez que se ha instalado y configurado, resulta muy sencillo

para usuarios sin conocimientos técnicos el afiadir o editar
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contenido, subir imagenes, y gestionar los datos principales de su

compaifiia u organizacion.

Mediante un navegador web se puede de publicar facilmente
articulos o noticias, gestionar paginas de personal, listados de
trabajo, imagenes de productos, y crear una cantidad ilimitada de

secciones o0 paginas de contenido para el sitio web a desarrollar.

5.10.7PHP

PHP (Hypertext Pre-processor) es un lenguaje de programacion
interpretado (no se compila, sino que un intérprete lee linea a linea
ejecutando las sentencias que encuentra), que se usa principalmente

para la creacion de aplicaciones Web.

PHP es lo que se denomina programacion del lado del servidor, ya que
el programa (contenido en un script) lo ejecuta el servidor (que contiene
el intérprete de PHP) y envia el resultado de la ejecucién al cliente. Por
tanto, el cliente envia y recibe datos de la aplicacion PHP sin necesidad

de tener soporte alguno para dicha tecnologia.

PHP permite una total integracién con el servidor web Apache, de modo
gue nuestro servidor, por medio de mdédulos, puede interactuar con PHP

para asi ejecutar aplicaciones Web, enviando el resultado al cliente.

Ademas PHP tiene soporte completo para interactuar con el sistema
gestor de bases de datos MySQL (por medio de otro médulo), por lo que

entre los tres elementos citados (Apache, MySQL y PHP) tenemos el
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soporte suficiente para crear aplicaciones Web robustas y ademas poder

interactuar con los clientes (por medio del servidor Apache).

PHP es software libre (como todo lo que se ha venido usando en este
proyecto) que ademas de dar soporte a la plataforma Windows también
se lo da a otras como Linux o Mac OS. También tiene soporte para otros
sistemas gestores de bases de datos como Oracle, pero debido a

nuestras necesidades so6lo usaremos el soporte con MySQL.

Finalmente se ha decidido usar PHP en vez de otras tecnologias
similares, debido a que el CMS JOOMLA requiere PHP, ya que se ha
implementado en dicho lenguaje.

Los pasos que realiza el intérprete de PHP en interaccidn con el servidor

son los siguientes:

1. El navegador del cliente solicita una pagina de contenido PHP al

servidor.

2. El servidor localiza dicha pagina y se la remite al intérprete de
PHP para que este la traduzca.

3. Elintérprete de PHP traduce el cédigo PHP existente.
4. El intérprete de PHP devuelve al servidor la pagina como HTML.

5. El servidor devuelve el documento HTML al cliente.

El esquema de la siguiente pagina nos muestra de forma detallada como
realiza sus el intérprete de PHP, dando respuesta a las peticiones que le

realiza el servidor.
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2. Bl sorwdor locakza ba 4 _El intérprete de PHP
pagina ¥ se la remdte devuelve 3! serador la
al inémprete de PHP pagina como HTML

PHP

3 El intérprate de PHP nterpreta o
cédno PHP existente

Figura N° 5.10.7 Diagrama del funcionamiento de PHP

5.10.8MYSQL

MySQL es un gestor de bases de datos relacionales multiusuario y libre.
Nos permite realizar todas las operaciones de un sistema gestor tanto a

nivel local como de forma remota.

Es el mas importante gestor de bases de datos relacionales de soporte
Web. Por tanto, se convierte en una aplicacion fundamental en un

proyecto como el que se realizo.

MySQL es multiusuario, requisito vital para nuestra futura aplicacion y
ademas es concurrente. Esto es importante ya que en general, habra
dos aplicaciones constantemente accediendo a la base de datos y

ademas seran muchas versiones de estas apariciones.

Es un gestor mucho menos denso que otros existentes como Oracle, de
modo que con una funcionalidad mas limitada nos permite hacer
ejecuciones mucho mas rapidas y menos pesadas para el sistema. Por

tanto lo convierten en ideal para este tipo de entornos.
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Los principales motivos por los que se ha elegido este gestor de bases
de datos son debidos a que la implementacion del Portal Web se realizé
con el CMS JOOMLA (que requiere MySQL para su instalacion y uso).
Ademas, este sistema de bases de datos tiene total compatibilidad con
las tecnologias que se usan en este proyecto, tales como Apache y

principalmente PHP.

MySQL ofrece la ventaja que tiene implementaciones para la gran

mayoria de plataformas (entre ellas Linux, Windows y Mac OS).

El esquema nos muestra de forma detallada como esté estructurado el

Sistema Gestor de Base de Datos MySQL.
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Cuadro N° 5.10.8 Esquema global MySQL
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CAPITULO 6

6 METODOLOGIA

6.1 Métodos de investigacion

La investigacion se realizd bajo el enfoque cualitativo, con técnicas de
caracter documental basadas en trabajos de investigacion, ponencias
virtuales, paginas web y la experiencia personal de los autores.

Esta investigacion es descriptiva, comprende la descripcion, el registro,
el analisis de diferentes medios usados para llegar a los resultados
obtenidos, lo que ha hecho poner en marcha este proyecto, como por
ejemplo las encuestas que se llevaron a cabo, con estos resultados y
mediante otras investigaciones realizadas nos podemos percatar que no
solo favorecemos directamente a un grupo objetivo con este proyecto si
no a cualquiera que ingrese a la web sea que pertenezca o no al grupo

al cual va dirigido el sitio.

6.2 Técnicas de investigaciéon

Esta tesis utiliza un estudio por encuesta, ya que tienen como objetivo
directo la observacion de fuente directa y los datos manejados proceden
de manifestaciones verbales o escritas de los sujetos observados, por
ello el método principal de la recoleccién de informacién que se utilizé en
el estudio previo al desarrollo de este proyecto fue la encuesta, sea que

haya sido realizada por los autores o por terceros.

Esta técnica es muy util cuando se necesita informacion sobre una gran
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variedad de comportamientos de un mismo sujeto cuya observacion

directa.

También se utilizd la técnica de observacion para realizar un estudio de
la competencia o sitios similares como blogs y determinar sus puntos

mas fuertes y los mas débiles.

Encuestas e Interpretacion de los datos

Este proyecto se apoyo en estudios de mercado, realizando encuestas
tanto a personas del medio como personas que no estan involucradas

con el tema de la revista.

A continuacion se presenta la encuesta y sus resultados, la cual fue
mas detallada y especifica que la anterior, la cual nos sirvioé para orientar
el tema de nuestra tesis y saber qué tipo de e-zine prefieren la mayoria
de los encuestados, cabe recalcar que algunas de las preguntas tenian
opciones de respuestas multiples, ya que pedir una sola respuesta por
parte de los encuestados no nos daria resultados esperados ni reales,
los encuestados comprenden un grupo diverso, es decir, que muchos de
ellos realizan actividades totalmente diferentes a las relacionadas con la

revista.
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6.3.1 Encuesta

POR FAVOR PONGAN UNA X A LA DO DE SU RESPUESTA

1. ¢ Con que frecuencia usa internet?

Todos o casi todos los dias

Una vez al mes

Un par de veces al mes

Varias veces a la semana

Varias veces al dia

2. ¢ Qué tiempo utilizan internet al dia?

Menos de 15 minutos

15 - 30 minutos

30 min - 1 hora

1- 2 horas

2 - 4 horas

4 - 8 horas

3. ¢ Con qué fin mayoritario acceden a internet?

Fines laborales o profesionales

Actividades académicas

Para tener informacion sobre temas de interés

Para comunicarse con otros usuarios

Por diversién u ocio

4. ¢ Qué tipos de sitios web frecuenta?
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Correos electronicos

Buscadores (google, altavista, etc)

Sitios gratuitos de redes sociales (facebook, hi5 etc...)

Sitios para compartir videos (youtube, justin tv, etc...)

Periodicos

Portales de revistas

Blogs de temas especificos

Portales de venta y compra de articulos

Otros....(especifique)

5. ¢ Qué tipo de portales son los que mas visita?

Juegos

Tecnologia

Ciencia

Moda, belleza o farandula

Arte

Disefio

Medicina

Politica

Deportes

Publicidad

Otros...(especifique)

6. ¢, Qué aspectos toma en cuenta al ingresar a un sitio web que mas frecuenta?

Informacion

Disefio

Facil de usar

Animaciones

Otros (especifique)
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6.3.2 Resultados

1. ¢Con qué frecuencia usainternet?

B Todos los dias
M Varias veces a la semana

 Varias veces al dia

2. ¢Qué tiempo utilizan internet al dia?

W 15 -30 min
M 30 min - 1 hora
H1-2horas
B2 -4horas

H4-8horas
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3. ¢Con qué fin mayoritario acceden a internet?

H Fines laborales

B Act. Académicas

i Informacion de Interés
B Comunicarse

H Diversion u Ocio

4. ¢ Qué tipos de sitios web frecuenta?

M E- mail

B Buscadores

M Redes sociales
H Videos

H Periddicos

H Blogs

H Revistas

B Ventay compra

1 Otros

En otros podemos encontrar sitios bancarios, descarga de musica y

tutoriales.
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5. ¢Qué tipo de portales son los que mas visita?

W Juegos

B Tecnologia

m Ciencia
H Moda

H Arte

H Disefio

B Medicina
H Politica

i Deportes

M Publicidad

m Otros

En otros tenemos sitios como FDA, Aerolineas, CTG, sitios de religion,

TV, cine, noticias e historia.

6. ¢Qué aspectos toma en cuenta al ingresar a un sitio web que

mas frecuenta?

H Informacion
B Disefio

u Facil Uso

H Animacién

M Otros

En otros tenemos que no sea una web aburrida.
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6.1.3 Analisis de resultados

Segun las repuestas obtenidas, se puede afirmar que, en efecto existe
una gran cantidad de posibles usuarios, ya que todos poseen facil y
regular acceso a internet y les interesan diversos temas culturales como
artes, disefio y comunicacion, promoviendo el crecimiento de estos

sitios.
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CAPITULO 7

7 IMPLEMENTACION DEL SITIO WEB

7.1 Desarrollo del Sitio Web

7.1.1 Implementacion

Primero se tratan los aspectos de configuracion de los diferentes
elementos que componen el sistema. Es, por tanto, la parte con la que

conseguimos dejar un sistema listo para poder implementar el sitio.

Como se ha mencionado anteriormente en otros capitulos, se ha
usado Joomla y extensiones del mismo para la implementacion de la
aplicacion web en lugar de crear una nueva desde cero, ya que estas
aplicaciones de libre distribucion son lo suficientemente potentes y
estan adecuadamente testeadas como para poder ofrecer un resultado
mucho mas adecuado para el sitio que cualquier implementacién propia
gue se realizara para un proyecto, pues la implementacion de un

sistema similar excederia, y con mucho, los limites de este proyecto.

La implementacion del sitio realizado con Joomla no es suficiente para
satisfacer el cumplimiento integro de todos los requisitos funcionales,
por lo que recurrimos a los componentes. Los componentes son
pequefios programa PHP que se integran dentro del portal para asi
facilitarnos nuevas funciones con las que dar soluciéon a todos los

requerimientos planteados.
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7111 Instalacion de Joomla

Antes de cualquier operacion sobre el CMS JOOMLA debemos
instalarlo y tomar en cuenta los siguientes puntos:

1. Se debe definir los aspectos relacionados con la base de
datos, asi como el nombre del servidor, especificaremos
‘localhost”, ya que es ese el nombre de nuestro servidor
MySQL.

2. Establecemos cémo queremos que se llame la Web.
Esto sera el titulo HTML que tendrd la ventana del
navegador.

3. Expresamos los parametros de acceso a nuestro
servidor (que puede ser mediante la IP o mediante un
nombre de dominio), también referenciamos la ruta fisica
dentro de nuestro sistema del espacio web, y por ultimo
los datos del administrador, como son el email o correo
electronico, y finalmente, la contrasefia o “password”.

4. Para el ultimo paso, la pagina nos dara el aviso de que
debemos eliminar el directorio

“C:\AppServiwww\Installation\”.

7.1.1.2 Acceso al Panel de Control de Joomla

Para acceder al panel de administracion de JOOMLA, desde el
gue generaremos todo el sitio, se debe escribir en el navegador
“http://lwww.urbana-magazine/.administrator/”, a continuacion,
nos pedird el nombre de usuario y la contrasefia (dicho usuario
debe tener permisos como administrador para poder entrar en el

panel).
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ioumla! [1"urbana_magazine

Acceso a la administracion de Joomla!

Usa un nombre de ususrlo y
cortrasefia véido para poder llombre de ust
tener acceso ala

‘administraciéo. Contra

Regresar a la pagina de inicio Mioma  Pedaterminado ¥

M

Acceder ()

Joonial es software e Hoerado bajo Ia Licencia GNLIGPL
Pack creado por Joorlal Sparish 2008 - Patrocinado por Web Empresa

Figura N° 7.1.1.2 Acceso al administrador de Joomla

En la parte superior, se muestra un menu con las diferentes
opciones de configuracion, pero la inmensa mayoria de las
opciones de confirmacion estan en lo siconos centrales de

configuracion.

| urbana_magazine
Sitio  Menus  Contenido  Ci Ayuda (4 Previsualizar 0 M1 O cerrar sesién
- Bienvenido a Joomla!
= & [ m
@) e o Felcidades por elegir Joomia! como tu sistema de gestion de cortenido. Esperamos que puedas crear con
= #xito un sitio web con nuestro programa y quizé que puedas aportar algo & la comunidad més adelante:
Affadirunnuevo  Gestor dearticuios  Gestor delapagina  Gestor de secciones  Gestor de categorias § A !
ety pastilias & Para hacer que empiceces con Joomlal 1o mejor y més rapidamente posible, queremos darte unos cuantos
¢ c puntos de referencia a la documentacidn, preguntas frecuentas y ayuda sobre Ia seguridad de tu servidor.
Un buen lugar donde empezar s en "Foros e la comunidad de Joorlal spanish.
I~ [’_‘l == Q Nota: Para eliminar este mensaje de "Bienvenido a Joomlal” accede al gestor de médulos (en el gestor de
A extensiones). Adui hay un enlace répido a esa pantalla.
Gestor mutimedia  Gestordemends ~ Gestordeidiomas  Administradorde  Gestor de usuarios —
Traduccio Usuarios identificados
Popular

Articulos afiadidos recientemente

Menii de estadisticas

Configuracién global

Joomial es software liore liverado bajo la Licencia GNUIGPL.
Pack creao por Joomial Spanish 2008 - Patrocinado por Web Empresa

Figura N° 7.1.1.2 Panel de control de Joomla
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7.1.1.3 Menu
Para generar el menu del sitio debemos ir a Mends y

seleccionamos Gestor de Mend.

Hay cuatro menus por defecto, aunque se pueden afiadir mas si
se desea, los cuatro menus existentes son:
o mainmenu: sirve para generar el mend de navegacion
del portal Es el mas importante de todos.
o othermenu: este tipo de menu no se ha usado en la
implementacion.
o topmenu: sirve para definir el mend que se mostrara en
la parte superior del portal.
o usermenu: este menu es un menu adicional (al
manimenu) que solo se mostrara a aquellos navegantes

que estén autenticados en el sistema.

Para generar el contenido de los mends, vamos a crear el

mainmenu (Menu principal), para ingresar al gestor del menda.

SI1 urbana_magazine

= = = -
[EH Gestor de items del menti: gmainmenu] = ¢ &3 | / @ ©Q
Menis  Predet e Publ Despubli Mover Copi Papele Edit: N Ayuck

Fiftro: 0 Niveles Méximos. 10 (¥ - Selscciona el estado - ¥

z O item del mend Predeterminado Publicado  Ordenar+ @ Acceso Tipo ItemiD.

Vv O inicie | 7 1 Puiblice 1

2 O Perfies 4 2 Pdblics 27
O |- CONVERSANDO CON LA EIKA v 1 Publice 34

4 [ Enlascales 7/ 3 Pblice 37
[0 Tecnologia 7 4 Publi 2

(3 O estructuras 5 Publict #
O eventos v 3 Pblict 50
O noticias ‘/ 7 Puiblict 9
O Enlaces J 8 Puiblice

Mostrar nim. 20 v

Joomial es software libre liberado baio Ia Licencia GNUIGPL.
Pack creado por Joomial Spanish 2008 - Patrocinado por Web Empresa

Figura N° 7.1.1.3 Gestor de item del men principal
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En el menu principal, se pueden crear menus y varios niveles de
submenuds. En esta pantalla, una vez creados los elementos,
se eligen basicamente los elementos que son publicos (aquellos
gue son visibles) y algo muy importante: el orden en que
apareceran los elementos en el menud. Por defecto, este menu
tiene creado el acceso a Inicio y ése ha de ocupar siempre la

primera posicion.

Para crear nuevos elementos del mend, damos en el botén

Nuevo.

kit joomlal Spanish urbana_magazine

[=H item del meni: [Nuevo] Q O

Selecciona tipo de item del meni

- [ Enlace interno.

Componentes Extensiones Herramientas Ayuda (8 Previsualizar 0 M1 O cerar sesion

yuda

r de Traducciones

Joomlal es software libre liberado bajo la Licencia GNUIGPL
Pack creado por Joomlal Spanish 2009 - Patrocinado por Web Empresa

Figura N° 7.1.1.3 Nuevo item Menu

Lo primero es elegir es el tipo de contenido que referenciara
nuestro enlace: sise enlaza con una seccién, con una categoria,
con una URL, con un contenido estatico o con un componente

en cuestion.
Por tanto, creamos los enlaces principales del menu apuntando

al tipo de componente exacto al que referenciaran en este caso

tomaremos como ejemplo un articulo.
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" joomlal S)arish urbana_magazine

[EH item del ment: (editar e v QO Q

Tipo de item del meni

Cambiat tipo

Presentacion del articulo

Detalles del item del menii

Figura N° 7.1.1.3 Creacion de articulo del menu

Primero, se selecciona el nombre del elemento del menud. A
continuacion, la categoria en cuestidon que referenciara (esto
variaria de tratarse de un enlace con otro tipo de contenido).
Luego, se define el articulo padre. Esto es muy importante,
porque sirve para definir los submenuds. Si escogemos Superior
el elemento sera principal y aparecera en el mend, si se escoge
otro elemento de la lista, entonces el elemento que creamos
serdA un elemento hijo del seleccionado y se mostrara
desplegando el menu. Al final, se selecciona la visibilidad del

elemento.
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7.1.1.4 Secciones

Para generar las secciones del sitio, debemos ir a Gestor de

Secciones y pulsar en nueva.

Figura N° 7.1.1.4-1 Pantalla de Gestor de Secciones

De las opciones que se ven con las tres secciones creadas es
importante destacar el orden, aunque aqui no es importante,
generalmente, describira la precedencia de los contenidos que

se muestren.

En la columna de publicado, podemos elegir entre dejarla
publicada (accesible) o deshabilitarla para que nadie pueda
acceder a ella.

1 joomlal s[5l urbana_magazine

M| Seccibn: (Kuevo v v O O

Figura N° 7.1.1.4-2 Pantalla de Editor de Secciones
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Para crear una seccion, definimos su titulo, el nombre de la
secciéon y adjuntar, si queremos, un HTML con el editor que

servira de resumen de la seccion.

Es importante destacar el Nivel de acceso, que se repetira
mucho durante la generacion del portal: “Public” es que todo el
mundo podra ver esa seccion, “Registered” que sélo usuarios
registrados podran ver la seccion y, finalmente, “Special” que
define que soOlo usuarios con capacidad de edicion
(publicadores y administradores) tendrdn acceso a dicha

seccion.
7.1.1.5 Categorias
Para generar categorias, vamos al icono de Gestor de

Categorias desde donde podremos crear y administrarlas, al

igual que las secciones.

T joomlal 1 urbana_magazine o

Figura N° 7.1.1.5-1 Pantalla de Gestor de Categorias

Las categorias son divisiones de las secciones, de modo que
toda categoria que se crea debera colgar de una seccion ya

definida.

=71 -



DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

Pulsaremos en Nueva para crear una categoria.

-"' joomial SoariSH urbana_magazine

4l | Categoria: [nuevo] e v Q O
Gurssr  Aokar  Concesr  Apud

Figura N° 7.1.1.5-2 Pantalla de Editor de Categorias

La creacién de una categoria es idéntica en todos los aspectos
a lo ya mencionado en las secciones, sélo que aqui hay que
expresar a qué seccion pertenece la categoria que estamos

creando.

Como las categorias son divisiones de las secciones, serviran
para organizar el contenido del sitio (tanto dinamico como
estéatico), ya que todo contenido debe estar enmarcado en su

correspondiente categoria.

7.1.1.6 Articulos

A través del Gestor de Articulos (también desde Afadir un

nuevo articulo), podemos generar contenido dindmico para el

portal.
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Es importante destacar que en esta seccion es donde estan
presentes todos los contenidos dinamicos del portal. La
referencia de una nueva columna en la “Pagina de inicio”,
permite que el articulo en cuestion aparezca en la pagina de

inicio del portal (esto tiene su propia seccién de configuracion).

Figura N° 7.1.1.6-1 Pantalla de Gestor de Articulos
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Para crear un articulo se debe hacer clic en Nuevo e ingresar al

editor.

.", joomlal Spanish urbana_magazine —rr

. Articulo: [Nuevo]

Patcate QM@ s

ceions seccidn - ¢ Categaria Saleccions cueperia ¢

Figura N° 7.1.1.6-2 Pantalla de Editor de Articulos

En la pestafia de Parametros del contenido, tenemos un nimero
importante de opciones que describirdn como se vera el articulo

en si una vez publicado.

o Titulo pagina: Sirve para ver el titulo del articulo en la
pagina.

o Nombre de la seccidn: sirve para mostrar o no la seccion
a la que pertenece este articulo.

o Nombre de la categoria enlazado: sirve para que el
nombre de la categoria sea un enlace a la propia

categoria en si.
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» Parametros - Articulo

Autor | Administrator &
Allas del autor
Mivel de acceso | Pdblico —

Fecha de creacién [5010-03-11 16:25:25

Iniclar publicacién [2010-03-11 16:25:25
Publicacién finalizada |y,nca

¢ Parametros - Avanzados

¢ Informacion de metadatos

Figura N° 7.1.1.6-3 Pantalla de Editor de Articulos — Parametros Articulos
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L L

¢ Informacién de metadatos

Figura N° 7.1.1.6-4 Pantalla de Editor de Articulos — Parametros Avanzados

El resto de opciones pueden establecerse con varios
parametros: Usar global significa que se aplicaran las
configuraciones globales a este contenido, Esconder significa
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gue no se mostrara la opcion en cuestion y Mostrar que si se

mostrara.

De este modo, afiadimos los articulos que deseemos al sitio,
aunque la forma mas habitual es que los editores y publicadores
sean quienes se encarguen de afadir este contenido dinamico,

pero eso no se trata en la seccién de implementacién del portal.

En la pestafia Publicacion se puede expresar directamente que

rango de visibilidad tendra el articulo.

7.1.1.7 Paginade Inicio

En el Gestor de la Pagina de Inicio, podemos administrar el
contenido dinamico que previamente se afiadié en su seccion a

la pagina de inicio.

Nuevamente debemos seleccionar el orden en el que aparecen
los articulos presentes y esta vez es importantisimo, ya que
ahora, en la portada, se nos mostraran los articulos con el orden
gque aqui quede establecido. También se puede dejar el
contenido sin publicar temporalmente, por lo que no aparecera

en la pagina de inicio.

77 joomlal <[ urbana_magazine

SMs  Mends Comenids  Compononles  Extensiones  Hemamintss  Ayuds B Proveusiesr 0 B1 O

uuuuu

Figura N° 7.1.1.7-1 Gestor de la pagina de Inicio
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7.1.1.8 Apariencia

Para la apariencia del sitio usamos el Gestor de Plantillas >
Plantillas del sitio, podemos cambiar el template del sistema por

otro nuevo que hayamos adquirido de internet.

Para instalar una nueva plantilla, pulsamos en el botén Nuevo y
seguimos los mismos pasos que para instalar un nuevo

componente.

St Mends  Contenids  Componentss  Extensionss  Memamisntas  Ayuda B rovesus 20 B2 Do

I Gestor de Plantillas

.......

Figura N° 7.1.1.8-1 Gestor de Plantillas

Las plantillas son las que otorgan al portal su apariencia. En el
caso de nuestra revista seleccionamos una que se amolde a

nuestras necesidades visuales.

Existen otros dos botones importantes en esta seccion, que son
el de CSS y el de HTML, que sirven para editar la hoja de
estilos del tema y su cédigo fuente, respectivamente, operacion
gue habrd que realizar para personalizar el portal hasta

conseguir la apariencia deseada.
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7.1.1.9 Disposicion de los elementos

Para decidir qué elementos apareceran en nuestro sitio como
funcionalidades que rodean al contenido y en qué posicidon

apareceran, usaremos la opcion Gestor de Modulos.

s joomia’ SparSh urbana_magazine

Sido  Menis Contenido Componentes Extensionss  Moramienias  Apuds G rmomen S0 B2

- -~
& | Gestor de médulos o Q @
Wk Destoitbx Cosr Bor b Muevo Apeda

Sl Admioistrador

Figura N° 7.1.1.9-1 Gestor de Mddulos — Colocacion de elementos

Aqui se muestran todos los médulos y componentes que trae
Joomla por defecto y aquellos que hemos instalado

posteriormente.

En la columna de publicado, elegiremos los elementos que
gueremos que aparezcan y en qué posicion, seleccionaremos la
posicién relativa que queremos que ocupe el elemento en esa

posicion.

En esa pantalla también seleccionamos qué visibilidad le
gueremos dar al elemento en cuestion. Por ejemplo, si es para
todo el mundo o sélo para usuarios registrados. Con esto, se
logré que la revista adquiera el formato deseado y finalizamos

ademas la implementacion de nuestro sitio.
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7.1.2 Publicacion

El siguiente paso fue la publicacion del sitio en la web, para lo cual se
contratd un servicio de alojamiento web (hosting), que sirve para estar

online las 24 horas del dia, todo el afo.

Como se ha mencionado en capitulos anteriores, al trabajar con
Joomla se tuvo que crear un “sitio” donde alojar el administrador, en
un principio se trabajé con un template default de joomla, pero se vio la
necesidad de adquirir otro que cumpliera con los requisitos basicos del
sitio, el cual seria modificado a nuestras necesidades por medio de

programacion.

Testing De La Aplicacién Web

7.2.1 Testing de la aplicaciéon

Es sumamente importante comprobar la viabilidad de todas las
instalaciones y configuraciones por medio de pruebas exhaustiva que
contemplen varios aspectos: primero, que garantice el funcionamiento
adecuado de los elementos de la pre-configuracién, como el servidor
web, luego, necesitamos testear el adecuado funcionamiento del

portal, tanto a nivel de usuario como de administrador.

A continuacion detallaremos brevemente los test que realizamos para

asegurarnos del funcionamiento del sitio.

e Prueba 1: Navegacion por el sitio.
Comprobamos que se puede navegar perfectamente por las
diferentes aplicaciones web implementadas en el sistema. Esto
demuestra también que los servidores funcionan adecuadamente.

e Prueba 2: Registro de usuarios.
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o Comprobamos que podemos registrar usuarios, y que los

mismos son reportados al nuevo usuario a Ssu correo

electrénico.

REGISTRO
Nombre: wendy
Nombre de usuario: wendythaB3

E-mail: wendythaB3@hotmail.com

Contrasefia:

Verifigue su contrasefia:
Los campos marcado con un asterisco (*) son obligatorios
Registrese

YOU ARE HERE:

Figura N° 7.2.1.-1 Registro de Usuario

o, Se ha creado su cuenta y se ha enviado un enlace de activacion a la direccién e-mall que nos ha proporcionado. Debera
activar su cuenta haclendo clic en el enlace antes de poder acceder al sitio.

BIENVENIDOS A LA PORTADA

Bienvenido a URBANA MAGAZINE

o L

w0

=Y

12 Oct

urbana_magazine 22:23
Detalles de la cuenta de w...

Elisava Comunic... 22:02
ELISAVA_Postgrau en Diss...
Facebook 2141
Chinaxis Gaby Salazar ha c...
Facebook 21:40
Hector D. Cedeno ha come...
Facebook 21:35
Chinaxis Gaby Salazar etiqu...
Camara de Com... 21:17
La organizacion mundial de...
Carlos Terreros 21:06
RE: SEMINARIOS-JUNIO
Vanessa Andrade 20:49
RE: RV: Software de Syste...
Facebook 20:08
Dianay Victor Zavala ha co...
Facebook 19:55
Sandra Vésquez etiquetd u...

Facehook 18:01

~

Escrito por Administrator

Cuadro N° 8.1.2 Registro Exitoso de Usuario

Responder Responder a todos Reenviar

&

Detalles de la cuenta de wendy en urbana_magazine
De: urbana_magazine (omega_fred@hotmail.com)
¥ Este mensaje puede ser peligroso.  Mas informacién
Enviado: jueves, 11 de marzo de 2010 22:23:55
Para wendytha83@hotmail.com

Hola wendy,

Gracias por registrarse en urbana_magazine. Su cuenta fue creada y debe ser activada antes de que pueda utiizara.
Para activarla haga clic en el siguiente enlace o cépielo y péngalo en Ia bamra de url de su navegador:

f31d|

Después de activar su cuenta podra acceder a

utilizando los siguientes datos:

Nombre de usuario - wendythas3
Contrasefia - holagordes

Figura N° 7.2.1.-2 Comprobacién de Registro Exitoso de Usuario
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o Comprobamos también, que se cumplen las reglas de
registro de usuarios, tales como que no haya e-mails de
usuarios repetidos en el sistema, que nadie tiene nhombres

de usuario prohibidos (como admin, por ejemplo).

REGISTRO
Nombre: maria
Nombre de usuario: wendythas3
E-mail: cp24_ 2007 @hotmail.com
Confrasefia: ~ sseem
Verifigue su contrasefia: | ssesssssss |

Los campos marcado con un asterisco (*) son obligatorios

Registrese

¥YOU ARE HERE:

Figura N° 7.2.1.-3 Incorrecto Nombre de Usuario

. Este nombre de usuario/contrasefia ya existe. Por favor intente con otro usuario/contrasefia.

REGISTRO

Mombre:

Mombre de usuario:

E-mail:

Contrasefia:

Verifique su contrasefia:

Los campos marcado con un asterisco (*) son obligatorios

Registrese

YOU ARE HERE:
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Figura N° 7.2.1.-4 Incorrecto Nombre de Usuario

REGISTRO
Mombre: maria )
Nombre de usuario: maria "
E-mail: wendythaB3@hotmall.com *
Contrasefia: ’
Verifigue su contrasefia:  see *

Los campos marcado con un asterisco (*) son obligatorios

Registrese

YOU ARE HERE:

Figura N° 7.2.1.-5 Incorrecto Correo electronico

i, Estacuenta de correo ya esta registrada. Si olvidé su contrasefia, haga clic en "Recuperar contrasefia” y le sera
enviada una nueva contrasefa

REGISTRO
Nombre: :
Nombre de usuario: S
E-mail: .
Contrasefia: .
Verifigue su contrasefia: :

Los campos marcado con un asterfsco (*) son obligatorios

Registrese

YOU ARE HERE:

Figura N° 7.2.1.-6 Incorrecto Correo electronico
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Prueba 3: Comprobaciones sobre el contenido.

Comprueba que el administrador, pueden crear, modificar y
eliminar, el contenido dindmico y estatico presente en el sitio.
Prueba 4: Menus del sitio.

Comprobamos que el administrador puede generar todo tipo de
menus, hacer modificaciones sobre ellos, cambiar sus posiciones
y definir la visibilidad.

Prueba 5: Creacidn de secciones y categorias.

Comprobamos que el administrador puede manejar las diferentes
secciones del sitio (crear, eliminar y modificar) y también que
puede gestionar las distintas categorias adscritas a alguna de las
secciones existentes. En caso de no haber secciones, no se
permite generar nuevas categorias.

Prueba 6: Distribucion del contenido.

Comprobamos que el administrador puede decidir qué contenido
aparece en la pagina principal y también la disposicion que cada
elemento tendra en dicha pagina.

Prueba 7: Noticias.

Comprobamos que el administrador puede generar todo tipo de
noticias, hacer modificaciones sobre ellos, cambiar sus posiciones
y definir la visibilidad.

Prueba 8: Cambio de apariencia del sitio.

Comprobamos que el administrador del puede cambiar la
apariencia de la aplicacion con nuevas plantillas de disefio.
Prueba 9: Administracion de Usuarios.

Comprobamos que el administrador puede cambiar el perfil con el
gue se crearan las nuevas cuentas de usuarios y que puede
asignar el perfil, por defecto, con el que se registraran nuevos

usuarios.
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CAPITULO 8

8 PUBLICIDAD DEL SITIO

8.1.1 Promocioén

Disefiar un sitio web es tan solo el comienzo. Atraer la atencion hacia el
sitio, incrementar el trafico, generar prospectos y atraer mas usuarios es

la clave en Internet.

Un punto clave para este proyecto son las alianzas estratégicas con
empresas u organizaciones que apoyen y organicen eventos artisticos,
culturales y relacionados al medio al que la estamos dirigiendo, a mas de
mostrar reportajes de interés en los géneros tratados, entrevistas y
articulos que sirvan de soporte para los lectores aprovechando al
méximo la internet como fuente de recursos de informacién y
conocimientos compartidos a escala mundial y al ser un medio masivo,
sera facil que cualquier persona en cualquier parte del mundo tenga
acceso a la revista, teniendo visitantes frecuentes todos los dias. Por
este motivo para nos centramos en contenidos diferenciadores,
servicios, disefio, condiciones de accesibilidad y usabilidad, etc., que

crean nuestro propio espacio dentro de la red.

El proceso de integracion de las tecnologias de Internet con la
promocién o publicidad de un nuevo sitio se compone por lo general de

las siguientes etapas:
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e Definicion de una estrategia para tener presencia en la red.

e Definicion de un plan de marketing por Internet.

e Posicionamiento en motores de busqueda.

e Promocion del Sitio Web.

e Analisis de tréfico.

e Estrategias de posicionamiento especifico.

e Optimizacion de contenido.

e Programa continuo de mantenimiento.

e Optimizacion de contenido y facilidades del sitio para impulsar

acciones.

En el caso particular de este sitio, queremos que los usuarios entren en
accion al visitar la web. Muchos sitios logran tener un trafico respetable,
pero pocos pueden asegurar que sus Vvisitantes estan en efecto
respondiendo a los mensajes y estimulos contenidos en el sitio. Todo
esto dependerd en buena medida de cuando haya iniciado el proceso,
qué tantos recursos haya asignado al proyecto y qué tan comprometido

esté el equipo de trabajo en lograr buenos resultados.

El primer gran desafio fue convencer a empresarios y ejecutivos de

romper la inercia y comprometerse a tener presencia en el Web.

Dependiendo de la tematica del sitio, de las caracteristicas del programa
de marketing, y obviamente del presupuesto asignado al proyecto, se
seleccionaron diversos medios para la promocion del sitio, haciendo una

mezcla apropiada de los siguientes recursos:
1. Posicionamiento en buscadores

Una de las técnicas mas efectivas, que ha sido sumamente
desaprovechada, es la promocion de Sitios Web via
posicionamiento en motores de busqueda. En promedio ocho de
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cada diez visitas provienen de una busqueda en estos search

engines.

2. E-mail marketing

El Email marketing es al igual que la promocién via
posicionamiento en motores de basqueda, una de las formas mas
efectivas de promocion y sumamente economica, solo es
necesario enviar una volante por email a una base de datos

seleccionada.
3. Vinculos con otros sitios del mismo sector

El visitante ideal es una persona que ha sido previamente filtrado,
es decir que llega al sitio tras haber ingresado algunos parametros
de busqueda o haber visitado otro sitio dentro del medio en que e
nuestro sitio también se encuentra. Por lo mismo, fue importante
realizar las negociaciones correspondientes con sitios de
reconocido prestigio dentro del mismo medio con el propésito de

intercambiar vinculos.

enoe Ecuador Virtual Magazine
E‘j + |6 http:/ /www.ecuvirtual.com/quinta_edicion/quinta_espanol/Default.html 4 ] { Q- Google D]
[ ¥ WFSTUDIO Tesis Ingeni...o - Web 2.0 Google Calendar Huck Magazi...e Outtakes Facebook | F...ene Benigni  Vector_Down...utoart.com 3D Renders ...many more.. »

Facebook (24) | Urbana Magazine |  margarita coctel - Buscar con Google | Urbana Magazine Ecuador Virtual Magazine

MISCELANEOS

UL S (ivicrtase con sequridad

Fera Guayaqul Gounet Cene, baile y cante en la farra ecuatorian

de agosto al jueves 19 de agosto, 9h0D a 19h00 valor de

>> ver agenda

Museo de arte Modemo Sucre 1527 y Coronel Talbot

Exposicion presencia contemporanea por Gonzalo Arce y Abdon
Segovia. Hasta el 28 de agosto de lunes a viemes de 8h30- 13h00 y
de 15h00-18h30

' www.urbana-magazine.com

revista de arte y diseiio

PORTADA VIDEOS

Figura N° 8.1.1.-1 Publicidad sitio Ecuador virtual
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4. Documentos impresos

Para dar a conocer de forma mas directa nuestro sitio, se
considera necesario apoyarnos de material impreso, tales como
volantes, stickers, posters, etc. En especial para dirigirse a un
grupo mas joven como son estudiantes universitarios dentro de
las areas de la web, ya que muchas veces encontrar el sitio por
medio de otros vinculos suele demorar un poco mas que al tener
el nombre de la web en las manos de los usuarios, ademas esta
es una forma de mostrar nuestro logo y que se queda la imagen

en el ojo de nuestros futuros usuarios.

Figura N° 8.1.1.-2 sticker

5. Banners publicitarios

Los banners publicitarios son aquellas animaciones gréficas que
aparecen en las paginas Web invitdndolo a visitar un sitio. Los
banners efectivos son costosos y por lo mismo estan reservados
para los grandes corporativos internacionales que pueden pagar
un espacio publicitario en portales de reconocido prestigio con

altos niveles de trafico.

Sin embargo los banners seran el apoyo para obtener ganancias,

con las cuales se podra mantener el sitio y poder pagar a
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fotégrafos, redactores, programadores, etc., por medio de venta

de espacios dentro del sitio.

PATROCINADORES

ol

sTUDIO

Figura N° 8.1.1.-3 Banner de patrocinadores

MENU PRINCIPAL Wendy Moreira
Directora
» Inicio ®  Guayaquil
» Disefio Ecuador
2 I § 094300560
. Perfiles http #wendymoreiram.blogspot.com

« Gomunicacion y Publicidad

Tecnologia
: 9 Escriba su nombre y apellidos:
A PATROCINADORES
Contactenos Direccion de e-mail:
Magazin
Tema del mensaje: (AgeZine
EVENTOS

[«[*] Agosto 2010

Lun Mar Mie Jue Vie SabDom
1

Escriba su mensaje:

STUDIO

2 3 4 5 6 7 8

9 10 11/ 12 13 14| 15

16 17 18| 19 20 21| 22 Z

(] Enviar una copia de este mensaje a su propio E-mail

23 24/ 25/ 26 27 28/ 29

Figura N° 8.1.1.-4 Banner de patrocinadores
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REQUERIMIENTOS

8.2.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Para el desarrollo de este proyecto se tuvieron los siguientes

requerimientos basicos a nivel de herramientas tecnoldgicas y equipo de

trabajo.

Cantidad Detalle

Desarrollo de Gréficos y desarrollo de la

2 Computadoras MAC _ _
imagen de la revista

2 Computadoras PC Desarrollo del sitio Web y programacién
1 Camara de fotos Realizar tomas fotograficas y mantenerlas en
semiprofesional formato digital
1 CD Writer Llevar a formato digital el material final.
1 grabadora Grabar encuestas y entrevistas

TABLAN°8.21-1
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8.2.2 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Herramienta Detalle
Joomla Administrador del sitio
Adobe Photoshop Retoque y procesamiento de imagenes.
Aperture Retoque de fotos

TABLAN°8.22-1
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8.2.3 REQUERIMIENTOS OPERATIVOS

Grupo de desarrollo

Cantidad Detalle Integrantes

) Supervisar y coordinar la
1 Director de _ y _ _
ejecucion del proyecto y Ing. Daniel Ullauri
Proyecto .
controlar aspectos técnicos.

_ Investigar temas a tratarse Fred Luzuriaga
2 Investigador/ _ )
dentro de la revista Wendy Moreira

Fred Luzuriaga
3 Redactores Redactar articulos Wendy Moreira

Lcdo. Félix Pelaez

e Realizar el entorno grafico )
1 Disefiadores . Wendy Moreira.
correspondiente al proyecto.

1 Programador Estructuracion del sitio web Fred Luzuriaga

TABLAN°8.23-1
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8.2.4 Grupo de apoyo

Cantidad Detalle

Revisara que los articulos a

presentar sean claros, concisos,

Redactor o »
_ originales y guarde relacion con el
Creativo o o
grupo objetivo (publico en
general).
) Cubrir fotos de Eventos y
1 Fotografo

entrevistas

_ Realizar las entrevistas y cubrir
1 Entrevistador
eventos

TABLAN°8.24-1
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CAPITULO 9

9 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Fase 1: Desarrollo de laidea de la revista

El primer paso es comprobar la viabilidad de la idea, para ello se
realizaron investigaciones que nos sirvan de apoyo para poder

desarrollar el proyecto, esta investigacion incluye:

a. Publico objetivo de la revista. Audiencia que se aspira alcanzar,

su numero, segmentos de preferencia, etc.

b. Pre disefio. Establecer la linea de la revista, contenidos, estilo y
presentacion que se adapta mejor al publico. Es decir establecer
las intenciones de fondo que inspiraran a la publicacion y que
guiaran su desarrollo a lo largo del tiempo. Ademas las
prioridades informativas de la revista y el estilo general (noticioso,

analitico, etc.).

c. Posicién de la revista en el mercado. Incluye los elementos
motivadores para la creacion de la nueva publicacion, publico

objetivo, andlisis comparativo y elementos innovadores.

d. Contenidos. Descripciéon de las secciones y suplementos, su
estructura, ritmo y orden, determinar los temas que se van a tratar
y realizar las entrevistas y articulos correspondientes a cada

seccion.
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Fase 2: Andlisis de los requisitos de software

En esta fase se analizaron los requerimientos para determinar lo que se

iba a realizar exactamente.

1. Analizar requisitos funcionales: Aqui se hara el estudio sobre las
necesidades “funcionales" que necesitan. Todo aquello que sea
motivo de ejecutarse en la aplicacion.

2. Analizar requisitos no funcionales: Aqui se analizan todas las
necesidades que van a hacer que los requisitos funcionales se
puedan ejecutar. Aspectos como la organizacion, la seguridad y

temas similares.

Fase 3: Eleccion de las tecnologias

En esta fase se ha analizado qué herramientas se iban a usar para
acometer el proyecto, herramientas de configuraciéon del sistema y
herramientas para implementar las aplicaciones en si.

1. Eleccién de tecnologias para el sistema: Aqui se tratd el apartado
de qué elementos usar para configurar un sistema que pudiera
albergar de forma seguras servidores y aplicaciones web. Por
tanto, se escogieron: el sistema operativo a usar, los distintos
tipos de servidores, el gestor de bases de datos y todo sistema
necesario para crear la base del proyecto.

2. Eleccién de tecnologias para las aplicaciones: En esta fase se
tratd que tecnologias usar para la creacién de las aplicaciones.
Finalmente, se decidio el uso de CMS sobre todo por su relacion
calidad de la aplicacion / tiempo de desarrollo.
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Fase 4: Aprendizaje de las tecnologias

En esta fase se hizo la recopilacion y estudio del material referente al
uso de todas las tecnologias que iban a ser usadas para el desarrollo del
proyecto.

1. Aprendizaje de tecnologias del sistema: En este apartado se
realizd el aprendizaje de todas las tecnologias necesarias para
configurar el sistema.

2. Aprendizaje de CMS: En esta sub-fase se acometio el
familiarizarse con los CMSJOOMLA. El aprender a usar estos
CMS es relativamente sencillo para gente habituada a manejar
distintos sistemas informaticos y, ademas, la documentacion
oficial disponible en los diferentes sitios oficiales, en gran medida,

a realizar un aprendizaje rapido.

Aungque en este caso se contaba con un conocimiento basico

previo como editor mas no como administrador.
Fase 5: Configuracion de las tecnologias
En esta fase se trat6 todo lo relacionado con la configuracion del sistema
(nada relacionado con las aplicaciones web).
1. Configuracion de los servidores: Aqui se acometio la
configuracion del servidor web acorde a las necesidades
planteadas.

Fase 6: Disefio de la revista

En este caso es importante mencionar que se utilizé un template o

plantilla, por lo cual solo se realizaron modificaciones.
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1. Disefo gréafico: En esta seccidon se realizé un disefio grafico de
como deberian quedar las aplicaciones cumpliendo con todos los
requerimientos planteados. Esto es util para poder tener una idea
del resultado final.

Modificacion de la ubicacion de modulos mediante PHP.

3. Creacion del logo de la revista.

Fase 7: Pre implementacion

Este hito marca el final del proceso de disefio de la aplicacién, de
manera que todo lo que se haga a continuacién tenga que ver con la

implementacion de las aplicaciones.

Fase 8: Implementacion

En esta fase se acometio la implementacion del portal mediante el CMS
JOOMLA.
1. Implementacién del portal: En esta sub-fase se traté el desarrollo
del portal con el gestor de contenidos JOOMLA. Se trata mas bien
de una implementacion basica dejandolo todo listo, pero sin

profundizar demasiado en configuraciones especificas.

Fase 9: Configuracion de las aplicaciones

En esta fase se acometi6 la configuracion exhaustiva del portal y del foro
para que las aplicaciones cumplieran con lo analizado en las primeras
fases del proyecto.
1. Configuracion del portal: Aqui se tratd la configuracion
pormenorizada de todos los complementos del portal, que eran

necesarios para satisfacer todos los requisitos planteados.
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Fase 10: Pruebas y correcciones

En esta fase se hicieron todas las pruebas necesarias para garantizar la

funcionalidad de todo lo implementado y configurado.

1. Pruebas del sistema: En esta sub-fase se realizaron las pruebas
gue garantizaron el adecuado funcionamiento de los servidores
del sistema.

2. Pruebas de las aplicaciones: Aqui se garantiz6 el adecuado
funcionamiento de todo el proceso tipico de uso de las

aplicaciones, tratando los temas de usuarios y administradores.
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CAPITULO 10

10 VIABILIDAD Y VERIFICACION DE LA HIPOTESIS

10.1Viabilidad

Los autores consideran que el desarrollo del tema propuesto es factible

de ser llevado a cabo, considerando los siguientes aspectos.

10.1.1 Funcionalidad

En base a los conocimientos adquiridos por los autores de este
trabajo, es posible considerar que el proyecto es factible en su
aspecto técnico.

La implementacion de la revista electrénica, se basa en desarrollos
open source existentes. La documentacion en estos elementos es
amplia por lo que sumado a los conocimientos previos hemos
podido implementar un sitio web totalmente funcional para el tema

planteado.

10.1.2 Costo

El proyecto ha sido econdémicamente factible debido a que la
investigacion se realiz6 sobre fuentes de informacion vy
publicaciones disponibles en internet, las cuales se caracterizan

por ser gratuitas.
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La implementacion del sitio fue programada sobre entornos,
proyectos y servicios open source y gratuitos, a pesar del costo de

su template original el cual no es de un costo elevado.

Si bien el proyecto no posee apoyo economico de terceros, la
inversion principal fue el tiempo dedicado a su desarrollo.

10.1.3 Beneficios

Como se menciono anteriormente, el trabajo se realiz6 para que los
usuarios puedan tener acceso a la informacion sobre diversas
opciones culturales, por medio del internet, ayudando a promover y
a informar sobre arte, disefio y comunicacion en la ciudad vy el
pais y lograr tener un nimero significativo de visitas, por medio de
estrategias publicitarias de bajo costo pero de alto impacto en
nuestro medio y gran alcance a nivel mundial, de esta forma abrir
las puertas a artistas y profesionales del medio para poder darse a

conocer tanto el pais como en el extranjero.

10.2 Verificacion de la hipotesis

Al final de esta investigacion, es posible considerar que se ha alcanzado

a cumplir con la hipétesis planteada anteriormente.

Una revista electréonica (e-zine) donde todos tienen acceso a la

informacion sobre diversas opciones culturales, por medio de un medio

masivo como es el internet, ayudara a promover y a informar sobre arte,

disefio y comunicacion en la ciudad y el pais y lograra tener un nimero

significativo de visitas, por medio de estrategias publicitarias de bajo

costo pero de alto impacto en nuestro medio y gran alcance a nivel

mundial.
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Se cumple con las variable mencionadas en el capitulo 2, ya que se
logré crear una revista electronica donde todos tienen acceso a la
informacion, la cual cuenta con informacion cultural , creada y
presentada totalmente en internet, es una revista que no solo informa, si
no, que promueve personajes del medio y da a conocer mas de nuestra
ciudad y de nuestro pais y como hemos mencionado a lo largo de este
escrito, el internet es el medio de comunicacion de mayor acceso por lo
tanto el nUmero de visitas desde la primera publicacion de la revista
hasta la fecha ha ido incrementando considerablemente a tan solo un

mes de su aparicion.

Podemos afirmar que hemos alcanzado una solucion efectiva al
problema planteado y que ademas es un beneficio para todos los
usuarios que ingresan a sitio, asi como también a aquellos que
exponemos y por supuesto una forma de dar a conocer de forma cultural

a nuestra ciudad y nuestro pais.
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CONCLUSIONES

La investigacion y el proyecto correspondiente realizado, se ha llevado a cabo
con éxito durante el tiempo de desarrollo, se ha cumplido en cubrir las
necesidades expuestas, se ha cumplido con un disefio adecuado para el sitio
presentado y con la correcta publicidad, dando a conocer a la revista en tan
corto tiempo, contando ya con seguidores desde la primera semana de

apariciéon en la web.

En cuanto al aspecto técnico, se puede decir, que los CMS son una
herramienta potente y sencillas que permiten generacion y gestiéon de
contenidos de forma rapida y profesional, por tanto Joomla en una aplicacion
de gran interés no sélo para aquello usuarios poco experimentados en
programacion web, sino también para aquellas personas que necesitan tener

resultados en un corto tiempo, sin por ello renunciar a la calidad exigible.

Para terminar se puede decir que este proyecto ha servido para enfocar los
problemas que se plantean al hacer un correcto uso del internet aprovechando

sus beneficios a nivel mundial.
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RECOMENDACIONES

De acuerdo a todo lo desarrollado en este proyecto hay ciertos aspectos que
debemos siempre tomar en cuenta, desde el disefio hasta la informacion que
va en su contenido. A continuacién exponemos algunas recomendaciones que

pueden servir de ayuda para realizar uno similar.

Cuando un usuario se enfrenta a una nueva aplicacidon, sea un programa de
escritorio 0 un sitio web puede que no intuya inmediatamente cémo debe
operarlo para hacerlo funcionar. Una manera de remediarlo es disefar
cuidadosamente un sistema de metéaforas visuales que hagan mas intuitiva la
interfaz de la aplicacién. Es importante que los disefiadores visuales aprendan
a aplicar los fundamentos de la comunicacion visual para disefiar interfaces

que le den al usuario una experiencia mas enriquecedora.

En cuanto a lo que disefio del sitio se refiere sugerimos utilizar tres colores,
para evitar el cansancio pero también para no volver aburrida la pagina, dado la
infinidad de colores existentes (y mas de 16 millones perceptibles al ojo
humano), no hay que caer en la tentacion de escoger un soélo color y ademas el

puro.

Si el objetivo es dominar el sistema de Joomla con la finalidad de alcanzar un
nivel satisfactorio de personalizacion, deberas pasar por la etapa obligatoria de
acumular algunas “horas de vuelo” con HTML, PHP y (si se quiere dar buenos
condimentos de usabilidad al resultado final) Javascript, sin olvidar la

importancia de los fundamentos de Disefio.

En el caso del uso de Joomla se puede decir que es una herramienta potente,

sencilla y que permiten generar y gestionar contenidos de una forma répida y

- 1083 -


http://www.maestrosdelweb.com/editorial/htmlhis/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/phpintro/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/29-usabilidad/
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/educardiseno/

DESARROLLO DE REVISTA ONLINE TIPO PORTAL
(E-zine) DE ARTE, COMUNICACION Y DISENO

profesional. Por tanto, es una aplicaciébn de un gran interés no solo para
aguellos usuarios poco experimentados con el mundo de la programacion de
aplicaciones Web, sino también para aquellas personas que necesitan tener
resultados en un corto espacio de tiempo, sin por ello renunciar a unos

minimos de calidad exigibles.

Hay una regla no escrita en la red que establece armar un presupuesto similar
al utilizado para la creacion del sitio, y dedicarlo al mantenimiento anual del
mismo. Por ejemplo. Si necesitamos $100 para el disefio inicial del sitio web,
dejaremos otros $100 para usar durante el resto del afio en mantenimiento y

alojamiento web.
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ANEXOS
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RECURSOS COSTOS
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HARDWARE

Computadora iMac $2300
Computadora Macbook (portatil) $1400
Camara de fotos $1200
Grabadora $60
TOTAL $4960
SOFTWARE

Mac OS X (v.10.5.8) $0
C.M.S Joomla $0

Adobe Dreamweaver CS4

$375,33 (x2: $750,66)

Adobe Photoshop CS4

$643 (x2: $1286)

Template Joomla

$70

Filezilla 3.3.3

$0

Microsoft Word 2008

$192,99 (x2: 385,98)

TOTAL $2492,64

INTERNET

Hosting $95,40 al afio (2 afios: $190,80)
Dominio $21,10 al afio

TOTAL $211,90

PERSONAL
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Disefiadores (x2) $500
Programador $300
Fotografos (x2) $10 (por foto publicada)
Redactor $20 (por articulo publicado)
$ 800 (no consta precio de
TOTAL fotografo ni redactor parala
primera edicién)

TOTAL PROYECTO $8464.54

TABLAN°A-1
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B. 1 Instalacién Joomla 1.5

Primero accederemos desde la siguiente URL a la pagina oficial del proyecto
de cbdigo abierto CMS JOOMLA en idioma espariol.

http://www.joomlaspanish.org/

P9 )

¥ Joomla Spanish - Inicio @

Ly SR

/ % ~
” _hnp,//www.joomlaspanish.org/ M"h” P=REE

9 Other Bookmarks

B share on Facebook  [Mf] Apple W Google Maps S vouTube [I wikipedia M News M Popular [ Fabrics, Patterns, Sm«

¥ Joomilal spanish

Inicio

Inicio
Joomia!1.5.20 Idiomas 1.5 Joomlal 1.0.x JS U-Server
Noticias
Joomla! Spanish 1.5.20 estable-Full Versién:[ senu takaa ] Demol.5 Spani
Foros -07-2010 E& Joorial Spanis
Packs Actualizaciones 1.5.x a 1.5.20
Centro de Ayuda Actualizar a Joomlal.5.20-Spanist

20-Spanish
Manual de Usuario Online

Centro de Extensiones
Asociacién Joomla!Spanish
Enlaces web

Contactar

Mapa del Sitio

+ Encuestas - Un solo voto por

E HOSTING JOOMLASPANISH t
Garantia de devolucion 30 primeros dias x
CPANEL+ CENTOS + PACK JOOMLASPANISH + BACKUP 6/

LIBERADA JOOMLA 1.5.20 [SENU TAKAA]

- 3 El proyecto Joomla anuncia la inmediata disponibilidad de
SECURITY
'RELEASE,
X 4 | 4

Joomla 1.5.20 [senu takaa]. Esta es una versidn de
seguridad que corrige un problema prioritario en la version
1.5.19. Ya tenéis a vuestra disposicion el pack en espafiol,
que ademds corrige una vulnerabilidad en el "Gestor de
Traducciones" de la versién 1.5.18. por lo que

rec actualizer de

P -
s La meta del Grupo de Desarrollo de es continuar Te olfé;coesﬂ
Foro: Componentes (1.5) proporcionando actualizaciones regulares y frecuentes a la — ety
Publicado por: Mikote Post... comunidad Joomla. ” m\ Servicios ¢
5 . neces
e > Notas de la versién
« Afiadir roles usuarios para Jooi-
Foro: Componentes (1.5) Verifica en las notas posteriores 2 la liberacion de Joomla 1.5.18 para ver si hay articulos \) Hosti*
Puhlicadn nor- sittica Poct L2 £onseios (tiles descubiertos desoués del lanzamiento: - SancY
€ —) 4>

= Joomlal 1.5.9

Versi6n 1.5.20 [ Senu taka
Joomla-1.5.20-spanish.zip

Joomla-1.5.20-spanish.tar.gz
Joomla-1.5.20-spanish.tar.bz2|

Zona Actualizaciones
Actualizar-Joomla 1.5.20-Spa

WEB EMPRES

TABLAN°B.1-1

Desde esta pagina descargamos el paquete de instalacion del CMS JOOMLA,

justo debajo del cajon Packs disponibles en Joomla! Spanish. Seleccionamos la

version, en nuestro caso la 1.5.20 por ser la version mas estable y probada en

el momento de inicio del proyecto, y procedemos a descargarla.
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Packs disponibles en Joomla! Spanish

Joomlia!l.5.20 Idiomas 1.5 Joomlia! 1.0.x 1S U-

)

S 3

Sarver
Servel

Joomla! Spanish 1.5.20 estable-Full Version:[ senu takaa ]
18-07-2010
Pack Joomla-1.5.20-spanis! Packs Actualizaciones 1.5.x a 1.5.20
1

Pack Joomla-1 Actualizar a Joomlal.5.20-Spanish
Pack Joomla-1.

vionon

spanish.tar.bz2

TABLAN°®°B.1-2

El contenido de este archivo comprimido en “.ZIP”, se descomprime y se situa

en la carpeta del Servidor Urbanama, en la siguiente ruta: “Urbanama \www”

Save As: [Joomla_l.S.20-Spanish-pack_complet‘l w

Where: | g Desktop 4

(Cancel\ (Save )

TABLAN°B.1-3
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- D AN

7 YouTube - Instalacién de Jo. x \ 0‘ Joomla 1.5. Instalacién y cor %

\C

m h hltp‘.//www.joomlaspanish.org/

I Share on Facebook Apple B Google Maps

¥ Joomilal spanish

¥2 vouTube

=
—

3

=

&

9 Other Bookmarks

=58

¥ wikipedia 8 News @ Popular [ Fabrics, Patterns, Sm

Inicio

Inicio

Noticias

Foros

Centro de Ayuda

Manual de Usuario Online
Centro de Extensiones
Asociacién Joomlal!Spanish
Enlaces web

Contactar

Mapa del Sitio

Foros Joomlal Spanish

Encuestas - Un solo voto por
usuario

Foro: Componentes (1.5)
Publicado por: Mikote Post...

Afiadir roles usuarios

Foro: Componentes (1.5)
Publicadn nar- sirtica Post

Packs disponibles en a1 cet

Joomia!1.5.20

Joomla! Spanish 1.5.20 estable-Full

Version:[ senu takaa ]

18-07-2010

Packs Actualizaciones 1.5.x a 1.5.20
Actualizar a Joomlal.5.20-S sh

HOSTING JOOMLASPANISH

instalacion y actualizacion automatica t
CPANEL+ CENTOS + PACK JOOMLASPANISH + BACKUP V
LIBERADA JOOMLA 1.5.20 [SENU TAKAA]

El proyecto Joomla anuncia la inmediata disponibilidad de
Joomia 1.5.20 [senu takaa]. Esta es una version de
seguridad que corrige un problema prioritario en la versién
1.5.19. Ya tenéis a vuestra disposicion el pack en espafiol,
que ademds corrige una vulnerabilidad en el "Gestor de
Traducciones” de la version 1.5.18. por lo que

actualizar de il

La meta del Grupo de Desarrollo de es continuar
proporcionando actualizaciones regulares y frecuentes a la
comunidad Joomla.

Notas de la version

Verifica en las notas posteriores 2 la liberacion de Joomla 1.5.18 para ver si hay articulos

B 22, span

¥ Joomlal 1.5.

Versién 1.5.20 [ Senu tak:
Joomla-1.5.20-spanish.zip

Joomla-1.5.20-spanish. tar.gz
Joomla-1.5.20-spanish.tar.bz2|

Zona Actualizaciones
Actualizar-Joomla 1.5.20-Spa

WEB EMPRES

Y conseios (tiles descubiertos desoués del lanzamiento:

-~ Te ofrecen

- todos

Servicios ¢

4 m\*» neces
para Jool v

@ Hosti

CSanc
)«

Joomla_1.5.20-Spanis....zip
2.9/6.3 MB, 44 secs left

TABLAN°B.1-4

El contenido de esta carpeta quedara tras esta operacidn como se muestra en

la siguiente figura:
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¥ DEVICES Name | Kind A Size | Date M
B iDisk [7 configuration.php-dist Document 4KB  Apr2i

A » ¥ administrator Folder - Today

&> Macintosh HD

» ¥ cache Folder - Today

» PLACES » @ components Folder - Today
» SEARCH FOR » ¥ images Folder -- Today|
» ¥ includes Folder - Today

» ¥ installation Folder - Today

» ¥ language Folder == Today
» @ libraries Folder - Today

> - logs Folder - Today

» @ media Folder - Today

» @ modules Folder - Today
» @ plugins Folder - Today

» ¥ templates Folder - Today

> @ wmp Folder - Today

» @ xmirpc Folder - Today
CHANGELOG.php PHP: ...ument 104 KB Jul 18/

. COPYRIGHT.php PHP: ...ument 4 KB Apr 27
. CREDITS.php PHP: ...ument 16 KB Jul 18

index.php PHP: ...ument 4 KB Apr 27

index2.php PHP: ...ument 4 KB Apr 2

_ INSTALL.php PHP: ...ument 8 KB Apr 2

. LICENSE.php PHP: ...ument 20 KB May 2

LICENSES.php PHP: ...ument 28 KB Apr 23
htaccess.txt Plain text 4 KB Apr 23

" robots.txt Plain text 4 KB May 2|
€cEe—————————————————————y Jalr]
&> Macintosh HD » | Urbanama » gl www

TABLAN°B.1-5

La instalacién de “JOOMLA” continta abriendo con un navegador la direccion
http://localhost/cms o en su defecto la IP “127.0.0.1”, como muestra la siguiente

figura:
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cormlal™ Instalacion

Pasos Seleccione su idioma

1 tiioma
Seleccione un idioma

2 Comprobacidn pravia Esooga o idoma que deses uthzar duramie b instalacdn,
3:licencia

d: Base de dalos

%1 Coafiguraciin do FTR

& Coafiguraciin

T Finalizag

siguients ()

ar0Z - Arabie - Algena *

bie-BY - Banepyckan be-BY

b-BG - Bulganan [Bwrraposs)

LB - Banged(Banglatash)

ca-E5 - Catalan

52 - Caslky (Czack)

da-0% - Danish{DK)

do-DE - Distach ([DE-CH-AT)

&HGR - Graak

enGE - English (Unitzd Kingdan) =

en-LI5 - English (LS}

e0-004 - Esperania
- Spanish [Espadiol inbe:

et+EE - Estanian- at

TaeIf - Parsian(g—;L)

F-Fl - Finnish {Swami)

¥R - French {Frj

glES - Gakeian

gueit - gt {Gujeesa)

hr-HR - Croatian (HR)

huHL - Hunganan (Magyan)

515 - [slenska (lceland)

T - Ealian - aly

j&JP - Japarese(lF)

le-LA - Lae fwamrang)

ILT - Lithuanian

LW - Latvian

mi-ME - MakamaHokd (Macedania)

b - Mangeban

nb-MO - Marsk bokmil {Mosay)

ST S

TABLAN°B.1-6

Pulsamos el boton “Siguiente”.

Joomla! comprueba si nuestro sistema supera los requisitos minimos para la

instalacion. Pulsamos “Siguiente”

Wojmamni Ama Naiki ] 30-July-2009 23:00 GMT:

1o hacerlo,
Versign de PHP >=4.3.10

- Soporte para compresidn zliib

- Soporte para XML

- Soporte MySQL

El idioma predeterminade es multbyte (MB)

Variable de sobrecarga para fundones de cadenas
multibyte desactivada

configuration.php Escribible

s valores Directiva

Modo sequro (safe_mode):

Mostrar errores (display_errors):

Subida de archivos (file_uploads):
Comillas mdgicas en tiempo de ejecucidn
(magic_quotes_runtime):

Registrar globales (register_globals):
Buffer de salida (output_buffering):

Inicio automatico de sesién (session.auto_start):

Volver a comprobar @ O Anterior | Siguiente O

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Recomendado Actual
Desactivado Desactivado
Desactivado Activado
Activado Activado
Desactivado Desactivado
Desactivado Desactivado
Desactivado Desactivado
Desactivado Desactivado

TABLAN®°B.1-7
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Leemos la licencia GNU/GPL, que se corresponde con una licencia de

Software Libre y pulsamos el boton “Siguiente”.

¥ Joomial Instalacion

Pasos Licencia () anterior  siguiente ()

Licencia GNUIGPL:

2 Comprobacion prava
Tabia of Contents

3: Licencia

4 : Bane de dalos

1 Coaliguracion ge FTP
Sk ¢ . GHU GENERAL PUBLIC LICENSE

& Coafiguraciin Wersion 2, Juna 1651

Ch 1383, 1331 Fres Sofrusre Foum

7 Finalizar & B30,

o Pans PPl £ 52 ani you 8 purrarcier S rphes. Thans resinictens irssaiets i caeten seapar bty for you i

o, yow st give e necpmerts il Ihe rigate thal you have. Vou Fust meks sure el iy, [0, Fecene of can get e

rights with bwe sieps: (1] cosyrighl he setware. and (2 ofer you ths kcense which gves you legal permiasion i cepy, dairbute andier mesdity e schware

Alsa, Tor twch auher's protection and owrs, we want o make cerlan Mt everyone sndersiands hal thene 5 ne warrasty far ths free software. 1 the software s moaTed by somesne cae and

Joamia! £5 softwene ibre dstrbucds baje o boenos GRGRL

TABLAN®°B.1-8

e PASO UNO DE INSTALACION:
En el primer paso de la instalacion, debemos definir los aspectos relacionados
con la base de datos, asi como el nombre del servidor, especificaremos

“localhost”, ya que es ese el nombre de nuestro servidor MySQL.

Como usuario de la base de datos, estableceremos “root”, que es el unico
usuario con permisos que tenemos definido. También debemos expresar la

contrasefa del usuario que se omite por motivos de seguridad.

Los dos ultimos parametros hacen referencia al nombre de la base de datos,
que en nuestro caso en MySQL sera “urbanama” (haciendo referencia a
Urbana Magazine) y qué prefijo tendran las tablas que cree el CMS, que, en

nuestro caso, sera “jos_".

Es importante mencionar que debemos desmarcar la opcion Insertar datos de

ejemplo para evitar que JOOMLA nos llene de datos basura el portal.
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A continuacion exponemos los datos de estos parametros para el caso

concreto de nuestro proyecto:

Configuracion basica

Tipo de base de datos
mysq| -

Normalnente sers MyS0L.

MNombre del sevidor

Normainens un nombre de host provisto per U proveedor.
localhost Normaimente focalfost o un nombre de host provisto por su proveedor.

Nombre de usuario FPuede ser alge come root o un nombre de usuano, para i3 hase de datos, asignado

urbanama_urbanam Dor SU proveedor,

Contrasefa FPor rarones de segunidad & use de uns confraseds para (5 auents de 3 hase de detfos
MyS0L es altamente recomendadp. Esfa es i3 contraseia pars scceder 3 su hase de
dafos, Ex posble gue ests formacon sea predetenminads por su provesdor.
MNombre de la base de datos  Admunos Aosts pen 1 s0de una hase de datfos por cuenta. S debe instalar mas de un
urbanama urbana sitio Jo ﬂ.-??.-"s"." CO LS misma base de datos, puede .-?ﬁo.:zi'.f.-‘r:a.r iz op c-'n:f'r.- |_:TE oreffio de
- tabiz en [z secoon Pardmetros avanzados para cada sitio insialado.

- Configuracién avanzada

() Eliminar las tablas existentes

Hacer una copia de |as tablas Laz fablas existentes en i3 hase de detos, de instalaoones anferores de
existentes. Joomiz!, serdn reemplazadas,
P_rEﬁJ':' de las tablas No puede ubilizarse hak_ " ya que se uss para (2 copd de seguridad de las
Jjos_ fahizs.

TABLAN®°B.1-9

Y tras estas operaciones pulsaremos el botén “Siguiente”.

e PASO DOS DE INSTALACION:

En el paso dos, establecemos como queremos que se llame la Web. Esto sera
el titulo HTML que tendra la ventana del navegador. Luego, expresaremos: los
pardmetros de acceso a nuestro servidor (que puede ser mediante la IP o
mediante un nombre de dominio), también referenciaremos la ruta fisica dentro
de nuestro sistema del espacio web, y por dltimo los datos del administrador,
como son el email o correo electronico, y finalmente, la contrasefia o

“‘password”.
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A continuacién exponemos los datos de estos pardmetros para el caso

concreto de nuestro proyecto:

Mombre del sitio urbana-magazine

web

dmin.
Correo electrdnico fluzuriaga@hotmail.com
Contrasenia del usuario admin ITTITITITIT]

Confirmar la contrasena del
usuario admin,

paldo

Instalar contenido de
@ ejemplo predeterminado (en
inglés) :

\

o

Instalar los datos de ejemplo predeterminados

TABLAN°B.1-9

Una vez rellenados los datos pulsamos en “Siguiente”.
e PASO TRES DE INSTALACION:
Para el ultimo paso, la pagina nos dara el aviso de que debemos eliminar el

directorio “Urbanama\www\Installation\”.

Tras esta operacion quedara totalmente instalado JOOMLA.
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tallation 7] Qe
-1129-
> ¥ administrator * favicon.ico 1
o cache < gpl.htmi
%' CHANGELOG.php < gpl_english.hum!
B components W includes
configuration.php-dist ) Index.ohp Portade £  Admmstracion BN
“*! COPYRIGHT.php o installer =
. CREOITS.php B language
. htaccess.txt * localise.xml
o images < migration.mtm|
Para continuar debe climinar completamente ¢l directorio de instalacion,
o includes o saql
- Por motivos de seguridad, no podra avanzar mas alla de esta pantalla hasta que
== index.php B template el directorio " sea c E£sta es una
= index2.php caracteristica de sequridad de Joomdal,
1 INSTALLphp o
[~ lnsuttation s bl bl sonnantoie.)
.
W language B Momve de usaario: admin
| ! libraries
(& < >
Joombat en su proges kfwena?
= - Viste e 510 Ge ayuda de Joomla’ para mas nformacdn y descarga de archwes
ance

Se ha completado

TABLAN°B.1-10

asi la instalacién, al intentar acceder al Portal de JOOMLA.

Ahora al acceder al Portal JOOMLA nos mostraré la plantilla por defecto desde

la cual podremos ir desarrollando nuestro portal de manera personalizada

http://localhost/cms

G- ¢

Home

= Homa

= Joomita Ovearvisw
= Joomis Licenss

s Mors sbout Joomial
s FAQ

= The News

= Wab Links

= Nows Faads

» Joomis Home
» Joomis Forums
+ Joomial Documantation

= _Joomisl Comminity
= T —

N 3 ' http://localhost/cms/

X Joomlc: I

Lbecause apan souce matters

".l - Google

By -

The one fing about 3 Web she, R atways changes! Joomia! makes R easy io add Arflcles, confent, Images, videos, and mare
Sihe adminisiratons can edR and manage content “in-content” by clicking e EdT ik Welmasters can also edl content
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C.1Logo

Figura N° C.1 -1 Logo
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D. 1 Publicidad

Figura N° D.1 — 1 Publicidad — Valla publicitaria
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Figura N° D.1 — 2 Sticker Logo
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facebook =

Buscar nicio  Perfil Cuenta v

Urbana Magazine [t

Muro Informacién Foros Fotos Video Eventos

Crear un anuncio
Escribe algo....

Enviar un mensaje a todos los
miembros

Promacionar el grupo con un
anuncio

Editar la configuracién del grupo
Editar miembros

Invitar a personas a unirse al
grupo
Crear un evento

Escribe algo sobre Urbana
Magazine.

Adjuntar: ﬂ

Informacién 4

Categoria:

Arte y entretenimiento - Medios
de comunicacion en linea
Descripcidn:

revista online de arte disefio y
comunicacion

Privacidad

Abierto: todo el contenido es
piblico.

Administradores

= Fred Luzuriaga
= Wendy Moreira (creador)

Q, Opciones
Wendy Moreira http://www.urbana-magazine.com/ YA NOS
PUEDEN VER EN LA WEB!!!!

G.EH 1] Bienvenidos a Urbana Magazine

FACeBaaK urbana-magazine.com
Urbana Magazine es una revista de Arte, Disefio Grdfico y Multimedia
online donde los artistas pueden maostrar sus talentos a una
industria conducida por la inspiracion y nuevas problemas creativos

7] El 20 de julio a las 10:27 - Comentar - Me gusta - Compartir

Y A Fred Luzuriaga y Gabriela Klabazita les gusta esto.

Escribe un comentario...
Dorgush Tsalinas Felicidades chicos! esperando con ansias el

web site!
El 08 de julio a las 21:34 - Comentar - Me gusta - Denunciar

5 A Fred Luzuriaga le gusta esto.

Wendy Moreira gracias mi bello!!t

El 08 de julio a las 21:44 - Me gusta - Eliminar
Escribe un comentario...

Marttah Viktoria Robles la espero con ansias oh oh oh
El 04 de julio a las 22:04 - Comentar - Me gusta - Denunciar

Figura N° D.1 — 2 Grupo Facebook

Cimaras Serie G de
Lumix

ey

Con la nueva Lumix G2 de
Panasonic vive al mdxime
tus fotografias con la
tnica pantalla tictil en
camaras DSLR.

&1 Me gusta

Fotografos con x
Talento?

Crea tu portafolio gratis!
Usa un sencille y hermeso
editor en Flash, funciona
como “drag & drop”.
Promueve tu

trabajo y hazte famosao!

Y Me gusta

Reta a tus amigos x

- A1# Char (1)
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twitten

m Urbana_Magazine

That's you!

Arte de Fred Luzuriaga urbana-
magazine.com/artes/arte-vis...

41 AM Aug

et Button

Arte de Derek Santiago urbana-magazine.com/artes/arte-
vis...

0 AM Aug 26th via Tweet Button

DeviantArt estrena aplicacion de dibujo online: Muro urbana-
magazine.com/artes/arte-vis...

2:40 AM Auc B

26th via Tweet Buttor

Alianza de Typekit con Adobe para el uso de nuevas fuentes
en laweb u

Fallece el director japonés de anime Satoshi Kon urbana-
magazine.com/artes/cine/80-...

25th via Tweet Butt

8:06 PM Aug on

Urbana Magazine urbana-magazine.com

00 PM Aug 15th via Tweet Button

“Inception™: Mds que un suefio hecho realidad urbana-
magazine.com/artes/cine/75-...

5 AM Aug 15th via Tweet Button

Visitanos en la web http://fb.me/GLN9f4xk

g AM A
12:29 AM Au

ig 15th via Face

| posted 2 photos on Facebook in the album "Urbana
Magazine" http://fb.me/vppcgBr5

2:23 AM Aug 15th via Facebook

Saludos a todos los visitantes de nuestro sitio Urbana
Magazine. Nuestro primer tweet, w00t! xD

3 PM Aug 12th via web

© 2010 Twitter About Us Contact Blog Status Goodies API

Lists v

Business

Figura N° D.1 — 3 Grupo Twitter

Help Jobs

Home Profile Find People Settings Help Sign out

Name Urbana Magazine
Location Guayaquil, Ecuador
Web http://urbana-mag...
Bio Revista web donde
artistas pueden mostrar sus
talentos al mundo, en los
campos de la direccion, del
disefo, fotografia y arte.

10 2 0
following followers listed

Tweets 10

Favorites

Following

e o @EW
*E vl

E) RSS feed of

Urbana_Magazine's
tweets

Terms Privacy
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