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RESUMEN

En este proyecto se planted la propuesta de introducir el juego como
estrategia para desarrollar el aprendizaje de las matematicas. Conocemos
que para interpretar cualquier suceso que se presenta en nuestra vida
necesitamos tener conocimientos acerca de las matematicas ya que esta, va
enlazada con las demas ciencias, razon por la cual se utilizan los juegos
didacticos como una estrategia para adquirir nuevos aprendizajes; es
necesario interactuar con una diversidad de juegos cada vez mas variados y
complejos los mismos que le permitirdn a la estudiante resolver situaciones

problematicas del entorno y construir su conocimiento cientifico .

Este caso es importante, porque se pudo observar el resultado que se logro
obtener con la implementaciéon de los juegos didacticos, permitiendo
visualizar los aciertos y dificultades de la estudiante; con las acciones de
retroalimentacion que se ejecuté en todo momento se consiguié mejorar el

proceso ensefianza - aprendizaje.

En conclusién, se acotara que el acompafiamiento pedagogico que se le

realizo a la nifia le brindo la oportunidad de tener un aprendizaje significativo.

Palabras Claves: matematicas, ciencias, estrategias, enriquecer, sentido

critico, aprendizaje
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INTRODUCCION

Luciana es una nifia que tiene 9 afos de edad quien cursa el quinto afio
de Educacion General Basica en una escuela que se encuentra localizada al
norte de la ciudad de Guayaquil, es poco comunicativa con sus compareros en

el salén de clases, pero cuando sale a recreo juega con la mayoria de ellos.

Al comenzar el afio lectivo se le realiz6 la prueba de diagnostico, la cual
reflejo algunas debilidades en el &rea de matematica. Se observaron falencias
en las restas con reagrupacion, no sabe el proceso de la multiplicaciéon de una
cifra, no puede realizar las divisiones de una cifra, tiene dificultades en los
problemas de razonamiento, por la cual no puede realizar los ejercicios de

manera autonoma; a ella se le dificulta el pensamiento abstracto.

Durante el proceso de la clase se distrae con cualquier objeto que esté a
su alrededor. La nifia muestra interés por aprender, pero no va al mismo ritmo
gue sus compafieros del salén. Le gusta trabajar con material concreto, aunque
muchas veces tiene el inconveniente de no poder desarrollar bien las

instrucciones que le da la maestra.

Ademads, de tener una memoria visual, le gusta trabajar con material
didactico que esté acorde a la clase, ya que de esta manera se le hace facil el
aprendizaje, es por eso que con ella hay que trabajar de forma visual y
manipulando material concreto. Es importante hacerlo asi para poder

desarrollar las destrezas en la estudiante.

A Luciana se le dificulta realizar los trabajos de forma autbnoma, ya que,
al momento de desarrollar una evaluacion escrita, lee o escucha las
indicaciones de forma general, pero realiza las actividades de manera errénea,
por lo cual se indaga que no existe la ayuda necesaria en casa para reforzar

los contenidos en los que tiene dificultad.

Para ayudar a Luciana se establecid una cita con los padres y se les
recomendd que la ayuden en casa con un refuerzo diario para que pueda ir

superando las falencias que tiene.



Sin embargo, no hubo cambios positivos, razéon por la cual, se realizé
otra reunion con los representantes, el DECE y la maestra en la misma, se le
planted a los padres de familia que le realicen una valoracion profesional y que
la ayuden en casa con un refuerzo diario para lograr de esta manera un

desarrollo eficiente en sus destrezas.

Los padres no aceptan que la nifia tenga alguna dificultad, aseguran
que ella trabaja sola, por otra parte, se evidencia que la nifia no realiza sus
trabajos de manera autbnoma y que los deberes que se envian a casa no son

realizados por la nifia sino por algun miembro de su familia.

Este tema es relevante porque se ha observado que hay una estudiante
gue necesita ayuda para mejorar las falencias que tiene no solo en la materia
sino también en lo personal, como docente se debe fijar siempre en las

fortalezas que ella posee para que pueda tener un aprendizaje significativo.

El caso de Luciana necesita de toda la atencién ya que sélo si le
brindamos el apoyo adecuado podra superar sus miedos y emplear el
aprendizaje adquirido en su diario convivir, el nivel de educacion que posea

esta estudiante le permitira sentirse satisfecha en el ambito educativo.

Algunas de las causas para el problema encontrado podrian ser:

a) Falta de habitos de estudio.
b) Falencias en el aprendizaje l6gico matematico.

Por tal motivo en el presente caso se plantean las siguientes estrategias
recomendadas por el DECE para ayudar a la estudiante, la nifia sera ubicada
en la parte delantera del salon para que no exista distraccion y se pueda
concentrar, ademas se la ubicara junto a otro estudiante que posea una rapida
y mejor captacion de los temas para que sea €l quien le ayude a resolver o

desarrollar los ejercicios propuestos en clase.



DESARROLLO

1 JUSTIFICACION

El acompafiamiento que el educador realiza a la nifia resulta de vital
importancia ya que, a través del mismo, podemos detectar las dificultades de

aprendizaje que se presentan en las aulas de clases.

Esta planificacion esté orientada a superar las dificultades en el area de
matematicas especialmente en los ejercicios con sustraccion, para lo cual se
necesitan utilizar estrategias y metodologias adecuadas que faciliten la
adquisiciéon de las destrezas elementales en las matematicas, como: ordenar,
clasificar, contar, agrupar, entre otras logrando que el rendimiento académico

del estudiante sea efectivo e idoneo.

Partiendo de la observaciéon directa que se le realizd a la estudiante en
su desempefio diario dentro del aula de clases, se ha podido detectar que
posee un estilo de aprendizaje visual y necesita manipular material concreto,
los mismos que se han tomado como una fortaleza para adquirir un aprendizaje
el cual le permitira resolver ejercicios de sustraccion, de manera que ella pueda

emplearlos en su diario vivir.

Se debe hacer énfasis que es indispensable proporcionar la atencién
adecuada a esta poblacién infantil que posee dificultades en su rendimiento
académico porque solo si se muestra interés por solucionar las necesidades de
los educandos podemos mejorar la calidad educativa y se tendra como

resultado un aprendizaje para todos.

En este caso se van a aplicar los juegos didacticos como estrategia para
desarrollar destrezas elementales en las matematicas favoreciendo o
enriqueciendo el conocimiento de Luciana y de los estudiantes del salon de
clases, es fundamental aplicar las estrategias adecuadas en todo el proceso

educativo porque solo asi obtendremos una educacion de calidad y calidez.



2. Objetivos

2.1 Objetivo General

Desarrollar las destrezas matematicas a traves de la utilizacion del Juego como

estrategia de aprendizaje.
2.2 Objetivos Especificos

-Buscar la bibliografia pertinente de manera de seleccionar las mejores
estrategias para desarrollar las destrezas matematicas.

-Seleecionar el material didactico concreto que contribuya a mejorar las

destrezas matematicas.

-Disefiar un plan de destrezas con criterio de desempefio para mejorar las

destrezas matematicas.



SUSTENTO TEORICO

Actualmente es de gran importancia que los nifios aprendan a
desarrollar correctamente la habilidad matematica ya que con el progreso
tecnoldgico que se ha ido dando en todo este tiempo, el calculo matematico ha
perdido un poco el interés, pero sigue siendo una habilidad indispensable para

la adquisicidn de nuevos conocimientos.

Algunas teorias sobre el aprendizaje de las matematicas nos indican
gue son fundamentales para el desarrollo intelectual de los nifios, la cual les
permite ser lo6gicos, a razonar ordenadamente y a tener una mente preparada
para el pensamiento, la critica y la abstraccion que son esenciales para la vida,
ademas mencionaremos que las matematicas contribuyen a la formacion de
valores en el estudiante, determinando sus actitudes, su conducta, y sirviendo
como patrén para guiar su vida, es decir que el educando tendrd un estilo de
enfrentarse a la realidad de manera logica y coherente permitiéndole hallar la

exactitud en los resultados.

Todas las ciencias requieren de la motivacion que el educador emplee
para que el aprendizaje sea captado de una forma divertida y eficaz como nos
manifiesta (Brunner, 1966, p.22). El mismo que hace énfasis en que la
motivacion es lo primordial ya que declara que la voluntad para aprender es
indispensable para que el conocimiento tenga lugar, ademas asegura que los
profesores deben valerse de la motivacion intrinseca para alimentar la voluntad

del nifio para aprender.

El docente esta consciente que el aprendizaje de los nifios se da por
descubrimiento a lo largo de toda su etapa infantil para ello (Wittrock, 1979,
p.22) refleja su creencia en el cual el aprendizaje es un proceso de
descubrimiento, los mismos estudiantes deben descubrir relaciones

significativas entre experiencias pasadas e informaciones nuevas.

En este caso se abordo el tema de las estrategias ludicas para el
desarrollo de las destrezas elementales de la matematica por ello se tomara el

aporte de Ferreiro (2009) donde manifiesta que la estrategia es esencial para
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ensefiar a pensar y aprender a aprender. Por su parte, Diaz y Hernandez
(2002) las refieren como instrumentos para potenciar actividades de
aprendizaje y solucion de problemas; mientras que Garcia (2004) plantea que
promueven la exploracion e investigacion en torno a objetivos, temas y

contenidos

Al respecto, Lafont, citado por (David, 2006, p. 94), sefiala que “el grupo
de aprendizaje con estrategias ludicas es una propuesta de trabajo donde se
utiliza el juego como instrumento movilizador, a la vez que este provee a los

participantes un ambiente estimulante para la produccion.

Utilizando las estrategias ludicas adecuadas el estudiante estara en
capacidad de producir elaboraciones mentales tales como sumas, restas,
clasificaciones, inducciones, deducciones, tareas de imagenes, resumenes,

entre otros.

También se hace referencia al aporte que nos proporciona Piaget
(1945), donde sefiala que el juego consiste en un predominio de la asimilacion
sobre la acomodacion. Cualquier adaptacion al medio supone, en la teoria, un
equilibrio entre ambos polos. Y si la imitacion, la incorporacion de
comportamientos que obligan a modificar las propias estructuras intelectuales,
“es el paradigma de la acomodacion, el juego, en el que se distorsiona esa
realidad externa a favor de la integridad de las propias estructuras, sera el

paradigma de la asimilacién” (Linaza y Maldonado, 1987, p. 42).

Para el psicologo Vigotsky (1982) el juego es parte esencial del
desarrollo, amplia continuamente la llamada “Zona de Desarrollo Proximo”,
sirve para explorar, interpretar y ensayar diferentes tipos de roles sociales
observados, contribuye a expresar y a regular las emociones. Del modelo
sociocultural sobre los juegos, la teoria de Vigotsky considera lo ladico
impregnado de elementos socioculturales de los que se toman los simbolos

personales (Redondo 2008).

El mismo psicélogo afirma que el juego es el motor, la actividad central

del proceso de desarrollo del niflo, es social, generado por su deseo de



conocer lo nuevo del mundo que lo rodea, de comunicarse con otros nifos, de
participar en la vida de los adultos. Con el juego el nifio adquiere
independencia, establece relaciones con su entorno natural, social, familiar y
cultural, construye nuevos conocimientos a partir de los que ya posee. El juego
facilita la cooperacion, la amistad, la tolerancia, la solidaridad, permite al nifio
desarrollar sus habilidades y sus cualidades de liderazgo, de compaifero y

asumir pautas de comportamiento y una filosofia ante la vida (Rubiano, 1997).

Vigotsky nos expresa que la creacion de ZDP (zona de desarrollo
proximo) se da dentro de un contexto interpersonal docente-alumno siendo el
interés del facilitador trasladar al estudiante de los niveles inferiores a los
superiores de la zona. Lo esencial es dar apoyo estratégico a los infantes para
que logren solucionar un problema; este apoyo se puede inducir mediante el
planteamiento de preguntas claves o llevando al estudiante al auto

cuestionamiento.

Mientras tanto Matos afirma que la participacion del docente en “el
proceso instruccional para la ensefianza de algiun contenido (conocimiento,
habilidades, procesos) en un inicio debe ser un poco directivo mediante la
creacion de un sistema de apoyo que (J. Bruner 1996, p.10) ha denominado
“andamiaje” por donde transitan los alumnos ...y posteriormente con los
avances del alumno en la adquisicion o interiorizacion del contenido, se va
reduciendo su participacion al nivel de simple espectador empéatico” .En este
contexto la ensefianza, debe entenderse como una ayuda al proceso de
aprendizaje pero s6lo ayuda, ya que la enseflanza no puede sustituir la

actividad mental constructiva del alumno ni ocupar su lugar (Onrubia, 1998).

Entre los juegos que se presentan para la ensefianza de las

matematicas podemos mencionar a los juegos grupales y de correspondencia.

En los juegos grupales se cuenta con la aportacion de (Jiménez, 2004,
p. 11), “el juego se trata de una actividad natural del ser humano, en la que
éste toma parte por la sola razén de divertirse y sentir placer”.

También se enfocara el juego de correspondencia para (Cofré y Tapia,

2003, p. 57), la idea de correspondencia “se da en forma natural en los juegos
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de nifilos y de docente deberia de aprovechar esas ocasiones para orientar el
aprendizaje de esta nocidon y posteriormente, estructurar secuencias de
actividades estructurales”. Es importante que el nifio construya por si mismo los
conceptos matematicos basicos y de acuerdo a sus estructuras utilice los

diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo.

Los juegos son estrategias que se emplean desde la etapa infantil, los
mismos que son de relevancia para su aprendizaje ya que consiste en facilitar
la adquisicion de conocimientos para alcanzar un pensamiento matematico
adecuado. El ser humano tiene la capacidad innata de realizar juegos

matematicos para conseguir fines determinados, que le ayude en su vida diaria.

Si bien es cierto que las estrategias ludicas son relevantes también los
son las destrezas elementales en las matematicas en las cuales estan

inmersas la clasificacion y la seriacion.

En la destreza elemental de la clasificacion se menciona que “el
descubrimiento de propiedades de los objetos y la comparacion para establecer
diferencias y semejanzas, permite que el individuo agrupe objetos formando

clases” (Piaget, citado por Cofré y Tapia 2003, p. 58).

Si bien es cierto, para un adulto clasificar es una actividad muy sencilla,
pero para un nifio de corta edad le implica esfuerzo, concentracion y es a partir
de esta labor que él pone en practica sus conocimientos previos los mismos
gue va mejorando y perfeccionando con el pasar de los afios hasta que haya

alcanzado un pensamiento matematico adecuado.

La destreza de la seriacidn “consiste en ordenar sistematicamente las
diferencias de un conjunto de elementos de acuerdo a un criterio de magnitud”

(Piaget, citado por Cofré y Tapia,2003, p.58).

El ser humano tiene la capacidad innata de realizar tareas mateméticas
para conseguir fines determinados, que le ayuden en su vida diaria, las

destrezas facilitan de manera positiva un aprendizaje.

EL educador del siglo XXI debe implementar una buena metodologia la
misma que le permitira al estudiante mirar a las matematicas como una ciencia
9



bonita y divertida y por ende los encaminard hacia la formacién de nuevos

cerebros matematicos en este nuevo siglo.

En este caso se pretende utilizar el método inductivo ya que este indica
gue se va a partir de lo mas sencillo a lo mas dificil; permitiéndole al estudiante
explorar el aprendizaje que va a adquirir, haciendo uso de una serie de
herramientas e instrumentos que le permitiran conseguir los objetivos

propuestos.

La estrategia que se usara es el juego didactico el cual se puede

utilizar en cualquier nivel educativo.

La estudiante utilizara material concreto y semiconcreto, como cartulina,
fomix, cartdon, dado, operaciones matematicas, fichas, entre otros los mismos
que al manipularlos le permitird adquirir el conocimiento por medio de los
sentidos.

La evaluacion permitird observar si la estudiante alcanz6 o no, a
desarrollar la destreza de restar con reagrupacion al momento que se emple6
el material, caso contrario buscar otra estrategia lidica que vaya acorde a su

estilo de aprendizaje en las matematicas.

Con todo lo expuesto se espera conseguir que la nifia logre resolver

ejercicios y problemas matematicos de forma correcta.

Para orientar al estudiante hacia un aprendizaje significativo es
necesario emplear los juegos, para ello Piaget distingue cuatro categorias de

juegos como son: de ejercicios, simbalicos, de reglasy de construccion.

El juego de ejercicio se da a lo largo del periodo sensoriomotor (0-2
afos) y corresponde a la necesidad de accion automatica; en cuanto el nifio ha
superado las dificultades de adaptacion a una nueva situacion utiliza las
habilidades adquiridas para obtener placer funcional.

Por lo consiguiente el juego simbdlico (dominante entre los 2-3 y los 6-7

afos) aparece alrededor de los 2 afos y se caracteriza por el uso “simbdlico”
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de los objetos: los objetos presentes en la situacién no se toman en si mismos,
sino “representando” a otros objetos no presentes. Por ejemplo, cuando el nifio
juega con una caja de carton como si fuese un coche o con trozos de papel
como si fuesen billetes, esta realizando juego simbolico (Garcia y Delval,
2010). Este tipo de juego tiene su apogeo entre los 5 y los 6 afos. Deja de ser
predominante hacia los 7 afos, cuando es sustituido por los juegos de reglas,
aunque el declive es paulatino, ya que se puede observar aun un juego intenso
dependiendo de los nifios o de los contextos que lo favorezcan (Abad y Ruiz de
Velasco, 2011).

Mientras que los juegos de reglas aparecen entre los cuatro y los siete
afios, dependiendo en buena medida del contexto social de nifio. Comienzan
siendo juegos de reglas simples y directamente unidas a la accién, y terminan,
hacia los 12 afos, siendo juegos de reglas complejas, mas independientes de
la accion, y en los que la légica inductiva y deductiva, la formulacion de
hipétesis y la utilizacién de estrategias es frecuente (Montafiés, 2003). Estos
juegos se caracterizan por estar organizados mediante una serie de reglas que
todos los jugadores deben respetar, de tal forma que se establece una
cooperacion entre ellos y al mismo tiempo una competencia (Delval, 1985); y
son fundamentales porque “contribuyen al aprendizaje de las habilidades
sociales, de cooperacion, competencia, amistad, control emocional y concepto
de norma” (Montafiés, 2003, p. 18). Ademas, favorecen el desarrollo del
lenguaje, la Teorias sobre el juego y su importancia como recurso educativo
para el desarrollo integral infantil. José Alberto Gallardo Lopez & Pedro
Gallardo Vazquez.

Finalmente se manifiesta que los juegos de construccién no constituyen
una etapa mas dentro de la secuencia evolutiva, sino mas bien marcan una
posicion intermedia, el puente de transicion entre los diferentes tipos de juegos
y las conductas adaptadas (Montafiés et al., 2000). Este tipo de juegos aparece
alrededor del primer afio y esta presente en todos los estadios del desarrollo
infantil. Estos juegos son fundamentales para lograr el desarrollo integral del
nifio en la etapa de educacion infantil, ya que permiten al nifio desarrollar las
habilidades motoras finas, la coordinaciéon éculo-manual y las capacidades de

andlisis y sintesis; fomentar la imaginacién y la creatividad; potenciar la
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capacidad de atencion y concentracion; estimular la habilidad manual, asociar
ideas; ejercitar la capacidad de razonamiento logico; etc.

El educando que emplea las estrategias y los juegos adecuados estara
en total capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos en otras
operaciones Yy utilizar dichos aprendizajes a lo largo de su vida que es lo que
anhelamos porque el estudio no es para un momento sino que debe ser
perdurable y el docente se sentird satisfecho porque visualiza que el
estudiante ha dado un paso agigantado hacia la conceptualizacién de las

matematicas de acuerdo a su nivel.

Por otro lado, Delval (2008) manifiesta que la clasificacion del juego de
Piaget recoge algunos de los aspectos mas esenciales de los cambios que se
producen en la actividad ludica del nifilo, pero también deja escapar otros
aspectos. Por ejemplo, es importante considerar si el juego se realiza en
solitario o se trata de juego social con otros, o si en el juego se utilizan objetos
0 juguetes, o s6lo hace intervenir el propio cuerpo. Es importante destacar que,
durante buena parte del siglo XX, las teorias de Piaget han predominado en las
investigaciones occidentales sobre el desarrollo infantil (Brooker y Woodhead,
2013), y que su clasificacion de los tipos de juego es generalmente aceptada
(Delval, 2008).

Hacemos énfasis en el juego porque posee un objetivo educativo, se
estructura como un juego reglado que incluye momentos de accion pre-
reflexiva y de simbolizacion o de lo vivido para el logro de objetivos de
ensefianza cuyo Uultimo objetivo es la de apropiarse de los contenidos

fomentando el desarrollo de la creatividad y el razonamiento.

Para conocer un poco mas sobre el juego didactico (Sanuy, 1998, p.13)
nos menciona que “la palabra juego, proviene del término inglés “game” que
viene de la raiz indo-europea “ghem” que significa saltar de alegria... en el cual
nos explica que debemos brindar a los estudiantes la oportunidad de divertirse
y disfrutar al mismo tiempo en que se desarrollan muchas habilidades”.

12



Asi también Maria Montessori, citada en (Newson,2004, p.26) nos
menciona que “el juego se define como una actividad ladica organizada para
alcanzar fines especificos” es decir que el juego crea una forma positiva de

aprendizaje.

El aporte que nos proporciona Miguel de Guzman, citado por (Ferrero,
2004,p.11) expresa “El interés de los juegos en la educacion no es solo divertir,
sino mas bien, extraer de sus ensefianzas materias suficientes para impartir un
conocimiento, interesar y lograr que los escolares piensen con cierta
motivacion”, por lo consiguiente nuestro papel como facilitador seré el de crear
un ambiente que lleve implicito la motivacién y que los juegos le permitan a

los educandos a adquirir un aprendizaje perdurable.

Para (Piaget, 1982, p.48) el juego es una actividad a través de la cual el
nifo realiza un proceso de adaptacion a la realidad. En su descubrimiento
sobre el desarrollo de los procesos cognitivos, ademas sefiala que el juego
aumenta la inteligencia pues constituye una actividad integrativa para el
aprendizaje y desarrollo de la estructura cognitiva, siendo este su aporte afirma
que “El juego es una forma de explorar, descubrir, construir y reconstruir el
mundo, de desarrollar destrezas cognitivas, linglisticas, motoras, sociales y

adaptarse al mundo”

El docente debe estar consciente que la relacion que existe entre el
juego y el aprendizaje es natural; los verbos “jugar” y “aprender” tienen nexos
muy cercanos, ambos consisten en superar obstaculos, entrenarse, deducir,
adivinar y llegar a ganar. La diversion en el aula es un aspecto relevante que el
educador deberia tener siempre presente ya que permite a cada estudiante
desarrollar sus propias estrategias de aprendizaje. La actividad ludica es
atractiva y motivadora, capta la atencién de los estudiantes sin exonerar ningin
area. Con la implementacion del juego didactico el docente deja de ser el
centro de la clase, para pasar a ser facilitador y guia del proceso de
ensefianza- aprendizaje, ademas de potenciar con su uso el trabajo en pares o

en grupos.
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JUEGOS DIDACTICOS

Para los juegos Ausubel (1983) expresa que los juegos de mesa, como
cualquier juego, pueden considerarse como actividades pedagdgico didacticas,
derivadas del Aprendizaje Significativo; es por este motivo que se detallaran los
siguientes juegos:

LABERINTO

Material: el laberinto que encontramos a continuacion y las operaciones

necesarias para averiguar el camino hasta la salida.
Obijetivo: fomentar el calculo mental y la orientacion.
1) 235-143=__

2) 185+ 153=_

3) 348 - 265=

4) 148 + 261=____
5) 255 -193=
6) 255 + 193=
7)309-295=

8) 193 + 293=

1

Imagen 1 Puchaicela Chocho, D. I. (2018). El juego como estrategia didactica para

mejorar el proceso de enseflanza-aprendizaje delas umay resta.
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PUZZLE MATEMATICO

Material: piezas del puzzle con la operacion correspondiente en la parte

trasera y las diversas soluciones en el tablero.

Obijetivo: trabajar el calculo mental.

Imagen 2 Puchaicela Chocho, D. I. (2018). El juego como estrategia didactica para

mejorar el proceso de enseflanza-aprendizaje delas umay resta.
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MONOPOLIO MATEMATICO

Materiales: Cartulina de colores, cartdon, dado, fichas.

Imagen 3 Puchaicela Chocho, D. I. (2018). El juego como estrategia didactica para

mejorar el proceso de enseflanza-aprendizaje delas umay resta.
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OCA MATEMATICA
Material: cartulina, dados, operaciones matematicas ( sumas y restas)

Objetivo: Fomentar el célculo

%0

Imagen 4 Puchaicela Chocho, D. I. (2018). El juego como estrategia didactica para

mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje delas umay resta
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CONCLUSIONES

Para finalizar este caso se concluye que:

 La incorporacion de los juegos ludicos como estrategia fue una
herramienta asertiva con la cual se logré captar la atencién de los nifios
y nifias accediendo a las novedosas formas de aprender.

* La expresion de un juicio l6gico se fundamenta en la percepcion del
mundo por medio de los sentidos, por eso es fundamental brindarle a los
nifos y nifilas experiencias significativas, estimulando sus sentidos
mediante actividades con materiales manipulativos concretos,
acercandolos a situaciones de la vida diaria.

e Como conclusiéon se manifiesta que la implementacion del material
manipulativo concreto, otorga a través de los conocimientos previos, la
construccion de nuevos conocimientos despertando el interés en los

nifios y niflas haciendo mas facil el aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

Para contribuir a mejorar la calidad de la educacién y en funcion de las
conclusiones que se realiz6 se permite establecer las siguientes

recomendaciones:

* Implementar actividades ludicas para que contribuyan en el proceso de
adquirir conceptos matematicos, fortaleciendo el pensamiento I6gico del
educando.

e Continuar con la utilizacion de actividades ludicas en el proceso
educativo, ya que estas favorecen la estimulacion de la creatividad, la
manipulacion, respetando el ritmo de aprendizaje del estudiante,
ademas promueve el trabajo en grupo favoreciendo la socializacion.

* Se le aconseja al padre de familia brindar un mayor acompafiamiento y
asignar mejores herramientas en los cuales la nifla vaya adquiriendo
experiencia y madurez para enfrentarse a cualquier situacién que el
medio le proporcione ya sea fuera o dentro de clase.

» Se les sugiere a los docentes de la institucion educativa la elaboracion e
implementacion de material manipulativo concreto, ya que la
construccion, la manipulacion y el juego, deberan ser siempre el primer
contacto con las realidades matematicas, pues los nifios y nifias ven y

entienden por las manos.
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