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Resumen

El presente trabajo de investigacion esta encaminado a establecer una
metodologia creativa, innovadora, y formativa en la ensefianza del inglés a
los estudiantes del cuarto nivel de la Universidad Estatal del Sur de Manabi,
esta estrategia motivadora de autoaprendizaje involucra recursos ludicos
donde el rol del estudiante es participativo, donde el alumno no solo disfruta
sino que aprende a perder el temor de hablar en publico o de presentar sus
ideas desde otras formas de expresion. De esta manera se presenta el
sociodrama como herramienta didactica dentro del salén de clases, cuyos
aspectos positivos seran identificados en el desarrollo de este proyecto y al
mismo tiempo se planteard la propuesta de una guia de pedagogia teatral
bilingtie aplicable en la Educacion Superior, y al lograr el cumplimiento de la
propuesta, los principales beneficiarios seran los discentes por ser parte de
un disefio de propuesta que desarrollar4d habilidades comunicativas de
caracter interpretativo, adaptativo, y autbnomo, puesto que permitira a los
estudiantes ejercer control sobre su propio proceso de creacion. La
fundamentacion tedérica se sustentara en una investigacion de campo. La
modalidad tendra un enfogue metodolégico mixto. La poblacion a
investigarse corresponde a los estudiantes del cuarto nivel de estudios del
idioma inglés de la Universidad Estatal del Sur de Manabi, y se empleara
instrumentos de recoleccion de datos apoyados en grupos focales, y
encuestas a docentes y estudiantes que permitiran a los encuestados hablar
opinar sobre sus expectativas y motivaciones en cuanto al uso de
actividades dinamicas y activas dentro del aula de clases, las mismas que
crearan un desarrollo efectivo de destrezas, y un ambiente cooperativo entre
docentes y estudiantes, transformando asi la ensefianza del idioma inglés en

una herramienta necesaria de comunicacion.

Palabras clave: Sociodrama, Herramienta didactica, Destrezas.
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Abstract

This research is meant to stablish a creative, innovative, and formative
methodology in Teaching English to undergraduate students at Universidad
Estatal del Sur de Manabi. This motivating strategy of self learning involves
ludic resources where the role of the students is active and participative,
where the student not only enjoys but also loses fear of speaking in public or
present ideas using other forms of expression. Role playing is presented as
a didactic tool in the classroom in which its positive aspects will be identified
throughout the development of the project and at the same time will be a
proposal of a guide for a bilingual theatrical pedagogy in graduate programs,
and at the moment of achieving the goal of the proposal, the main
beneficiaries will be the students for being part of a proposal that will develop
interpretative, adaptive, and autonomous communication abilities, given that
this will allow students to be in charge of their own creative process. This will
be a field research which involves a mixed method, and the population to be
taken into consideration involves undergraduate students enrolled in
Universidad Estatal del Sur de Manabi, and data collecting instruments
supported in focus groups will be used along with surveys that will allow the
students being interviewed to speak openly about their expectations and
motivation with regard to the use of dynamic and active activities inside the
classroom, which will create an effective skills development, and a
cooperative environment between teachers and students, transforming the

english Language Teaching into a necessary tool of communication.

Keywords: Sociodrama, Didactic Tool, Skills.
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Introduccion

Las estrategias de ensefianza que los docentes de Inglés utilizamos en el
aula, determinan el nivel de motivacién de los estudiantes en el aprendizaje
de este idioma, el poner en marcha actividades innovadoras y formativas
que refuercen el interés y el entusiasmo hacia una clase, requiere de una
metodologia creativa que incluya interaccion y consciencia de
autoaprendizaje, que involucre recursos ludicos donde el rol del estudiante
sea patrticipativo, donde el alumno no solo disfrute sino que aprenda a perder
el miedo de hablar en publico o de presentar sus ideas desde otras formas

de expresion.

Actualmente aprender Inglés ya es una necesidad de todos, sin embargo
en nuestro pais aun hay fallas en los métodos de ensefianza utilizados en
las aulas, los mismos que no son suficientes para que los alumnos
desarrollen sus habilidades, y con esas limitaciones van a la Universidad,
luego, por muchos intentos que hagan, la falta de motivacion, y el hecho de
estudiar este idioma bajo estrategias inadecuadas, impide que lo aprendan

de una manera efectiva.

La enseflanza del idioma inglés se ha estado centrando solo en
memorizar las conjugaciones, en explicar la gramatica de una manera
repetitiva; en estudiar extensas lecturas para luego escribir textos aplicando
la misma gramatica; de esta manera, el inglés esta siendo considerado una
materia mas para ser estudiada y no un medio de comunicacion que tiene
gue ser oido, hablado, entendido y conectado con el mundo; su ensefianza
no esta siendo llevada por senderos de innovacién ni se esta usando una
herramienta comunicativa que genere un verdadero estimulo en los
discentes y que les permita permanecer mas tiempo en contacto con el

idioma.



Teniendo en consideracion la premisa de innovar y mejorar la formacién
académica en la educacion a nivel nacional y especificamente en la
Universidad estatal del sur de Manabi, resulta pertinente analizar la
estrategia del sociodrama como herramienta didactica de la ensefianza del
idioma inglés en los discentes que cursan el cuarto nivel de estudios de la
Universidad Estatal del Sur de Manabi, puesto que ademas de ser adecuada
para el grado de conocimientos de este grupo de estudiantes, posee un
factor motivador que sirve para explotar talentos e inteligencias multiples,
ofrece oportunidades kinestésicas, y es a la vez entrenamiento para

desarrollar las cuatro destrezas de este idioma de manera integra.

De esta manera, para una mejor comprension, el presente trabajo se ha

estructurado de la siguiente manera:

En el capitulo I, encontramos el Problema, la situacion conflicto, las
causas y consecuencias del problema, y objetivos tanto general como
especifico.

El capitulo 1l contiene el marco teodrico, el cual estara integrado por los

sustentos tedricos en los que se ha basado la investigacion.

El capitulo Il consiste en la metodologia, aqui encontramos el disefio y
tipo de investigacion, también la poblacion involucrada en el proceso de la

investigacion.

Se pone de manifiesto el analisis de la tabulacion de las respuestas
obtenidas en las encuestas y que a través del uso de la herramienta Excel

se lograra una interpretacion clara y precisa de los resultados.

En el capitulo IV tenemos la propuesta de la investigacion, la cual
consiste en una Guia Metodologica de aplicacion del sociodrama que
quedara al servicio docente y estudiantil en el cuarto nivel de inglés de la

Universidad Estatal del Sur de Manabi.



CAPITULO |

1. El problema

1.1. Planteamiento del problema

Contexto de Investigacion

La educacion superior esta atravesando grandes cambios de paradigmas
gue ya no se basan en la concepcion de ensefianza aprendizaje como una
transmision repetitiva de conocimientos, sino que en la actualidad esta
orientada a un modo activo y participativo cuya meta es alcanzar un

aprendizaje significativo.

El proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés en las
universidades, también se ha enfrentado a estos cambios ocasionados por
las demandas de la sociedad globalizada que se ha adaptado a vivir en un

mundo sin fronteras.

Por este motivo, cada dia crece mas la necesidad de crear adecuaciones
en el sistema educativo, para que los futuros ciudadanos estén aptos para
ingresar a las exigencias de un mercado global donde el conocimiento del

idioma inglés como segunda lengua se afiance de manera correcta.

Atendiendo a estas necesidades, surge el marco comun Europeo de
referencias para lenguas (MCER) o en inglés “Common European
Framework of Reference for Languages”, cuya finalidad es describir los
niveles de dominio linglistico exigido por los programas de evaluacion
existentes, y asi facilitar un sistema de certificaciones que va a avalar el nivel
de conocimientos de los estudiantes y sus competencias linguisticas, dando
enfasis al enfoque comunicativo centrado en el rol activo del alumno en el

uso del idioma inglés como un medio de comunicacion.



Teniendo en cuenta lo mencionado anteriormente, el Consejo de Europa
propone a través del Marco, que toda la ensefianza de la lengua debe estar
basada en considerar las caracteristicas y motivaciones de los alumnos, asi
que los docentes de inglés deben tener claros los medios con los que

disponen para la ensefianza y aprendizaje de la lengua inglesa.

Tomando como premisa lo anterior, es relevante indicar que la ensefianza
del idioma inglés exige un nivel de suficiencia basado en el desarrollo de
habilidades comunicativas en los estudiantes, y para esto se requiere contar
con los medios necesarios como el uso de métodos y estrategias

motivadoras de interaccion y produccion.

Partiendo de la necesidad de una estrategia adecuada en este &mbito, se
realiza la investigacion relacionada a la importancia del sociodrama en los
salones universitarios y la implementacién de una guia metodoldgica para
ser usada en el aula de inglés y que sirva como herramienta creativa de

aprendizaje.

1.1.1. Problema de lainvestigacion a estudiar

Situacion conflicto

Mediante la observacion directa se ha llegado a la conclusion que en la
Universidad Estatal del sur de Manabi, no se percibe la aplicaciéon del
sociodrama como estrategia ludica, los docentes tienen cierto conocimiento
de esta herramienta, pero no una guia que les permita saber sobre la manera

de conducirla en las clases, por lo tanto no hacen uso de ella.

Por lo antes expuesto es que se hace necesario analizar la importancia de
la estrategia del sociodrama como una herramienta didactica, con el
propésito de repensar una nueva metodologia de trabajo mediante la
insercion de esta herramienta dentro de las practicas activas de ensefianza
en el aula de inglés, y asi disefiar una propuesta de pedagogia teatral
desarrollando las destrezas del idioma inglés en concordancia con los
actuales enfoques, tendencias, y objetivos pedagdgicos los cuales tienen el

reto de mejorar la calidad de la educacion.



1.1.2. Causas del problema, consecuencias

Después de haber enunciado el problema han sido determinadas las

causas y consecuencias.

Tabla 1 Causas y Consecuencias del Problema

Causas Del Problema

Consecuencias

= No existe en la practica educativa
la herramienta del sociodrama la
misma que involucre el proceso
creativo de manera directa y
participativa.

» La intervencion del docente tiende
a ser tradicional y el rol del

estudiante tiende a ser pasivo.

= Planificaciones que tienden a ser
tradicionales.

e Los docentes no se enfocan
plenamente en un ambiente
creador de interaccion @y

motivacion.

Elaborado por: La autora

Los docentes del cuarto nivel de inglés de la Universidad Estatal del Sur

de Manabi no usan la herramienta del sociodrama en la practica educativa,

descuidando algunas veces el elemento motivador, eje importante del

aprendizaje significativo.

1.1.3. Delimitacion del Problema

Tiempo: 2018

Espacio: Cuarto nivel de inglés de la Universidad Estatal del Sur de

Manabi

Campo: Educacion Superior




Area: Académica

Aspecto: Metodolégico

Tema: “GUIA DE LA ESTRATEGIA DEL SOCIODRAMA COMO
HERRAMIENTA DE ENSENANZA DEL IDIOMA INGLES EN LOS
ESTUDIANTES DEL CUARTO NIVEL DE ESTUDIOS DE LA UNIVERSIDAD
ESTATAL DEL SUR DE MANAB/”

1.1.4. Formulacion del Problema

¢, Constituye la propuesta de una pedagogia teatral bilingiie mediante una
Guia de aplicacién del sociodrama el camino hacia la innovacion y mejoras
en la ensefianza del idioma inglés en los estudiantes del cuarto nivel de

estudios de la Universidad Estatal del sur de Manabi?.

Preguntas de investigacion:
» ¢Cudles son los principios teéricos que determinan la importancia

de la estrategia del sociodrama en la ensefianza del idioma Inglés?

» ¢La aplicacion de la estrategia del sociodrama mejorara la
comunicacién e interaccion entre el docente y el estudiantado en el

proceso de ensefanza aprendizaje?

» Es viable implementar una guia de aplicacién del sociodrama para

la insercion de una pedagogia teatral bilingtie?



1.1.5 Evaluacién del Problema

Para la evaluacion del problema se consideran los siguientes aspectos,

los mismos que permitirdn obtener una vision detallada de la investigacion.

Delimitado: La investigacion ha identificado mediante encuestas la
situacion del problema, delimitandolo a la aplicacion del sociodrama como
estrategia ludica en el proceso de aprendizaje del idioma inglés de los

estudiantes del cuarto nivel de la Universidad estatal del sur de Manabi.

La propuesta de una guia para docentes favorecera al desarrollo de una

pedagogia teatral bilinglie mediante la practica del sociodrama.

Claro: La investigacion se presenta de una manera clara y acertada para

su comprension, los términos usados son apropiados.

Evidente: La efectividad de la herramienta del sociodrama en las clases
de inglés sera evidente cuando se aplique una la guia metodolégica dentro

del salén de clases.

Concreto: La investigacion se enmarca bajo una problematica especifica,
la aplicacién de métodos tradicionales en las clases de inglés. La propuesta
de una Guia de la herramienta del sociodrama representa un recurso versatil
gue a pesar de que ha carecido de importancia en nuestras metodologias,

crea amplias posibilidades de aprendizaje significativo.

Relevante: Los docentes cambiaran la ensefianza tradicional por el uso
de la herramienta del sociodrama, la misma que ofrecera a los estudiantes

un aprendizaje integral y el desarrollo de competencias linguisticas.

Original: El sociodrama (roleplay) ha sido investigado en varias ocasiones,
sin embargo la propuesta de una Guia para implementarlo como herramienta

didactica no se ha materializado.



Factible: La investigacion es factible debido a que se cuenta con el tiempo

y los recursos para su realizacion.

1.2. Objetivos y alcance de la propuesta

Objetivo General

Investigar si los docentes del cuarto nivel de ensefianza del idioma
Inglés de la Universidad Estatal del Sur de Manabi estan usando la

estrategia del sociodrama con sus estudiantes.

Determinar mediante la aplicacién de encuestas la necesidad de la
propuesta de una guia metodoldgica para el uso del sociodrama
como parte de una pedagogia teatral bilinglie en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Objetivos Especificos

Aplicar una encuesta a docentes y estudiantes del cuarto nivel de
estudios de la Universidad Estatal del Sur de Manabi para
determinar la importancia de la estrategia del sociodrama en la

ensefianza del idioma Inglés

Identificar las estrategias que los docentes de inglés usan en su

practica profesional con los estudiantes.



e Disefiar una guia metodoldgica de la herramienta del sociodrama
para desarrollar una pedagogia teatral bilingiie en el salon de

clases.

1.3 Justificacién e importancia

Una ensefianza del inglés basada en el arte teatral vista desde diferentes
orientaciones curriculares quizas represente todo un reto en el curriculum de
una Institucion Universitaria Manabita, porque seria como salirse del marco
dentro del cual hemos estado habituados a trabajar, y una guia metodolégica
de la herramienta del sociodrama como propuesta de innovacion en las
aulas de clases de inglés de la Universidad Estatal del Sur de Manabi, seria
un medio muy adecuado para conseguir la integracién de los contenidos y

experiencias curriculares.

El implementar una guia para el uso del sociodrama no solo supondria
fijar una metodologia de cambios en la educacion tradicional, sino que
significaria la creacién de un nuevo espacio de clases, motivador y orientado
al aprendizaje, que permitird al alumno asimilar con entusiasmo nuevas

informaciones que daran significacion al proceso cognitivo.

Se espera que esta propuesta sirva como guia a todos aquellos docentes
de Inglés que deseen usar el sociodrama o roleplay como recurso en sus
clases, ya que no existe un elemento méas viable que este; también cabe
destacar que los docentes trabajaran en funcion de una meta grupal dentro
de la libertad generadora de climas creativos que promueve el quehacer
teatral, y en los procesos de comunicacion de los discentes, y otras

competencias integradoras.

El propédsito de la siguiente investigacion es la aplicacion de una guia
metodoldgica bilingle que introducira al sociodrama como estrategia
didactica y como actividad ludica en los estudiantes del cuarto nivel de

estudios de la Universidad Estatal del Sur de Manabi, destacando que esta
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herramienta de ensefianza no se centrara en formar actores profesionales,
sino en constituir un proceso de aprendizaje de la expresion dramética, la
cohesion grupal, y la creacién a través del juego teatral implicito en la

ensefianza del Inglés.

En el ambito de la formacion universitaria el docente debe estar
constantemente renovando sus estrategias de ensefianza, y promoviendo la
excelencia académica con la finalidad de contribuir a la educacion de
manera directa. Desde este punto el sociodrama es fundamental porque
sabemos que el juego es el medio natural de aprendizaje, se trata de
aprender haciendo y desde nifios nos inclinamos a esta practica, hacemos
teatro de una forma natural sin estar conscientes de ello, este es un medio
para expresar libremente nuestras emociones y sentimientos, de comunicar,

transmitir y generar nuevas ideas.

La investigacion es pertinente ya que considera a la ensefianza tradicional
por la cual atraviesan los estudiantes de inglés universitarios un obstaculo y
a la vez contempla el uso de una nueva herramienta que contribuira con las

mejoras del proceso ensefianza aprendizaje.

Una propuesta de mejoras es el medio idéneo para lograr la acertada
formacién integral de los estudiantes del siglo XXI y de los tiempos
venideros, por eso se ha dicho que un replanteamiento en los métodos de
enseflanza siempre sera acertado y ventajoso para los estudiantes,
principalmente si hablamos del vinculo temprano con el ambito laboral y la
capacidad autonoma que estos adquieran para enfrentar la vida, solucionar
problemas, aprender a pensar y dejar de ser simples receptores pasivos de

un aula de clases.

La investigacion esta dirigida a los docentes y estudiantes del cuarto nivel
de inglés de la Universidad Estatal del sur de Manabi favoreciendo a los
estudiantes y a la sociedad la cual contard con profesionales motivados a

partir de la construccion creativa de nuevos conocimientos.
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1.4 Antecedentes de la investigacion

Esta investigacion esta centrada en la implementacion del sociodrama en
las clases de inglés y la incidencia que esta practica tiene en el desempefio

académico de los estudiantes.

Una vez analizado el tema y revisados los archivos pertinentes se puede
dar fe de que no hay trabajos similares a este, por lo tanto esta investigacion
es original y viable. El enfoque de esta propuesta estriba en aplicar
actividades teatrales, ludicas, y pedagodgicas como parte de la herramienta
del sociodrama, que modifique el proceso de ensefianza aprendizaje de los

estudiantes que estan estudiando una carrera universitaria.

Es en este proceso donde a los alumnos se les asignan clases de inglés
obligatorias por niveles y destinadas al aprendizaje de este idioma. Estas
clases se planifican e imparten con la expectativa de lograr el certificado de
suficiencia B2 del Marco Comun Europeo de Referencia para lenguas, y al
inicio de cada periodo se da la oportunidad a los estudiantes de tomar un
test de ubicacion para que asistan a la clase a la que estén aptos segun su

grado de conocimiento académico y dominio lingiistico.

La universidad como tal es gestion de aprendizaje, y sabemos que una
programaciéon educativa no debe solo limitarse al ambito de la asignatura
gue se quiere ensefar, sino que también se puede innovar incorporando

otras disciplinas que logren mejores resultados.
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De esta manera y por todos los aspectos positivos mencionados que
representan una transformacion, propongo la implementacion de una guia
metodoldgica enfocada a la practica de sociodrama o dramatizacion en el
curriculum de estudios de la Universidad Estatal del Sur de Manabi, donde
los discentes del cuarto nivel de Inglés encontrardn un medio para lograr una
acertada produccion linguistica, y puedan extraer de ahi todo su potencial

educativo.

1.5 Actividades Ludicas

Son actividades educativas y eficaces que incrementan notablemente la
participacion del alumno, especificamente incrementan la participacion
creativa incluso en grupos universitarios que pueden utilizar el juego como
refuerzo e instrumento interesante para vivir con intensidad una clase

enfocada en aprender significativamente.

El aprendizaje de lenguas en particular responde a un fin general
(aprender la lengua) y aqui el juego ludico-educativo aparece para reforzar la
motivacion hasta alcanzar un objetivo holistico con resultados deseables y
necesarios. Para autores como Montessori, citada en Newson (2004) “El
juego se define como una actividad lidica organizada para alcanzar fines

especificos” (p. 26).

Estas actividades también contribuyen a la motivacion mediante el
desarrollo de estrategias directas como de memoria, cognitivas, afectivas y
sociales. Asi mismo poseen una amplia gama de beneficios en el quehacer

educativo, y en el reconocimiento del propio estilo de aprendizaje.

Las actividades ludicas nos llevan a un cambio del objetivo docente, aqui
los maestros dejan de ser el centro de la clase para pasar a ser facilitadores
del proceso de ensefianza-aprendizaje, de esta manera se desarrolla la
autonomia y a la vez se crean directrices en un contexto de colaboracién

mediante trabajos en grupos o en parejas.

13



Segun Ortega (citado en LOpez y Bautista, 2002), “la riqueza de una
estrategia ludica hace del juego una excelente ocasion de aprendizaje y de
comunicacién, entendiéndose como aprendizaje un cambio significativo y

estable que se realiza a través de la experiencia”.

Entonces las actividades ladicas replantean ideas que permiten al
docente generar aprendizajes dentro de un ambiente agradable con
intercambio de experiencias entre actores. Asi el maestro durante el juego
puede ofrecer nuevas posibilidades que guian hacia un nuevo enfoque

comunicativo necesario en este proceso.

1.5.1 Métodos de ensefianza del idioma inglés

Una metodologia docente debe ser transformadora e innovadora, debe
ajustarse a los cambios sociales que desafian el trabajo educativo de las
instituciones de educacién superior que tienen a su vez que encaminarse
hacia la calidad de la ensefianza del idioma inglés. Por esto, la educacion
superior ha de participar en las redefiniciones metodolégicas inclinadas
hacia un manejo de nuevas estrategias y actividades aulicas durante la

formacién académica de los estudiantes.

El conocimiento de las metodologias que sustentan un aprendizaje
significativo del idioma inglés y un enfoque apropiado de las competencias
comunicativas en el proceso de ensefianza de este idioma, permitirian que

los estudiantes aprendiesen el inglés de forma creativa y natural.

Con el uso de metodologias innovadoras y alternativas se implica a los
estudiantes en el descubrimiento de sus potencialidades e intereses que los
llevardn a una educacion integral basada en considerar el idioma inglés
como un medio mas de comunicacién y tener presente que adquirir la
proficiencia en esta lengua es muy importante para el estudiante de esta

década.
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La metodologia crea la conexién entre la teoria y la practica, y dentro de
la teoria se puede hablar de método, constituyendo el conocimiento formal
de un sistema de ensefianza que tiene sus propias practicas encargadas de

impartir este conocimiento. (Rodgers, 2001)

1.5.2 El juego didactico como estrategia de ensefianza

El juego didactico es una estrategia que se puede utilizar en cualquier
modalidad educativa, y a pesar de que se desconocen sus multiples
ventajas, cuenta con un objetivo educativo concreto basado en el desarrollo

de la creatividad.

El uso de esta estrategia esta dirigido hacia un efectivo desempefio
académico mediante la creacion de un entorno que motive y estimule a los
educandos a construir su propio conocimiento. Desde este punto, el juego
didactico sirve para despertar el interés de los alumnos afianzando de
manera atractiva las acciones de quienes forman parte de él, ofreciendo un
medio para trabajar en equipo de una forma agradable y satisfactoria como
parte de una actividad pedagdgica que combinada con diferentes

experiencias de aprendizaje promueven el fin didactico.

Ningun intento sera en vano a la hora de querer convertir el aula de
clases en un espacio para el descubrimiento y la solidaridad, el
conocimiento, el respeto a las ideas y la diversidad, la formacién de
ciudadanos criticos y utiles a la sociedad... El anhelo de cualquier
maestro con vocacion. (Sierra, D. y Guédez, C, 2006, p.8)

No se puede ignorar el hecho de que un juego didactico llamativo y

adecuado también genera un cambio en las actitudes y valores morales de

los educandos mejorando todas las acciones formativas en el aula.
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1.5.3 Aspectos basicos del sociodrama aplicado a la ensefianza del

inglés

La aplicacion del sociodrama en las clases de inglés podria dar un giro
positivo a la educacion y al desarrollo de la expresion oral en este idioma,
puesto que impulsa la fluidez potenciando aprendizajes y competencias

linglisticas de interaccion en el aula de clases. Ladousse, G. (1987).

La dramatizacion ofrece a los estudiantes una formacién de gran valor a
nivel artistico y humano, y permite recuperar mediante el juego vivencial los
elementos integradores propios del area educacional, enfocados en un auto
descubrimiento personal y desarrollo psicologico del discente. Pavon
Saavedra, H. (1990).

1.5.4 Aspectos tedricos de dramatizacion y educacion

El teatro es un medio de comunicacion mediante el cual las personas
comparten una determinada realidad llegando a ser un elemento valioso
para el desarrollo y crecimiento personal de quienes lo aplican. Desde este
punto, las potencialidades del acto teatral han guiado a que en este tiempo

de cambios esté presente en los programas del curriculum educativo.

Cada dia el teatro adquiere mayor importancia como metodologia
didactica e influye en la formacion social de los educandos. De esta manera
y desde un punto de vista educativo, la dramatizacion se presenta como un
instrumento generador de capacidades y desarrollo de la expresion y la
creatividad.
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El teatro toma una connotacién de practica socio-personal, y esta practica
implica participacion fisica, emocional y psicolégica, cumpliendo de esta
manera con su objetivo principal que es el de relacionar al ser humano con

su entorno sociocultural.

Es innegable que la creatividad debe estar ligada al mundo de la
educacion puesto que el acto creativo nace de la necesidad de desarrollarse
como personas; y sabemos que este es uno de los fines de la educacion. No
obstante, la educacion presta poca atencion al proceso creativo y se suele

mermar la potencialidad del estudiante.

Muchos docentes, a veces sin poder dar explicaciones claras,
rechazan el incipiente proceso creativo, no la aceptan, temen innovar
y replantear sus procedimientos. ¢Es el temor de indagar en
procedimientos nuevos? ¢0O temen salir del marco de trabajo al que
se han acostumbrado y les hace sentir estables? Nufiez Cubero
(2007)

Si se tomara en cuenta este aspecto que complementa a la educacién del
mafiana y se perdiera el temor a la innovacion y a salirse del marco en el
que la ensefanza ha estado habituada a estar, se situaria al desarrollo de la
creatividad como parte del aprendizaje significativo y los docentes
aceptarian que el proceso creativo también forma parte del sistema de

educacion.
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CAPITULO Il

2. Marco Teoérico

2.1. Importancia del Sociodrama en el proceso de ensefianza del

idioma inglés.

Cuando aprendemos una segunda lengua no queremos memorizar y
repetir una clase, sino que esperamos ser participes de actividades
estimulantes que nos permitan lograr autonomia, desarrollar la interaccion y
no sentirnos obligados o limitados a un libro de trabajo. Partiendo de esta
premisa se puede decir que cuando un docente recurre a estrategias
dindmicas como el juego dramatico, este ofrece oportunidades de una
practica espontanea del idioma para el estudiante, ya que al crearse un
ambiente atractivo y dinamico para la clase, no existe la presion de la
inseguridad de si estd o no pronunciando correctamente, no se siente
coartado por la timidez, que es una de las principales barreras que impide
que el discente de Inglés desarrolle la comunicacién oral. Guanoquiza
(2013).

En la ensefanza del idioma inglés, se buscan objetivos definidos, como
por ejemplo que el estudiante aprenda toda una amalgama de registros
comunicativos, se busca que el estudiante pueda desarrollar competencias
linglisticas y sociolingiisticas, que pierda el temor de expresarse en publico,
y que empiece a desenvolverse comunicativamente en un entorno real, que
no crea en el fracaso si algo sale mal, sino en la posibilidad de seguir

haciéndolo con inspiracion.

Cuando los estudiantes participan en un sociodrama, lo consideran un
éxito, aunque las cosas no salgan perfectas, los estudiantes consideran el
éxito como propio porque lo han logrado ellos por medio de la interaccion,

creatividad y comunicacion.
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Segun Bases Curriculares 2012 (Citado en Diaz Q, Uribe P., & Leal C.
2014, p.10 ) donde el idioma Inglés pasa de ser considerado una lista de
contenidos gramaticales, a un medio para comunicar significados y una
herramienta de interaccion donde el lenguaje es significativo para los
estudiantes, asi mismo, se enfatiza el proceso logico para el desarrollo de
las cuatro destrezas del Inglés, para que puedan comunicarse de forma

efectiva en cualquier situacion.

El sociodrama como actividad ludica en el desarrollo de la expresion oral
en inglés es fundamental porque sabemos que el juego es el medio natural
de aprendizaje. Es por esto que una de las mejores estrategias que se
pueden aplicar en el aula de inglés es el role-play o sociodrama, actividad

gue tiene una estrecha relacion con el juego dramatico.

Desde nifios nos inclinamos al aprendizaje significativo que nos da la
practica ludica, aprendemos haciendo teatro de una forma natural sin estar
conscientes de ello, y con el paso del tiempo vamos perdiendo la capacidad
de expresar libremente nuestras emociones y sentimientos, de comunicar, y
crear sin temores. Respecto al aprendizaje significativo es importante
mencionar que: “Por tanto, si queremos un aprendizaje integral, debemos
desarrollar competencias desde un aprendizaje significativo”. (Grande de
Prado, 2010, p. 66).

El uso del sociodrama en el aula de inglés se enfoca también en el
método Communicative Language Learning (CLL) puesto que los alumnos
trabajan en equipo siendo ellos mismos los responsables de su aprendizaje.
Por otra parte, la motivacion que favorece en el alumno esta actividad
didactica, reafirma el interés de introducirlo como recurso versatil y que a
pesar de que ha carecido de representacion importante en nuestras

metodologias, crea amplias posibilidades de aprendizaje significativo.
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La dramatizacion fomenta el desarrollo de las acciones e
improvisaciones, partiendo de una necesidad humana de
comunicacion y expresion con el objetivo de generar esparcimiento
dentro de un espacio interactivo que ofrezca al docente la oportunidad
de ser receptivo ante las falencias de sus estudiantes y la expresion

oral de los mismos. Navarro Solano (2006)

2.2. Sociodrama teatral y los juegos de rol en el aula

En el proceso educativo es muy importante aplicar estrategias
metodoldgicas que creen un ambiente de trabajo interactivo, donde los
estudiantes son los protagonistas, y aqui se debe plantear el uso de
simulaciones y juegos de rol que manifiestan una adquisicion de

conocimientos basada en situaciones reales y aprendizajes multiples.

En los sociodramas se desarrollan los juegos de rol, intermediarios entre
la fantasia y la realidad, puesto que la situacion es ficticia pero la experiencia
es muy real, y es por este medio donde podemos expresar diferentes
emociones e incluso exhibir nuevos rasgos de nuestra personalidad,
creandose asi nuevas formas de expresion socio-cultural, convirtiéndose en
potentes instrumentos para la ética y la educacion en valores por su caracter
interpersonal e interpretativo. “La dramatizacion es pues un instrumento
pedagogico que fomenta y potencia en sus participantes valores” (Ferrer et
al., 2003).

Es innegable que aprendemos eficazmente cuando nos divertimos con lo
gue aprendemos, por este motivo es que el ser humano nunca deja de jugar,
aun siendo adulto juega en su vida cotidiana, fijandose reglas para alcanzar

objetivos en distintos ambitos.

20



Este aspecto ludico es el que se debe llevar al aula de clases, y hacerlo
eficaz mediante un replanteamiento metodolégico que se ajuste al
curriculum de estudios. Desde esta nueva perspectiva el docente de inglés
tendrd que guiar al estudiante a través del juego. De esta forma el
aprendizaje significativo surgira naturalmente y ayudara a la formacion

integral del individuo.

2.3. El sociodrama ante los valores éticos y morales

Si deseamos un aprendizaje integral debemos desarrollar un aprendizaje
significativo desde los valores que se forman en la persona y su interaccion
con el ambiente. Desde este punto, si hablamos de valores también
debemos establecer normas como pautas de conducta que son ensefiadas
en el proceso de socializacion que implica un sociodrama, puesto que el
sociodrama estriba en ejercicios de la propia experiencia y observacion,
creando un andlisis profundo de alguna situacion elegida llevando al

individuo a la reflexion humana.

La relacion entre los valores y la estrategia del sociodrama se proyecta a
través de las acciones de las personas ante situaciones concretas, y esto
supone un compromiso de cambio valorativo en la sociedad en la que se
vive. Entonces, desde la practica de la educacion actual se pueden generar
alternativas para la formacion del ser humano y el resguardo de los valores
que se iran construyendo en el desenvolvimiento cotidiano de la dinamica
social, haciendo el proceso educativo mas flexible ante la realidad cambiante
del sistema valorativo de la sociedad, solo asi la educacién actual no ir4

guedando a la zaga de cualquier transformacion necesaria.
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2.4. Estrategias didacticas que incorporan el aspecto ludico

Las estrategias didacticas forman parte de la categoria metodologica de
las estrategias interactivas, cuyo fundamento esta enfocado en la actividad
del estudiante que es guiado por el docente en la construccion del
conocimiento, autodescubrimiento, e interaccidbn con sus compafieros de

clase.

El autodescubrimiento que surge de un método interactivo es una
fuente de motivacién intrinseca desde donde el buen docente puede
guiar al estudiante para que no se rinda en la consecucién de sus
metas, indagando en aspectos complejos y desafiando las fuerzas de
los estudiantes, para llevarlos hacia esa gratificacion que supone la
conquista de sus objetivos. Lorenzo Tébar (2005)

2.4.1. Resolucién de problemas

La resolucion de problemas es una estrategia didactica muy eficaz al
momento de ser aplicada al aula de clases porque propone una incégnita
que tiene gque ser resuelta especialmente si hay una situacion concreta

planteada. Martinez Parra (2012).

Este tipo de herramienta da opciones para pensar de manera practica y
significativa, y no tan solo es propicia para las clases de inglés, sino que se
abre a otras materias donde también se puede plantear una hipotesis para
resolver un problema, y lo mas interesante de esto es que el conocimiento

adquiere un caracter mas comprensivo que memoristico.
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2.4.2. Simulacién

La simulacion consiste en reproducir situaciones reales que ayuden a
tomar decisiones y sobre todo ayude al docente a tener claros sus objetivos
de ensefianza encaminados a que el alumno pueda acceder a ellos
mediante la imaginacion y creacion participativa. Entender como funcionan
ciertos mecanismos de conducta desde un entorno ficticio para poder

comprender la realidad. (Pifieiro, 2001).

Es decir, la simulacion solo pretende la reproduccion de ciertas
estructuras para que los individuos puedan acceder a ellas para comprender
mejor el mundo que los rodea. De esto se puede entender que la simulacion
motivara al alumnado desde un punto pedagdgico-didactico y les ensefiara a
tomar decisiones que permitiran a los alumnos alcanzar una amalgama de

metas que de otro modo seria muy dificil de conseguir.

2.4.3. Los juegos de rol

Los juegos de rol conllevan libertad, entretenimiento, diversion, y quienes
intervienen en un juego de rol, interpretan modelos de comportamiento que
no son los suyos. Cabe indicar que esta estrategia lidica es apta para todas
las edades, incluso para la edad adulta donde los individuos pasan por una

creacion de personajes poniendo habilidades y carisma en lo que se plantea.

Los juegos de rol generan bases socio comunicativas que propician el
aprendizaje formativo individual y al mismo tiempo colectivo de los
estudiantes en diferentes espacios, tanto en el aula de clases como en

lugares abiertos. (Medina, 1990)

Si aplicamos los juegos de rol en el aula, se consigue una motivacion
intrinseca cubriendo los intereses y necesidades de los estudiantes.
Mediante el juego de rol también se consigue la motivacion extrinseca o

intereses que provienen del exterior.
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De esta forma, una vez que se decide incluir los juegos de rol en el aula,
primero hay que plantearse qué se quiere hacer, aunque si se los usa como
estrategias didacticas o como medios de reflexidn surten en ambos casos un

efecto positivo y apropiado en el espacio escolar.

Ante los juegos de rol podemos tener muchas posibilidades educativas
como planificar actividades previas, crear un clima favorable para su
desarrollo. Asi mismo se puede elegir estrategias segun la edad o el nivel de
conocimiento de los alumnos para que puedan hacer un andlisis a
profundidad, y finalmente se podria hacer una busqueda de puntos de vista
entre la heterogeneidad de opiniones, provocando asi una socializacion

entre compaﬁeros.

Los juegos de rol son los medios de implicacién de los estudiantes como
jugadores, precisamente porque sirven de camino para la experimentacion e
interpretacion de situaciones ficticias y concretas, de aqui surge su
importancia. (Grande de Prado, M., & Abella Garcia, V, 2010)

2.4.4. El sociodramayy el aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es una teoria basada en la construccion del
conocimiento por medio del aprendizaje, adquiriendo el mismo un
significado. Es decir, la nueva informacion adquiere un significado para el
estudiante, llegando a ser este proceso un importante mecanismo donde los
conceptos se convierten en aprendizajes especificos y precisos. Coll (2001)
refiere que “El aprendizaje significativo es el proceso de llegar a conceptos
especificos, Unicos y claros pasando por los generales y amplios”. (Citado en

Torres Molina 2017, p. 35)
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De esta manera, el sociodrama en las clases de inglés propicia el proceso
de interaccion de nuevos conocimientos que estriban en conocimientos
previos, logrando tener aprendizajes significativos que se realizan cuando el
estudiante recrea situaciones ficticias o de la vida real, desarrolladas en un

entorno ameno y aprendiendo inglés de esta forma.

2.5 Método sociodramatico

Este método ayuda al docente a desarrollar la expresion oral de sus
estudiantes, teniendo como base las dramatizaciones e interpretaciones. El
método sociodramatico se basa en la interrelacion cultural de los individuos,
quienes al actuar asimilan conocimientos a través de las relaciones

interpersonales, la creacion colectiva.

La dramatizacién adquiere importancia educativa porque reune todos los
recursos expresivos del ser humano, ademas da la oportunidad de
desarrollar cada tipo de expresion y permite cultivarlos de manera
simultdnea desde un punto de vista ludico con un lenguaje globalizador que

proporciona el mejor cauce a la imaginacion del estudiante. Tejerina. (1994).

La dramatizacion implicita dada por el método sociodraméatico es una
forma de expresion fisica y verbal donde se propicia la cooperacion de los
estudiantes como colectivo y donde se facilita el aprendizaje de una manera
creativa porgue proporciona la practica de lo que los estudiantes han

aprendido.
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El método sociodramatico es considerado otro método de ensefianza
aprendizaje del inglés que propone romper con la ensefianza tradicional y se
presenta como una actividad ladica que viene a reforzar el desarrollo de una

actitud participativa en los estudiantes.

Se confirma entonces que este método es activo y dinamico porque el
estudiante puede pensar y actuar al mismo tiempo mientras se apoya en la
observacion y la participacion grupal o individual mediante una obra teatral
representada, es decir, los estudiantes de forma individual o en equipos van

construyendo sus propios pensamientos con dinamismo e interaccion.

El método sociodramatico como una técnica activa es util para que el
docente pueda generar un rol importante en la educacion, de esta manera
los estudiantes pueden dejar de lado un rol pasivo, y desarrollar un rol

activo, muy necesario en la educacion actual.

“Las técnicas activas son todas aquellas actividades desarrolladas en el
aula, las cuales poseen un objetivo especifico”. (Lewis y Hill, 1992). Desde
este punto, el principal objetivo de una metodologia activa, es desarrollar

una ensefianza efectiva en el aula de clases.
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2.6 El sociodrama en el contexto universitario

La docencia universitaria se ha visto en la necesidad de evolucionar a la
par con las demandas de educacion actuales, no obstante, el mundo
académico universitario no siempre se ajusta a los cambios de su entorno,
puesto que algunos docentes no dejan de lado su clase magistral basada en
la memorizacion de teorias y repeticién de contenidos, y no reemplazan esta
forma de ensefianza por estrategias mas modernas centradas en el

estudiante y con una tendencia hacia el aprendizaje significativo.

La aplicacion de estrategias didacticas que ofrezcan al estudiante
universitario un rol activo en su propio proceso cognitivo, es un elemento
clave que urge estar presente en la formacion universitaria actual, para

poder garantizar a la futura sociedad una mejor calidad de profesionalismo.

La formacion de estudiantes universitarios es un proceso que requiere de
una serie de condiciones materiales, técnicas y humanas, necesarias para
poder a futuro insertar a los individuos en el mundo laboral. Es aqui donde
resulta pertinente recalcar que las metodologias de ensefianzas eficientes
son relevantes e inciden en la formaciéon académica universitaria, ya que
estas facilitan los aprendizajes significativos, ejes fundamentales de la

docencia universitaria del siglo XXI.
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El estudiante hace una seleccion de la informacion que recepta para
transformarla y al mismo tiempo establece una conexién entre el contenido
seleccionado y sus nociones previas, enfocandose en la obtencion de un
aprendizaje significativo, lo que va a generar en los alumnos, un proceso de
formacién académica mas apropiado que permitird a los egresados poseer el
saber hacer mediante su labor constructiva y adquirir el perfil profesional

requerido. (Diaz, 1999)

De aqui surge el planteamiento del sociodrama que esta obteniendo un
reconocimiento a nivel mundial por mejorar la experiencia educativa y
promover el pensamiento critico desde un fomento de las competencias de
comunicacion oral y escrita, ademas de generar confianza en los estudiantes
universitarios, los sitla en un nivel de protagonismo sin dejar atras la

interaccién con sus compafieros de clase.

Al analizar el sociodrama en el contexto universitario es primordial
identificar los beneficios en el proceso formativo, y son estos beneficios los
que conectaran esta estrategia con la obtencion de un aprendizaje
acreditable en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la

formacion universitaria.
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El sociodrama provee una forma realista de practicar habilidades
necesarias para desenvolvernos en el medio que nos rodea, y estas
practicas simuladas son utiles incluso para quienes prefieren la practica en
vez de la teoria repetitiva, que como ya se menciond anteriormente, es

ahora obsoleta ante los reales procesos formadores de la universidad.

El sociodrama visto desde el contexto universitario, comprende una
amalgama de oportunidades de aprendizaje y reflexion en distintos
momentos o situaciones de los discentes que les permitiran aprender para la

vida.

El sociodrama es una breve representacion teatral que plantea
varios enfoques de situaciones diversas en las que los estudiantes
podrian estar inmersos, y dado esto, aquellos que se exponen a esta
practica, tendrian una mayor capacidad de discernimiento y agilidad
para resolver conflictos u obstdculos que se interpongan.
(Canchihuamén, 2010)

Se puede dejar como premisa que el sociodrama aplicado al contexto
universitario, deja a los estudiantes predispuestos a reconocer que el
aprendizaje significativo se logra mediante estrategias concretas usadas
para que el proceso de ensefianza-aprendizaje se dé de una manera
efectiva. “El aprendizaje significativo es el mecanismo humano, por
excelencia, para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e
informaciones representadas en cualquier campo de conocimiento”.
(Ausubel, 1963, p. 58)

+» El aprendizaje es posible si es eficiente y si el deseo es suficiente.
+«» Aprendo si empleo mis sentidos.

%+ Se aprende mejor si se obtiene satisfaccion.
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« Se aprende si se hace. El hacer constante es la base del aprendizaje
significativo.

« Cada persona es diferente. No todas las personas, aprenden y
reaccionan de la misma manera, de aqui la necesidad de la empatia.

++ Descubrir las cosas por si mismo, o autodescubrimiento, participando

en el proceso mediante la observacion y experimentacion.

Bajo esta perspectiva, se considera que el eje principal del proceso de
ensefianza aprendizaje es el propio participante como protagonista quien
decide el qué, cdmo y cuando aprende, considerando que para poder
adquirir conocimientos y desarrollar sus habilidades, necesitara de estimulos

efectivos y una estrategia de motivacion.

2.7 Fundamentacion conceptual y referentes del contexto

Praxis sociodramatica: es la conduccién de un conjunto de actividades

lddicas, cuya accién propone que lo tedrico puede ser transformado en
practico, es decir, utilizar el conocimiento de una manera mas creativa para

gue se facilite el proceso formativo-educativo.

Los métodos vy estrategias didacticas Estas indican como planear con

precisiéon un conjunto de acciones para obtener determinados resultados, y
por ende requieren de una meta hacia donde se puedan orientar dichas

acciones.

Sociodrama: Actividad o herramienta ludica desarrollada desde la
dramatizacion y creadora de nuevas formas de expresion. El sociodrama es
un potente instrumento para el desarrollo social educativo por su caracter

interpersonal y pedagdgico.
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Guia Metodoldgica: es la sistematizacion detallada de un proceso o

metodologia. La guia describe los pasos a seguir en una secuencia ldgica,
sefialando generalmente quién, como, donde, cuando y para qué algo se ha
de realizar, ademas establece directrices como eje de trabajo.

Enseflanza: Transmision de conocimientos a través de diversos métodos

y técnicas especificas.
Aprendizaje: es un proceso dinAmico de recepcion de conocimientos que
se da durante toda la vida. Sucede de manera distinta en cada persona

dependiendo de sus capacidades creadoras.

Proceso de ensefianza aprendizaje: es el acto didactico que se define

como el sistema de comunicacion intencional en el que se generan
estrategias encaminadas a provocar el aprendizaje desde una transmision
de conocimientos generales a los alumnos bajo la direccién del docente. Un
proceso de ensefianza aprendizaje efectivo daria como resultado alumnos
expertos investigadores y buscadores de informacion, que puedan
determinar la veracidad y relevancia de los hechos estudiados.

2.7.1 Fundamentacion teatral.

El proceso global en el que esta inmersa la Educacion Superior, requiere
un cambio de mentalidad de parte de los actores y protagonistas de la
educacién, quienes se encuentran ante una amalgama de aspectos que
requieren de cambios importantes para poder establecer qué competencias
se pueden desarrollar desde la Universidad, los mismos que permitan
aprender a desaprender y ver desde otra perspectiva el proceso de
ensefianza aprendizaje de los alumnos, quienes necesitan de estrategias
innovadoras y estimulantes que los mantengan directamente relacionados
con un clima positivo, y asi puedan transformarse en elementos activos y

conscientes dentro de la sociedad.
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En el hecho teatral la creatividad es vivida en cada momento desde la
interpretacion y representacion de roles distintos a la propia identidad del
individuo, y el aprendizaje obtenido de esta practica, se da en un ambiente
de relaciones interpersonales que dan la sensacién de bienestar general y

comodidad.

En este sentido el teatro hace que se rompan esquemas tradicionales y
repetitivos, dando paso a una acertada formacion de los estudiantes de este
siglo. El teatro es un espacio que prepara al individuo para la vida. (Cajade
Frias, 2009)

En el caso del aprendizaje del inglés visto desde el hecho teatral, este
genera una actitud de confianza en la interaccion con los demas, facilitando
el rendimiento académico y las habilidades linguisticas y cognitivas de una
manera integral. “Mediante el teatro nos acercamos a un aprendizaje
integrado, entendiendo este como un proceso mediante el cual vamos
construyendo nuevos significados, al mismo tiempo que mejoramos

estructuras y habilidades cognitivas.” (De la Torre y Moraes, 2005, p. 51)

El teatro centra sus objetivos en el individuo en todas sus etapas de
desarrollo, es por esto que el teatro es para todos, y al convertirse en
estrategia aulica, no condiciona a ningun estudiante, sino que enfoca
a quienes lo practican, hacia un mundo sociocultural. (NUfiez Cubero,
2010)

Cuando el alumno se convierte no solo en espectador, sino en el
“hacedor”, adquiere ante todo un sentido de disciplina ante la vida, sentido
de la belleza, la estética, y reflexion, aprendera el sentido del trabajo en
equipo, y la satisfaccién de ser él mismo representando por si solo. En este
sentido, el teatro creara en el alumno un receptaculo de multiples

aprendizajes, obsequiando vivencias que nunca se olvidan.
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2.7.2 Fundamentacién Filoséfica

La relacion entre filosofia y teatro ha sido propuesta por el doctor Jorge
Dubatti cuando expuso que: “La filosofia del teatro se enfoca en el ser
particular del acontecimiento teatral” (Dubatti, 1963). Esto nos dice que la
filosofia del teatro reflexiona sobre el objeto teatral en su relacion con la
totalidad del mundo, y esta perspectiva le da al teatro una definicion
ontolégica que da lugar a nuevos estudios teatrales, y a una vision diferente

del actor y del espectador.

El teatro como filosofia es un acontecimiento. Por este motivo, Dubatti
expresa: “Yo diria que lo mas importante es entender el teatro como un
acontecimiento, como algo que pasa y en el que tienen que pasar tres cosas
fundamentales para que el mismo suceda: Convivio, poiesis corporal, y
expectacion” (Dubatti, 2010).

Asi, la primera se refiere a una convivencia, la segunda a que quien esté
en el escenario produzca una estructura corporal, y la tercera esté ligada a la
observacion, que el espectador observe ese cuerpo en escena. En este
sentido, para disfrutar del teatro hay que valorar su dimension de
acontecimiento, ese es el secreto del teatro como filosofia. El teatro habla
de si mismo, hace su propia teoria y al mismo tiempo se convierte en
filosofia desde una praxis constante y un saber permanente, con multiples

protagonistas que piensan, actian, y también saben. (Dubatti, 2010)

La relacion de filosofia y teatro es profunda, puesto que el teatro posee
una serie de signos que se confrontan a si mismos desde el escenario.
Desde el punto de vista filoséfico, en el teatro se destaca el valor de la
convivencia como medio central del mismo, por este motivo el teatro es
praxis permanente, es ser y hacer al mismo tiempo, es tener esa vivencia
creativa, personal e interpersonal donde el actor y espectador se

compenetran.
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Desde sus principios historicos el teatro ha tenido una relacion con la
filosofia, exactamente desde la época de la Grecia clasica, la misma Grecia
de Sofocles y Esquilo, donde ya habia una nocion del entendimiento
filoséfico. Segun Werner Jaeger, citado por José Maria Callejas Berdonés
(2008) “La teoria de la filosofia griega se halla profundamente conectada con

Su arte y su poesia”.

Desde esta premisa, y siendo el teatro el arte mas representativo de la
historia universal, su etimologia es interesante, porque la palabra “teatro”
proviene de la palabra griega “théatron”, viene de “theaomai”, que significa
“‘mirar”, “contemplar”. De esta manera, el término teatro esta ligado a la
accion de observar, que equivale a percatarse de la realidad, es decir, es
una accion de relacion interpersonal donde la observacion es elemento clave

para analizar y representar una realidad.

2.7.3 Fundamentacién Psicoldgica

Al definir el término sociodrama, se define al teatro también, puesto que el
sociodrama se realiza directamente dentro del quehacer teatral, donde el
individuo se introduce en una situacién ficticia a modo de actuacion

adoptando una personalidad disfrazada de ilusion.

Estamos en un momento en el que se defiende la ensefianza activa, y es
agui donde el teatro desde el sociodrama puede desempeiiar una funcion de
vehiculo de comunicacion mediante la explotacién de su naturaleza ladica y
psicologica. Asi, cuando un individuo representa un rol, aprende una serie de
reacciones psiquicas, puesto que la representacion en el teatro tiene una
serie de ventajas para el desarrollo personal humano, porque facilita la
capacidad de expresar las emociones y a la vez ejercer control sobre el
manejo de las mismas. Desde este punto el teatro como terapia dentro de la
psicologia representa un tratamiento para el individuo aislado, incluso es

tratamiento para un colectivo.
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La actuacion teatral es un tipo de psicoterapia donde se puede considerar
al actor un paciente que puede resolver sus problemas mediante la
exploracion e introspeccion de los sentimientos. Es por esto que a traves de
los afos, el teatro y la gran posibilidad expresiva que brinda la
representacion escénica, han sido utilizados como instrumentos para
favorecer el contacto directo del sujeto con sus emociones, pensamientos y
conductas. En el escenario teatral surge un aprendizaje espontaneo porque
se indaga también el inconsciente desde la novedad y la creatividad. (Reyes
2006) Esto se da porque el arte teatral tiene la capacidad de sorprendernos
y permite a las personas un estado psicoldgico positivo donde se puede

aprender de forma agradable, facilitando el aprendizaje.

2.7.4 Fundamentacion Pedagogica

El teatro entendido como arte dramatico es una actividad que busca
presentar un espectaculo a través de ensayos Yy juegos de roles para obtener
resultados estéticos, pero el teatro visto desde la educacién consiste en un
enfoque didactico centrado en el aprendizaje y en el proceso de creacion.

La finalidad de usar el teatro desde la dramatizacion en las aulas de
clases, es precisamente la de constituir un proceso de aprendizaje
significativo desde la expresién y comunicaciéon grupal hasta llegar a
transmitir valores que permitan entender el entorno social en el que los

estudiantes viven.

Para Garcia Huidobro (2004), “La pedagogia y el teatro, desde sus
comienzos hasta nuestros dias han establecido una relacion simbiotica
llamada pedagogia teatral, que hace que una parte de la docencia se base
en el arte de dramatizar para lograr sus objetivos.” (Citado en el proyecto de

investigacién inédito de Audrina Recalde, R, 2015, p. 31)
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Con base en este fundamento puedo decir que si se puede fusionar el
teatro con la ensefianza insertandolo en el curriculum de cada nivel
educativo con la finalidad de que el estudiante pueda implicarse con mas
profundidad en el aprendizaje significativo que va mas alld de una mera

experiencia intelectual.

La ensefianza mediante el teatro ofrece posibilidades de ampliar
conocimientos, y esto a la vez sirve como puente de conexién entre los
participantes, quienes se empoderaran desde las inteligencias multiples
hasta alcanzar un pensamiento critico y productivo. La pedagogia teatral es
el estudio de la educacién teatral en todas sus etapas (Ricardo Nassif,
1975).

O’Neill (1995), menciona que
El principal objetivo de la dramatizacion/teatro es ayudar al
estudiante a comprenderse mejor a si mismo y al mundo en el que
vive. Desde este punto, debemos tener claro que el Unico propdsito de
incluir el teatro en la ensefianza, es educar a las personas en temas
de percepcion, expresion, y comunicacion. (citado en Motos, T, 2009,
p. 6)

2.7.5 Fundamentacion Socioldgica

El sociodrama teatral entiende al hombre desde sus roles con el entorno
social, y por ser una herramienta de aprendizaje activa, involucra a todo el
grupo o colectivo, ofreciendo una vision integral del asunto representado,
genera conclusiones claras y analisis basados en temas de la vida cotidiana,
asi mismo posibilita conocer la realidad de los participantes, sus actitudes, e

incluso sus reacciones ante ciertos estimulos en determinadas situaciones.
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Desde este punto, el sociodrama permite conocer diversas problematicas
sociales mediante los puntos de vista de quienes participan de él. Desde la
sociologia del sociodrama teatral se ha indagado en procesos por los cuales
el teatro como tal, ayuda a tomar contacto con la sociedad y toma contacto

significativamente con los fenébmenos sociales

Julio Barquero, (2014) pone de manifiesto que:

El lenguaje teatral en la academia universitaria es un recurso que
promueve la participacion y la creatividad estudiantil, el alumnado
adquiere el rol de actor/espectador de la vida cotidiana con todo lo
que ello puede suponer como agente activo, critico y comprometido
con su sociedad. (Citado en Cardenas-Rodriguez, R., Terrén-Caro, T.,
& Montreal Gimeno, M. C. 2017, p. 180)

De esta manera el teatro enfocado en la sociedad, sirve en el nivel
universitario como un recurso transformador que contribuye a un mejor
conocimiento sobre las realidades sociales vividas, asi mismo, tiene como

eje central la interaccién y conciencia de participacién activa estudiantil.

2.7.6. Fundamentacién Legal

Para la validacion de esta investigacion se han seleccionado los articulos
mas importantes de esta Ley de Educacion Superior.

Que, el Art. 3 de la Constitucion vigente establece que el Nivel Distrital
intercultural y bilinglie es nivel de gestion desconcentrado , encargado de
asegurar la cobertura y la calidad de los servicios educativos del Distrito en
todos sus niveles y modalidades, desarrollar proyectos y programas
educativos , planificar la oferta educativa del Distrito, coordinar las acciones
de los Circuitos educativos interculturales o bilinglies de su territorio y ofertas
de servicios al objetos de fortalecer la gestion de la educacion de forma
equitativa e inclusiva, con pertinencia cultural y linguistica , que responda a

las necesidades de la comunidad.
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Que esta Ley, en correspondencia con su proposito, también define los

principios y fines que orientan la educacion en el marco del Buen Vivir, la

interculturalidad y de la plurinacionalidad, y contiene la regulacion esencial

sobre la estructura, los niveles, las modalidades y el modelo de gestion del

Sistema Nacional de Educacion, asi como la participacion de sus actores.

Que el Art, 13 Funciones del Sistema de Educacion Superior. Son

funciones del Sistema de Educacion Superior.

a)

b)

d)

f)

Garantizar el derecho a la educacién superior mediante la docencia, la
investigacion y su vinculacion con la sociedad, y asegurar crecientes

niveles de calidad, excelencia académica y pertinencia.

Promover la creacion, desarrollo, transmision y difusion de la ciencia,

la técnica, la tecnologia y la cultura.

Formar académicos, cientificos y profesionales responsables, éticos y
solidarios, comprometidos con la sociedad, debidamente preparados
para que sean capaces de generar y aplicar sus conocimientos y
métodos cientificos, asi como la creacion y promocion cultural y

artistica.

Fortalecer el ejercicio y desarrollo de la docencia y la investigacion

cientifica en todos los niveles y modalidades del sistema.

Incrementar y diversificar las oportunidades de actualizacién y

perfeccionamiento profesional para los actores del sistema.

Garantizar la produccion de pensamiento y conocimiento articulado

con el pensamiento universal; y,
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g) Brindar niveles oOptimos de calidad en la formacion y en la

investigacion.

Que, el Art. 26 de la Constitucién de la Republica del Ecuador establece
gue la educaciéon es un derecho de las personas a lo largo de la vida y un
deber ineludible e inexcusable del estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversidon estatal garantia de la igualdad e inclusién
social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias
y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el

proceso educativo.

Que, el Art. 27 de la Constitucién vigente establece que la educacion se
centrara en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el marco
del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica,
incluyente vy diversa, de calidad y calidez: impulsara el sentido critico, el arte
y la cultura fisica, la iniciativa individual y comunitaria y el desarrollo de

competencias y capacidades para crear y trabajar.

Que el Art. 39 de la Constitucion de la Republica del Ecuador sefiala que:
El Estado garantizara los derechos de los jévenes y promovera su efectivo
ejercicio a través de politicas y programas, instituciones y recursos que
aseguren y mantengan de modo permanente su participacion e inclusion en

todos los ambitos, en particular en los espacios del poder publico.

El Estado reconocerd a los jovenes y los joévenes como actores
estratégicos del desarrollo del pais, y les garantizara la educacion, salud,
vivienda, recreacion, deporte, tiempo libre, libertad de expresion y asociacion
.El Estado fomentara su incorporacion al trabajo en condiciones justas y
dignas, con énfasis en la capacitacion, la garantia de acceso al primer

empleo y la promocién de sus habilidades de emprendimientos.
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Que el Art, 187 de la Constitucién vigente incluye diversos formatos e
instrumentos adecuados para evidenciar el aprendizaje de los estudiantes, y

no Unicamente pruebas escritas.

Que el Art, 347, inciso 9, es responsabilidad del estado: Garantizar el
sistema de educacioén intercultural bilingte, en el cual se utiliza como lengua
principal de educacion la de la nacionalidad respectiva y el castellano como
idioma de la relacion intercultural, baja la rectoria de las politicas publicas del
Estado y con total respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y
nacionalidades.

Que el Art, 350 de la Constitucion de la Republica del Ecuador sefala
que el Sistema de Educacion Superior tiene como finalidad la formacién
Académica y profesional con vision cientifica y tecnolégica; la innovacion,
promocién, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la construccién
de soluciones para los problemas del pais, en relacion con los objetivos del

régimen de desarrollo

2.8 Conceptos definidos

2.8.1 Variable Independiente: La Estrategia del Sociodrama.

“El hacer” se enfoca en el camino que se escoge para que los estudiantes
aprendan de forma significativa.

La estrategia del sociodrama debe ser preparada desde una idea de

innovacion para establecer cambios importantes y mejoras en la produccién

oral del idioma inglés en los estudiantes.
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2.8.2 Variable Dependiente: Producciéon oral del idioma inglés en los

estudiantes

En nuestro pais, al igual que en otros paises de América Latina, en las
universidades persisten problemas que provocan desmotivacion estudiantil

al momento de aprender una lengua extranjera.

Un enfoque metodologico erroneo puede coartar el desarrollo de
habilidades y competencias lingiisticas en los estudiantes que asisten a
clases de inglés, como consecuencia no se alcanzan altos estandares de
produccién oral. Por tanto les es dificil crear didlogos o manejar

conversaciones en el aula.

2.9 Definiciones conceptuales

Ensefianza: Es la transmisién de conocimientos ligada a los procesos

vinculados a aprender que luego se transforma en el acto didactico.

Aprendizaje: Es el proceso mediante el cual se adquiere conocimientos

mediante la experiencia, el estudio, o la ensefianza.

Sociodrama: Es una herramienta lidica que mediante la dramatizacion
facilita la adquisicion de capacidades desde una perspectiva social,
interpersonal, y motivacional. A través de esta estrategia se exploran
sentimientos y actitudes gracias a las oportunidades de reflexiéon y
autodescubrimiento que ésta ofrece a quienes participan de ella, dando
oportunidades de analizar una situacion e incluso resolver conflictos desde

diferentes puntos de vista.

Estrategias Metodoldgicas: Son un conjunto de tacticas especificas que

sirven de ayuda al docente en el proceso de enseflanza aprendizaje.
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Creatividad: Es un proceso de posibilidades enriquecidas con la
imaginacion donde el individuo esta abierto a todas las alternativas posibles
para producir ideas o conceptos nuevos desde una fluidez de produccion,

herramienta importante en este proceso.

CAPITULO 1l

3. Metodologia de la Investigacion

3.1. Contexto

La presente investigacion tiene un enfoque analitico, cuantitativo y
cualitativo, que culmina en una propuesta metodoldgica para la aplicacién
del sociodrama como estrategia de ensefianza a los alumnos de la
asignatura de inglés de la Universidad Estatal del Sur de Manabi
(UNESUM).

Como parte de este trabajo se realizé encuestas aplicadas como
instrumentos cuantitativos durante los meses de mayo y junio de 2018, a 450
alumnos pertenecientes al cuarto nivel de inglés y a los 15 profesores de
inglés de la UNESUM, lo cual fue posible gracias al apoyo del Rectorado de
este centro de educacién superior, asi como del area de idiomas a través de

su coordinador.

Segun Blaxter, Hughes y Tight (2008), una investigacion completa es
tanto cualitativa como cuantitativa: En el estudio cuantitativo los datos
adoptan forma numeérica, mientras que el enfoque cualitativo maneja datos
no numéricos (p.73). Basado en esa opinion, el presente estudio considera
datos numéricos y también datos cualitativos (no medibles) sobre el

sociodrama y su utilizacion en el proceso educativo.
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3.2.Métodos de estudio utilizados

Método Analitico — Sintético. —Este método permite estudiar cada una
las partes del objeto de estudio en forma individual (andlisis) para luego

juntarlas y estudiarlas de forma integral (sintesis).

Método Inductivo - Deductivo. — Este método se basa en el estudio de
los hechos particulares, es deductivo en un sentido (parte de lo general a lo
particular) y también es inductivo en sentido contrario (va de lo particular a lo

general).

3.3. Técnicas de recoleccion de informacion

La encuesta es la técnica principal que se utilizar4 para recolectar la

informacion de docentes y estudiantes.

Encuesta. La encuesta es una técnica de investigacibn que permite
obtener informacién del objeto o suceso estudiado mediante un cuestionario
previamente elaborado, a través del que se puede conocer la opinion o
valoracion del sujeto seleccionado en una muestra sobre un asunto dado
(Ferrer, 2014)

Para la aplicacion de la encuesta, se realizara el disefio de la misma,
considerando las preguntas que sean de utilidad para conocer la situacion
actual del objeto de estudio, y que agreguen valor para la metodologia a

proponer en el presente trabajo.
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3.4 Universo y Muestra

Antes de establecer la muestra, resulta necesario determinar la poblacion
0 universo objeto del estudio; es decir, definir el segmento de personas a las
que se enfocara la investigacion, a fin de seleccionar una muestra
representativa que permita conocer tanto las preferencias, como las

necesidades y expectativas del grupo objeto de estudio seleccionado.

En el caso de este estudio, la poblacibn o universo son los 450
estudiantes pertenecientes al cuarto nivel de inglés de la UNESUM.
Por el lado de los docentes, la poblacién o universo son los 15 profesores

de inglés existentes.

Una vez determinada la poblacién de la investigacion de mercado, se

procedera a calcular la muestra pertinente segun la siguiente férmula:

Formula para el calculo del tamafio de la muestra:

z:hphth
n=— 5
e’(N—1)+z?=p=q

Dénde:

Z = Nivel de confianza

N = Tamario de la poblacion

p = Probabilidad de que el evento ocurra

g = Probabilidad de que el evento no ocurra
e = error de estimacion

n = Tamafo de la muestra requerida
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Considerando un margen de error del 10% y un nivel de confianza
del 99%, se obtiene la muestra requerida que es de 121 estudiantes,
a quienes se realiza la encuesta.

En cuanto a los docentes, se realiza la encuesta al 100% de ellos,
dada la factibilidad y por pedido del Rectorado de la institucion.

3.5. Técnicas para el anédlisis de la informacion

Existen diversas formas para analizar la informacion recogida, que
expresan distintas y variadas maneras de presentar los resultados a los
usuarios de la informacion, seleccionando el método més adecuado para
transmitir los resultados a fin de facilitar su interpretacion y dar a conocer de

la mejor manera posible.

Se puede hacer uso de gréficos de barras, circular, de lineas, tablas,
programas de Excel, visidn, Microsoft Excel, Power Point, entre otras

herramientas que mejor se ajusten a las necesidades del estudio aplicado.

Sin embargo, para efectos del analisis y tabulacién de resultados de cada
pregunta de la encuesta, se hace uso de graficos circulares, los cuales
facilitan una interpretacion porcentual clara, asi como el uso de tablas

respecto a los datos obtenidos.

3.6. Encuesta a estudiantes

La encuesta se realizdé en el mes de enero del 2018, en tres grupos de
estudiantes del cuarto nivel de inglés de la Universidad estatal del sur de

Manabi.
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Cada grupo recibié una explicacion del objetivo de la encuesta y de cada
una de las preguntas a contestar. El tiempo estimado de respuesta fue de 15

minutos.

3.6.1 Formato de la encuesta a estudiantes
A continuacion, el formato de la encuesta realizada.
ENCUESTA A ESTUDIANTES SOBRE LA ESTRATEGIA DEL

SOCIODRAMA

FECHA: NOMBRE:

INSTRUCCIONES: Favor seflalar con una X en el casillero

correspondiente a su respuesta.

N° Preguntas Opciones

SI NO

1 Como estudiante de educacién superior,
¢tiene usted conocimiento sobre la estrategia del

sociodrama?

2 ¢, Considera usted necesaria la aplicacion de

estrategias motivadoras en las clases de inglés?

3 Como estudiante de inglés ¢alguna vez ha
sido participe de actividades estimulantes que

han desarrollado su proceso creativo?

4 Al implementar la estrategia del sociodrama,
¢cree usted que el docente de inglés esta

innovando sus clases?
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¢, Considera usted que la aplicacion de una
guia metodologica de la estrategia del
sociodrama le ayudaria a desarrollar el

aprendizaje significativo?

¢,Cree que es importante que los docentes de
inglés apliguen estrategias que generen un

ambiente de trabajo interactivo?

¢Cree usted que el sociodrama se puede

fusionar con la ensefianza del idioma inglés?

¢Mediante una pedagogia teatral bilingle se
podria mejorar la experiencia educativa de los

estudiantes?

¢ Es necesario que los docentes cuenten con
una guia metodoldgica de la estrategia del
sociodrama para el desarrollo integral de los

estudiantes?

10

Como estudiante le gustaria participar en
dramatizaciones que desarrollen su expresion

oral en inglés?
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3.6.2 Resultados de la Encuesta a estudiantes

Pregunta 1.
Como estudiante de educacion superior, ¢tiene usted conocimiento
sobre la estrategia del sociodrama?

Tabla 2 Pregunta 1 encuesta a estudiantes

Pregunta 1 Opciones

Sl NO

Como estudiante de educacion
superior, Jtiene usted conocimiento

sobre la estrategia del sociodrama? 31 90

Elaborado por: Autora

Como estudiante de educacion
superior, étiene usted conocimiento
sobre la estrategia del sociodrama?

m S|
mNO

Figura 1 Pregunta 1 de la Encuesta

Elaborador por: Autora

De los estudiantes encuestados, el 74% de ellos indicaron que no
conocen la estrategia del sociodrama, mientras que solo un 26% si sabian

de qué se trataba aunque nunca lo habian practicado.
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Pregunta 2.
¢ Considera usted necesaria la aplicacion de estrategias motivadoras
en las clases de inglés?
Tabla 3 Pregunta 2 encuesta a estudiantes

Pregunta 2 Opciones

Sl NO

.Considera usted necesaria la

aplicacion de estrategias motivadoras en

las clases de inglés? 121 0

Elaborado por: La autora

¢Considera usted necesariala
aplicacion de estrategias motivadoras
en las clases de inglés?

HSI
HNO

Figura 2 Pregunta 2 encuesta a estudiantes

Elaborado por: La autora

De los 121 estudiantes encuestados, la totalidad contestaron que si es
necesaria la aplicacion de estrategias motivadoras en las clases de inglés

49



Pregunta 3.
Como estudiante de inglés ¢alguna vez ha sido participe de

actividades estimulantes que han desarrollado su proceso creativo?

Tabla 4 Pregunta 3 encuesta a estudiantes

Pregunta 3 Opciones

Sl NO

Como estudiante de inglés ¢alguna vez
ha sido participe de actividades

estimulantes que han desarrollado su

proceso creativo? 30 91

Elaborado por: La autora

Como estudiante de inglés ¢alguna
vez ha sido participe de actividades
estimulantes que han desarrollado su
proceso creativo?

Sl
ENO

Figura 3 Pregunta 4 encuesta a estudiantes

Elaborado por: La autora

El 75% de estudiantes manifestaron que no han sido participes de
actividades estimulantes que hayan desarrollado su proceso creativo como

estudiantes de inglés.
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Pregunta 4.
Al implementar la estrategia del sociodrama, ¢cree usted que el

docente de inglés estaria innovando sus clases?

Tabla 5 Pregunta 4 encuesta a estudiantes

Pregunta 4 Opciones

Sl NO

Al implementar la estrategia del
sociodrama, ¢cree usted que el docente

de inglés estaria innovando sus clases? 121 0

Elaborado por: La autora

Al implementar la estrategia del
sociodrama, écree usted que el
docente de inglés estariainnovando
sus clases?

S|
ENO

Figura 4 Pregunta 4 encuesta a estudiantes
Elaborado por: La autora
De todos los estudiantes encuestados, la totalidad (121 estudiantes)

considera que al implementar el sociodrama en sus clases, el docente de

inglés estaria innovando.
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Pregunta 5.
¢Considera usted que la aplicacion de una guia metodoldgica de la
estrategia del sociodrama le ayudaria a desarrollar el aprendizaje

significativo?

Tabla 6 Pregunta 5 encuesta a estudiantes

Pregunta 5 Opciones

Sl NO

¢, Considera usted que la aplicacién de
una guia metodoldgica de la estrategia
del sociodrama le ayudaria a desarrollar

el aprendizaje significativo? 109 12

Elaborado por: La autora

¢ Considera usted que la aplicacion de
una guia metodologica de la

estrategia del sociodrama le ayudaria
a desarrollar el aprendizaje...

mSl
HNO

Figura 5 Pregunta 5 encuesta a estudiantes

Elaborado por: La autora
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El 90% de los estudiantes encuestados consideran que la aplicacion de
una guia metodolédgica de la estrategia del sociodrama, si les ayudaria a
desarrollar un aprendizaje significativo, mientras que un 10% de los

estudiantes considera que no.

Pregunta 6.
¢Cree que es importante que los docentes de inglés apliquen
estrategias que generen un ambiente de trabajo interactivo?
Tabla 7 Pregunta 6 encuesta a estudiantes

Pregunta 6 Opciones

Sl NO

¢Cree que es importante que los
docentes de inglés apliquen estrategias
gue generen un ambiente de trabajo

interactivo? 121 0

Elaborado por: La autora

éCree que es importante que los
docentes de inglés apliquen
estrategias que generen un ambiente
de trabajo interactivo?

[ M|
ENO

Figura 6 Pregunta 6 encuesta a estudiantes
Elaborado por: La autora
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El 100% de los estudiantes encuestados contestan que si es importante
que los docentes de inglés apliquen estrategias que generen un ambiente de

trabajo interactivo.

Pregunta 7.
¢,Cree usted que el sociodrama se puede fusionar con la ensefianza
del idioma inglés?

Tabla 8 Pregunta 7 encuesta a estudiantes

Pregunta 7 Opciones

Sl NO

¢,Cree usted que el sociodrama se
puede fusionar con la ensefianza del

idioma inglés? 121 0

Elaborado por: La autora

éCree usted que el sociodrama se
puede fusionar con la enseinanza del
idioma inglés?

mSI
HNO

Figura 7 Pregunta 7 encuesta a estudiantes

Elaborado por: La autora
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Los 121 estudiantes encuestados consideran que el sociodrama si se
puede fusionar con la ensefianza del inglés.

Pregunta 8.
¢Mediante una pedagogia teatral bilingle se podria mejorar la
experiencia educativa de los estudiantes?

Tabla 9 Pregunta 8 encuesta a estudiantes

Pregunta 8 Opciones

Sl NO

¢Mediante una pedagogia teatral
bilingle se podria mejorar la experiencia

educativa de los estudiantes? 121 0

Elaborado por: La autora

¢Mediante una pedagogia teatral
bilinglie se podria mejorar la
experiencia educativa de los
estudiantes?

mSl
ENO

Figura 8 Pregunta 8 encuesta a estudiantes

Elaborado por: La autora
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La totalidad de estudiantes opinan que mediante una pedagogia teatral
bilinglie si se podria mejorar su experiencia educativa al aprender inglés.

Pregunta 9.

¢Es necesario que los docentes cuenten con una guia metodolégica
de la estrategia del sociodrama para el desarrollo integral de los
estudiantes?

Tabla 10 Pregunta 9 encuesta a estudiantes

Pregunta 9 Opciones

Sl NO

¢Es necesario que los docentes
cuenten con una guia metodoldgica de la
estrategia del sociodrama para el
desarrollo integral de los estudiantes? 121 0

Elaborado por: La autora

¢Es necesario que los docentes
cuenten con una guia metodoldgica
de la estrategia del sociodrama para
el desarrollo integral de los...

mSsl
ENO

Figura 9 Pregunta 9 encuesta a estudiantes
Elaborado por: La autora
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El 100% de estudiantes opina que si es necesario que los docentes
cuenten con una guia metodoldgica de la estrategia del sociodrama para su

desarrollo integral.

Pregunta 10.
Como estudiante, ¢le gustaria participar en dramatizaciones que
desarrollen su expresién oral en inglés?

Tabla 11 Pregunta 10 encuesta a estudiantes

Pregunta 10 Opciones

Sl NO

Como estudiante, ¢le  gustaria
participar en dramatizaciones que

desarrollen su expresion oral en inglés? 121 0

Elaborado por: La autora

Como estudiante, éle gustaria
participar en dramatizaciones que
desarrollen su expresion oral en
inglés?

mSl
ENO

Figura 10 Pregunta 10 encuesta a estudiantes
Elaborado por: La autora
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Los estudiantes respondieron, en un 100% que si les gustaria participar

en dramatizaciones que desarrollen su expresion oral en inglés.

En el siguiente grafico se puede ver el panorama general de las

respuestas dadas por los estudiantes

ENCUESTA A ESTUDIANTES
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Figura 11 Resumen encuesta a estudiantes

En resumen, los estudiantes no han participado en sociodramas para su
aprendizaje de inglés, pero les parece que este tipo de estrategias
educativas serian de gran ayuda para desarrollar el aprendizaje significativo

y poder adquirir conocimiento de manera mas amena.
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3.7 Encuesta a docentes

La encuesta se realiz6 en un solo grupo de maestros en un periodo de

tiempo de 15 minutos en el mes de febrero del 2018.

3.7.1. Formato de la encuesta

ENCUESTA SOBRE LA ESTRATEGIA DEL SOCIODRAMA

Dirigida a: Docentes de la Universidad
Instrucciones: Favor conteste si 0 no a las siguientes preguntas:

OPCIONES

PREGUNTAS Sl NO

1{éConoce usted la estrategia del sociodrama?

¢Apovyaria usted la aplicacion de una guia metodolégica de |a estrategia del sociodrama como
herramienta de ensefianza del idioma inglés para desarrollar el aprendizaje significativo de
2 [sus estudiantes?

¢Considera usted que en la practica existe la cultura de trabajar con estrategias lidicas que
3 [fomenten el interés y motivacidn en sus estudiantes?

¢Cree usted que los docentes deben aplicar la técnica del sociodrama en el aula de clases de
4 |inglés?

¢Cree usted que los docentes de inglés deben conocer sobre técnicas generadoras de
5 [aprendizajes?

6 [éAplica usted las estrategias del sociodrama en su saldn de clases?

¢En el pénsum académico de su especializacidn se da a conocer sobre estrategias que
7 |favorezcan la comunicacidn y la expresion oral de los estudiantes?

é¢Considera importante impulsar la creatividad en sus estudiantes mediante lainsercidon de
8 |una pedagogia teatral bilingtie?

¢Cree usted que una guia metodolégica para la aplicacién del sociodrama facilitaria el
9 |proceso de ensefanza aprendizaje de sus clases?

Considera importante que existan propuestas que mejoren la calidad educativa de las clases
10|de inglés en esta universidad?
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3.7.2. Resultados de la Encuesta a docentes

En la siguiente tabla se puede observar el resumen de resultados de las

encuestas realizadas a los 15 docentes de inglés de la universidad. Las

respuestas demuestran que si existe conocimiento sobre el sociodrama vy

hay una aceptacion para su uso como herramienta de aprendizaje del idioma

inglés, aunque al momento no se esté usando. Cabe sefialar que los

docentes mencionan que al momento si existen en el pensum académico

estrategias que favorecen

estudiantes, sin embargo no el sociodrama.

3.7.3. Resumen de Respuestas de Encuestas a docentes

la comunicacion y expresion oral de los

OPCIONES
ENCUESTA A DOCENTES SI NO
1|¢Conoce usted la estrategia del sociodrama? 15 0

¢Apoyaria usted la aplicacidon de una guia metodoldgica de la estrategia del sociodrama como
herramienta de ensefianza del idioma inglés para desarrollar el aprendizaje significativo de

2 [sus estudiantes? 15 0
¢Considera usted que en la practica existe la cultura de trabajar con estrategias ludicas que

3 [fomenten el interés y motivacién en sus estudiantes? 2 13
¢Cree usted que los docentes deben aplicar la técnica del sociodrama en el aula de clases de

4 |inglés? 15 0
¢Cree usted que los docentes de inglés deben conocer sobre técnicas generadoras de

5 |aprendizajes? 15 0

6 |éAplica usted las estrategias del sociodrama en su saldn de clases? 0 15
¢En el pénsum académico de su especializacién se da a conocer sobre estrategias que

7 |favorezcan la comunicaciony la expresién oral de los estudiantes? 15 0
éConsidera importante impulsar la creatividad en sus estudiantes mediante la insercion de

8 |una pedagogia teatral bilinglie? 15 0
¢Cree usted que una guia metodoldgica para la aplicacion del sociodrama facilitaria el

9 |proceso de ensefianza aprendizaje de sus clases? 15 0
Considera importante que existan propuestas que mejoren la calidad educativa de las clases

10|de inglés en esta universidad? 15 0

3.7.4.

Detalle de respuestas

A continuacion, se detallan las respuestas recibidas en la encuesta

realizada a los docentes:
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Pregunta 1

¢,Conoce usted la estrategia del sociodrama?

¢Conoce usted la estrategia del
sociodrama?

Sl
mNO

Figura 12 Pregunta 1 encuesta a los docentes

Elaborado por: La autora

La totalidad de los docentes expresa que si conoce la estrategia del

sociodrama.

Pregunta 2

¢Apoyaria usted la aplicacién de una guia metodolégica de la
estrategia del sociodrama como herramienta de ensefianza del idioma
inglés para desarrollar el aprendizaje significativo de sus estudiantes?
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éApoyaria usted la aplicacion de una
guia metodoldgica de la estrategia

del sociodrama como herramienta de
ensenanza del idioma inglés para...

Sl
ENO

Figura 13 Pregunta 2 encuesta a los docentes

Elaborado por: La autora

Todos los docentes apoyarian la aplicacion de la estrategia del

sociodrama como herramienta de ensefianza del idioma inglés.

Pregunta 3
¢Considera usted que en la practica existe la cultura de trabajar con
estrategias ludicas que fomenten el interés y motivacion en sus

estudiantes?
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¢ Considera usted que en la practica
existe la cultura de trabajar con
estrategias ludicas que fomenten el
interés y motivacion en sus...

Sl
B NO

Figura 14 Pregunta 3 encuesta a los docentes
Elaborado por: La autora
Dos de los 15 docentes, 2 consideran que en la practica existe una cultura

de trabajar con estrategias ludicas. La mayoria de docentes considera que

no existe esta cultura.
Pregunta 4

¢Cree usted que los docentes deben aplicar la técnica del

sociodrama en el aula de clases de inglés?
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¢Cree usted que los docentes deben
aplicar la técnica del sociodrama en
el aula de clases de inglés?

mSI
ENO

Figura 15 Pregunta 4 encuesta a los docentes

Elaborado por: La autora

Todos los docentes creen que si se debe aplicar el sociodrama en el aula

de inglés.

Pregunta 5
¢,Cree usted que los docentes de inglés deben conocer sobre

técnicas generadoras de aprendizajes?
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¢Cree usted que los docentes de
inglés deben conocer sobre técnicas
generadoras de aprendizajes?

mSI
ENO

Figura 16 Pregunta 5 encuesta a los docentes

Elaborado por: La autora

Todos los docentes opinan que los docentes deben conocer sobre
técnicas generadoras de aprendizajes.

Pregunta 6
¢Aplica usted las estrategias del sociodrama en su salén de clases?
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¢Aplica usted las estrategias del
sociodrama en su salon de clases?

HS|
mNO

Figura 17 Pregunta 6 encuesta a los docentes

Elaborado por: La autora

Los docentes encuestados indican que al momento no aplican las

estrategias del sociodrama en su salon de clases.

Pregunta 7
¢En el pénsum académico de su especializacion se da a conocer
sobre estrategias que favorezcan la comunicacion y la expresion oral

de los estudiantes?

66



¢En el pénsum académico de su
especializacion se da a conocer sobre
estrategias que favorezcan la
comunicaciony la expresion oral de...

sl
ENO

Figura 18 Pregunta 7 encuesta a los docentes
Elaborado por: La autora
La totalidad de los docentes encuestados indican que en el pénsum

académico de su especializacion si se da a conocer sobre estrategias que

favorezcan la comunicacion y la expresion oral de los estudiantes.

Pregunta 8
¢Considera importante impulsar la creatividad en sus estudiantes

mediante la insercidon de una pedagogia teatral bilingte?
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¢Considera importante impulsar la
creatividad en sus estudiantes
mediante la inserciéon de una
pedagogia teatral bilinglie?

sl
ENO

Figura 19 Pregunta 8 encuesta a los docentes

Elaborado por: La autora

El 100% de los docentes considera importante impulsar la creatividad en

sus estudiantes mediante la insercion de una pedagogia teatral bilingUe.

Pregunta 9
¢Cree usted que una guia metodoldégica para la aplicacion del
sociodrama facilitaria el proceso de ensefianza aprendizaje de sus

clases?
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¢Cree usted que una guia
metodolégica para la aplicacion del
sociodrama facilitaria el proceso de
ensenanza aprendizaje de sus clases?

sl
ENO

Figura 20 Pregunta 9 encuesta a los docentes

Elaborado por: La autora

Todos los docentes encuestados estan de acuerdo en que una guia
metodoldgica para la aplicacion del sociodrama facilitaria el proceso de

ensefianza aprendizaje de sus clases de inglés.

Pregunta 10
Considera importante que existan propuestas que mejoren la calidad

educativa de las clases de inglés en esta universidad?
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Considera importante que existan

propuestas que mejoren la calidad

educativa de las clases de inglés en
esta universidad?

mSI
ENO

Figura 21 Pregunta 10 encuesta a los docentes

Elaborado por: La autora

Los 15 docentes entrevistados estan de acuerdo en que es importante
que existan propuestas que mejoren la calidad educativa de las clases de
inglés de la UNESUM.
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CAPITULO IV

4 Propuesta

4.1. Titulo de la Propuesta

Guia metodolégica de la estrategia del sociodrama como
herramienta de ensefianza del idioma inglés en los estudiantes del

cuarto nivel de estudios de la universidad estatal del sur de Manabi”

4.2. Introduccidén

La falta de motivacion en las clases de inglés es consecuencia de un uso
equivocado de estrategias metodolégicas que ha guiado al alumnado a una
ensefianza enfocada en aspectos tedricos y memoristicos sin considerar
factores relevantes como la utilizacion de herramientas ludicas que propicien
el entusiasmo permanente y que despierten la capacidad creativa y reflexiva

de los estudiantes.

Dentro de estos factores relevantes que pueden influir en un proceso de
ensefianza aprendizaje efectivo, esta la técnica del sociodrama como
elemento clave que genere un ambiente motivador tomando como punto de
partida el arte teatral como apoyo pedagdgico que estimula al estudiante a
adquirir conocimientos mediante gran entrenamiento en cuanto a adquirir

una capacidad altamente critica.
Actualmente se necesita de mucha predisposicion para despertar el

interés dentro de la jornada de clases, y con una herramienta efectiva de

aprendizaje basada en el teatro, se puede vencer la rutina e innovar el
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circulo de aprendizaje, y es aqui donde el docente esta llamado a escoger

un recurso factible que mejore la ensefanza.

No debemos dejar a un lado las caracteristicas del sociodrama como
parte importante de una pedagogia teatral, teniendo claro que el uso del
teatro en el aula es definitivamente un método mas de ensefianza, y tiene
una multiplicidad de ventajas, puesto que los estudiantes trabajan en equipo,
y también trabajan por si mismos, siendo ellos los protagonistas de su

aprendizaje.

Se ha dicho que cuando los estudiantes aprenden por auto
descubrimiento, obtendran grandes beneficios sin sentirse presionados.
(Tough,1979)

Todos estos aspectos dan la pauta para establecer que una actividad
como el teatro favorece al estudiante, ya que se es un recurso didactico que
no sabe de edades, que es propicio para nifios y adultos, y siempre va a

proponer un alcance de objetivos especificos de aprendizaje.

Dentro del contexto del sociodrama como propuesta teatral tenemos una
serie de pasos orientados a mejorar la experiencia aulica, porque el
sociodrama o roleplay no es otra cosa que aprendizaje a través del teatro,
gran herramienta donde se definen las inteligencias mdultiples y talentos.
Cada individuo posee una de estas capacidades o tipos de inteligencia, es

por esto que el teatro puede ser aplicado en cualquier momento y lugar.

Debemos establecer un modelo de ensefianza basado en esta estrategia
gque nos permite proporcionar una formaciébn "moderna" y “eficaz",
enriqueciendo progresivamente el conocimiento del estudiante, llevandolo a

su realidad inmediata, y dando un sentido ludico al aprendizaje.
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El sociodrama como pedagogia teatral no solo esta basado en una
transmision del conocimiento, sino que estd vinculado con modelos
facilitadores de contenidos que vienen a mejorar la pedagogia tradicional, y
es aqui donde el alumno dejara a un lado el rol pasivo de un simple receptor
de contenidos transmitidos de forma programada, transformandose en un
ente activo, constructor de su conocimiento con una variada diversidad de
actividades, haciendo del docente un facilitador del proceso, con
conocimientos que no solo estan basados en repetitivos modelos
evaluativos, sino también centrados en las destrezas y actitudes de su grupo
de alumnos, factor que permitira establecer una medicion concreta de los

aprendizajes y un seguimiento de su proceso cognitivo.

El alumno/a, mediante el sociodrama, busca su propia informacion,
analiza situaciones, y resuelve por si mismo el conflicto con menor guia del
docente, y con una sensacion de libertad. Esto facilita su participacion activa

y voluntaria, fomenta la capacidad creativa y sentido critico de reflexion.

Para la ejecucion de una actividad teatral en el aula de inglés, el docente
debe conocer la dinamica de su uso de forma adecuada y dentro de un
ambiente cooperativo con el estudiante, puesto que asi el alumno aprendera
diariamente con las motivaciones teatrales que el docente aplique en sus

planes de clases.

El sociodrama como herramienta metodologica propone diversas
actividades que permiten al estudiante personalizar su aprendizaje y trabajar
en colectivo, debido a su contenido de caracteristica grupal que da la
oportunidad de interactuar y aprender de si mismos y del equipo de trabajo,
es decir cuando un alumno interpreta un rol, estd ampliando sus habilidades
comunicativas y a la vez esta adquiriendo conocimientos de forma

enriquecedora. Partiendo de esta idea, todo proceso de aprendizaje en el ser
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humano necesita de una técnica que fomente habilidades de manera eficaz

y efectiva.

Tomando en consideracion lo antes expuesto, la propuesta de mi
proyecto de investigacion esta basada en proporcionar una guia
metodoldgica del sociodrama que pueda ser aplicada por lo docentes
universitarios en el proceso de ensefianza aprendizaje del idioma inglés, asi
mediante esta propuesta, el profesor logra el cumplimiento de sus objetivos
propuestos a través del conocimiento adquirido mediante su preparacion

profesional.

4.3. Fundamentacioén

Uno de los elementos mas importantes de la educacion superior es el eje
didactico, el cual esta conformado por la planificacion y la evaluacion de los
aprendizajes, asi como también las estrategias de ensefianza que permiten
afianzar estos procedimientos. Esto reafirma la importancia de aplicar una
estrategia didactica en el hecho educativo; en este caso la estrategia del
sociodrama, que permite construir el aprendizaje por parte del estudiante, y

llevar a cabo una buena instruccién por parte del docente.

El sociodrama como herramienta didactica utiliza todos los instrumentos
necesarios para construir una nueva metodologia educativa que ademas de
instruir y divertir, desinhibe y permite la evolucion del individuo frente a su

vision de las cosas.
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El sociodrama siempre ha hecho posible otras formas de conocimiento y
expresion, y sobre todo ha despertado todo el potencial de las inteligencias
multiples que claramente se identifican con el teatro como metodologia

aplicada, como por ejemplo:

Corporal kinestésica: Capacidad de usar el propio cuerpo para realizar
actividades, mediante la ejecucion de destrezas motoras y tareas fisicas que
permiten ampliar la conciencia a través del cuerpo, percibir la conexion

cuerpo-mente, y mejorar la funcionalidad corporal.

Musical: Esta relacionada con el teatro mediante la habilidad de
entender, comunicar emociones y crear ideas mediante la manifestacion del

sonido, y reproducir esquemas musicales.

Visual-espacial: Permite al estudiante percibir la realidad, hacer
reproducciones mentales, reconocer objetos en diferentes circunstancias, y

relacionar formas, figuras, y espacios.

Interpersonal: Es la inteligencia que permite entender a los demas
mediante la empatia y el trabajo cooperativo, ademas de establecer

comunicacion verbal y no verbal entre las personas.

Intrapersonal: Habilidad para tomar conciencia de si mismo y de las
propias emociones, permite al estudiante autoevaluarse, reconocerse,

reflexionar, concentrarse, y expresarse.

Emocional: Esta es una combinacion de las inteligencias intrapersonal e
interpersonal ya que permite tener conciencia emocional y sensibilidad.
Permite al estudiante mantener el entusiasmo, perseverancia, control de

impulsos, y motivacion.
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Desde este punto se presenta una relacion mas amplia del ser humano y
de las diversas formas que tiene para aprender y por consiguiente
manifestar sus conocimientos. Teniendo en cuenta esto, el teatro en las
aulas de clases de inglés ofrece momentos pertinentes y agradables que
ademas de mejorar el trabajo docente, permite al estudiante, como se ha
mencionado a lo largo de esta investigacion, aprender por auto
descubrimiento, puesto que el sociodrama teatral es una estrategia
metodoldgica ejecutada a través de la creatividad, y propone la puesta en
practica de procesos cognitivos de distinto tipo por parte del alumno
contribuyendo a mantener el interés en la clase, siendo esta la clave para

generar el conocimiento.

De esta manera, el propdsito fundamental de esta tesis es proponer una
serie de elementos importantes, concertados en la bibliografia basica del
area tematica de esta estrategia cuyo fin didactico vincule la practica
docente con la creatividad y la innovaciéon. Por este medio, el docente tendra
una guia que le permita disefiar e implementar el teatro en las clases de

inglés para que haya un acercamiento al eje didactico que se persigue.

4.4. Justificacion

De los resultados obtenidos de la investigacién, se ha llegado a la
conclusion de que los docentes si tienen conocimientos sobre técnicas
generadoras de aprendizaje como el sociodrama , pero no cuentan con una
guia metodoldgica que establezca una pedagogia teatral bilingie que

afiance el proceso de ensefianza aprendizaje en las clases de inglés.
Todo esto conlleva a la demanda de una aplicacion efectiva de una guia
metodologica de la herramienta del sociodrama, adecuada para una

educacion integral del idioma inglés en los estudiantes universitarios.
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4.5. Objetivo General

e Proporcionar a los docentes una Guia Metodolégica de Ia
estrategia del sociodrama con el fin de que se disponga de una
herramienta practica y creativa que impulse el teatro como recurso

didactico en las clases de inglés.

4.6. Objetivos especificos

e Disefiar procedimientos como talleres de induccién, capacitaciones
y foros para socializar y aplicar la guia metodolégica de esta
estrategia didactica.

e Fomentar mediante esta guia la aplicacién del teatro en el proceso
de aprendizaje.

4.7. Importancia

Con la propuesta de la investigacion se busca renovar la metodologia de
ensefianza aprendizaje, creando las condiciones para que el alumnado
desarrolle capacidades mediante la motivacion y creatividad en este
momento de cambios y transformaciones educativas y sociales, procurando
corresponder a las exigencias de esta época, replanteandose nuevos

objetivos como futuros profesionales de esta sociedad.
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4.8. Factibilidad

La ejecucion de la propuesta es factible porque se cuenta con el apoyo de
los docentes y estudiantes, quienes colaboraron de forma permanente para
poder realizarla con éxito. Existe la disponibilidad para hacer talleres de
capacitacion a los docentes, a fin de garantizar su ejecucion y monitoreo con

altos criterios de calidad.

Considerando que es un tema de mucha importancia y necesidad, y que
para su disefio se parti6 de una informacion veraz obtenida durante la
investigacion, resulta una propuesta factible, de facil manejo y aplicacion,
sobre todo escalable a futuro, y si se la ejecuta con frecuencia, los
resultados seran observables a corto plazo.

4.9. Descripcién de la Propuesta

El trabajo estd enfocado en una guia metodoldgica de la practica de la
estrategia del sociodrama en las clases de inglés en la formacion
universitaria, y por ende en el desarrollo académico de los estudiantes. Por
tal motivo, esta guia contiene un disefio pedagogico activo para el aula que

relaciona recursos teatrales con la educacion.

La guia contiene una serie de actividades aplicables que los docentes
podran utilizar para poder definir una forma diferente y 6ptima de ensefanza,
asi mismo, esta guia busca afianzar el conocimiento, desarrollo critico, y

desarrollo del autoaprendizaje, motivador e innovador.

Se informara sobre las competencias de la dramatizacion en la educacion,
y se explicard como la aplicacion de la diversion unida a la ensefianza

aprendizaje, tiene sus beneficios.
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Desde el punto de vista Pedagogico.

Esta herramienta permitira a los estudiantes desarrollar su capacidad de
aprender mediante la recreacion, asi desde un punto de vista pedagdgico, el
teatro es un medio ludico al servicio del aprendizaje y se hace cargo de los

procesos individuales de cada alumno.

Desde el punto de vista Psicoléqico.

En la forma en que esta herramienta esta disefiada, facilitara la conexion
emocional, porque ensefia desde el territorio de los afectos, siendo el teatro
incluso actualmente un medio psicoterapéutico y fisioterapéutico porque

permite liberar emociones y canalizarlas de manera positiva.

Desde el punto de vista Socioldgico.

Se aplicard esta técnica en un ambiente de sana convivencia social que
contribuird a la superacion del estudiante, puesto que a través de la
representacion se pueden transmitir emociones y se comparten vivencias

COMO grupo.

Para el manejo de esta guia se tomaran en cuenta los siguientes
aspectos:
» Aplicar la herramienta del sociodrama en forma permanente, de
manera que dé resultados esperados a mediano plazo.
» Los docentes de inglés podran hacer las modificaciones en sus
clases segun estimen conveniente.
» Monitorear en forma continua los avances e ir haciendo

correcciones.
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La propuesta aplicada de la forma que esté disefiada, permitird también
de la mejor manera aplicar una ensefianza en un contexto vivo, ademas se
fomentara la participacion espontanea del estudiante. Tampoco podemos
olvidar que el teatro dentro de la educacion favorece el didlogo y la
formacién en valores, dejando asi por sentado, que el teatro aplicado desde
el sociodrama, si tiene cabida en la formacion integral de los estudiantes.

4.10. Guia de la estrategia del Sociodrama

BLOQUE N° 1

Descripcion:

Una guia metodoldgica del sociodrama permite hacer conocer que esta
estrategia contiene elementos imprescindibles para su desarrollo efectivo en
las clases de inglés. Una vez entendido esto, los responsables de impartirla
deberan utilizarla como técnica dinamica de produccion creativa que
favorece una mayor comprensién entre los individuos, puesto que la
comunicacion es un factor importante en esta actividad, que bien podria
llamarse artistico educativa, por ser un valioso material de ensefianza
objetiva en el educando, y gran recurso en el desarrollo de la expresion de

los mismos.

Mediante el sociodrama se escenifica una situacion como simulacion
de la vida real, y al finalizar la escena, el espectador analizara el
problema y su contexto, con el objetivo de sacar conclusiones
verdaderas. De esta manera, y desde su discernimiento, ofrecera una
vision general del conflicto planteado. (Calero, 2007)
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Para la elaboracion del sociodrama como herramienta en las clases de

inglés se deben considerar los siguientes pasos:

1. Escoger un tema
De esta manera se tiene claro el tema que se va a presentar, y el motivo

por el que se quiere presentar.

2. Conversar sobre el tema
Los estudiantes que van a participar del sociodrama deben conversar

entre ellos, dialogar sobre el tema, y lo que entienden del mismo.

Figura 22 Fotografia alumnos de cuarto nivel de la Universidad Estatal de
Manabi dialogando en clases

3. Escoger alos actores
Escoger a los actores y definir sus roles, permitirles dialogar sobre su
participacion en la historia que se va a crear.
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Figura 23 Fotografia alumnos de cuarto nivel de la Universidad Estatal de
Manabi disfrazados para el sociodrama

4. Elaboracion de la historia
Aqui se ordenan las situaciones, hechos a tratar, se define la cantidad de
personajes que van a actuar, se analizan sus roles, y se ve el momento en

que tiene que actuar cada uno.

5. Ensayo del sociodrama
Una vez creada la historia, se debe dar tiempo a un ensayo, Yy

posteriormente hacer la presentaciéon del sociodrama.
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Figura 24 Fotografia alumnos de cuarto nivel de la Universidad Estatal de
Manabi realizando un sociodrama

6. Representar las escenas con coherencia, con un inicio, una

situacién conflicto, y un final.

Asi se puede teatralizar a partir de situaciones reales e imaginarias con
sentido légico, y siguiendo los elementos basicos del juego dramético como

espacio, tiempo, personaje, situacion conflicto y desenlace.
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Figura 25 Docentes y Fotografia alumnos de cuarto nivel de la
Universidad Estatal de Manabi practicando un sociodrama

7. Discusion grupal sobre el tema

Al finalizar, se analiza lo que se ha presentado en el sociodrama, y se van
a proponer soluciones a los conflictos planteados, para de esta manera

llegar a conclusiones claras.

Figura 26 Fotografia alumnos de cuarto nivel de la Universidad Estatal de
Manabi realizando conclusiones sobre el sociodrama
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“El sociodrama es una manera de simular lo que sucede en la vida
real, sirve para explorar los acontecimientos sociales, desarrolla una
mayor comprension entre los grupos y los individuos; soluciona
problemas y favorece la toma de decisiones” (Canchihuaméan, 2010, p.
26)

Mediante esta guia metodologica, se dara a conocer todos los recursos y
elementos necesarios que llevaran al estudiante universitario a ser parte de
una actividad participativa, donde la elaboracion del sociodrama como
herramienta, sea parte de la practica educativa, con el Unico fin de innovar y
dar un sentido ladico a las clases de inglés. Estas actividades que van a dar

vida al juego dramatico en las aulas, van a ser detallados a continuacion.

4.11. Expresion corporal

Figura 27 Estudiantes del cuarto nivel de inglés de la Universidad Estatal
del Sur de Manabi, realizando ejercicios de expresién corporal.
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Este tipo de expresion tiene como finalidad encontrar diferentes maneras
de moverse para interpretar el rol dado, o representar a un determinado
personaje mediante la comunicacion de sensaciones para poder adaptar el
movimiento a la circunstancia dada. Por ser una forma mas de comunicacion
entre los seres humanos, la expresion corporal se ha convertido en una

actividad en la que los educadores siempre han querido profundizar.

Montavez Martin, M. (2012), menciona que “a través del movimiento
expresamos nuestro mundo interno, nos manifestamos en el mundo,
compartimos, lo comprendan o no nuestros estados de &nimo, nuestra
vida interior y nuestra relacion con el entorno” (Citado en Learreta,
Sierra'y Ruano, 2005, p.267).

La expresion corporal busca el desarrollo de la imaginacion, la creatividad
y la espontaneidad, asi mismo ensefia a encontrar modalidades de
comunicaciéon profundas, ayudando a descubrir mecanismos de

funcionamiento del trabajo personal y en equipo.

NORMAS A CUMPLIR

Seleccionar a los participantes

Establecer normas y objetivos.

Plantear la circunstancia

Respetar las normas basicas de la comunicacion.
Promover la cooperacion y el respeto

Motivar a escuchar el propio cuerpo

Dejar que el cuerpo hable por si solo

Realizar ejercicios de autoconocimiento

V V V V V V VYV V VY

Conversar sobre la experiencia
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Pasos a seguir para el desarrollo de la expresion corporal

PASO 1.- Prepare ejercicios de autoconocimiento corporal para que
los estudiantes aprendan a conocer y sentir sus cuerpos con los
cuales se van a expresar.

PASO 2.- Actividad en parejas para que los estudiantes aprendan a
comunicarse y a escucharse, asi se desarrolla la confianza entre
ellos.

PASO 3.- Que los estudiantes desarrollen la participacion, y que los
ejercicios sean dirigidos en un principio, sin embargo, con el paso del
tiempo se debe dar lugar a la autonomia de los estudiantes.

4.12. Expresion oral

Figura 28 Estudiante del cuarto nivel de la Universidad Estatal del Sur de
Manabi desarrollando un ejercicio de expresién oral.
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Este tipo de expresion consiste en buscar diferentes maneras y técnicas
de utilizar la voz para afianzar la interpretacion de un personaje, y tiene
como objetivo comunicar ideas mediante la dramatizacion como clave para

expresar oralmente lo que se quiere compartir.

Las destrezas comunicativas se alcanzan en el aula si las actividades de
expresion oral se realizan de forma planificada, y es aqui donde se aporta
con informacién importante al ponerse el estudiante en contacto con los
demas. De esta manera es importante conocer la relevancia de la expresion
oral en la practica educativa, puesto que los alumnos con dificultades
expresivas siempre se van a limitar académicamente, es decir que el fracaso
o el éxito que se alcancen, dependera de las capacidades de los individuos

de interaccionar con los demas.

La dramatizacién es un proceso que media entre lo imaginario y lo
real, que facilita la creacion de un espacio ludico de experimentacion,
y donde se desarrollaran las capacidades multiples de los alumnos,
las mismas que los llevaran a adquirir un alto dominio de la expresion
oral. De aqui surge la afirmacion de que la expresion dramatica
desenvuelve al individuo con mas facilidad en el mundo verbal
cotidiano. (Grande, M.P., 2007)

El lenguaje oral es muy importante en la expresion dramatica, desde este
punto, la expresién oral se transforma en un medio para lograr objetivos,
puesto que gracias a este elemento, el estudiante va a poder argumentar,

actuar, hablar, entender, y entenderse, sobre todo producir.

Recomendaciones a seguir para desarrollar la expresién oral:
1. Hablar frente a un grupo para desarrollar la confianza.
2. Usar un tono de voz adecuado para que capte mejor la atencion
de los demas.

3. Hablar con un ritmo adecuado.
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4. Pronunciar las palabras de manera clara y correcta.
Modular el tono de la voz para dar al mensaje mayor expresividad.
6. Desarrollar formas de expresion oral que vayan desde el didlogo a
conversaciones sencillas, entrevistas, o cualquier otra manera de

interactuar.

4.13. Improvisacion

La improvisacion es un estimulo a la imaginaciéon del estudiante, es actuar
en el aqui y en el ahora sin haber planeado o ensayado una escena, es
decir, generar espontaneamente algo. Se puede improvisar de diferentes

maneras y promover la creatividad con autenticidad.

Figura 29 Estudiantes del cuarto nivel de inglés de la UNESUM
preparandose para improvisar un roleplay.
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La improvisacién es considerada otro elemento teatral, y parte importante
de un sociodrama porque estd basada tanto en el individuo como en el
trabajo en equipo, y asi mismo en la aceptacion de ideas y propuestas de los
demas. Este elemento crea espacios, lugares, situaciones e incluso acciones

gue no existen en otro sitio que no sea en la mente del improvisador.

Una improvisacion teatral es interesante y enriqguecedora para el juego
dramatico, ademas de divertir, transforma al estudiante en alguien
propositivo y &gil para plantear ideas y desarrollarlas. Permite contar
historias que fluyen entre el juego y la comunicacion porque sera este el
mejor momento para ver a los estudiantes como creadores y creacion al

mismo tiempo.

Para Suzanne Karbowska Hayes (1984,1), citado en el libro de Torres
Nufiez, p 23, “El sociodrama significa usar los juegos de roles y la
improvisacion para desarrollar la lengua y las destrezas sociales”. Aprender
a improvisar una situacion es estar en el “aqui y el ahora” del tiempo mismo
de la creacién, es explorar la subjetividad, y todo esto crea expectativa en
los estudiantes puesto que no hay nada predecible ni perfecto, y esto hace
que el alumno se involucre en un universo completo de sensaciones; de esto

se trata el proceso creativo.

De esta manera se indica que un sociodrama ademas de desarrollar la
lengua y destrezas sociales, situa al estudiante en el “aqui y el ahora” no
dejando nada por sentado en el proceso de creacion, y esta es la magia del
arte teatral, nada se puede predecir ni puede ser hecho a la perfeccion, pero
si da rienda suelta a la imaginacién y a un mundo de sensaciones desde su

propia percepcion.
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Pasos a seguir para una improvisacion efectiva:

1. Crear una historia y que cada estudiante diga una frase, de esa
manera y paso a paso la historia ira tomando forma hasta llegar a
un desenlace.

2. Utilizar un objeto e imaginar todas las posibilidades en las que ese

objeto nos podria servir.

Delimitar un espacio escenico.

Recrear situaciones imaginarias.

Dar una consigna a cada estudiante.

o 0 bk w

Jugar en el escenario.

Hay varios tipos de improvisacion, pero los mas importantes son:
e Mixta: Si se trabaja en equipos y los equipos improvisan juntos.
e Comparada: Si los equipos improvisan uno a continuacion del
otro sobre el mismo tema.
e Seguida: Si un equipo continda la improvisacion a partir del
momento en que la ha dejado el otro, con los mismos

personajes, situacion y lugar.

Una improvisacion teatral es un encuentro entre equipos, y es importante
antes de este encuentro el establecer un protocolo que debe ser conocido
por los participantes antes del juego dramético. De esta manera, es
necesario aclarar que una improvisacion tiene muchos beneficios como
divertirse creando, asumir responsabilidades, respetar espacios, y sobre

todo enfrentarse a un publico.
La técnica de la improvisacion puede definirse como la capacidad que

tiene el actor participante para vivir realmente y de manera sincera cualquier

situacion imaginaria. (Cantos Ceballos 2003)
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La improvisacion es la expresion misma, que funciona como un auténtico
aprendizaje dentro del salon de clases, porque estimula al estudiante, y logra
que el estudiante-actor consiga dar un paso mas alla de la creatividad, es

decir, la creacion.

La practica de la improvisacion favorece incluso el desarrollo del
pensamiento del estudiante que participa de un sociodrama, puesto que
ademas de haberse convertido en un individuo creador, podra construir un
personaje, y captar lo que sucede en su entorno, todo esto como resultado

de una inspiracion espontanea y natural.

4.14. Juegos de Rol o Roleplaying

En los juegos de roles se simula una situacién con el propdsito de que la
ficcion se haga real y visible mediante el juego, el mismo que conlleva a la
libertad y entretenimiento donde los estudiantes pueden simular patrones de
comportamiento que no son los suyos. Desde este punto, el juego de rol
posibilita la comprensién de la realidad de forma interpretativa, fomentando
la creatividad de los estudiantes.
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Estudiantes del cuarto nivel de inglés de la Universidad Estatal del

Sur de Manabi participando en un juego de roles.

Los espacios de creacion natural que promueven la creatividad en la
educacién, son aquellos en los que se utiliza algun tipo de lenguaje artistico
gue dard paso al aprendizaje, es decir, crean un vinculo entre la creatividad

y el arte. (Garcia Carrasco, 2004)

Los juegos de roles ofrecen facilidades naturales para desarrollar la
creatividad, y siempre terminan tomando la forma de teatro, donde el cuerpo
se convierte en el instrumento principal de investigaciébn creativa y
comunicaciéon. Larsen (2000) refiere que “la técnica del role play es
importante en el dominio de idiomas, ya que brinda a los estudiantes la
oportunidad de desarrollar el idioma en diferentes realidades”.

Pasos a seguir para facilitar los juegos de roles:
1. Se establecen personajes y roles.
Se establece el tiempo para la ejecucion de actividades

3. Se propone una escena.
93



Se prepara una puesta en escena.
Se delimita el espacio escénico

Se ejecuta la obra.

N o 0 B~

Se finaliza con un conversatorio con quienes observaron la
dramatizacion y puedan dar su propia interpretacion de lo
escenificado.

4.15 Interpretacion

Figura 30 Estudiantes del cuarto nivel de inglés de la Universidad Estatal
del Sur de Manabi interpretando personajes como préctica de la propuesta
de inserciéon del sociodrama en sus clases de inglés.
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Figura 31 Estudiantes del cuarto nivel de inglés de la Universidad Estatal
del Sur de Manabi interpretando personajes como practica de la propuesta
de insercion del sociodrama en sus clases de inglés.

Los ejercicios de interpretacion ofrecen las herramientas basicas para que
se pueda comenzar a representar una obra de teatro o un sociodrama. Es
conocido que cuando un estudiante desarrolla su capacidad interpretativa,
mejorara su expresion corporal y concentracion, ademas se le hara mas facil

obtener capacidades para improvisar una situacion o escena.

Una de las principales funciones que cumpliria la interpretacién teatral en
los estudiantes, es dotarles las herramientas o técnicas necesarias para
aprender a representar roles y personajes, aprenderan a conocer a Sus
personajes y a darles vida mediante la imaginacion. Lo mas importante de la
interpretacion es que el estudiante lograra trasladar el lenguaje corporal al
verbal.
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Pasos a seguir para realizar ejercicios de interpretacién:
Trabajar corporalmente y con la voz.

Construir un rol o personaje.

Se prepara una puesta en escena.

Se delimita el espacio escénico

ok~ 0N E

Se ejecuta la obra.

Las técnicas dramaticas producen toda una amalgama de
respuestas verbales y no verbales ante un estimulo determinado, y
de esta forma, se pueden desarrollar las capacidades auditivas,
visuales, motrices y verbales, asi permitiran a quien participe de
ellas, adquiera experiencias simultdneas en todos los aspectos
posibles, y no limitando el aprendizaje a una simple experiencia
intelectual. (Motos, 2009).

La interpretacibn como actividad dramatica, demanda que el estudiante
trabaje con su cuerpo, mente, y emociones. Asi, una clase de inglés vista
desde el teatro, es desplegar toda la potencialidad creativa de los
estudiantes, es sacar del marco de la educacion tradicional al alumno, es
ensefar a expresar ideas y tomar conciencia del propio saber. Por esto, una
interpretacion eficaz es combinar gestos, sentimientos, y palabras para

caracterizar un personaje.

Interpretar es expresar con el cuerpo, es decir, el sociodrama teatral es
todo un fendmeno de expresion. Desde este punto, estos elementos que
hacen posible el desarrollo de la estrategia del sociodrama en el aula de
clases se enfocan en las emociones y en el intelecto de los alumnos,

siempre con un objetivo educativo.
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4.16. Dramatizacion

La dramatizacion en la educacion es un proceso donde la creatividad
juega un papel protagénico, donde el estudiante interpreta a partir de sus
experiencias personales, y como resultado se produce el aprendizaje
significativo. Esta actividad nos proporciona una valiosa herramienta de

exploracién y la utilizacién de la imaginacion.

Figura 32 Estudiantes del cuarto nivel de inglés de la Universidad Estatal
del Sur de Manabi dramatizando un sociodrama basado en clasicos del
terror
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Figura 33 Estudiante del cuarto nivel de inglés de la Universidad Estatal
del Sur de Manabi dando una muestra de dramatizacion artistica

O' Neill, (1995), menciona que “El principal objetivo de la Dramatizacion-
Teatro es ayudar al estudiante a comprenderse mejor a si mismo y al mundo
en el que vive”. (Citado en Motos, 2009, p.14).

La dramatizacion es fundamental al momento de realizar un sociodrama, y
tiene como objetivo hacer un juicio objetivo de una situacion, asumiendo

distintos roles en un grupo, y se puede transmitir un mensaje al espectador.

En cada representacion teatral existen varios factores que deben
considerarse al momento de hacer el estudio de la obra o cualquier
actividad que antecede al montaje de la misma. Estos factores son los
elementos necesarios que se requieren para su desarrollo, tales
como: El estudio del libreto, la premisa, el argumento, la
representacion, el diadlogo, el maquillaje, el vestuario, las luces, la
escenografia y la musica. (Santa Cruz, Eulogio 2012)

De esta manera la representacion teatral es importante y al momento de
su desarrollo debe ser organizada para que tenga todos los elementos
necesarios para hacerla posible, y debe cumplir con todos los pasos que se
requieren como factores importantes de la misma.
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Aportaciones de la dramatizacion:

Potenciar y coordinar los distintos modos de expresion
Motivar la creatividad mediante juegos gratificantes
Estimular la comunicacion

Fomentar la observacion

o bk 0 DR

Interpretar la realidad observada

La dramatizacion se compone de un conjunto de disciplinas, lo que la
hace un elemento completo y ampliamente recursivo desde una perspectiva
ltdica, contribuyendo al desarrollo social y expresivo de los estudiantes. De
esta manera, la dramatizacién se ha convertido en un sinénimo de juego

dramatico, actividad efectiva para el desarrollo integral del alumnado.

Pasos a seguir para el desarrollo de la dramatizacién:
Dar pauta para la improvisacién como parte del proceso
Utilizar de forma simbdlica el espacio y los objetos
Representar acciones secuenciales
Dar rienda suelta a la imaginacién

Dejar claro que el proceso es mas importante que el resultado

o a0k~ w0 N PE

Dirigir la actividad, no manipularla

99



BLOQUE N°2 Guia Metodoldgica

4.17. Taller de induccién y capacitacion

Descripcion

El taller de induccion y capacitacion sirve para socializar la aplicacion de
esta guia metodoldgica de la estrategia del sociodrama de innovacion
educativa. No es necesario poseer un conocimiento especializado en
técnicas teatrales para poder aplicar la herramienta del sociodrama en el
aula de inglés, solo procurar buscar recursos que apunten al aprendizaje

significativo desde el proceso y no preocuparse tanto por el resultado.

Mediante un taller de induccién se podran compartir ideas acerca de la
importancia que representa la aplicacion de la estrategia del sociodrama
como herramienta de ensefianza en el aula de inglés. Tanto estudiantes

como docentes podran ser parte de este proceso de socializacién.

Por esta razdn, lo que si es importante es tener claros los principios
basicos de la actividad teatral, para asi poder llevar a cabo esta técnica
como préctica educativa en las clases de inglés, dejando claro a los alumnos
gue no se pretende formar actores profesionales, sino individuos que sean
participes del aprendizaje de un segundo idioma desde una forma diferente y
lddica.
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Figura 34 Taller de induccion realizado con estudiantes y docentes

De esta forma se podran establecer objetivos para este taller, tales como:

e Socializar experiencias que permitan mejorar la aplicacion de la
estrategia del sociodrama.

e Utilizar de manera constante la estrategia del sociodrama, e incluirla

en la planificacién curricular.

Una vez establecida la importancia de la aplicacion de una guia
metodoldgica del sociodrama, se van a especificar las razones que apoyan
su uso en las clases de inglés. Se pueden mencionar varias razones que
deben ser tratadas en el taller, las mismas que posteriormente se pueden

analizar en el foro planificado.

e La estrategia del sociodrama desarrolla la fluidez en el trabajo de
las destrezas linguisticas.

e Crea una necesidad de comunicacion

e Fomenta un clima de cooperacion

e Aumenta la motivacion

e Ejercita la memoria, la concentracion, y la observacion

e Desarrolla la confianza de los estudiantes.

e Potencia las inteligencias multiples.
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e Permite utilizar capacidades innatas en el ser humano como imitar,
0 expresar mediante gestos una emocion.

e Ayuda a que el estudiante aporte su propia experiencia en el
proceso de ensefianza aprendizaje.

e Permite al estudiante enfrentarse a ciertas situaciones de una

manera diferente al de la memorizacion o actividades repetitivas.

En el taller de inducciébn se debe hacer énfasis en la importancia de
mantener vigente el uso de la estrategia del sociodrama para mejorar la
practica docente. Desde este punto, se debe socializar también como
necesidad para el uso de esta técnica, una accion de monitoreos constantes,

y un acompafamiento pedagogico adecuado.

Para garantizar la calidad de los resultados de esta guia, todo debe estar
enfocado a qué ensefar, por qué ensefiar, y sobre todo a quiénes se esta
ensefando, es decir, a los estudiantes. De esta forma se puede sopesar el

beneficio de esta propuesta innovadora de manera grupal y objetiva.

La Dra. Liza Verkek dice:

Tiempo; Dar tiempo a los alumnos para explorar y profundizar las
ideas. Oportunidades: propiciar actividades basadas en experiencias
reales. Rutinas y estructuras: darles estructuras y modelos en el
momento oportuno y proporcionarles instrumentos para que los
utilicen con autonomia y lenguaje: Utilizar el lenguaje apropiado que
permita a los alumnos, descubrir con precision el pensamiento y
reflexionar sobre él. Creacion: crear modelos sobre quienes son ellos
como pensadores y aprendices para debatir, compartir y hacer visible.
Interrelaciones: respetar y valorar todos los aportes para crear
confianza. Entorno Fisico: hacer visible el pensamiento fisicamente

dentro del aula. Expectativas: establecer un Orden del Dia en el que
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el profesor valore el pensamiento de sus alumnos, ya que ello los
alienta y los capacita. (Dra. Lisa Verkek, 2006 p.101).

4.18. Foro

En el foro los participantes pueden formular preguntas y discutir
acerca de la aplicacion de la estrategia del sociodrama como herramienta
de ensefianza, asi llega a ser un importante tema de socializacién vy

discusion después de ser expuesto.

Desarrollo

1. Nombrar un coordinador del foro.

2. Seleccionar grupos de trabajo de cuatro personas para hacer el
analisis.

3. Seleccionar a los ponentes

4. El coordinador da inicio al foro e incluye material respecto a la
introduccién del tema Estrategia del sociodrama como herramienta
didactica de ensefianza del idioma inglés.

5. Los participantes definen 5 preguntas que permitan el analisis y
discusion del tema.

6. Establecer un tiempo de duracion de las actividades en el foro.

7. Elaboraran un informe por grupos.

El foro presencial es considerado una estrategia metodologica
activa, que fomenta el desarrollo personal de sus participantes en
diferentes ambitos, llegando a ser una herramienta que propicia
habilidades cognitivas y expresivas en los educandos, en pro de
exteriorizar sus sistemas de creencias y valores. (Lira Valdivia, R. I.,
2010)
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El foro ademas de ser una técnica de metodologia activa, desarrolla la
habilidad de pensar criticamente sobre un tema determinado en ambientes
participativos como son las aulas universitarias, y sus participantes son
quienes motivan a innovar todos los aspectos educativos. En este sentido, el
foro como metodologia activa, estd orientado a lograr una mayor
participacion de quienes forman parte del proceso ensefianza aprendizaje.

4.19. Conclusiones

Segun Barret y Lafferriére, (extraido de Lopez Valero 2009, p. 21) la
dramatizacion mejora el desarrollo de habilidades linglisticas,
indispensables en el proceso de enseflanza de un idioma. Asi, tras la
realizacion de este trabajo de investigacion, se ha puesto de manifiesto que
la estrategia del sociodrama es una herramienta efectiva en la ensefianza

del idioma inglés. De esta manera se concluye que:

» Se determind mediante una aplicacién de encuestas a docentes y
estudiantes que si existe la necesidad de una guia metodolbgica
para el uso del sociodrama en el proceso de ensefanza

aprendizaje.

» Se proporcion6 a los docentes del cuarto nivel de ensefianza del
idioma Inglés de la Universidad Estatal del Sur de Manabi una guia

metodoldgica de la estrategia del sociodrama.

» El disefio de la guia metodoldgica de la estrategia del sociodrama

en las clases de inglés fue apropiado.
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» Se realizo talleres de induccién y capacitaciones para socializar la
aplicacion de la guia metodoldgica de la estrategia del sociodrama

de forma participativa.

» Se pudo fomentar la insercion del sociodrama en el proceso de
aprendizaje del inglés mediante esta guia.

4.20. Recomendaciones

Como ya se ha mencionado anteriormente, la estrategia del sociodrama
aumenta el rendimiento académico gracias a todas las ventajas que posee.
Desde este punto, y tomando en cuenta los resultados de esta investigacion,

se recomienda:

» Llevar a cabo un programa de capacitacion docente mensual
basado en los principios de la técnica del sociodrama mediante

acciones especificas de monitoreo.

» Aplicar un programa de fortalecimiento de capacidades docentes
con el fin de mantener el buen desempefio académico en las aulas

de inglés.

» Socializar experiencias con el fin de promover el uso de esta
estrategia y mejorar la practica docente en el uso de esta actividad

lidica dentro del salon de clases de inglés.
» Finalmente, se recomienda establecer la estrategia del sociodrama

como parte del desarrollo del proceso ensefianza aprendizaje del

inglés en la Universidad Estatal del sur de Manabi.
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