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RESUMEN

Este trabajo de titulacion fue desarrollado con el propdsito de implementar un
sistema académico en las escuelas de educacion basica Sonrisitas y
Concepcion Méarquez de Almeida. Se seleccion6 un método de gestion de
proyecto mediante el analisis de cada una de ellas segun el proyecto para su
implementacion el cual fue escogida la metodologia scrum. Se siguieron todos
los procesos de esta metodologia tales como la conformacién del equipo,
requerimiento para los sistemas, reuniones para las actividades a seguir, pila
del producto, planificacion de Sprints, diagrama de Gantt para programacion
de tareas y la presentacion de los avances. Para la recoleccion de
informacion, se aplicaron entrevistas a los directores de las escuelas para
conocer los problemas en sus procesos. Ademas, se presenté a los directores
el sistema académico de la escuela de educacion basica particular
Universidad Catélica debido a que cuenta con los médulos necesarios para la

adaptacion segun las necesidades de cada plantel educativo.

Palabras Clave: sistema académico, gestidon de proyectos, planificacién
de Sprints, procesos, requerimientos del sistema, médulos, adaptacion.
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ABSTRACT

This degree work was developed with the purpose of implementing an
academic system in basic education schools “Sonrisitas and Concepcion
Marquez de Almeida”. A project management method was selected by
analyzing each of them according to the project for implementation, for which
the scrum methodology was chosen. All the processes of this methodology
were followed, such as the conformation of the team, requirements for the
systems, meetings for the activities to follow, product backlog, spring planning,
Gantt diagram for task scheduling and presentation of progress. For the
collection of information, interviews were applied to the directors of schools to
learn about the problems in their process; the academic system of the private
basic education school Catholic University was also presented to the directors
because it has the necessary modules for adaptation according to the needs
of each educational institution.

Key word: academic system, Project management, sprint planning,

process, requirements systems, modules, adaptation
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INTRODUCCION

La gestibn de proyectos abarca un conjunto de acciones vy
metodologias con el objetivo de realizarlas en un determinado tiempo. Para
alcanzar estos objetivos se utilizan distintas herramientas en el cumplimiento
con las necesidades de un cliente. Para el seguimiento de las tareas se
asigna un rol de director de proyectos que es el responsable de la planificacion
y ejecucion de los objetivos propuestos. Tiene la finalidad de ser el nexo entre
el equipo asignado y el cliente, adoptando estrategias para el éxito del

proyecto.

Un sistema académico es una herramienta en la cual se pueden
establecer pardmetros para administrar y controlar informacion. El sistema
gestiona y controla informacion sirviendo como una fuente de datos que va en

beneficio de los estudiantes.

Considerando la importancia de la automatizacién de los procesos en
los planteles educativos, la solucion que se propone busca aplicar un método
de gestion de proyectos que permitira adaptar el sistema académico
implementado en la escuela de educacion bésica particular Universidad
Catdlica para las escuelas de educacion basica Concepciéon Méarquez de

Almeida y Sonrisita.

En general la gestion académica de las escuelas requiere que se
automatice los procesos de ingreso de asistencias y notas con el fin de
proporcionar informacion actualizada y correcta, para una toma de decisiones
oportuna. Esto solamente puede lograrse si se cuenta con las herramientas

gue mejor se ajusten a la realidad de las escuelas seleccionadas.

Para establecer las necesidades de cada escuela y los cambios que
deben hacerse para ajustar a esta realidad, se hizo un levantamiento de
informacion cuyo resultado se muestra en este documento con la siguiente

estructura:



En el capitulo | se presenta la problematica a abordar y a solucionar a
través de la gestion de proyectos, se menciona la interrogante de

investigacion, los objetivos, el alcance y justificacion.

En el capitulo Il se plantean diferentes teorias relacionadas con la
gestibn de proyectos para la administracibn académica de escuelas de
educacion basica, algunos conceptos que se consideran necesarios y el
sustento legal, para cerrar el capitulo se incluye una descripcién de las

escuelas beneficiarias del proyecto.

En el capitulo 11l se detalla la metodologia de investigacién y desarrollo

junto con los resultados del levantamiento de informacion.

En el capitulo IV se detalla la metodologia seleccionada e incluye el
cronograma, planificacion y control del trabajo necesarios para la

implementacion del presente trabajo de titulacion.

Finalmente, se presentan las respectivas conclusiones vy

recomendaciones de acuerdo a los objetivos del trabajo.



Capitulo |
EL PROBLEMA

En las instituciones educativas existen situaciones que influyen en lo
que refiere a la parte académica y en la busqueda de soluciones se generan
soluciones, por ello en este capitulo se va a plantear la problemética,

objetivos, pregunta de investigacion y justificacion del tema.
1.1 Planteamiento de problema

Actualmente los procesos de registro, asistencias y notas de los
estudiantes en las Escuelas Concepcion Marquez de Almeida y Sonrisitas las
realizan de forma manual y es almacenada en archivadores fisicos que

reposan en las mismas aulas que los alumnos reciben clases.

Estos procesos que se realizan manualmente tienen un riesgo
inminente de hurto o desgaste de los documentos o eventos catastroficos que
puedan dafiar la informacién en fisico. Ademas, los docentes ingresan en
actas las notas de los estudiantes el cual en ambas escuelas ha existido
problemas de registros incorrectos en las mismas teniendo que realizarlas otra

vez manualmente.

Se ha evidenciado, en ambas escuelas, la necesidad de contar con un
sistema que permita un adecuado control en los procesos administrativos de
las mismas ya que no se lleva un seguimiento de las asistencias de los

estudiantes, asi como de las actividades que se realizan.

Por tanto, es necesario que las escuelas cuenten con un Sistema
Académico a través el cual puedan ingresar los datos de los estudiantes,
asistencias, notas y actividades de manera que se pueda dar seguimiento a

las mismas.
1.2 Pregunta de investigacion

¢, Como contribuye la gestion de proyectos en la implementacién de un

sistema académico?



1.3 Objetivos de lainvestigacion

1.3.1 Objetivo General

Aplicar metodologia de gestidon de proyectos para la implementacion de
un sistema académico en las Escuelas de Educacion Basica “Concepcion

Marquez de Almeida” y “Sonrisitas”.
1.3.2 Objetivos Especificos

o Evaluar la necesidad de contar con un sistema
académico para las escuelas con el fin de administrar la informacion
académica de manera eficiente.

. Realizar un levantamiento de informacion acerca de los
requerimientos de las dos escuelas beneficiarias.

. Analizar y determinar la metodologia de gestién de
proyectos a ser aplicada para beneficiar la gestion administrativa.

o Adaptar el software existente en la escuela de educacion
basica particular Universidad Catélica sobre administracién académica a las
necesidades reales de las escuelas Concepcion Marquez de Almeida y

Sonrisitas.
1.4 Alcance
Mediante el modelo de gestion de proyectos se va a:

. Realizar una planificacion sobre el proyecto a
implementar en las escuelas.

o Levantamiento de informacidon necesaria para la
adaptacion del sistema de la escuela de educacion basica particular
Universidad Catolica hacia las otras 2 escuelas.

o Supervision a las actividades realizadas por 2
practicantes asignados al proyecto.

o Disefiar un plan de capacitacion a los docentes de

ambas escuelas para el manejo del sistema.

o Implementar el sistema ya existente en la escuela de
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educacion basica Universidad Catdlica para las escuelas Concepcion

Marquez y Sonrisitas.
1.5 Justificacion

El sistema resultante a través de esta investigacion permitira a las
Escuelas Concepcion Marquez de Almeida y Sonrisitas manejar de manera
eficiente la informacion académica y administrativa donde ademés se podra
acceder al sistema dependiendo del rol que cumple cada parte.

Mediante la aplicacion de método para gestidbn de proyectos que se
propone en esta investigacion, se podra realizar una planificacion para el
cumplimiento de las tareas realizadas por 2 practicantes asignados para la

programacion del sistema.



Capitulo II
MARCO TEORICO

Se esperaria que, con la experiencia y logro obtenido luego de la
gestion del proyecto e implementacion del sistema sirva como base para la

implementacion a otras escuelas.

En este capitulo refiere en la explicacion de teorias para el
entendimiento de la conceptualizacion del proyecto; en éste se detallan
aspectos técnicos y conceptuales y legales con la importancia para el

desarrollo del tema.

2.1 Gestion de proyectos

Es un desafio temporal que se enfrenta para crear un Unico producto o
servicio. Lled6 y Rivarola (2007) dicen, “todo proyecto tiene un resultado
deseado, una fecha limite y un presupuesto limitado”. Por ende, se necesita

tener claro cudl es el motivo de la investigacion.

Un proyecto se realiza con el objetivo de tener algo. Estrada (2005)
menciona que se le llama proyectos debido a que no es perpetuo en el tiempo,
sino que la idea clave es desarrollarlo en un determinado periodo en donde
se realicen trabajos en ello y se obtengan resultados. Esto genera un mayor
aprendizaje en lo que se busca hacer.

Como lo dice Gabardini (2005, p.1):” Los proyectos exitosos son
aguellos que son administrados siguiendo una serie de procesos que permiten
organizar y luego controlar el proyecto, considerando valido destacar que
aguellos procesos que no sigan estos lineamientos corren un alto riesgo de
fracasar”. Por esto, para lograr éxito se debe mantener una comunicacion

activa con los interesados del proyecto.

Todos los proyectos cumplen con fases en busqueda de alcanzar

objetivos en un corto periodo de tiempo. En la figura 1 se muestra las fases
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donde Morris (2004) sefiala que en el ciclo de vida, la secuencia que se forma
puede afadirse en cada etapa en general siendo igual a la anidacion en los

subproyectos.

Stage gate Stage pate Stage pate Stage gate
FEVIEW point FEVIEW point TEVIEW poInt FEVIEW potnt

- ~N°  ~S  ~r

Concept Feasibility Definition Execution llperntu!n
' and Review

Figura 1: Fases del proyecto
Fuente: Morris (2004)

Para llevar a la finalizacibn de los proyectos se necesita como
herramienta la gestion de proyectos. Existen 4 actividades que se cumplen
para la gestién de proyectos que son: planificacién, direccion, organizacién y
control eventos asociados contando con un escenario con tiempo, costo y
calidad predeterminado (Terrazas, 2009). Esto debe ser considerado como

un contiguo trabajo en equipo para el éxito del mismo.

El Project Management Body of Knowledge (PMBOK) define:” La
direccidbn de proyectos es la aplicacion de conocimientos, habilidades,
herramientas y técnicas a las actividades del proyecto para cumplir los
requisitos del mismo” (PMI, 2013, p.10). Esto significa que se debe tener en
claro las necesidades y lo que se espera en el proyecto ya sea para el cliente

o la parte interesada.

En la actualidad, existen técnicas para la gestion de proyectos que
bridan la facilidad de realizar evaluaciones. (Wallace, 2014, p.47) dice:” La
utilizacion de un plan estratégico de proyecto (PEP) permite registrar
rigurosamente todos los aspectos del desarrollo de un proyecto y elaborar
los informes correspondientes de manera precisa”. Esto incluye 4 etapas

donde permite comparar estandares que nunca se habian hecho.

Un programa es el conjunto de proyectos que se relacionan
coordinadamente con la finalidad de obtener un control y beneficio. Un

proyecto puede o no formar parte de un programa, pero un programa incluye
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siempre proyectos. Esto de define como la direccion coordinada y
centralizada de un conjunto de proyectos para lograr los objetivos y
beneficios estratégicos de la organizacion (Ameijide, 2016). En la figura 2 se

muestra la gestion de programas.

PROGRAMA

mm W.I| o : S mm

Figura 2: Gestion de programas
Fuente: Ameijide (2016)

2.1.1 Ciclo de vida de un proyecto

El ciclo de vida en un proyecto es un conjunto de fases el cual pasan
desde un inicio hasta la finalizacion. Asi mismo los proyectos se diferencian
por su grado de complejidad o tamafio cumpliendo con una misma estructura.
Ameijide (2016) afirma:

Cuando los proyectos constan de varias fases, las fases son parte de un
proceso que generalmente es secuencial, disefiado para asegurar el control
apropiado del proyecto y obtener el producto, servicio o resultado deseado.
Sin embargo, en determinadas situaciones, un proyecto puede beneficiarse
mediante la implementacion de fases superpuestas o simultdneas. (p.15)

Esto permite tener dividido en subconjuntos para el control de lo que se
esperaria tener en cada una de las fases. En la figura 3 se muestra el modelo

del ciclo de vida de un proyecto.



> requisitos
Proceso iterativo q \ T
(en teoria) / {Jastlcam ente
exto
———
\ texto y
—
\ texto y
/ diagramas
———
codificacion
de los
programadores / |
\ codigo
. | &
emplazamiento —

Figura 3: Ciclo de vida

Fuente: Pons, Roxana y Perez (2010)

2.1.2 Metodologia

En los proyectos, la metodologia tiene una serie de pasos que se
siguen cuando se realiza la planificacion. Whitten, Bentley & Barlow (2003)
definen a una metodologia como una adaptacion aumentada del desarrollo de
sistemas en el ciclo de vida el cual incluye una serie de tareas o pasos en

cada una de las fases.

En los trabajos de investigacion, las metodologias aportan con
eficiencia para lograr que estos sean confiables como le mencionan Aguilera
y Rina (2013):

La importancia de la metodologia consiste en que se avoca a estudiar los
elementos de cada método relacionados con su génesis, fundamentacion,
articulacion ética, razonabilidad; su capacidad explicativa, su utilidad aplicada,
los procedimientos de control que utiliza (...) si los métodos tienen pasos,
reglas y procedimientos para llevar a cabo la manipulacion inteligente de la
realidad categorizada como problema, la metodologia se encamina a su

analisis y comprension, con el fin de verificar sus fortalezas y debilidades.
(p-22)
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En un estudio realizado por el Standish Group en el 2015 se dice que
solo un 29% de proyectos realizados en el mismo afio fuero exitosos, en
cambio el 52% es estos furon renegociados y un 19% tuvieron fracaso. Esto
se debid puesto que no se aplicé la correcta metodologia para el desarrollo
del software . Ademas se asocian factores como rendimiento y eficiencia de

los involucrados en el proyecto.
2.1.2.1Metodologia tradicional para desarrollo de software

Las metodologias para el desarrollo de software tienen como fin el
incremento en la calidad del software en cada proyecto. En los proyectos de
desarrollo de software es de suma importancia conocer acerca de la definicion
de las metodologias en donde se definen mediante la forma de asumir
diferentes actividades para lograr obtener el producto final de software. Se
dice de las metodologias que aplican una serie de modelos de desarrollo que
poder ser cascada, incremental, evolutivo y espiral (Aycart, Ginesta, &
Hernandez, 2007).

También se puede acotar que las metodologias tradicionales para el
desarrollo de software estan orientadas mediante la planeacion. Comienzan
con un estricto proceso que incluye la licitacion de los requerimientos con un
analisis previo de las etapas y el disefio. Con esto se espera tener aseverar
los resultados obtenidos con una alta calidad ajustados a un calendario

(Navarro, Fernandez, & Morales, 2013).

En la figura 4 se muestra la modelo cascada donde permite hacer
actividades de la siguiente fase en paralelo a las ultimas actividades de la fase
anterior sin romper la secuenciacion de las fases. El modelo de cascada con
subproyectos, aunque divide el proyecto en subproyectos mas pequefios (a
partir de que se ha completado el disefio global) que se pueden desarrollar en
paralelo e integrarlos todos al final, conserva el caracter secuencial de las

actividades (Cervantes & Gomez, 2012).
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Figura 4. Modelo Cascada
Fuente: IONOS (2019)

El modelo incremental combina la forma secuencial e iterativa a través
de prototipos funcionales, es decir, cada evolucion del proyecto se considera
un incremento. El primer incremento que sale (primera version del software),
contiene elementos basicos (Core) del proyecto hasta seguir con los
siguientes incrementos para mejorar su funcionalidad, priorizando los
requerimientos mas importantes (Sanchez, 2018). En la figura 5 muestra el

modelo incremental con cada uno de sus incrementos.

l:l Comunicacion

l:] Planeacién

l:’ Maodelade (andlisis, disena)

incremento # n

I:] Consiruccién |cédige, prueba)
l:l Despliegue (enirega, retroalimentacian) \:‘_\:‘_\:I’D—D
L

® enirega del n-ésim
incremento # 2 L] incremento

D_D-‘:‘_D_D enirega del segundo
incremento # 1 incremento
E‘D—D_D_D onrego del primer
incremento

Calendario del proyecto

Funcionalidad y caracteristicas del software

Figura 5: Modelo Incremental

Fuente: Pressman (2001)
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Se dice del modelo expiral,basado en el desarrollo de software, que es
un proceso evolutivo basado en un prototipo respondiendo a los
inconvenientes presentados en el modelo cascada. Fariiio (2011) menciona
que con cada iteracion alrededor de la espiral, se crean sucesivas versiones
del software, cada vez mas completas vy, al final, el sistema de software ya
queda totalmente funcional. Este modelo se diferencia mediante la
disminucion en los riesgos que se pueden originar en los proyectos, puesto
que, se determinan posibles causas que puedan aferctar el desarrollo del

software. En la figura 6 muestra el proceso que se cumple en el modelo

espiral.
pesse
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lontoreo

Desarrollo,
Verificacién, Producto

Test de
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Figura 6: Modelo Espiral
Fuente: Boehm (1988)

En la figura 7 se muestra un cuadro comparativo entre las metodologias

tradicionales antes mencionadas.
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Figura 7: Cuadro comparativo de los modelos cascada, incremental y espiral.
Fuente: Tomado de https://www.slideshare.net/RadelFuentes/modelos-de-desarrollo-de-
software-70040156

2.1.2.2 Metodologia agil para desarrollo de software

El término agil nacioé en el 2001 el cual es utilizado para el desarrollo
de software con el objetivo de trabajar en proyectos cortos y en un corto
periodo de tiempo dependiendo de los cambios que se tenga en el proyecto
(Boehm & Turner, 2003). Esta metodologia surge como una alternativa a las
metodologias tradicionales generando documentacion mientras avanzan las
actividades. Navarro, Fernandez & Morales (2013) dicen:

Los proyectos agiles se subdividen en proyectos mas pequefios mediante una
lista ordenada de caracteristicas. Cada proyecto es tratado de manera
independiente y desarrolla un subconjunto de caracteristicas durante un
periodo de tiempo corto, de entre dos y seis semanas. La comunicacion con
el cliente es constante al punto de requerir un representante de él durante el
desarrollo. Los proyectos son altamente colaborativos y se adaptan mejor a
los cambios; de hecho, el cambio en los requerimientos es una caracteristica
esperada y deseada, al igual que las entregas constantes al cliente y la
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retroalimentacion por parte de él. (p.31)

Las metodologias mas populares en los procesos agiles son Scrum, XP
y Kanban. Abrahamsson, Warsta, Siponen & Ronkainen (2003) se refieren a
las metodologias como un desarrollo evolutivo e incremental en donde se
utiliza la simplicidad para las entregas que se realizan de las actividades y la
priorizacion que se da a las mismas ademas sefala la importancia de la
cooperacion que debe de existir entre el cliente y los desarrolladores por
cambios que pueden surgir a lo largo del proyectos. Diaz & Del Dago (2008)

explican:

SCRUM es una metodologia para la gestion y control de proyectos, centrada
en la construccion de software que satisface las necesidades del cliente,
cumple con los objetivos del negocio y el equipo de desarrollo que construye
el producto. Permite centrarse en la entrega de valor para el cliente y la
potenciacion del equipo para lograr su maxima eficiencia, dentro de un

esquema de mejora continua. (p.9)

Como mencionan (Marifio & Alfonso, 2014, p.141) “Es un marco de
trabajo iterativo e incremental para el desarrollo de proyectos y se estructura
en ciclos de trabajo llamados Sprints. Estos son iteraciones de 1 a 4 semanas,
y se suceden una detras de otra”. Cuando inicia cada Sprint, se selecciona
entre el equipo las actividades con mayor prioridad de los requisitos del
cliente. Se tiene un compromiso de finalizar dichas actividades al término de
cada sprint. En cada sprint las actividades que fueron elegidas no se pueden
cambiar. Al término de cada sprint el equipo presenta lo que se ha
desarrollado al cliente y se lo aprueba.

En la figura 8 se aprecia el desarrollo de los equipos de trabajo segun

el proceso scrum.
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Figura 8: Artefactos, roles y eventos en Scrum

Fuente: Deemer, Benefield, Larman y Vodde (2009)

XP o programacién extrema tienen un enfoque en la obtencion de los
resultados dandoles una méaxima prioridad en su atencién. Kent Beck fue
quien creo la XP como un enfoque hacia la ingenieria de software. Pardo,
Hurtado & Collazos (2010) hablan de la metodologia XP como un enfoque
centralizado en la potenciacién entre relaciones interpersonales siendo un
punto clave en el éxito para el desarrollo de software, se preocupan en el

aprendizaje, promueven trabajo en equipo y brindan paz en el trabajo.

Delgado (2008) habla acerca de 2 objetivos que se cumplen en XP de
los cuales el primero es acerca de la satisfaccion del cliente dadole lo que
requiere o cuando lo requiere. El segundo habla acerca de potencial el trabajo
en equipo con todos los involucrados desde clientes, desarrolladores y jefes

del proyecto para el desarrollo de software.

La figura 9 muestra cOmo cada practica se beneficia entre si puestro
que cada linea que se traza entre dos practicas significa que éstas se

refuerzan complementandose e integrandose de manera efectiva.
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Fuente: Cands, Letelier y Penadés (2012)

Kanban es una metodologia que es utilizada para el desarrollo de
proyectos agiles desde el 2004 y tiene como objetivo la reduccion en los
sistemas de informacion. Acevedo, Urquiaga & Gomez (2001) dicen que no
es necesario la elaboracion detallado de un plan para cada uno de los

procesos sino que solo basta con brindar informacién en el proceso terminal.

Wang (2013) menciona que, “permite también al desarrollar software
visualizar el trabajo, limitar el trabajo en progreso e identificar restricciones del
proceso para que alcancen los objetivos de produccidén mientras que al mismo

tiempo mantiene su foco en items individuales en cada momento”.

Esta metodologia esta regida por seis reglas, el cual, se presenta en la

figura 10.
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Figura 10: Reglas de Kanban
Fuente: Arango, Campuzano y Zapata (2015)
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2.1.3 Metodologia tradicional vs agil

José, Esteban, Pascual & Yulia (2016) hablan acerca de como se debe
enmarcar hacia una metodologia adecuada siendo clave segun el proyecto ya
que se llevan a cabo muchas actividades que se requieren segun una serie
de especificaciones dadas por el cliente y su entorno. Orejuela & Rojas (2008)

mencionan:

Por un lado, para muchos equipos de desarrollo el uso de metodologias
tradicionales les resulta muy lejano a su forma de trabajo actualmente;
considerando las dificultades de su introduccién e inversion asociada en
términos de formacion y compra de herramientas. Por otro lado, las
caracteristicas de los proyectos denominados agiles son consideradas para

en trabajos de desarrollo de programas. (p.159)

En la figura 11 se muestra un cuadro comparativo hecho por Canés,
Letelier & Penadés (2012) el cual hace referencia a qué metodologia escoger
segun el proyecto.

Metodologias Agiles Metodologias Tradicionales

Basadas en heuristicas provenientes de practicas de | Basadas en normas provemientes de estindares
produccion de codigo seguidos por el entorno de desarrollo

Especialmente preparados para cambios durante el
proyecto

Cierta resistencia a los cambios

Impuestas internamente (por el equipo) Impuestas externamente

Proceso muche mas controlado, con numerosas

Proceso menos controlado. con pocos principios P _
politicas/normas

Mo existe contrato tradicional o al menos es

. Existe un contrato prefijado
bastante flexible el O prefijade

El cliente interactua con el equipo de desarrollo

El chiente es parte del equipo de desarrollo . .
mediante reuniones

(irupos pequefios (<10 integrantes) y trabajando en

. -, (irupos grandes y posiblemente distribuidos
el mismo sitio =

Pocos artefactos Mais artefactos

Pocos roles Mas roles

La arquitectura del software es esencial vy se

Menos enfasis en la arquitectura del software ,
expresa mediante modelos

Figura 11: Metodologias Agiles vs Tradicionales

Fuente: Cands, Letelier y Penadés (2012)
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2.1.4 Desarrollo de software basado en componentes

El desarrollo de software basado en componentes (DSBC) es una
opcién que se aplica en los sistemas distribuidos para la implementacion o

desarrollo de sistemas. Bertoa & Vallecillo (2006) mencionan que:

En la actualidad, el DSBC se aborda satisfactoriamente por cuanto la
colectividad de ingenieria de software esta en mejores condiciones para tratar
los aspectos exteriores del DSBC y como va evolucionando debido al estandar
de calidad el cual se manejan cobrando mayor importancia en los futuros
clientes. (p.136)

Szyperski (2002) menciona: “los componentes software son unidades
binarias desarrolladas, adquiridas e incorporadas al sistema de forma

independiente, y que interactian para formar un sistema funcional”.

En la figura 12, se muestra el funcionamiento del ciclo de vida del
desarrollo de software basado en componentes donde se cumplen 5 procesos
que son: requerimientos, integracion, pruebas, cambios de componentes e
integracion al sistema.
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Figura 12: Ciclo de vida del DSBC
Fuente: MariCH (2016).
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2.1.5 Reutilizacion de componentes de software

En muchos proyectos de desarrollo hay componentes que se pueden
reutilizar ya que existen cédigos con similitud a lo que sea requerido y asi se
puede hacer una modificacion si lo pide e incorporarlo al sistema.

Cervantes & Gémez (2012) afirman acerca de los componentes:” El
rehiso de los componentes tiene como finalidad usar de nuevo ideas,
arquitecturas, disefios o codigo de una aplicacion para construir otras. El
proceso de desarrollo del sistema se enfoca en integrar estos componentes
en el sistema, en lugar de desarrollarlos desde cero”.

Diferentes autores hablan sobre la reutilizacion de componentes como
Sommerville (2000) habla de la reutilizacion enfocado a la parte del desarrollo
del software maximizando el uso recurrente de componentes de software que
ya existen o de Sametinger (1997) donde describe a la reutilizaciéon de
software como un conjunto de procesos con la finalidad de crear software a
partir de componentes existentes en vez de hacerlo desde el principio o Sodhi
(1999) que trata a la reutilizacion de software como un proceso para la
implementacion o actualizacion de sistemas basados en software con la

utilizacion de activos existentes.

Estas definiciones hablan de la reutilizacion como cierto proceso para
el desarrollo de software llevandose a cabo en el andlisis, disefio,

implementacion y pruebas.

En varios estudios realizados por Sametinger (1997) hablan acerca de
ciertos indicadores que muestran cdmo son reutilizables: codigo fuente entre
un 40% a 60%, cbdigo de aplicaciones administrativas y disefio con un 60% y
funciones comunes de un programa 75%. También dice que un 15% del

cadigo del sistema es novedoso y ademas unico a una especifica aplicacion.

Como se muestra en la figura 13, existen distintos enfoques que son
utilizados en el sistema con ciertas técnicas que cubren la reutilizacién y estos
son definidos por Sommerville (2004) como un rango de niveles que cumplen

funciones simples complentanod sistemas para su aplicacion.
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Figura 13: Campo de reutilizacién

Fuente: Sommerville (2004)

2.2 Un sistema informéatico al servicio de la gestion

educativa

En la actualidad, los sistemas informaticos se utilizan para la toma de
decisiones en empresas 0 sectores productivos que tiene incluido algun

sistema en sus procesos cotidianos. Barcos (2007) dice:

Para ser utiles, los sistemas de informacién en educacion deben proporcionar
una amplia gama de datos. En toda la estructura, la mayor necesidad sigue
siendo la creacion, implementacion y funcionamiento eficaz de sistemas de
informacion que permitan contar con datos orientados al alumnado, a los
docentes, investigadores y extensionistas y a la administracion y gestion para
la solucidén de diversos problemas y para evaluar el efecto de las acciones

educativas internas y sobre la sociedad. (p. 210)

La gestion trata de un sin niamero de acciones con una orientacion a la
obtencion de objetivos desarrollandolas en distintas areas con actividades que
segun menciona Antunez (2000), son disefiadas y evaluadas con participacion

en alguna medida por las personas encargadas de llevarlas a cabo.
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2.2.1 Gestion educativa

La gestion educativa es considerada como una disciplina en donde sus
principios datan por los afios setenta en todo Reino Unido y en Latinoameérica
desde los ochenta. A media que iban pasando los afios, surgieron distintas
categorias que fueron representados como paradigmas con el objetivo de

concebir procesos humanos y sociales.

Como menciona Chacon (2014): “A finales del siglo 1X, el concepto de
gestién habia sido asociado con el término administracion dentro del &mbito
empresarial, econdmico y de servicios. Mientras que en el area educativa se

utilizaba era administracion”.

En la actualidad, las maquinas y robots son capaces de realizar
actividades en procesos de produccién, pero en la gestién educativa humano

tiene un peso mas significativo y relevante debido al poder de razonamiento.

Hoy en dia la gerencia educativa es una herramienta utilizada para el
mejoramiento en la educacion con direccion hacia la oferta en servicios
educativos. Estos servicios pueden ser basados en normativas legales o

generales en la ciencia de la educacion.
2.2.2 Gestion pedagdgica

La gestién pedagdgica tiene una serie de funciones que trabajan en
conjunto en los planteles educativos con el fin del desarrollo y respaldo de
acciones tomadas para el mejoramiento de la educacion. Bastias (2013)
menciona: “la gestion pedagdgica sirve para identificar aquellos mecanismos
gue facilitaran el traspaso a las mentes de los alumnos de conocimientos

racionales, objetivos, formales y sistematicos”.

Actualmente la gestion pedagogia es tomada como tactica de impacto
gue promueve eficacia en el sistema de ensefianza. Cada dia existen mayores
acuerdos acerca de las innovaciones y cambios organizacionales para las
instituciones con docentes obligados en la aplicacion de habilidades
académicas promoviendo mayor pensamiento en los estudiantes. Es por esto

la importancia de los docentes para promover las actividades pedagogicas.
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2.2.3 Gestion administrativa

La gestiébn administrativa es definida como mecanismos o0 acciones con

el objetivo de dirigir un conjunto. Pacheco, Robles & Adalberto (2018) afirman:

La gestion administrativa en instituciones educativas se caracteriza por apoyar
financiera y contablemente los procesos para administrar los recursos
priorizando las necesidades contenidas en el proyecto educativo institucional.
También garantiza la disponibilidad de recursos fisicos para apoyar labores
académicas, asi como suministros de herramientas para el aprendizaje. Otra
caracteristica de la gestion administrativa es la gestion de la planta fisica para
asegurar los requerimientos locativos de la institucion en funcién de la labor

formativa. (p. 261)

Existen muchos factores que inciden para que el sistema educativo sea
eficiente en la gestion administrativa de cualquier nivel. Ramirez (2004) dice
que la administracion es parte fundamental en los procesos educativos debido
a que brinda un toque de excelencia en los medios y estructura de la
organizacion ademas ofrece calidad en los educadores en el inicio y final del

proceso educativo.
2.2.4 Gestion directiva

En los uUltimos afos, la ensefianza ha estado envuelta en una serie de
paradigmas que se dirigen hacia las obligaciones de los directores de llevar
sus establecimientos segun los requerimientos que exige la educacion. Esto
genera ciertas nebulosas en la administracién de los planteles, puesto que,
existen situaciones complejas como la violencia, problemas familiares u
avances en el conocimiento siendo variables dificiles cuando se gestionan
planteles educativos. Miranda, (2016) afirma: “El docente se ve inmerso en
una dinamica donde su rol se reduce a la ejecucion operativa de sus funciones
como una tarea que garantiza el control y la existencia de la institucion que
dirige” (p.564).

2.2.5 Seguimiento de evaluaciones

Mediante el seguimiento de evaluaciones es de suma importancia
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establecer criterios e indicadores que sirvan para recolectar informacion y
evaluar el cumplimiento de las mismas. Es altamente preocupante que en
algunos paises exista ausencia de evaluaciones o que no estén actualizados
en planteles educativos. Es una necesidad el contar con planes que permitan
el seguimiento de las actividades que se realizan en los establecimientos para

un mejorar la educacion.

Koontz (1987) divide los procesos para el control en tres grandes
etapas como lo son: medicion del desempefio en comparacién con los
estandares, correccion de desviaciones respecto a estandares y planes y por

ultimo el establecimiento de estandares.

La etapa de medicidbn del desempefio en comparacion con los
estandares trata sobre detectar cuando sucede algun tipo de desviacion
mediante un control y tomar acciones necesarias para el caso donde la clave

principal de esta etapa esté en la eleccion adecuada de estandares.

Para la etapa de correccion de desviaciones, estas son consideradas
como aberturas entre lo que se desea tener y lo que se tiene por es importante

sefalar la necesidad de contar con planes y disefios de control.

Dado las necesidades presentadas en el ambito educativo ademas de
la exigencia de superar sus dificultades, se da la necesidad de contar con la

aplicacion de planes y proyectos educativos.

Este proyecto involucra la gestion educativa y de seguimiento de
evaluaciones puesto que se va a desarrollar un proyecto educativo el cual
pretende un fortalecimiento para las instituciones educativas involucradas con
aplicacibn de técnicas para manejos de proyectos que implican un

cronograma y plan de seguimiento para las actividades a realizar.
2.3 Normativas para la gestion educativa

Dentro del marco legal existen articulos que estan enlazados al

proyecto propuesto.

En la Constitucién de la Republica mediante el Art. 344 dicta: “que el

sistema nacional de educacion comprendera las instituciones, programas,
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politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los
niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara articulado con el
sistema de educacion superior. El Estado ejercera la rectoria del sistema a
través de la autoridad educativa nacional, que formularéa la politica nacional
de educacion; asimismo regulara y controlara las actividades relacionadas con

la educacion, asi como el funcionamiento de las entidades del Sistema.” (p.4)

Acerca de los proyectos, se habla en el capitulo segundo de la
autoridad educativa nacional Art. 22 literal e:” aprobar con la participacion de
todos los actores del proceso educativo, democratica, participativa e inclusiva
el Plan Nacional de Educaciéon, los programas y proyectos que deban

desarrollarse a nivel nacional y vigilar su correcta y oportuna ejecucion.”

El Art. 1 de la Ley Orgénica de Educacion Intercultural Bilingue
garantiza el derecho a la educacion, determina los principios y fines generales
que orientan la educacién ecuatoriana en el marco del Buen Vivir, la
interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus
actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias
constitucionales en el ambito educativo y establece las regulaciones basicas
para la estructura, los niveles y modalidades, modelo de gestion, el
financiamiento y la participacion de los actores del Sistema Nacional de

Educacion.
2.4 Las unidades educativas beneficiarias del proyecto

Existen 2 unidades educativas que van a ser beneficiadas por el
proyecto las cuales son: escuela de educacion basica Concepcién Marquez
de Almeida y la escuela de educacion basica particular mixta Sonrisitas.

La escuela Concepcién Marquez de Almeida esta ubicada en el recinto
el mangle perteneciente al Canton Santa Lucia. Esta institucion fue creada en
el afio 1962 iniciandose con la cantidad de 20 nifios en el primer y segundo
grado. El nombre de esta institucién se debe a la sefiora Concepcién Marquez
de Almeida que dono el solar para dicha institucion cuyas mediciones fueron

de 100 metros cuadrados.

Las personas que gestionaron la construccién de las dos primeras

25



Aulas fueron Don Pedro Malangon y el sefior profesor Carlos Coello quienes
comenzaron a viajar a la ciudad de Guayaquil sobre la construccion de la
escuela. Actualmente, la escuela cuenta con siete afios béasicos con un

namero de alumnos(as) de 137.

La institucion tiene como mision formar integramente a nifios y nifias
con mentalidad creadora, solidaria, productiva y critica, fortalecida en el
desarrollo del pensamiento y educacion en valores y proveer de seres
humanos competentes. La vision es liderar una educacion innovadora y
creativa, en un clima de sana convivencia, basada en valores formando

estudiantes para una vida sana y saludable.

La escuela Sonrisitas se funddé en mayo de 1990. Fue su primera
directora la licenciada Sonia Elizabeth Plaas Alvarado. Las primeras clases se
iniciaron en uno de los edificios de la Muy llustre Municipalidad lo importante
era empezar ante la alegria de la comunidad quienes dieron su valiosa ayuda

a la obra iniciada.

Esta recién organizada escuela contaba con un gran numero de nifios
y nifias para recibir su formacién. Como la institucion no cuenta con local
propio, en el periodo lectivo 2013-2014 se trasladoé a las calles Antonio de Saa
y Callején Opeatonal en donde funciona actualmente y cuenta con un total de
307 alumnos.

La mision de este plantel educativo es lograr que los miembros de la
comunidad educativa se comprometan a mejorar la calidad, equidad y calidez
de la educacion formando ciudadanos con gran capacidad de comprension,
investigacion, creatividad, desarrollo de destrezas, ser critico-reflexivo,
ademas de un perfil en conocimientos y practicidad de una educacion en

valores.

La vision se consolida bajo el lema “aprender jugando” contando con el
apoyo y reconocimiento de la comunidad y autoridades especialmente
educativas. Entregara estudiantes equilibrados en su desarrollo bio-psico-

social armonico.
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Capitulo llI
METODOLOGIA

En este capitulo trata sobre los métodos utilizados para el desarrollo del
sistema educativo que incluye el tipo de investigacion, técnicas para la
recoleccion de datos y el procesamiento de informacion que se necesita para

la definicion de requerimientos del sistema.
3.1 Metodologia de lainvestigacion

“La Metodologia de la Investigacién es aquella ciencia que provee al
investigador de una serie de conceptos, principios y leyes que le permiten
encauzar de un modo eficiente y tendiente a la excelencia el proceso de la

investigacion cientifica” (Cortés & Iglesias, 2004, p.8).

El presente trabajo de titulacion tiene un enfoque tecnoldgico y cualitativo.
La investigacion tecnoldgica tiene como objetivo el descubrimiento de
conocimientos que ayuden a la resolucion de problemas en la sociedad o
necesidades de las mismas. Tal como lo dicen Ortiz y Garcia (2004), “su
funcién se orienta a la busqueda de formulas que permitan aplicar los

conocimientos cientificos en la solucién de bienes y servicios”.

En cuanto a lo cualitativo, se definen diferencias con respecto a lo

cuantitativo como lo muestra en la figura 14.
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Investigacion
Cualitativa

Investigacion
Cuantitativa

Proposito: Explicar v obrener co-
nocimicnto profundo de un fend-
meno a raves de la oboencidan de da-
(05 CNICIS0S MArrativios.

Diiseno v el método: Flexible, sc es-
pecifica en términos gencrales en el
desarrollo del cstudio. Pucde haber
0 no intervencon v ol minimo de
distraccion. Hisrorica cmografica v
cstudio de casos.

Estrategia de recoleccion de da-

tos: Recoleccion de documenoos,

obscrvacidon partdcipandva, cnrrevis-
ras informales v no esomcmoradas,
noras de campo deralladas v exten-
sas.

Interpretacion de los datos: Con-
clusiones tentativas v revisiones se
van dando sobre la marcha del estua-
dio, generalizaciones especulativas o
simplemente no sc dan.

Propasito: Explicar v predecir v/o
controlar fendmenos a raves de un
cnfoque de obrencion de daros nu-
méricos.

Discno v el método: Esmrucrurado,
inflexible, especifico en deralles en el
desarrollo del estudio. Involacra in-
rervencion, manipulacion v control.
Tucde ser descriptiva, corrclacional,
causal-comparariva vy cxperimental.
Estrategia de recoleccion de da-
tos: Obscrvacion no partcipariva,
cntrevistas formales v semi-estnicra-
radas, administracion de test v cucs-
Oonarios. ’

Interpretacion de los datos: Las
conclusiones v gencralizaciones sc
formulan al concluir el estudio v se
cxpresan con un grado dererminado
de cerreza.

Figura 14: Investigacion cualitativa vs cuantitativa
Fuente: Gay (1996).

Por lo anteriormente expuesto, esta investigacion tiene un ambito
cualitativo, descriptivo y documental. “Es un método cualitativo debido a la
comprension y desarrollo acerca de ciertos conceptos comenzando con

ejemplos de las fichas” (Quecedo & Castafio, 2002).

Es descriptivo debido a que, siendo un método cualitativo, se usa con
el fin de realizar una evaluacion acerca de diferentes caracteristicas de una
poblacion. Abreu (2014) expone acerca de este método: “demanda la
interpretacion de la informacién siguiendo algunos requisitos del objeto de
estudio sobre el cual se lleva a cabo la investigacién. Es una interpretacion

subjetiva, pero no es arbitraria” (p.199).

Se usa la investigacion documental porque se puede realizar la
recoleccion de datos con informacion ya existente. Tancara (1993) define a
la investigacion documental como: “Una serie de métodos y técnicas de
busqueda, procesamiento y almacenamiento de la informacién contenida en
los documentos, en primera instancia, y la presentacién sistematica,
coherente y suficientemente argumentada de nueva informacion en un

documento cientifico, en segunda instancia” (p.94).
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3.2 Técnicaaaplicar para larecoleccion de informacién

Para el levantamiento de informacion de los diferentes procesos
llevados a cabo en las escuelas Concepcién Marquez y Sonrisitas se
aplicaron con una directriz hacia la problematica encontrada en los planteles
educativos, a los directores de las escuelas, puesto que no existe un personal
asignado hacia la parte administrativa. Ademas, se aplico el método de
observacion directa de los procesos manuales llevados a cabo por docentes
y directores.

Diaz, Torruco, Martinez y Varela (2013) mencionan gue la entrevista
se utiliza, en gran parte, como técnica en la investigacion cualitativa para la
recoleccion de datos ademas definiéendolo como la comunicacion entre

personas que proponen un determinado fin distinto a la accion de conversar.

Esta entrevista incluydé temas relacionados a los procesos de
matriculacion de los estudiantes, asignacion de docentes segun el curso y
asignaturas, control y seguimiento de asistencias, entre otros.
Adicionalmente conocer las dificultades que se presentan para los registros

de estudiante al inicio del afio lectivo.

Mediante la observacion se revisaron los procesos de matriculacion,
registro de estudiantes, registro de notas, asignacion de docentes a los
cursos, toma de asistencia y registro de actividades realizadas por los

estudiantes.
3.3 Analisis de entrevista

El modelo utilizado para la entrevista se puede observar en el Anexo
1 realizada a los directores de ambas escuelas. Estas preguntas fueron
formuladas con el fin de entender como se manejan los procesos en los

planteles educativos y brindar una solucion.

Con las respuestas obtenidas de las escuelas Concepciéon Marquez y
Sonrisitas se determind que todos los procesos en ambas instituciones se
realizan manualmente. Para el registro de estudiantes no existe una

verificacion si los datos estan escritos correctamente suponiendo un grave
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problema ante datos erroneos que puedan afectar en los documentos que se

envian al ministerio de educacion.

Para la inscripcién de los alumnos, el tiempo de espera se debe a que
son hojas llenadas manualmente que debido a un fallo en la escritura se
deben eliminar y llenar de nuevo. Esto provoca que exista inconformidad de
los padres de familia al tener que esperar mucho tiempo y el problema

conlleva para ambas instituciones.

Para el registro de asistencias, en la escuela Concepcion Marquez no
existe un control puesto que solo existen hojas de asistencia sin el debido
seguimiento del motivo de falta ademas de existir una nhorma que exige a los
estudiantes a solamente faltar a clases 8 veces durante el periodo electivo.
En la escuela Sonrisitas, el control de asistencias se lo hace manualmente,
pero en muchas ocasiones los docentes no lo hacen debido a falta de hojas

para el registro.

Como resultado del analisis de las entrevistas se lleg6 a la conclusién
de la necesidad de implementar un sistema académico que permita optimizar
los tiempos para las inscripciones de los estudiantes y que ayude a un mejor

control en lo que respecta a las notas y las asistencias.

La escuela de educacion béasica particular Universidad Catolica,
cuenta con un sistema académico que contiene modulos como registro de
estudiantes, registro de docentes, matriculacién, administracion por roles,
reporte de asistencias, reportes de notas y asignacion de materias por
docentes. Este sistema académico se va a implementar para los dos
planteles educativos puesto que cuenta con los mdodulos requeridos y se

puede adaptar segun las necesidades de las escuelas.
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Capitulo IV

PROPUESTA TECNOLOGICA

En presente capitulo incluye el proceso de desarrollo del sistema para las
unidades educativas. Entre los temas que se tratan incluye seleccion de la
metodologia, uso de la metodologia scrum para la gestion del proyecto,
requerimientos del sistema, diagrama de Gantt y adaptacion del sistema
académico de la escuela de educacion basica particular Universidad Catdlica

a las escuelas Concepcién Marquez y Sonrisitas.
4.1 Seleccion de la metodologia

Entre las metodologias para gestion de proyectos existen tradicionales y
agiles donde la diferencia marca que las tradicionales son realizadas para
proyectos a gran escala, en tiempos mayores a 6 meses y con grupos
grandes de trabajo en cambio las &giles trabajan con proyectos cortos,
tiempo menor a 6 meses y grupos pequefios menores a 10 integrantes.
Debido a que este proyecto presenta una durabilidad menor a 6 meses y un
grupo de trabajo de 5 integrantes ademas de trabajar en conjunto al cliente,
se procedi6 a desarrollarlo mediante metodologias agiles.

Dentro de esta metodologia existen distintos métodos que se pueden aplicar
las cuales son Scrum, Kanban y XP que son utilizadas para proyectos en
tiempos cortos. Estas metodologias cumplen con proceso similares y es por
eso que se deben entablar diferencias para saber el método correcto segun
el proyecto a desarrollar.

En la figura 15 se muestra la tendencia del uso de metodologias agiles de

las organizaciones que desarrollan software.
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1% DSDM/Atern 1% XP
<1% Agile Unified Process (AgileUP)
\ s /— 2% | Don't Know

Uso de las
Metodologias Agiles

el 70% de los encuestadas emplean Scrum
(58%), o una combinacion de Scrum con
otrosistema Agile, como XP (10%),

Scrum

Figura 15: Uso de metodologias &giles

Fuente: https://managementplaza.es/blog/introduccion-a-los-marcos-agiles-scrum/

De acuerdo a los resultados de la encuesta, en la actualidad el 70% de las
empresas dedicadas a desarrollo de software lo emplean mediante
metodologias agiles y en un 58% de esas empresas utilizan scrum puesto
gue es la metodologia mas conocida por los desarrolladores y tiene un mayor
porcentaje de éxito en el proyecto. Debido a lo expuesto se seleccioné como

método para el desarrollo del sistema académico los procesos Scrum.

Los procesos Scrum se focalizan en tener claro cuales son las caracteristicas
del producto a desarrollar y lograr que en las tareas del grupo se superen
ciertos obstaculos que pueden aparecer. Los roles en el proceso scrum estan
formados por Scrum Master (lider del grupo), Product Owner (cliente) y Team
(grupo de profesionales). En el Anexo 2 se indica las personas que

conforman cada rol.
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4.2 Herramientas de desarrollo

Para el sistema académico de la escuela de educacion bésica particular
Universidad Catdlica se utilizo el lenguaje de programacion Visual Basic .net
debido a que es una de las herramientas mas utilizadas por los
programadores y por experiencia en de desarrollo. Para el entorno a
desarrollar se utilizd6 Visual Studio Comunity 2017 pero para el sistema
académico de las escuelas se utilizé el Visual Studio Comunity 2019 porque
es la version actual e incluye una navegacion entre errores y advertencias
gue permite moverse por las lineas de cdédigo que generan errores puesto

gue se debe probar los errores que el anterior sistema tenia.

La base de datos que se utilizé en el primer sistema fue el Sql Server 2014
Express entonces para el nuevo sistema se utilizé la base de datos Sql
Server 2017 Express siendo gratuita y suficiente para el alojamiento de
informacion de ambas escuelas. Para la parte del front-end se siguio
utilizando las mismas herramientas como son HTML5, CSS3, Bootstrap 4,
JQuery para cambiar el disefio y colores de las pantallas segun los colores
de cada escuela.

Para los disefos de las pantallas del sistema, disefio de reportes de notas y
reporte de asistencias se utiliz6 la version mas actualizada de los

controladores DevExpress 19.2.
4.3 Analisis econdmico de los costos del sistema

Para cada escuela, el sistema académico va a estar alojado en un equipo
gue es asignado como servidor ubicado en las mismas instalaciones de los
planteles educativos. Para el manejo del sitio se utilizo un router el cual fue
configurado para que los usuarios del sistema puedan ingresar mediante una
red local con una direccion ip del sitio publicado. Por ende, no hay costo

alguno para el funcionamiento del sistema.
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4.4 Requerimientos del sistema

Para el requerimiento del sistema en cada escuela se procedio a revisar con
cada uno de los directores el sistema académico implementado en la escuela
de educacion bésica particular Universidad Catdlica para determinar las

necesidades reales de cada escuela.
4.4.1 Sistema académico Concepcion Marquez de Almeida

Siguiendo el proceso scrum para esta escuela se realizaron los siguientes
requerimientos, el cual se encuentra en el anexo 3, para el sistema

académico:

o Logotipo del ministerio de educacion, donde se consideraran los

colores rojo, blanco y amarillo.

. Creacion de un modulo de libreta quimestral y final.

. Mdédulo para toma de asistencia de los estudiantes.

o Modulo para reporte de asistencia de los estudiantes.

o Eliminar médulos para inicial.

. El médulo de notas este acorde con los pardmetros de calificacién en
la escuela.

o Crear un correo electrénico de la institucion para el manejo de envio

de email para usuarios del sistema.
4.4.2 Sistema académico Sonrisitas

Siguiendo el proceso scrum para esta escuela se realizaron los siguientes
requerimientos, el cual se encuentra en el anexo 3, para el sistema

académico:

o Logo de la escuela sonrisitas con los colores verde y blanco que los

caracteriza.
o Mdédulo para toma de asistencia de los estudiantes.
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o El médulo de notas este acorde con los parametros de calificacion en

la escuela.

o Eliminar médulos para inicial.

o Reporte de asistencia de los estudiantes.

o Reporte de notas parciales, quimestrales y final en formato pdf.

o Crear un correo electrénico de la institucion para el manejo de envio

de email para usuarios del sistema.
4.5 Proceso Scrum

Para el desarrollo del sistema mediante el proceso scrum se dividié el
proyecto en 3 fases (Sprints) el cual la primera fase incluye actividades como
instalacién de base de datos, visual studio, prueba de las funcionalidades del
sistema académico de la escuela Universidad Catdlica y los cambios en el
disefio segun el logo y colores de cada escuela. La segunda fase incluye la
generacion de reportes quimestrales, finales y de asistencia en cada escuela
ademas la eliminacién de los médulos inicial para la escuela Sonrisitas. La
tercera fase incluye las pruebas finales a todos los modulos del sistema,
generacion de scripts de la base de datos para exportar en el servidor
adquirido, publicacion del sistema mediante ip y puerto y la entrega final del

sistema a las instituciones.

En el anexo 4 se encuentran las 3 fases revisadas por los directores de
ambas unidades educativas con su respectiva firma de aceptacion el cual se

da constancia que los cambios realizados en cada fase fueron aprobados.
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4.5.1 Product Backlog

PRIORIDAD

DESCRIPCION

Alta

Alta

Muy Alta

Muy Alta

Muy Alta

Muy Alta

Alta

Ingreso al sistema con colores y logo de las escuelas

Pantalla principal logo y colores de las escuelas

Envio de email a los docentes con su usuario y clave con el correo

institucional

Logo de la escuela y colores del mismo para el envio del correo

libretas por parcial, quimestre y final generado en pdf

Modulo de asistencia y reporte de asistencias de los alumnos

(ambas)

Eliminar modulos de nota inicial, libreta inicial y asistencia inicial

(sonrisitas)

4.5.2 Sprint Backlog

Instalacién de programas para el manejo del sistema.

Instalacion de complementos necesarios.

Importaciéon de la base de datos.

Revision de las funcionalidades del sistema académico.

Revision del cadigo fuente para entendimiento del sistema académico.

Ingreso al sistema académico para probar las funcionalidades y modulos.

Probar médulos mediante el ingreso de data.

Cambio de los logos y colores del sistema trabajados con Bootstrap.
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ID del

sprint

Pantalla para generacion de reportes de libretas y asistencia.

Eliminacion de médulos segun la escuela.

Pruebas finales del sistema con ingreso de datos de docentes y directores.

Publicacién del sistema académico mediante la asignacion de una ip y

puerto.

4.5.3 Sprint 1

Enunciado
del sprint

Instalacié
n de la
base de
datos

Instalacié
n del
Visual
Studio

Configura
cion del
sistema

Pruebas
de
funcionali
dad del
sistema

instalar base de

datos
SQLSERVER
2017 Express,
instalar
Management
Studio 18 e
importar el
archivo de la
base de datos
instalar Visual
Studio 2019
community y

abrir el proyecto

del sistema
académico

configurar la
cadena de
conexion del
sistema para
conectar a la
base de datos

Prueba con el
usuario sysdba
(creacion de
nuevos
usuarios)

Duefio /
Voluntario

Josue Vera
Brayan
Orellana

Josue Vera

Bryan Orellana

Bryan Orellana

Josue vera
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Estatus

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Muy
alta

Muy
alta

Muy
alta

Alta

2 dias

2 dias

1 dia

1 dia



10

11

Pruebas
de
funcionali
dad del
sistema

Pruebas
de
funcionali
dad del
sistema

Pruebas
de
funcionali
dad del
sistema

Pruebas
de
funcionali
dad del
sistema
Cambio
de logos
del
sistema

Cambio
de logos
del

sistema
Cambiar
colores
del

sistema

Prueba de las
opciones de
administrador
(generacion de
roles nuevos y
asignacion por
roles)

Prueba de
modulos
administrativos
(materias,
registro de
alumnos,
docentes y
asignacion de
Cursos)
Prueba de
maodulos de
docentes
(registro de
asistencias,
notas y
actividades)
Prueba de
ingreso con
usuarios
creados segun
el rol asignado
Cambiar logo
del sistema en
el ingresoy en
la pantalla
principal
Cambiar logo
del email donde
muestra usuario
y clave
Cambiar los
colores del
sistema segun
cada plantel
educativo

Josue Vera

Bryan Orellana

Josue Vera

Bryan Orellana

Josue Vera
Bryan Orellana

Josue Vera
Bryan Orellana

Josue Vera
Bryan Orellana
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Terminado

Terminado

Proceso

Terminado

Terminado

Proceso

Terminado

Bajo

Bajo

Muy
alta

Alta

bajo

Muy
Alta

Bajo

1 dia

3 dias

2 dias

1 dia

2 dia

1 dias

1 dias
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11

4.5.4 Sprint 2

Enunciado

del sprint
Reportes
de notas

Reporte de
notas
Reporte de
notas

Reporte de
notas

Reporte de
notas

Reporte de
asistencia

Reporte de
asistencia
Reporte de
asistencia

Reporte de
asistencia

Reporte de
asistencias

Eliminacion
de
modulos

Andlisis de
informacion de las
escuelas para la
generacion de
reporte

Disefio del reporte
(quimestral y final)
Codificacién de los
reportes de notas en
visual

Creacion del store
procedure para
obtener las notas de
los parciales

Prueba de los
reportes quimestral y
final con notas de los
alumnos

Andlisis de
informacion de las
escuelas para la
generacion de
reporte

Disefio de la pantalla
para el reporte
Codificacién de los
reportes de
asistencias en visual
Creacion del store
procedure(asistencia)
Pruebas del reporte
de asistencias

Eliminar modulos de
nota inicial, libreta
inicial y asistencia
inicial

Duefio /
Voluntario
Josue
Vera
Bryan
Orellana

Bryan
Orellana
Josue
Vera

Josue vera

Bryan
Orellana
Josue vera

Bryan
Orellana
Josue vera

Josue
Vera
Bryan
Orellana

Josue
Vera
Josue
Vera
Bryan
Orellana
Bryan
Orellana
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Estatus

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Proceso

Terminado

Terminado

Terminado

Terminado

Prioridad

Muy alta

Bajo

Muy alta

Muy alta

Bajo

Alta

Bajo

Muy Alta

Muy Alta

Alta

Bajo

Tiempo
CIES
3 dias

1 dia

4 dias

2 dias

1 dia

2 dias

1 dia

3 dias

2 dias

1 dia

1 dia



Sprint 3

ID del Enunciado Dueiio / Estatus Prioridad
sprint del sprint Voluntario
1 Publicacién Generar el Bryan Terminado  Alta 1 dia
del sistema sitio desde Orellana
académico visual Basic Josue vera
2 Publicacién Crear el sitio  Bryan Terminado  Muy Alta 2 dias
del sistema en el Internet  Orellana
académico Information Josue vera
(puerto e
importacion)
3 Publicacion Generar el Josue Vera  Terminado  Muy alta 2 dias
del sistema script de la
académico base de
datos
4 Publicacion  Publicacion Josue vera  Terminado  Muy alta 2 dias
del sistema mediante ip y
académico puerto para
ambas
escuelas
5 Pruebas Pruebas Josue Vera  Terminado  Muy alta 2 dias
finales del creacion de Brayan
sistema nuevos Orellana
usuarios con
roles
6 Pruebas Pruebas de Josue Terminado  Alta 2 dia
finales del ingreso de Vera
sistema alumnos 'y Brayan
docentes Orellana
7 Pruebas Pruebas de Josue Vera  Terminado  Muy alta 2 dias
finales del ingreso de Brayan
sistema notas y Orellana
reportes
(parcial,
guimestral y
final)
8 Pruebas Prueba de Josue Vera  Terminado  Muy alta 1 dias
finales del toma de Brayan
sistema asistencia y Orellana
generacion
de la misma

Esta propuesta ha sido disefiada especificamente para atender los
requerimientos de las escuelas beneficiarias, por tanto, es responsabilidad
de la alta direccion su mantenimiento y buen uso de la informacion que se

genera por efectos de aplicacion.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Se muestra a continuacion, las conclusiones que resultaron de la

investigacion y recomendaciones para el uso del sistema.

La técnica de observacion permite obtener datos acerca de las necesidades
en cada escuela de contar con un sistema académico que mejore los tiempos

en los procesos de matriculacion y registro de los estudiantes

Con el fin de mejorar los procesos que se llevan a cabo en las escuelas
Sonrisitas y Concepcion Marquez, se logro identificar mediante la entrevista
las fallas existentes con el fin de presentar una solucion mediante la

implementacion de un sistema académico.

Utilizando técnicas comparativas se realizé un benchmarking entre diferentes
metodologias de desarrollo para identificar las que mejor se ajustan el cual
el modelo scrum quedo6 para la implementacion del sistema por ser un

modelo exitoso en el desarrollo de proyectos.

La adaptacion del software existente, a las necesidades de las escuelas
beneficiarias permitir4 a la parte administrativa y personal docente, ingresar,

consultar y generar reportes de una manera amigable y confiable
Recomendaciones

Se recomienda adquirir un servicio de internet en las escuelas para alojar y

acceder al sistema académico en un domino o ip publica.

Se recomienda integrar el sistema académico para otras unidades

educativas que carezcan de un sistema.
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ANEXOS

Preguntas para la entrevista

Entrevistado: Lic. Gabriela Moran Anchundia (directora de la escuela
Sonrisitas)

¢,Como se realiza los procesos de matriculacién y registro de los

estudiantes?

La matriculacion en el plantel educativo se realiza mediante fichas
llenadas por los docentes con los nombres de los alumnos y la revision de
documentacion necesaria. El proceso de registro de estudiantes se realiza
mediante fichas que incluyen datos como cedula, nombres, lugar de
nacimiento, direccion, representante legal, sexo y teléfonos. Estas fichas son
llenadas por los padres de familia de los estudiantes y se verifica que toda la

informacion este completa.
¢, Como se registra el representante legal del estudiante?

El registro del representante legal se realiza igualmente al proceso de
registro de estudiante, donde se registra un representante por estudiante y
se llena la ficha con los datos del mismo. Estas fichas son incluidas en el

registro de estudiante y son llenadas por los mismos padres de familia.
¢Dénde son archivados las fichas de los estudiantes?

Las fichas de cada estudiante son archivadas en folders segun el afio
lectivo y afio basica del que pertenecen. Estos documentos reposan en la
direccién del plantel en archivadores.

¢,Como se asighan los estudiantes y los docentes a los cursos?

Para la asignacion de los docentes, se realizan estudios de sus
curriculum y son registrados en hojas. Los estudiantes son designados

mediante sorteo segun el nimero de alumnos por curso.
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¢Cree usted que la automatizacion de los procesos de
matriculacion y registro de los estudiantes mejoraria el tiempo de los

procesos actuales?

Si, debido a que en muchas ocasiones los padres de familia no llenan
las fichas correctamente y al momento de registrar a los datos de los alumnos
con coinciden la cedula o la fecha de nacimiento y hay que eliminar las fichas
para realizarlas de nuevo. Ademas, en algunas ocasiones las fichas sufren

deterioros o por la humedad se pierden algunos datos de los alumnos.
¢Existe un control en las asistencias de los estudiantes?

Las asistencias de los alumnos son tomadas manualmente en hojas
que reposan en folders. Las asistencias si son controladas pero algunas
ocasiones no se registran las asistencias puesto que los docentes no poseen

hojas para el registro.

¢,Coémo se realiza el proceso de registro de notas de los

estudiantes?

Los estudiantes tienen una serie de actividades, lecciones y deberes
calificadas por los docentes. Estas notas son promediadas y ubicadas en el
casillero que corresponde. Las notas de los estudiantes son registradas en
hojas que luego pasan a ser ingresadas en Excel. Al final se realiza una
libreta con las calificaciones de los estudiantes que son entregada a los

padres de familia.

Entrevistado: Lic. Jorge Chiliquinga (director de la escuela Concepcién
Marquez de Almeida)

¢,Como se realiza los procesos de matriculacion y registro de los

estudiantes?

La matriculacion se realiza mediante la recepcion de documentos
desde la escuela en donde los padres de familia se acercan con el cupo
separado por el ministerio de educacion. El registro de los estudiantes se los
realiza mediante una ficha estudiantil con los datos de los alumnos para

luego ser ingresados en un sistema llamado CAS.
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¢, Como se registra el representante legal del estudiante?

El representante legal se lo registra internamente en la misma ficha
estudiantil en la cual van los datos de los representantes como numero de
cedula, direccion, teléfono y nombre del representante legal. Esto se lo
realiza al momento que los representantes se acercan al plantel a retirar la

lista de utiles escolares.
;Donde son archivados las fichas de los estudiantes?

Las fichas de cada estudiante son archivadas en folders que reposan

en la direccion de la institucion.
¢,Como se asighan los estudiantes y los docentes a los cursos?

Los estudiantes son asignados por el director al grado
correspondiente y los docentes se rednen en una junta de profesores
llegando un consenso donde cada uno toma un su grado y si no hay
consenso es el director quien determina a que grado va cada profesor de

acuerdo a su perfil o experiencia.

¢.Cree usted que la automatizaciobn de los procesos de
matriculaciéon y registro de los estudiantes mejoraria el tiempo de los

procesos actuales?

Si, debido a que para el registro de los estudiantes se toma mucho
tiempo en escribir las fichas de los mismo y siempre que se comete algun

fallo en la escritura se elimina la ficha y se vuelve a escribir.
¢Existe un control en las asistencias de los estudiantes?

Las asistencias de los alumnos son tomadas diariamente en una hoja
gue cada profesor tiene. Pero no existe el control del maximo de veces en el

gue un estudiante pueda faltar puesto que el control es superficial.

¢,Coémo se realiza el proceso de registro de notas de los

estudiantes?

Las notas de los estudiantes son repartidas mediante las diferentes
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actividades realizadas por los maestros. Estas actividades son registradas
en hojas para luego ser calculadas y promediadas. Las calificaciones son

registradas en actas guardadas en folders.
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Anexo 2
Roles Scrum

Persona Contacto

Ronnald rolysolorzano@hotmail.

Solorzan com Manage
o] 0996894239 r
Jorge jorgechilig@hotmail.co = Product
Chiliquin m Owner
ga 0993606926

Gabriela negritosmedina@gmail. Product
Moran com Owner
0939370248

Josue 3cveracalle@gmail.com Develop
Vera 0989871609 er

Bryan bryan.0 _1993@hotmail. Develop
Orellana com er
0967575351
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Anexo 3

Santa lucia, 3 de noviembre del 2019

Requerimientos del sistema académico Concepcion Marquez de

Almeida

El sistema académico presentado cuenta con médulos de administracion vy
mantenimiento del sistema, administracion académica y administracion por docente.
Una vez presentado y revisado el sistema completo, se realizaron las siguientes
observaciones y recomendaciones:

1

Administracién: creacion de usuarios (se va a crear usuarios del sistema), roles
para usuarios (se va a crear roles para asignar segun los usuarios: el rol de dba
para el administrador del sistema, el rol de director para la parte de
administracién académica, administracion de docentes y reportes, el rol de
docentes para administracion académica) y autorizaciones por rol (se va a dar
las autorizaciones por roles creados)

Administracién académica: Ingreso de materias (se va a ingresar las
materias), ingreso de datos de docentes, ingreso de estudiantes, ingreso de
representantes legales, afio basico, Afio lectivo, matriculacion de estudiantes,
seleccion de materias a los docentes, asignacion de materias a los cursos,
asignacion de docentes a los cursos.

Administracion de docente: registro de Asistencia (se va a poder registrar la
asistencia de los alumnos segun la materia), registro de Actividades (se va a
registrar las actividades realizadas por el docente segun la materia) Notas
parciales (se van a registrar las notas de los alumnos segun la materia y
quimestre), notas de examenes (se va a ingresar las notas de los examenes).

Reportes: reportes de notas quimestrales, reporte de asistencia, reporte de
notas quimestrales (se va a da un reporte de notas quimestrales que incluyen
primer y segundo quimestre) y reporte final.

Disefio: El logotipo del sistema académico va a ser el logo del ministerio de
educacion y con los colores que lo representan (verde, rojo y blanco).
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Santa lucia, 1 de noviembre del 2019

Requerimientos del sistema académico Sonrisitas

El sistema académico presentado cuenta con mddulos de administracion vy
mantenimiento del sistema, administracion académica y administracion por docente. Una
vez presentado y revisado el sistema completo, se realizaron las siguientes
observaciones y recomendaciones:

Administracion: creacion de usuarios (se va a crear usuarios del sistema), roles
para usuarios (se va a crear roles para asignar segun los usuarios: el rol de dba
para el administrador del sistema, el rol de director para la parte de
administracién académica y el rol de docentes) y autorizaciones por rol (se va a
dar las autorizaciones por roles creados)

. Administracién académica: Ingreso de materias, ingreso de datos de

docentes, ingreso de estudiantes, ingreso de representantes legales, afio basico,
Afio electivo, matriculacion de estudiantes, seleccion de materias a los docentes,
asignacion de materias a los cursos y asignacion de docentes a los cursos.

Administracion de docente: registro de Asistencia (se va a poder registrar la
asistencia de los alumnos segun la materia), registro de asistencia global,
registro de Actividades (se va a registrar las actividades realizadas por el
docente seglin la materia), Notas parciales (se van a registrar las notas de los
alumnos segln la materia y quimestre), notas de examenes (se va a ingresar las
notas de los examenes).

Reportes: reportes de notas quimestrales, reporte de asistencia, reporte de
notas semestrales (se va a da un reporte de notas semestrales que incluyen
primer y segundo quimestre) y reporte final.

Disefio: El logotipo del sistema académico va a ser el logo propio de la
institucion y con los colores que lo representan (amarillo, verde y blanco).

hea /, / / f A
N> /1A / £
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"Lic. éaby Moran

Directora
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Anexo 4
Sprint 1

Santa Lucia, 25 de noviembre del 2019
Carta de aceptacién

Escuela de Educacién Basica Particular Sonrisitas
Lic. Gaby Moran
Directora

Por medio de la presente, me permito hacer constar que fue presentando la primera fase
del proyecto Sistema Académico Sonrisitas.

Como se indicé en la primera reunion de presentacion del sistema académico, esta
primera fase incluye el diseno del sistema académico, cambio del logo, colores del
sistema, creacién del correo institucional y cambios en el envio de contrasefas por email.
Una vez revisado la primera fase del proyecto, han sido aceptado los cambios
proporcionados para el sistema.

Sin mas por el momento quedo en usted para cualquier aclaracion

e //4/_ O L s A

Ronnald Soloano M. Lic. Gaby Moran
Tel: 0996894239 Directora
Email: rolysolorzano@hotmail.com

Santa Lucia, 25 de noviembre del 2019

Carta de aceptacion

Escuela Concepcién Marquez de Almeida
Lic. Jorge Chiliquinga
Director

Por medio de la presente, me permito hacer constar que fue presentando la primera fase
del proyecto Sistema Académico Concepcion Marquez de Almeida.

Como se indicé en la primera reunién de presentacion del sistema académico, esta
primera fase incluye el disefio del sistema académico, cambio del logo, colores del
sistema, creacion del correo institucional y cambios en el envio de contrasefas por email.
Una vez revisado la primera fase del proyecto, han sido aceptado los cambios
proporcionados para el sistema.

Sin mas por el momento quedo en usted para cualquier aclaracion

_— J { .
== — -
[ S s
Ronnald Solorzano M. Lic. Jorge Chiliquinga
Tel: 0996894239 Director
Email: rolysolorzano@hotmail.com

55



Sprint 2

Santa Lucia, 20 diciembre del 2019
Carta de aceptacion

Escuela de Educaciéon Basica Particular Sonrisitas
Lic. Gaby Moran
Directora

Por medio de la presente, me permito hacer constar que fue presentando la segunda
fase del proyecto Sistema Académico Sonrisitas.

Como se indicé en la primera reunion de presentacion del sistema académico, esta
segunda fase incluye toma de asistencia de los estudiantes, reporte de asistencias,
reporte de notas parciales, quimestrales y finales. Una vez revisado la segunda fase del
proyecto, han sido aceptado los cambios proporcionados para el sistema.

Sin mas por el momento quedo en usted para cualquier aclaracion

—
— : of ¥ s A v ? (v

= 4 7
Ronnaild Soloré;no M. Lic. Gaby Moran
Tel: 0996894239 Directora
Email: rolysolorzano@hotmail.com

Santa Lucia, 20 diciembre del 2019
Carta de aceptacion

Escuela Concepcion Marquez de Almeida
Lic. Jorge Chiliquinga

Director

Por medio de la presente, me permito hacer constar que fue presentando la segunda
fase del proyecto Sistema Académico Concepcién Marquez de Almeida.

Como se indicé en la primera reunidén de presentacion del sistema académico, esta
segunda fase incluye un solo médulo para toma de asistencia de los estudiantes, mdédulo
de notas acorde a la escuela, reporte de asistencias, reporte de notas parciales,
quimestrales y finales. Una vez revisado la segunda fase del proyecto, han sido aceptado
los cambios proporcionados para el sistema.

Sin mas por el momento quedo en usted para cualquier aclaracion

5
Ronnald S:J;ano M. Lic. Jorge Chiliquinga
Tel: 0996894239 Director

Email: rolysolorzano@hotmail.com
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Sprint 3

Santa Lucia, 24 de enero del 2020
Carta de aceptacion

Escuela Concepcion Marquez de Almeida
Lic. Jorge Chiliquinga
Director

Por medio de la presente, me permito hacer constar que fue presentando la fase final del
proyecto Sistema Académico Concepcion Marquez de Almeida.

Como se indico en la primera reunion de presentacion del sistema académico, esta fase
final incluye la publicacion del sistema académico para poder ingresar mediante un
navegador con una ip y un puerto ademas de realizar sus respectivas pruebas finales.
Una vez revisado la fase final del proyecto, el sistema académico ha sido aceptado.

Sin mas por el momento quedo en usted para cualquier aclaracion

Ronnald Solorzano M. Llc Jorge Chiliquinga
Tel: 0996894239 Director

Santa Lucia, 24 de enero del 2020
Carta de aceptacion

Es la de Ed ion Basi Particular Sonrisitas
Lic. Gaby Moran
Directora

Por medio de la presente, me permito hacer constar que fue presentando la fase final del
proyecto Sistema Académico Sonrisitas.

Camnmmhmwoom on del na académico, esta fase
final incluye la publi A0 mMpoderhmrmodwmoun
n-v.g.dotoonm-lpyuﬂmm.o. I prueb finak

Una vez revisado la fase final del proyecto, dmmooohaudomdo

Sin mas por el momento quedo en usted para cualquier aclaracion

—F - L . {
Ronnald aoCoano M. Lic. Gaby Moran
Tel: 0996894239 ra
Email: .com
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Anexo 5 Diagrama de Gantt

Fecha de inicio del

4/11/2019
proyecto
Fecha de finalizacién del 23/1/2020
proyecto

Descripcion del hito Categoria Asignado a Progreso Inicio Nurg;aarg de
Sprint 1
instalar base de datos
SQLSERVER 2017
Express, nstalar piesgo alto , J0SUS Vera 100%  4/11/2019 1

Management Studio 18 e
importar el archivo de la
base de datos

Bryan Orellana

instalar Visual Studio
2019 comunity y abrir el Josué Vera

[ 0,
proyecto  del  sistema 1©°9° alto Bryan Orellana ~ +00% 6/11/2019 2
académico

configurar la cadena
de conexion del sistema

Riesgo alto Bryan Orellana 100% 8/11/2019 2
para conectar a la base de
datos
oy d';;”eba con el usuario F:Aeefj?: Josué Vera 100%  11/11/2019 2
: Prueba d_e_ las Rles_go Josue Vera 100% 12/11/2019 2
opciones de administrador bajo
Prueba de modulos Riesgo 0
administrativos bajo Bryan Orellana 100% 13/11/2019 2
o dscrgﬁfei de modulos piesqoalto  Josue Vera 100%  18/11/2019 2
Prueba de ingreso Riesqo 100%
con usuarios creados med?o Bryan Orellana 19/11/2019 1

segun el rol asignado
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Cambiar logo del
sistema en el ingreso y en
la pantalla principal

Cambiar logo del email
donde muestra usuario y
clave

Cambiar los colores del
sistema segun cada plantel
educativo

Sprint 2

Andlisis de informacion
de las escuelas para la
generacion de reporte

Disefio  del
(quimestral y final)

reporte

Codificacion de los
reportes de notas en visual

Creacion del store
procedure para obtener las
notas de los parciales

Prueba de los reportes
guimestral y final con notas
de los alumnos

Andlisis de informacion
de las escuelas para la
generacion de reporte

Disefio de la pantalla
para el reporte

Codificacion de los
reportes de asistencias en
visual

Creaciobn del store

procedure(asistencia)

Riesgo
bajo

Riesgo alto

Riesgo bajo

Riesgo alto

Riesgo bajo

Riesgo alto

Riesgo alto

Riesgo bajo

Riesgo
medio

Riesgo bajo

Riesgo alto

Riesgo alto

Josue Vera
Bryan Orellana

Josue Vera Bryan

Orellana

Josue Vera Bryan

Orellana

Josue Vera Bryan

Orellana

Bryan Orellana

Josue Vera

Josue Vera

Josue Vera Bryan

Orellana

Josue Vera Bryan

Orellana

Josue Vera

Bryan Orellana

Josue Vera
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Eliminar médulos de

nota inicial, libreta inicial y Rtljzggo Bryan Orellana 100% 19/12/2019
asistencia inicial J
Sprint 3
Publicacion del sitio Riesgo Josue Vera 0
desde visual studio medio Bryan Orellana 100% 6/1/2020
Crear el sitio en el Riesao Josue Vera
Internet Information g 1 7/1/2020
. alto Bryan Orellana
Service (11S)
Configurar router Riesgo Josue Vera 1 9/1/2020
para cada escuela alto
Asignacion de ip .
o Riesgo
estéatica en el router alto Josue Vera 1 13/1/2020
para maquina servidor
Habilitar puerto 80
para permitir Riesgo Josue Vera 1 15/1/2020
conexiones desde otros alto Bryan Orellana
dispositivos
Pruebas de ingreso Riesgo Josue Vera 1 17/1/2020
de alumnos y docentes medio Bryan Orellana
Pruebas de ingreso Riesgo Josue Vera 1 21/1/2020
de notas y reportes alto Bryan Orellana
Prueba de toma de Riesgo Josue Vera
asistencia y generacion 9 1 23/1/2020
alto Bryan Orellana

de la misma
Leyenda:
Segun lo . . . . . . .
Riesgo bajo Sin asignar
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Anexo 6

Reuniones con el equipo de trabajo







Anexo 7

Instalacion de los sistemas académicos en los planteles

educativos










Anexo 8
Cartade conformidad de las escuelas

Serta Lucia 10 de Febtewro del 2020

Carta de contormidad
ngerven
Ednmon Tosls Qumi, Mgs
Cordinador de W Urudad de Tiulecdn

De mis considersciones

Por medo del presents nformo gue of estudante Ronnald Miguel Soldrzano
Macias. con Cl 029511582 realizd un satems que » Dass on s
“InplemeMacion de un sistema académico pars s escuela de educacion

basica Concepcion Marquez de Almesda”
MOBYO PO 8 CL CLMEIO BN COMUNICET QuUe S8l SEINTE ACAGRITICH COMple CON
108 rOQUENMINNIOs NECesAnos solcitados
Cortialments,
Lic. Jorge Reyverth Chiliquinga Viamar

Derector
Escuels de Eduscion Basica Concepcion Marguer de Aimeica

CL0808723430
Telefono: 0693605928
Correo: prgechilghotmail com



Sarta Lucia 10 de Fetrero del 2000

Carta de conformidad

Ingervero
Ednson Toals Qumi, Mgs
Cordinador de ' Unidad de Tidacon

Do mis conalderacones

Par mede del presente informo gue o sstudente Ronnald Miguel Soldrzano
Macias. con CI 0020511582, malizd un sistema que se basa on s
SIMPloMentacion B0 un SIstema académico Pars e sscusta de sOuUCACIOn
bésica particular Soncsitas”

MOV POr & CLll CUM@ID 0N COMUNICAT Qe G540 MBI SCANMMICD COMp Con
108 requenmienios nocesanos solickados

Cordaimene,

{
’& h/‘u:f- ’50;; - s .,‘.‘

’ 4
Lda Mara Gabnela Morin Anchundia
Directors
Escusla de Eduacion Basica Particular Sonrisitas

Cl:0621332474
Telefona: 0938370248
Cormo: negritosmedna@gmal com



T Presidencia 3 Plan Nacional

)
de la Republ ;* de Clencia. Tecnologia .DSEN ESCYT

del Ecuador Secretaria Nacional de Educacién Superior,

Ciencia, Tecnologia e Innovacién

DECLARACION Y AUTORIZACION

Yo, Solérzano Macias Ronnald Miguel, con C.C: # (0929511582) autor/a del
trabajo de titulaciéon: Aplicacion de método de gestién de proyectos para
la implementacién de un sistema académico en las escuelas de
educacién basica Concepcidén Marquez de Almeida y Sonrisitas previo a
la obtencion del titulo de Ingeniero en Sistemas Computacionales en la
Universidad Catodlica de Santiago de Guayaquil.

1.- Declaro tener pleno conocimiento de la obligacion que tienen las
instituciones de educacién superior, de conformidad con el Articulo 144 de la
Ley Organica de Educacion Superior, de entregar a la SENESCYT en formato
digital una copia del referido trabajo de titulacion para que sea integrado al
Sistema Nacional de Informacion de la Educacion Superior del Ecuador para
su difusién publica respetando los derechos de autor.

2.- Autorizo a la SENESCYT a tener una copia del referido trabajo de
titulacion, con el propésito de generar un repositorio que democratice la

informacion, respetando las politicas de propiedad intelectual vigentes.

Guayaquil, a los 27 dias del mes de febrero del afio 2020

R / /t/
s —_—l

Nombre: Solérzano Macias, Ronnald Miguel

C.C: 0996894239
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