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RESUMEN

En el presente trabajo se tomd en consideracion el caso pedagoégico de
Nathalia, una nifia de 5 afios que presenta inconvenientes en el ambito
l6gico-matematico. Cabe recalcar que se descart6 cualquier dificultad a nivel
psiquico y cognitivo, y en funcion de las observaciones realizadas se
identifico la falta de estrategias metodoldgicas que capten la atencion de la
estudiante. Por esta razon, en el siguiente caso se introdujeron las
actividades ludicas como estrategia de aprendizaje pues a través de las
mismas, se realiza la exploracion, indagacién y participacion activa, para lo
cual se disefi6 una planificacion de clase con juegos ludicos y recursos
audio-visuales que permitieron captar la atencién y motivaron el aprendizaje
de la estudiante.

Palabras Claves: Logico matematica, juego, estrategia de aprendizaje,

habilidades, pensamiento, pensamiento critico
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1. INTRODUCCION

1.1PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el presente trabajo se dard a conocer la importancia de las
actividades ladicas en el desarrollo de las nociones l6gico-matematicas, las
mismas que, favorecen en los infantes de cuatro afios, el desarrollo de los
procesos cognitivos mediante la exploracion y comprension del medio que

los rodea, a través de la resolucion de problemas cotidianos.

En cuanto al pensamiento ldgico-matematico, el Ministerio de
Educacion (2014) menciona que:

Este ambito debe permitir que los nifios adquieran nociones
basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y
color, por medio de la interaccion con los elementos del entorno
y de experiencias que le permitan la construccién de nociones y
relaciones para utilizarlas en la resolucién de problemas y en la
busqueda permanente de nuevos aprendizajes. (p. 32)

El Ministerio de Educacion hace referencia a la importancia que tiene
este ambito en el desarrollo del nifio, en la construccién e interiorizacion de
su conocimiento y en la estimulacién de sus capacidades sensoriales,
dactilares, auditivas, fisicas, afectivas, sociales, motoras e intelectuales. Por
otro lado, es necesario considerar que los niflos y nifias del nivel inicial Il
asimilan el lenguaje matematico y desarrollan estas capacidades, mediante

la interaccion con el otro y el medio que lo rodea.

Por tal razén es importante destacar que las actividades que generen
los docentes deben incluir, situaciones de la vida cotidiana del estudiante,
considerando que las matematicas son una construccion mental donde se
debe experimentar una situacién, pero de una manera significativa y
contextualizada, ademas estas actividades deben tomar considerar las
nociones basicas de forma, tamafio, textura, color, tiempo, espacio y
cantidad, generando asi la resolucién de conflictos reales que desarrollen las

habilidades que posee cada nifio, promoviendo asi el disfrute por aprender.



Al utilizar las actividades ladicas como estrategia para la formacion de
los nifios y nifias se propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el
sentido del humor en las personas ademas se mejora la atencion y la
motivacion en el aprendizaje. Es de conocimiento general que los juegos
forman parte del desarrollo integral del ser humano desde tiempos remotos.
“Las actividades ludicas llevadas al aula se convierten en una herramienta
estratégica introduciendo al nifio al alcance de aprendizajes con sentido en
ambientes agradables de manera atractiva y natural desarrollando
habilidades” (Gomez, Molano y Rodriguez, 2015, p. 11).

Mediante la implementacion de actividades ludicas se puede vivir la
cotidianidad, por tanto, estas se pueden llevar a cabo por voluntad propia y
sin sentir ningun tipo de presion y al concluirlas el nifio habra obtenido un

nuevo conocimiento.

1.2JUSTIFICACION

Durante mucho tiempo, la ensefianza de las matematicas y su
importancia han quedado asociadas a que no cualquiera puede aprenderlas
y comprenderlas ya que es necesario que el individuo sea inteligente y
capaz de asimilar los conceptos que dentro de este &mbito se manejan. En
pocas palabras, las matematicas dentro del salon de clases eran aprendidas
con un método mecanico y en muchas ocasiones se desconocia su
aplicacion en la vida cotidiana y su finalidad. Con la globalizacién, los
continuos avances tecnolégicos y los cambios generacionales han surgido

nuevos métodos y estrategias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En la actualidad el desarrollo del ambito I6gico-matematico se centra
en que el estudiante debe de ser capaz de razonar por si mismo o de actuar
de acuerdo con ciertas opiniones, permitiendo que quede en segundo plano
el aprender conceptos de memoria. Ademas, en el ambito I6gico matematico
se pretende que los nifios no solo sean capaces de aprender sino también
de aplicar las matematicas en las distintas situaciones o eventos que se

generan en su vida en general. Este proceso de aprendizaje lo llevara a
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cabo de forma divertida mediante la utilizacién de actividades ludicas donde
el trabajo colaborativo y cooperativo le permitiran integrar de mejor forma los

conocimientos.

En la actualidad, la educacion considera que el objetivo de la
ensefanza de las matematicas consiste en “contribuir a que los alumnos
comprendan las estructuras fundamentales de la Matematica y a desarrollar
las capacidades y destrezas necesarias para la mejor utilizacion de las
mismas en las diversas situaciones de la vida” (De Escalona & Noriega,
1974, p.10). Es imprescindible tomar en consideracion la educacion légico-
matematica como un componente mas en la formacion integral del nifio y de

su desarrollo fisico, social, afectivo e intelectual.

Es gracias a las matematicas que se pueden afianzar distintos
conocimientos en los diferentes espacios en los que se desenvuelve el nifio.
El infante capta de primer momento el mundo de las matematicas ya que la
mayoria de los sucesos que se generan a su alrededor poseen contenido
matematico. Los juegos son un ejemplo de ello ya que no solo los veremos
dentro de un saldn de clases, sino que también se encuentran presente en
casa. Es asi como mediante el juego se puede conseguir que el nifio
manipule, observe y experimente por si mismo, para que pueda descubrir,

aprender y disfrutar a la vez.

1.30BJETIVO GENERAL

Proponer actividades ludicas para el desarrollo de destrezas en el

ambito de las relaciones l6gico-matematicas en el subnivel inicial Il.
1.40BJETIVOS ESPECIFICOS
= Buscar y seleccionar informacion sobre las actividades ladicas para

desarrollar las destrezas en el ambito de las relaciones logico-

matematicas.



= Elegir las actividades ludicas y los recursos didacticos acorde a la
necesidades e intereses de los nifios.
= Disefiar una planificacion por ambitos que permita a los estudiantes

desenvolverse en el ambito de las relaciones I6gico-matematicas.

1.5PREGUNTAS DE INVESTIGACION

» ¢Desde qué edad se puede estimular y trabajar el &mbito légico
matematico?

» ¢Por qué el ambito I6gico matematico es importante en el desarrollo
cognitivo del nifio?

» ¢Qué sucede con el nifio que presenta dificultades en el &mbito l6gico
matematico?

» (El juego puede ser utilizado como estrategia de ensefianza en el
ambito l6gico matematico?

» ¢ Qué tipos de juegos estimula el pensamiento l6gico matematico?

2. ELABORACION DEL MARCO TEORICO

2.1 ACTIVIDADES LUDICAS
Definicion

Las actividades ludicas son parte indispensable en el desarrollo
integral del ser humano debido a que se fomenta el desarrollo psicosocial, la
conformacién de la personalidad, la adquisicion de saberes, la toma de
decisiones, entre otras habilidades y destrezas en donde se transversaliza la
actividad recreativa, el goce, el placer y el conocimiento (Jiménez, 2002). La
definicion de ludica es tan amplia que puede llegar a referirse también a la
necesidad del ser humano de comunicarse, expresarse, sentir y producir una
serie de emociones que tienen como objetivo el entretenimiento,
esparcimiento, diversion, goce, risas, gritos convirtiéndose asi en una fuente

generadora e integradora de emociones.

La ludica también puede ser orientada a la adquisicibn de saberes

permitiendo asi se presente un abanico de actividades donde el individuo



pueda sentir el placer, el gozo, la creatividad y el conocimiento. A
continuacion, se detallan algunos aspectos:

En el intelectual-cognitivo se fomentan la observacion, la
atencion, las capacidades logicas, la fantasia, la imaginacion,
la iniciativa, la investigacion cientifica, los conocimientos, las
habilidades, los habitos, el potencial creador, etc.

En el volitivo-conductual se desarrollan el espiritu critico y
autocritico, la iniciativa, las actitudes, la disciplina, el respeto, la
perseverancia, la tenacidad, la responsabilidad, la audacia, la
puntualidad, la sistematicidad, la regularidad, el compaferismo,
la cooperacion, la lealtad, la seguridad en si mismo, estimula la
emulacion fraternal, etc.

En el afectivo-motivacional se propicia la camaraderia, el
interés, el gusto por la actividad, el colectivismo, el espiritu de
solidaridad, dar y recibir ayuda. (Fonseca, 2013, p.p. 22-23)

El juego es una via para desarrollar, estimular y fomentar la
creatividad, si dentro de este ambiente se integran mas elementos técnicos-
constructivos para la elaboracién de los juegos, se enriquece la capacidad
técnico-creadora del individuo ya que se favorece la asimilacion de los

conocimientos y se obtienen excelentes resultados.

2.2 IMPORTANCIA DEL JUEGO EN LA ESCUELA

El juego como estrategia pedagdgica es visto desde dos perspectivas,
la primera definicion toma en cuenta que mediante el juego el nifio va a
construir sus propios aprendizajes (Leone et al., 2008). El rol del juego en el
desarrollo del nifio va a permitir que trabaje cuatro aspectos en el desarrollo
de su personalidad, los cuales son:

= Motriz, realizan movimientos, ponen al descubierto sus
habilidades y demuestran sus destrezas.

= Cognitivo, buscan estrategias y medios para dar solucion a los
problemas planteados.

= Social, aplica su inteligencia interpersonal a través de la
intervencidn que tenga con sus pares y el trabajo cooperativo.

= Afectivo, establecen vinculos personales con quienes intervienen
en el juego. (Leone et al., 2008).

Entre las principales funciones o caracteristicas que deben existir en

el juego encontramos que este debe de ser: motivador, placentero, creador,
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socializador, integrador e interdisciplinario. Estas peculiaridades son
tomadas en consideracion ya que mediante el juego se pueden trabajar los

contenidos de los diferentes &mbitos de aprendizaje.

Es de comun conocimiento que el juego tiene sus indicios fuera del
salon de clases por tanto se debe reconocer que este es de caracter
recreativo, de tal manera debemos de tomar en cuenta la importancia de su
implementacion como estrategia de ensefianza-aprendizaje y asi también

motivar a los alumnos.

2.3 CLASIFICACION DE JUEGO

Los juegos se clasifican de acuerdo con las cualidades que se desean

desarrollar (Diaz et al., 1993), tal como los son:

Tabla 1
Clasificacion del juego

TIPOLOGIA CARACTERISTICAS
Son aquellos que desarrollan los diferentes
sentidos del ser humano. Este tipo de juego se
Juegos Sensoriales trabaja de forma pasiva y se caracteriza por
gue dentro de este puede predominar uno o
mas sentidos.
Son aquellos que trabajan sobre el esquema

Juegos Motrices corporal y buscan la madurez motriz en el
nifo.

Juegos de Desarrollo Son aquellos destinados a la estimulacién y

Anatémico desarrollo muscular y articular del nifio.

Son aquellos que se encargan de estimular y
trabajar el desarrollo social y emocional del
nifo. Este tipo de juegos tienen de forma
explicita la ensefianza.

En esta clasificacion se incluyen todos los
juegos que trabajan la coordinacién dinamica
Juegos Predeportivos general y el desarrollo de las destrezas
especificas de las diferentes disciplinas
deportivas.

Son aquellos que desarrollan los fundamentos,
reglamentacion y practica de un deporte,

Juegos Organizados

Juegos Deportivos
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también se fomenta las sanas competencias y
la aceptacion de un logro o una derrota.

Fuente: Diaz, A., Garcia, J., Guerrero, C., Maillo, J., Navarro, M. y Rivadeneyra, M. (1993).
Desarrollo curricular para la formacion de maestros especialistas en educacion fisica.

2.4 PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO

Definicion

Al referirse a conocimiento logico-mateméatico automaticamente se
asociar a aquel conocimiento en que los nifios deben y pueden construir ya
sea mediante planteamiento de situaciones problematicas, algoritmos
sistema de base diez, entre otras actividades que han sido implementadas
durante mucho tiempo dando a entender que la aritmética es un
conocimiento social y/o fisico. Cabe recalcar que los nifios al comprender los
algoritmos y el sistema de base diez es debido a que ya han construido el
conocimiento l6gico-matematico prescindible para esta comprension (Piaget,
1975).

Conforme a los estudios efectuados por Piaget (1975, p. 81) se da a
conocer que el conocimiento logico ayuda a los nifios en la comprensiéon de
las actividades o materias didacticas. Este conocimiento ayuda a desarrollar
y construir de forma intrapersonal sus conocimientos de una forma practica
ya analitica, por tal motivo es importante desarrollar su pensamiento desde

el vientre materno para que este se vaya desenvolviendo a su ritmo.

Lev Vygotsky por su parte hablaba sobre la importancia de que los
nifios desempefien un rol activo en su propio desarrollo, ademas su teoria se
centra en la comprension de los procesos mentales superiores para asi
ampliar el pensamiento mas alla de los parametros determinados como

normales (Vygotsky, 1978).

Es imprescindible resaltar que Vygotsky también menciona el
concepto de zona desarrollo préximo en donde pone en consideracion el
potencial del nifio para el crecimiento intelectual mas que su nivel real de

desarrollo. En pocas palabras la zona de nivel real de desarrollo se
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encuentra determinada por la capacidad de resolver independientemente un
problema y el nivel de desarrollo potencial es determinado a través de la
resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o mediante la

colaboracion de un compafiero con mucho mas capaz.

A nivel pedagogico se inculca que los docentes deben de generar y
propiciar experiencias, actividades, juegos y proyectos que permitan al nifio
desarrollar el pensamiento l6gico mediante la observacion, exploracion,

comparacion y clasificacion de los objetos (Fonseca, 2013, p. 32).

Por tanto, el pensamiento légico permite analizar, argumentar,
argumentar, razonar, justificar o comprobar razonamientos. El razonamiento
l6gico-matematico nace a raiz de la construccion de cada persona al
implementar la abstraccion reflexiva. La abstraccion reflexiva se forja a partir
de la coordinacion de las acciones que realiza el sujeto con los objetos
(Fonseca, 2013, p. 34).

El conocimiento logico-matematico es construido por el nifio al
momento en que este relaciona las experiencias obtenidas en la
manipulacion de los objetos. Por ejemplo, la identificacion brindada por el
nifio al momento de diferenciar un objeto de textura suave de otro con
textura aspera. El docente que acompafia al nifio en su proceso de
aprendizaje debe de planificar procesos didacticos que permitan la
interacciéon del nifio con los objetos reales como personas, juguetes,

animales, plantas, entre otros recursos (Fonseca, 2013, p. 35).

2.5 DESARROLLO DEL PENSAMIENTO Y RELACIONES LOGICO-
MATEMATICAS

A lo largo del tiempo se han efectuado varios estudios en el desarrollo
cognitivo del nifio para asi lograr que este se desenvuelva en cualquier
medio en el que se encuentre. Por tal motivo se monitorea desde el

nacimiento para conseguir un desarrollo optimo e integral. Por este motivo



se ha elaborado la Tabla 2 en donde se presenta el estudio evolutivo de

Piaget (1991) respecto al desarrollo cognitivo en los individuos.

Tabla 2
Etapas del Desarrollo Cognitivo
EDAD
ETAPA APROXIMADA ADQUISICIONES

El nifio hace uso de sus sentidos y sus
Desde el aptitudes motoras para comprender el
nacimiento mundo que le rodea. Aun no hay un
hasta los dos pensamiento conceptual o reflexivo. Un
afos objeto es conocido de acuerdo con la

funcionalidad o el uso que le dé el nifio.
El nifio utiliza el pensamiento simbdlico,
incluyendo el lenguaje, para comprender
Preoperacional De2a7afos su medio. Poseen un pensamiento
egocéntrico lo cual hace que el nifio
entienda el mundo desde su perspectiva.
El niflo comprende vy aplica las
operaciones loégicas, 0 sus principios,
De 7 a1l afios para asi poder interpretar la experiencia
de forma objetiva y racional en lugar de

manera intuitiva.
El individuo es capaz de pensar sobre las
Operaciones  De 11 afios en ideas abstraidas, conceptos hipotéticos y
formales adelante puede también generar ideas acerca de
lo real y lo posible.

Sensoriomotora

Operaciones
concretas

Fuente: Piaget, J. (1991). Seis estudios de psicologia

Conforme el nifio va desarrollando sus habilidades y destrezas este
va adquiriendo la capacidad para hablar, leer, calcular y razonar. Pero, asi
como Piaget, otros autores manifiestan que el desarrollo de los nifios
empieza desde la primera infancia y que es ahi donde, se le debe
proporcionar una serie de estrategias que propicien el aprendizaje y la
comprension de cada uno de los procesos de pensamiento légico-
matematicos. Ricciardi, (2009) afirma que el desarrollo del pensamiento
l6gico-matematico es una de las habilidades que poseen los nifios las
cuales, son adquiridas a partir de las experiencias obtenidas o la
manipulacion de objetos mediante el juego didactico, ademas sirve para
ejercitar y desarrollar su razonamiento légico (p. 17).
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Cabe recalcar que se deben de considerar las diferencias y
semejanzas entre los objetos que solo existen en la mente del
individuo que puede crearlas, por tal motivo el conocimiento Iégico no
puede ensefiarse de forma directa, pero este se puede desarrollar
mientras el individuo interactia con el medio que lo rodea y es
participe de las diversas situaciones cotidianas. (Serrano, Gonzalez-
Herrero y Pons, 2008, p. 31).

Serrano et al. (2008) hacen mencion que el pensamiento l6gico es
gue aquel que se desprende de las relaciones entre los objetos y nace de la
propia interpretacion del individuo, surge mediante la coordinacion de las

relaciones que previamente han sido creadas al manipular los objetos.

2.6 COMO ESTIMULAR EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO

Al implementar estrategias para el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico conforme a la edad cronoldgica del individuo se favorecera al
aprestamiento, aprendizaje, compresion y apropiacion de los conocimientos
para que a su vez el nifio pueda implementar estas habilidades en su vida
cotidiana. Esta estimulacion debe de ser conforme a las edades,
caracteristicas y necesidades de los nifios para asi respetar su ritmo de
trabajo y se fomente un aprendizaje divertido, significativo y lleno de

refuerzos positivos (Barberd, 2001, p. 59).

Conforme a los estudios realizados por Hidalgo (2005), menciona 10
momentos en donde se propicia el desarrollo del pensamiento légico-

matematico.

Tabla 3
Actividades para el desarrollo del pensamiento l0gico-matematico

MOMENTO ACTIVIDAD
El niflo es capaz de organizar su
Juegos de construccion pensamiento y asimila conceptos basicos
con bloques de forma, color, tamafio y grosor. Ademas,

realiza actividades mentales al
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Actividades donde pueda

comparar y clasificar

Explica las situaciones

cotidianas

Crear un ambiente propicio

para que se concentre

Utilizar diferentes juegos
gue estimulen el
pensamiento légico-

matematico

Plantear problemas donde
generen un reto o esfuerzo

mental

Reflexionar sobre las cosas

y que las racionalicen

Dejar que manipuleny

seleccionar, comparar, clasificar vy
ordenar.

En el rincédn del supermercado se puede
desarrollar la habilidad para clasificar ideas
y conceptos. Esto se puede efectuar al
entregar una lista al nifio y solicitar que
busque y tome lo que este anotado.

El nifio en su afan de saber todo lo que
sucede a su alrededor se le puede explicar
por ejemplo que la accion de calentar el
agua produce un efecto en donde se crea
vapor ya que el agua cambia su estado.
Previo a la ejecucion de cualquier actividad
es importante considerar el espacio y los
materiales de trabajo para que se pueda
generar un ambiente de aprendizaje donde
los nifios puedan explorar activamente y
relacionar el contenido con una manera

experimental y vivencial.

Los juegos de memoria permiten que los
nifios desarrollen sus habilidades de

pensamiento deductivo.

Se debe de motivar con el reto, pero esta
dificultad debe de ser gradual conforme a
la edad y capacidades del nifio.

Para este ejercicio es necesario que se
planteen eventos inexplicables y jugar a
buscar una explicacion logica.

Se les puede hacer pensar en los precios y
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empleen cantidades en jugar a adivinar cuantos lapices habra en
varias situaciones un estuche, cuantas personas viven en su
casa, etc.
Debido a su alto potencial educativos,
estos juegos permiten construir, promover
valores, desarrollar habilidades,
Implementar juegos o ] N
- conocimientos y actitudes positivas. Se les
matematicos
puede proporcionar una guia o pista para
que ellos mismos elaboren el
razonamiento que los lleve a una solucién.
Esta actividad permite utilizar muchas y
diferentes unidades de medida lo cual
permite que los niflos se diviertan
Realizar recetas de cocina vertiendo liquidos de un recipiente a otro o
pesando harina. De esta forma se puede
comenzar a familiarizar con el cambio de

unidades de medida.

Fuente: Hidalgo, B. (2005). Investigaciones de la I6gica matematica.

3. REDACCION DEL CASO

Contexto Familiar

En la Unidad Educativa NN ubicada al norte de la ciudad de
Guayaquil, en el Subnivel Inicial Il se encuentra Nathalia quien es una nifia
de 5 afios que proviene de una familia tradicional compuesta por padre,
madre y una hermana menor. El padre trabaja de gerente para una empresa
de productos masivos y por esta razon pasa mucho tiempo fuera de casa y
como consecuencia la nifia no puede disponer de su asistencia o guia. La
madre es ama de casa, se gradu6é como licenciada en ciencias de la
educacion y es quien se encarga de que Nathalia realice las tareas, pero
debido a que debe cuidar de su hija menor, efectuar los quehaceres
domésticos y realizar su trabajo de telemercadeo la misma, no dispone del
tiempo necesario para ayudar y acompafiar a Nathalia en la realizacion de

las tareas académicas en casa. A pesar de estos inconvenientes, en una

13



reunion mantenida con los padres, estos dieron a conocer que la nifia no
presenta problemas de conducta o actitudinales y mantiene buenas
relaciones con su hermana, primas y vecinas.

Nathalia es una nifla muy activa que le gusta hacer preguntas acerca
de todo lo que acontece a su alrededor, la gran mayoria de estas preguntas
tienen que ver con experiencias vividas. Le gusta trabajar con material
concreto y cuando se trata de la hora de jugar ella no pierde ningun

momento.

Contexto escolar

De acuerdo con los reportes del Departamento de Consejeria
Estudiantil (DECE) se puede corroborar que Nathalia, quien se encuentra en
el Subnivel Inicial Il, no posee dificultades a nivel cognitivo o emocionales.
Sin embargo, su rendimiento &mbito es bajo sobre todo en el ambito de las

relaciones l6gico-matematicas.

Para indagar posibles causales se procedi6 a visitar el salén de clases
en donde se pudo constatar que el ambiente en donde los nifios y docente
se encontraban no estimulaba o generaba algun tipo de motivacién. Por otro
lado, en las planificaciones de la docente se evidencia la falta de estrategias
gue permitian captar la atencion de los nifios, la participacion activa y que se

direccionen a un fin ludico o pedagdgico.

Cabe mencionar que a nivel general los resultados obtenidos por
parte de todos los nifios en el ambito I6gico-mateméatico son muy bajos. De
acuerdo con la opinién de la docente, se hace mencidon que Nathalia tiene
dificultades a la hora de trabajar con figuras geomeétricas, para ser mas

especificos en su asociacion e identificacion.
En el Curriculo Educacién Inicial se da a conocer la caracterizacion de

los ambitos de desarrollo y aprendizaje para los nifios del Subnivel Inicial 2,
en donde luego de identificar las dificultades de Nathalia se ha procedido a
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tomar en consideracion el ambito I6gico-matematico y sus destrezas

conforme a la edad.

Tabla 4

Ambito Relaciones Logico-Matematicas

Ambito Relaciones Légico-Matematicas
Objetivo del subnivel: potenciar las nociones basicas y operaciones del
pensamiento que le permitirdn establecer relaciones con el medio para la
resolucion de problemas sencillos, constituyéndose en la base para la
comprensiéon de conceptos matematicos posteriores.
Objetivos de aprendizaje Destrezas de 4 a 5 afios
Asociar las formas de los objetos del
o entorno con figuras geométricas
Discriminar formas y colores o _
) bidimensionales.
desarrollando su capacidad N . o
_ y Identificar figuras geomeétricas
perceptiva para la comprension de . ] »
basicas: circulo, cuadrado y triangulo
su entorno. _
en objetos del entorno y en

representaciones gréficas.

Fuente: Ministerio de Educacioén (2014). Curriculo Educacién Inicial 2014

En vista de esta situacion se procede a indagar y realizar el siguiente
trabajo donde se propone la inclusién de actividades ludicas como estrategia

para potenciar las habilidades l6gico-mateméticas.

4. LEVANTAMIENTO Y RESULTADOS DE LA
INFORMACION

En el presente trabajo caso se utilizé un enfoque cualitativo para poder
recopilar informacion, a través de entrevistas a expertos en el campo de la

psicopedagogia.

Como instrumento para la recoleccion de datos se toma en
consideracion a la entrevista. La entrevista, de acuerdo con Barrantes (2002)
“Es una conversacion, generalmente oral, entre dos personas, de los cuales

uno es el entrevistador y el otro el entrevistado. El papel de ambos puede
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variar segun sea el tipo de entrevista.” (p.194).

Se debe de tomar en consideracibn que previo a la entrevista es
necesario revisar varios aspectos tales como la seleccién del entrevistado y
al entrevistador, el banco de preguntas, la recoleccion y registros de

respuestas.

Profesional: Mgs. Doreini Marcano Do Santos
Cargo: Psicopedagoga
Experiencia: 4 afos
Diay hora:
ENTREVISTA A LOS PROFESIONALES
¢Desde qué edad se puede estimular y trabajar el dmbito l6gico
matemético?

El pensamiento l6gico matematico puede ser estimulado desde el
primer afio de vida del infante. Esto se debe a que los nifios en su afan de
explorar y conocer el mundo apropiaran todos los conocimientos a partir de
los diferentes estimulos que este percibe de su alrededor. Por ejemplo, al
cumplir un afio de vida, los padres y demas familiares se encargaran de

brindar la primera asociacién numérica del numeral 1.

¢Por qué el ambito l6gico matematico es importante en el desarrollo
cognitivo del nifio?

Es importante debido a que le permitira solucionar problemas
cotidianos, planificar, comprender y tomar decisiones. Estas y muchas otras
habilidades son desarrolladas por el nifio a lo largo de su vida, las cuales le

permitiran desenvolverse en el contexto donde este se encuentre.

¢, Qué sucede con el nifio que presenta dificultades en el ambito 16gico
matematico?

Es importante resaltar que, al momento de hablar de dificultades, se
estd haciendo alusién a una necesidad educativa especial asociada o no a

una discapacidad. Al presentarse algun conflicto en la asimilacion de los

16



conocimientos logicos matematicos, el nifio va a presentar problemas al
momento de trabajar con las nociones las cuales son: de objeto, de espacio,
de tiempo, de correspondencia, de clasificacion, de seriacion, de
conservacion de cantidad y de cuantificacion. Al presentarse esta situacion,
el docente debera de reforzar los conocimientos y en el caso de requerir
alguna adecuacion o adaptacion curricular, este debe de dirigirse al DECE

para efectuar la planificacion conforme a la necesidad educativa.

¢El juego puede ser utilizado como estrategia de ensefianza en el
ambito l6gico matematico?

Si, debido a que todos los nifios del nivel de educacion inicial se
familiarizan con el juego, pero este es asociado a una actividad de ocio sin
un fin pedagogico o de ensefianza. Por lo regular el juego es el instrumento
utilizado por el docente para mantener en silencio o distraer a los nifios. Es
importante resaltar que el juego es un recurso que al ser integrado e incluido
en las actividades educativas va a permitir que el nifio se divierta, practique y

aprenda sin ser forzado y sin generarle algun tipo de malestar.

¢ Qué tipos de juegos estimula el pensamiento l6gico matematico?
= Juegos donde se trabaje con el esquema corporal.

= Juegos de mesa como el rompecabezas.

= Juegos de identificacion como de color, forma, texturas, tamafos.

» Juegos de nocion de cantidad como mucho y poco.

Profesional: Dra. Elsa Torres Ugarte
Cargo: Psicologa Educativa
Experiencia: 10 afios
Diay hora:
ENTREVISTA A LOS PROFESIONALES

¢Desde qué edad se puede estimular y trabajar el ambito l6gico
matematico?

Desde los primeros aflos de vida el infante vive rodeado de
constantes estimulos. Los infantes desde el momento que son capaces de

utilizar sus sentidos y movilizarse, comienzan a explorar a su alrededor y a
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conforme los tipos y la calidad de estimulos estos ya comienzan a captar
conocimientos. Claro ejemplo se da cuando el nifio quiere dulces y quienes
estan a su cuidado le preguntan cuantos quiere a lo cual el infante va a

sefalar la cantidad de dulces que desea haciendo su propio conteo.

¢Por qué el ambito l6gico matematico es importante en el desarrollo
cognitivo del niino?

Este ambito es importante ya que promueve el desarrollo del
pensamiento y la inteligencia, ayuda a solucionar problemas en diferentes
escenarios o contextos, fomenta la capacidad de razonar, permite la
comprension de relaciones. Estas acepciones van més alla de lo entendido
por el campo légico matematico debido a que las habilidades mencionadas
anteriormente contribuyen al desenvolvimiento y consecucion de metas y
logros planteada por el nifio y asi contribuir también con alcanzar el éxito

personal.

¢, Qué sucede con el niflo que presenta dificultades en el &mbito 16gico
matematico?

Al reportarse alguna dificultad en la comprension de los contenidos en
el ambito l6gico matemaético, el docente es el primer filtro para identificar,
reforzar y crear estrategias de trabajo entorno a esta situacion. Cabe resaltar
gue en el caso de que el nifio siga presentando resistencia o conflicto en la
asimilacion de los contenidos de aprendizaje, el docente debe de
direccionarse al DECE en donde se efectuara una planificacion conforme al
nivel de la necesidad educativa.

¢El juego puede ser utilizado como estrategia de ensefianza en el
ambito l6gico matematico?

El juego es un muy eficiente recurso formativo para estimular y
motivar el aprendizaje. Cabe mencionar que el juego al tener un fin
educacional, estos no pueden llevarse a cabo de forma improvisada sino
mas bien de una manera deliberada y planificada para obtener resultados
optimos. Los juegos logicos-matematicos fomentan la comprension de

contenidos de acuerdo al ambito, ademéas desarrolla la autoestima, se
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generan situaciones de aprendizaje, permite el trabajo en equipo y se

pueden efectuar operaciones mentales.

¢ Qué tipos de juegos estimula el pensamiento l6gico matematico?

» Juegos de laberintos, desarrollo del sentido de la orientacion espacial.

= Juegos de logica relacionados con numeros, letras y figuras/imagenes.

» Juegos de palabras para estimular la destreza y desarrollo verbal.

= Juegos de construccion, fomenta el desarrollo de la inteligencia espacial.
= Juegos de puzzles para observar y mantener la forma de una figura.

» Juegos de asociacion de formas, colores, tamarios, etc.
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA
AMBITO RELACIONES LOGICO-MATEMATICAS
PLAN SEMANAL DE CLASES
ANO LECTIVO 2020-2021

‘ Ministerio

de Educacion|

Semana

1. DATOS INFORMATIVOS

ASIGNATURA Amp|to Relamqr!es CRADIOY Subnivel Inicial Il DOCENTE: | Lic. Nicole Guamanquishpe Castro
Logico Mateméaticas | ANO
UNIDAD TITULO DE LA UNIDAD: EL MUNDO DE LAS FORMAS Semana:

2. OBJETIVOS Y METAS DE LA UNIDAD QUE SE TRABAJARA DURANTE ESTA SEMANA:

OBJETIVOS DEL GRADO/ANO RELACIONADOS CON ESTA SEMANA:

VALORES DEL PERFIL RELACIONADO/S CON LA UNIDAD:

Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitiran
establecer relaciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
constituyéndose en la base para la comprensién de conceptos matematicos posteriores.

OBJETIVO/S DE LA UNIDAD:

SEMANA:

CONTENIDOS CLAVE RELACIONADOS CON LAS DESTREZAS DE ESTA

Discriminar

comprensioén de su entorno.

formas y colores desarrollando su capacidad perceptiva para la

3. SECUENCIA DIDACTICA:

INDICADORES DE

ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE LAS

ACTIVIDADES DE
EVALUACION QUE

DIESTRIEZAS EVALUACION DEL CRITERIO DESTREZAS (Anticipaciéon — Construccion - Consolidacion) RECUREOS LLEVAN
CALIFICACION
CLASE
Asociar las formas de los | Menciona las formas de los | Anticipacion: = Video: Las formas | Técnica:
objetos del entorno con | objetos del entorno, | = Observar el video las formas geométricas geomeétricas Observacion de
figuras geométricas | relaciondndolas  con  figuras (https://www.youtube.com/watch?v=NooFRrvZ5vw). = Figuras desempefios
bidimensionales. geométricas, por medio del uso | = Responder a las preguntas: geomeétricas
de materiales del entorno. e ¢ Qué vimos en el video? bidimensionales Instrumento:
e ¢CbOmo se llaman las formas que vimos en el video? * Pizarron Lista de Cotejo con
e ¢Cuantas formas vimos? = Marcadores niveles de logro o
= Caja de sorpresas | escala
Construccién: = Computadora

= Observar flash cards de
(bidimensionales).

» |dentificar las caracteristicas que tiene cada figura
geométrica.

= Ejecutar el juego “Caja de sorpresas”

las figuras geométricas

(juegos online)
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https://www.youtube.com/watch?v=NooFRrvZ5vw

Procedimiento:
e Escoge un objeto de la caja, con los ojos cerrados
e Observara las caracteristicas del objeto.
e Dira el nombre de la figura geométrica con la que se
relacione el objeto.

Consolidacion:

= Jugar a la “Gymkana de las figuras geométricas”.
= Explicacion de las consignas del juego.
Procedimiento:

e Recibe tres tarjetas con cinta en la parte posterior,
cada tarjeta tendra una figura geométrica basica.

e Seguira las instrucciones de la docente cuando
solicite buscar un objeto con la forma que se
encuentra en una de las tarjetas.

e Buscard alrededor del salon de clases los objetos
gue posean la misma forma que la cartilla indicada.

e Pegara la tarjeta en el objeto que se asemeje a la
forma.

Herramientas TIC s
https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/trazar-
las-formas (juguemos con las formas)
https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-
geometricas/aprendamos-las-formas (aprendamos las
formas)

4.ACTIVIDADES ESPECIFICAS DEL AREA

Las actividades especificas del area se incluyeron esta semana () si () no

Actividades que

realizara:

se

5. PLATAFORMA:

6.CLASE DE APOYO PEDAGOGICO

ACTIVIDADES
REALIZARA:

QUE

SE

7. BIBLIOGRAFIA:
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https://arbolabc.com/juegos-de-figuras-geometricas/aprendamos-las-formas

Ministerio de Educacién (2014). Curriculo Educacion Inicial

Ministerio de Educacién (2008). Reglamento a la Ley Organica de Educacion Intercultural. Quito: IGM.

8. ADAPTACIONES CURRICULARES:

LA ADAPTACION APLICADA ES DE NIVEL: Y SE APLICA EN EL PARALELO:

PARA# _ DE ESTUDIANTES

Especificacion de la necesidad educativa

Especificacion de la adaptacion

a ser aplicada

Actividad y/o material adaptado: (descripcién)

Material: Elaborado por DECE ( ) Elaborado por el docente ( )

(x)

No aplica | Evaluacioén:

Participacion DECE () In
Adaptacion de tiempo ()

dependiente ( )
Adaptacion de espacio

)

9. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD:

Elaborado por:

Revisado por:

Aprobado por:

Lic. Nicole Guamanquishpe

Castro Firma:

Fecha:

Firma:

Fecha:
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5. CONCLUSIONES

Al efectuar el estudio y la implementacion de las actividades ludicas
como estrategia metodologica para el proceso de ensefianza-aprendizaje en
el caso presentado, se ha llegado a las siguientes conclusiones:

El ambito l6gico-matematico es importante en el desarrollo del educando
ya que le permite desarrollar su capacidad emocional e intelectual, las
actividades experimentales permiten la adquisicibn de un aprendizaje

significativo.

Mediante la implementacién y ejecucion de las actividades ludicas, se
pudo captar la atencién de Nathalia y los conocimientos a impartir son
trabajados de forma colaborativa con sus pares, tomando en cuenta que el
proceso de aprendizaje lo esta llevando a cabo de una forma méas dinamica

y sin presién alguna.

Las actividades para el desarrollo de destrezas presentadas en la
planificacion permitieron que Nathalia y sus compafieros desarrollen su
pensamiento e inteligencia sin olvidar las habilidades que le permitiran
solucionar situaciones cotidianas, entre otros aspectos. Estos se pudieron
alcanzar debido a la implementacién de actividades ludicas que permitieron

captar la atencién de los educandos dejando atras el método tradicional.

6. RECOMENDACIONES
A continuacién, se hardn mencién de varias recomendaciones las cuales
deben de ser consideradas para promover el desarrollo y aprendizaje en el

ambito 16gico-matematico:

Los docentes de Inicial 1l deben de emplear actividades ludicas como

estrategia y herramienta para la ensefianza en el ambito 16gico-matematico.

La aplicacibn de actividades ladicas motivan a los educandos a
desarrollar su capacidad de razonamiento y creatividad en el momento de

elaborar trabajos y atender diversas situaciones cotidianas.
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Hay que generar conciencia en los docentes acerca de la importancia de
las actividades ludicas en el desarrollo del pensamiento légico-matematico

de los educandos.
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ANEXOS

LISTA DE COTEJO

SE LE
LO EN DIFICULTA
INDICADORES LOGRA PROCESO | AUN CON OBSERVACIONES
APOYO
Identifica figuras

geomeétricas
béasicas: triangulo,
circulo, cuadrado.
Reconoce las

figuras
geomeétricas en
objetos de su
entorno como:
ventanas, sol,
reloj, pelota, etc.

Explora 'y
reproduce las
representaciones
que pueden
producirse
mediante la
combinacion de
las figuras del

tangram.

Utiliza las figuras
geométricas
basicas para
reproducir objetos
gue surgen de su
imaginacion o
interes.
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