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RESUMEN

Por medio de la realizacion de la investigacion efectuada en la Escuela de Educacion
Basica Particular Universidad Catolica del Inicial Il, se identificd la necesidad de
establecer el rol de parte del docente en el aprendizaje de los nifios para una
convivencia saludable dentro de la sociedad, por ello se establecio efectuar el presente
tema de investigacion, pues es favorable motivar a los nifios en el desarrollo de
habilidades de convivencia con los demas a partir de los primeros afios de vida. El
lugar donde se determind recolectar de informacion a través los instrumentos y
técnicas de investigacion del cuestionario, asi como la entrevista y encuesta hizo
posible conocer que la interrelacion social es necesaria para todo ser humano, siendo
necesario contribuir a través de actividades ludicas, el juego, del desarrollo de
habilidades sociales en beneficios de un mejor futuro de los nifios. Por otra parte, se
conocio que la importancia que un nifio pueda convivir socialmente debe basarse en
valores para entablar una comunicacion sana. La propuesta esta constituida por un total
de 13 actividades, las cuales permiten direccionar a efectuar a través del juego las
habilidades sociales que permiten una convivencia arménica para contribuir en el
aprendizaje en los nifios de 4 a 5 afios.

Palabras Claves: Aprendizaje, Convivencia, Desarrollo psicosocial, Interaccion

social, Juego, Normas culturales, Pedagogia.
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Introduccion
Una de las caracteristicas del ser humano es ser social, independiente de la edad

o del género. En el caso de los nifios, que a lo largo de la vida conviviran con muchas
personas, la socializacién se dard desde la infancia; inicialmente sera en el ndcleo
familiar, en donde tendran sus primeras vivencias para adquirir modales, normas y
habilidades sociales necesarias para la convivencia. A medida que van creciendo se
uniran a diferentes grupos y la mayoria de estos se daran en la escuela.

Dentro de los principales retos que tiene que afrontar la escuela, especialmente
los educadores es la convivencia entre los estudiantes, lograr que entre ellos se dé una
convivencia arménica, lamentablemente, no siempre es asi; en la mayoria de las
escuelas se pueden observar la existencia de problemas en su relacion, tales como:

como violencia, indisciplina, bullying, descontrol en las aulas, entre otros.

Con respecto a este tema, en el informe Delors de la UNESCO se plantea que
la educacion se basa en cuatro pilares fundamentales, siendo uno de ellos “Aprender a
vivir juntos, desarrollando la comprensién del otro y la percepcion de las formas de
interdependencia — realizar proyectos comunes y prepararse para tratar los conflictos
— respetando los valores del pluralismo, comprensién mutua y paz” (UNESCO,1997,
p.36)

En concordancia con lo arriba planteado, las entidades educativas son el lugar
idéneo para ensefiar a convivir, y que mejor si se lo lleva a cabo desde temprana edad.
Consciente de esta necesidad, el curriculo de Educacién Inicial 2014, toma como uno
de los &mbitos a desarrollar en los nifios del subnivel Inicial 11, la Convivencia, el cual
nos dice que, para incorporar este aprendizaje de interaccién con los otros, se deben
dar pautas que faciliten su sana convivencia, a partir de entender la necesidad y utilidad
de las normas de organizacion social, ademas de promover el desarrollo de actitudes

de respeto, empatia, el goce de sus derechos y la puesta en practica de sus obligaciones

Con la finalidad de cumplir con el objetivo propuesto desde el curriculo
nacional y sobre todo poder ayudar a las maestras a mejorar la convivencia dentro del
aula, nos proponemos desarrollar este trabajo en el que se pretende presentar una
propuesta metodolégica para aplicar actividades basadas en el juego pedagdgico para

mejorar el ambito de la convivencia en nifios del subnivel Inicial 11, de la Escuela



Particular Basica Universidad Catdlica. Para llevarlo a cabo, se realizard una
recopilacién de juegos tanto analégicos como digitales, que seran organizados en la
plataforma JIMDO dentro de un dossier digital, a los cuales podran acceder los
docentes para implementarlos tanto de manera presencial como online y de esta forma,
jugando, los estudiantes aprendan poco a poco a desarrollar competencias para la

convivencia, a convivir con sus pares, valores e incluso normas culturales.

El curriculo nacional propone al juego como la estrategia principal en el
proceso de ensefianza — aprendizaje, ya que es algo innato en ellos y de esta forma los
mantenemos mas involucrados, mas activos y participativos, interactuando con sus
pares, docentes y el entorno. Ademas, cuando aprenden de su entorno, prueban
conductas, aprenden a resolver y manejar problemas y se adaptan a nuevas situaciones
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014, p.41).

Como se puede apreciar, el juego es una actividad que se da de forma innata a
lo largo de los afios y que ademas de entretener a los nifios, los ayuda en su desarrollo

emocional, social, cognitivo y psicomotriz.
Al respecto Sandra Olivares (2015) dijo:

En los primeros afios el juego esta inclinado hacia el contacto con los objetos,
en la experimentacion y repeticion de ciertas conductas. Al pasar el tiempo, el
nifio se inclina por los juegos grupales, donde interactGa con sus similares y va
adquiriendo la nocion de seguir reglas para poder cumplir con los objetivos del

juego (p.32).

Podemos observar entonces que el juego es la metodologia adecuada para
ensefiar a los nifios reglas de convivencia social. Durante las practicas pre
profesionales solicitadas por la carrera de Pedagogia para realizarlas en la Escuela
Particular Basica Universidad Catélica, pudimos observar y vivenciar la notable
variacion del comportamiento de los estudiantes en los diferentes salones, como por
ejemplo, en algunos habia mayor indisciplina (salirse del aula, empujar a los
compafieros), causada por unos cuantos nifios que generaban conflictos con sus
compafieros y sus maestras no utilizaban las estrategias metodoldgicas adecuadas para
ayudar a mejorar la relacion entre los nifios. En cambio, en otros salones en que habia
menor indisciplina la maestra habia implementado estrategias que habia ayudado a que

el comportamiento y la interrelacién de los nifios mejoraran.



El objetivo principal de este trabajo por consiguiente se basara en desarrollar
una propuesta pedagogica que fortalezca la convivencia en nifios del Subnivel Inicial
Il de la Escuela Particular Basica Universidad Catolica, a través del juego pedagdgico,
indagando primero sobre las teorias que hablan sobre el juego identificando los
beneficios del juego pedagogico para desarrollar habilidades sociales. En primera
instancia se disefiard una propuesta, no se la podra aplicar por ahora, debido a la
emergencia sanitaria que esta atravesando el pais debido al COVID 19, sera llevada a

la practica una vez que finalice.

Este disefio de propuesta metodologia tendrd cuatro capitulos, el primero
constara de 5 items: la justificacion, el problema, preguntas de investigacion, los
objetivos y la metodologia, en el segundo capitulo se planteara el marco teorico, en el
tercero el desarrollo de la propuesta para ser implementada, a partir de la recopilacion
de actividades ludicas que se utilizaran como estrategias pedagdgicas para fomentar
las relaciones entre los nifios del Inicial 11 y finalmente en el cuarto capitulo se
desarrollara la conclusion y las recomendaciones. Al final se encontrara los anexos

donde se adjuntaran las encuestas y las entrevistas realizadas.



Capitulo |
Justificacion
“Piaget indico educar es forjar individuos capaces de una autonomia intelectual
y moral que respeten esa autonomia y la del préjimo, en virtud de la regla de la
reciprocidad” (Citado por Raven, 2016, p.4). Este autor destaca la importancia de la
sociedad en el aprendizaje, por lo que es fundamental que en las escuelas ademas de
formar a los individuos en cuanto a lo cognitivo, se debe también ensefiarles
habilidades sociales para que aprendan a convivir, coexistir de manera armonica, a

compartir, tolerar, no solo dentro de la escuela, sino también fuera de sus muros.

El presente trabajo al proponer juegos para mejorar la convivencia escolar en
nifios de 4 y 5 afios en un mundo en donde existe tantas diferencias culturales,
religiosas, asi como también en la forma de pensar, de sentir, no solo los ayudara a
llevarse mejor, sino también mejorara el clima de la clase, la desmotivacion, las
situaciones de violencia, la clase serd méas llevadera, se convertira en un lugar en donde
todos (as) puedan participar y relacionarse armonicamente y al hacerlo mejorara

también el aprendizaje.

Las practicas preprofesionales permiten apreciar como se da la convivencia en
la realidad, como algunos nifios no logran adaptarse al grupo y viven peleando o
golpeando a sus compafieritos y sobre todo como los docentes manejan la situacion
Ilamando la atencién o informando a sus padres esperando que ellos hablen con sus
nifios para ver una mejoria, y no se enfocan en fomentar la convivencia pacifica entre
pares de una forma ludica, lo que motivo el interés en aportar a través de este trabajo
ayudar a los docentes, brindandoles un dosier digital con actividades para trabajar
estrategias que permitan el desarrollo de habilidades sociales y la practica de valores.
En donde podran encontrar de forma mas rapida actividades con las que podran formar
de manera mas ldica a los estudiantes para que puedan vivir en una sociedad de paz

con valores, sin discriminaciones, siendo solidarios.



1.1. Problema

Al ser la escuela una comunidad de convivencia, se pueden presentar y de
hecho se presentan una serie de problemas e inconvenientes en las relaciones de sus
miembros. Luego de vivir la experiencia en las practicas profesionales, en mi vida
laboral y en otros espacios educativos, encuentro que el acoso escolar es uno de los
mayores problemas. Al respecto, el diario el Telégrafo sefiala que uno de los
principales problemas que existen en el Ecuador en cuanto a la educacion es el acoso
escolar.

Segun el informe “Una mirada en profundidad al acoso escolar en Ecuador”,

realizado en 2015 por el Ministerio de Educacion, Unicef y Visién Mundial, de

una muestra de 5.511 casos en 126 instituciones educativas, se establecié que
alrededor del 60% de alumnos en algin momento de su etapa estudiantil han

sido victimas de violencia de sus compafieros. Segun ese estudio, 2 de cada 10

estudiantes entre los 11 y 18 afios han sufrido acoso escolar. Mientras, cerca

del 25% sufri6 algun tipo de bullying més de tres veces en el Gltimo quimestre.

Entre las principales formas empleadas de violencia estan las de caracter
verbal, fisica y psicoldgica (citado en El Telégrafo, 2018).

El acoso escolar es uno de los problemas que afectan a los nifios y jovenes, y
entre sus causas se encuentran los conflictos entre comparieros, maltratos en la relacién
con sus congéneres. Segun la informacion proporcionada por el diario EI Telégrafo,
los problemas entre compafieros se intensifican con la edad, pudiendo llegar a pérdidas
de vida; hay que acotar que el acoso también se produce a temprana edad, pues la
convivencia dentro de la familia influye en la formacion de su personalidad y cémo
sera su actuacion dentro de la sociedad. Sin embargo, si esto se refuerza en la escuela,
¢Se podra cambiar el futuro de estos nifios?, pensamos que si, si los educadores estan
dispuestos aceptar el reto y poner en practica estrategias diferentes.

En ese mismo afio de la publicacion arriba mencionada, ocurrid el caso de una
nifia de 11 afios que fallecid a causa de los golpes que recibi6é de sus comparieros de
escuela. Segun El Telégrafo (2018) establecio lo siguiente:

Los sintomas que puede presentar un nifio que atraviesa acoso escolar son
maultiples, tales como: variaciones en el caracter, se vuelven solitarios, pueden
presentar trastornos de suefio, negarse a asistir a la institucion, aislarse, dibujar
la agresion, tener bajo rendimiento escolar.

Una de las alternativas que propone el Ministerio de Educacion con la finalidad
de trabajar sobre la convivencia escolar y mejorar todas estas situaciones es el proyecto

“Aulas de Paz” con el fin de crear una cultura de paz, basado en el respeto. Ademas,
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la Unicef en conjunto con el Ministerio de Educacion presentan la campana “Seamos
Amigos”, dicho proyecto busca fomentar la empatia en las aulas como medio para
prevenir la violencia escolar.

Segun Joaquin Gonzélez, representante de Unicef en Ecuador los valores como
la empatia, los amigos, la curiosidad y la solidaridad son tan importantes como
las materias que se aprenden en el aula, ademas que la mejor forma de aprender
es que haya un ambiente sano de inclusion y de respeto (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2019).

Pretendemos, con nuestra propuesta reforzar los objetivos de estos proyectos
desde edades tempranas utilizando la ludificacion para que el nifio aprenda a convivir
en sociedad de manera pacifica, para asi no tener que llegar a situaciones en donde los

nifios corran peligro incluso por sus propios pares.
1.2. Preguntas de investigacion
1. ¢En qué medida el juego pedagogico contribuye a fortalecer el &mbito de

convivencia?

2. ¢Que tipo de estrategias se utiliza para ayudar a desarrollar en los nifios las

habilidades sociales?
3. ¢En que afecta la falta de socializacion en los nifios?
1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo General

Desarrollar una propuesta de actividades basadas en el juego pedagdgico para
fortalecer la convivencia en nifios del Subnivel Inicial 1l de la Escuela Particular

Béasica Universidad Catolica.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Identificar que tan beneficioso es el juego pedagogico para desarrollar habilidades
sociales para la convivencia y describir que son estas habilidades sociales

e Seleccionar las principales teorias que hablan sobre proceso de socializacion y el
juego pedagdgico.

e Desarrollar un dossier digital, con actividades basadas en el juego para desarrollar

el ambito de la convivencia en nifios y nifias del Inicial II.



1.4. Metodologia

El presente trabajo se basara en un modelo de Investigacion accion, del cual

Suarez Pazos (2002) refiere que:

La Investigacion accion es “una forma de estudiar, de explorar, una situacion
social, en nuestro caso educativa, con la finalidad de mejorarla, en la que se
implican como “indagadores” los implicados en la realidad investigada”. La
investigacion accion se presenta en este caso, no solo como un método de
investigacion, sino como una herramienta epistémica orientada hacia el cambio
educativo (citado en Colmenares y Pifiero, 2008, p.10)

Se utilizaran como técnicas de recoleccion de datos, tres entrevistas abiertas a
las docentes de la Escuela Basica Particular Universidad Catolica del Subnivel Inicial
Il de 4 a 5 afios. Existiendo 3 salon y siendo la poblacion de 52, se tomd como muestra
representativa, un total de 21 encuestas realizadas a los padres de familia de dichos
salones, con la finalidad de clarificar si fomentan la convivencia y de qué forma lo
hacen tanto en el hogar como en la Escuela Particular Basica Universidad Catolica en
el subnivel Il. Se realizara la tabulacion y el analisis de los resultados obtenidos y se
explicara la propuesta metodoldgica de intervencion. Ademas, se hara una recopilacion

bibliografica, recopilacion tecnoldgica digital de los juegos para el dosier digital.



Capitulo 11

Fundamentacion Teérica

2.1. Desarrollo Psicosocial - Interrelaciéon entre los nifios de 3 a 5 afos

Erickson afirma que la principal tarea psicosocial a cumplir en los afios
preescolares es el desarrollo de la autonomia, lo cual supone una demanda
creciente sobre los padres, pues a medida que va emergiendo el yo o si mismo
(combinacién de atributos fisicos y psicolégicos Unica de cada individuo), los
nifios empiezan a desear cierto grado de independencia que se va aumentando
poco a poco por las experiencias sociales que el niflo experimenta
constantemente, quieren explorar el mundo, hacer lo que desean sin ser
demasiado restringido por las personas encargadas de su ciudad [cuidado]
(citado en Betancur, 2010, p.44)

Sin embargo, esta demanda antes mencionada no solo es para los padres, sino
también para los docentes, ambos deben controlar estas situaciones de forma razonable
y justa, pues asi ayudaran al nifio a alcanzar una autonomia mas disciplinada. Al ser la
escuela un espacio de interrelacion los nifios podran vivenciar algunas situaciones en
donde experimentar consecuencias tanto positivas como negativas con respecto a la

forma de relacionarse gque seran direccionadas por los docentes.

Segun la teoria, el progreso del nifio hacia el logro o desarrollo de su
personalidad es influenciado al menos por cuatro factores: en primer esta el
crecimiento cognoscitivo, ya que el estadio o nivel evolutivo, va permitiendo alcanzar
logros y capacidades; en segundo lugar esté el estilo de crianza, es decir las relaciones
del nifio con sus padres permiten el forjamiento o no de la personalidad, en tercer lugar
esta la escolaridad, donde le muestran al nifio otros elementos normativos y valorativos
de nivel cultural que permiten al avance y desempefio social y por Gltimo, esta el
contexto social y cultural; quienes ademas plantean los horizontes de lo que se quiere
lograr o de lo que se necesita en una persona para poder saber actuar dentro de esa
sociedad; ante lo anterior “el proceso de forjamiento de la personalidad resulta dificil
para los nifios, pues siempre hay una presion sobre sus actuaciones y actitudes” (citado
en Betancur, 2010, p.44-45)

2.2. Lainteraccion entre iguales

Aproximadamente a los 3 afios por lo general los nifios empiezan a tener

contacto social con personas fuera de su nucleo familiar, con nifios de su edad, ya que



es cuando empiezan a asistir a la escuela, esta relacion lleva al aprendizaje y adaptacion

de nuevas formas de relacionarse con el mundo.

Segun David Shaffer, en su texto El desarrollo social y de la personalidad,
publicado en el afio 2002, plantea que la sociabilidad es una condicion y una
caracteristica en la vida de los humanos que implica convivencia, union y pluralidad,
elementos que permiten un desarrollo integral de las personas. Al mismo tiempo
propone que la sociabilidad en la infancia es entendida como “la disposicion de un
nifio a abordar interacciones sociales con otros y buscar su atencién y aprobacion”
(citado en Betancur, 2010, p.45)

2.3. Teorias de Socializacién

En el libro la Educacion Intercultural, dice que en términos generales la socializacion
es un proceso de interaccion social a través del cual la persona aprende e interioriza
los elementos socioculturales de su medio ambiente, y “los integra en la estructura de
su personalidad, bajo la influencia de experiencias y de agentes sociales significativos

del entorno social en cuyo seno debe vivir” (Citado en Garcia y Mieles, 2010, p.3).

Podemos sintetizar la idea principal del parrafo anterior, como un proceso por
el cual se aprende en el transcurso de la vida, las reglas socioculturales, roles, valores
y creencias y los integra en su personalidad a través de experiencias que Vivira,
empezando en su familia y luego en la escuela. EI Ministerio de Educacion en su
curriculo de Educacion Inicial menciona que se plantean tres ejes de desarrollo y
aprendizaje, uno de ellos es el desarrollo personal y social, el cual integra:

Los aspectos relacionados con el proceso de construccién de la identidad del
nifio, a partir del descubrimiento de las caracteristicas propias y la
diferenciacion que establece entre él y las otras personas, promoviendo el
creciente desarrollo de su autonomia mediante acciones que estimulan la
confianza en si mismo y en el mundo que le rodea, y fomentando la
construccién adecuada de su autoestima e identidad, como parte importante de
una familia, de una comunidad y de un pais (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014, p.10).

De esta forma espera que los nifios logren propiciar empatia con los demas,
ademas de brindarles préacticas de valores, actitudes y normas con las que podran tener
una convivencia armoénica a lo largo de su vida. Para el subnivel Inicial I el curriculo
propone el ambito de vinculacion emocional, mientras que para el subnivel Inicial Il

el de identidad y autonomia y convivencia.
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2.3.1. Caracterizacion de los ambitos de desarrollo y aprendizaje para

nifios del subnivel Inicial 11

Identidad y autonomia

« En este &mbito se encuentran aspectos relacionados con el proceso de
construccién de la imagen personal y valoracién cultural que tiene el
nifio de si mismo, su autoconocimiento y la generacién de acciones y
actitudes que le permitan ejecutar actividades que requiera
paulatinamente de la menor dependencia y ayuda del adulto. Todo
esto con la finalidad de desarrollar su progresiva independencia,
seguridad, autoestima, confianza y respeto hacia si mismo y hacia los
demas. En este ambito se promueve el desarrollo de la identidad en
los nifios con un sentido de pertenencia, reconociéndose como
individuo con posibilidades y limitaciones y como parte de su hogar,
su familia, su centro educativo y su comunidad. (Ministerio de
Educacion del Ecuador, 2014, p.16)

« En este ambito se consideran aspectos relacionados con las diferentes
interrelaciones sociales que tiene el nifio en su interaccion con los
otros, partiendo de su nacleo familiar a espacios y relaciones cada vez
mas amplias como los centros educativos. Para esto es necesario
incorporar el aprendizaje de ciertas pautas que faciliten su sana
convivencia, a partir de entender la necesidad y utilidad de las normas
de organizacion social, de promover el desarrollo de actitudes de
respeto, empatia, el goce de sus derechos y la puesta en préactica de
sus obligaciones. (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2014, p.16)

Figura 1 Caracterizacion de los ambitos de desarrollo y aprendizaje para nifios del subnivel Inicial I

Existen algunos autores, precursores que basan sus teorias en la socializacion
entre ellos estdn Jean Piaget con su teoria cognitiva, Vygotsky con la teoria
sociocultural y Albert Bandura con la teoria del aprendizaje social, de los cuales

hablaremos a continuacion.

2.3.2. Teoria Cognitiva

El creador de esta teoria es el psicélogo suizo Jean Piaget (1896-1980), fue sin
dudarlo uno de los psicologos méas importante ya que logré cambiar teorias mantenidas
durante siglos. Lorenzo (2016) indicé en su trabajo de Jean Piaget y su influencia en

la pedagogia lo siguiente:

Fundador de la escuela de EPISTEMOLOGIA GENETICA, es una de las
figuras mas prestigiosas y relevantes de la psicologia del siglo XX. Es uno de
los autores, cuyas aportaciones han tenido mas trascendencia dentro de la
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Psicopedagogia. Su fructifero y fecundo trabajo se extiende a todos los campos
de la psicologia y mas especificamente a la psicologia infantil y el desarrollo
intelectual (p.1).

Antes de Piaget se consideraba a los nifios pensadores menos competentes que
los adultos, €l con su estudio sobre el desarrollo cognitivo demostro que los nifios ven
al mundo de forma diferente que los adultos, para él el desarrollo cognitivo es una
reorganizacion progresiva de los conocimientos como resultado de la maduracion

bioldgica y la experiencia social.
Segun Ortega (2015) determiné que:

Piaget sefiala que el desarrollo cognitivo del nifio se produce a partir de la
confrontacidn de puntos de vista que no coinciden con el propio y para explicar
este proceso introduce el concepto de conflicto cognitivo. El conflicto
cognitivo se produce cuando el nifio actua en el mundo y recibe informaciones
que no se adaptan a sus esquemas de pensamiento. En ese momento se produce
un desequilibrio de esos esquemas y por medio de la asimilacién de la
informacion, el equilibrio se restablece y las estructuras de pensamiento se
reorganizan en un nivel superior. Por ejemplo, cuando un grupo de nifios
discute acerca de un tema, todos descubren que hay otros puntos de vista que
difieren del propio, es decir que no se adaptan a sus esquemas de pensamiento.
Mediante la puesta en comdn, los nifios llegan a construir una opinion
compartida. Por eso Piaget hace hincapié en la importancia de la cooperacion
ya que ésta favorece la discusion y la confrontacion, es decir, la interaccion
social que fomenta el desarrollo cognitivo del nifio (p.28)

Piaget propone tres aspectos importantes en la teoria cognitiva que son las
etapas del desarrollo cognitivo (Sensoriomotor, Preoperacional, Operacional
Concreta, Operacional Formal), los esquemas, procesos de adaptacion que se da de

una etapa a otra (equilibrio, asimilacion y acomodacion)

2.3.3. Teoria Sociocultural

El psicdlogo soviético Lev Vygotsky (1896-1934), considerado como el padre

del constructivismo social, es el autor de esta teoria, Blanck nos cuenta sus inicios:

De nifio se formo con un tutor privado, Salomén Ashpiz, quién utilizaba un
estilo socratico como pedagogia. Continué con sus estudios en el Gimnasio
Pablico y en una escuela judia. Durante ese tiempo domind varios idiomas:
hebreo, francés e inglés; también aprendié latin, griego y esperanto. En 1914
ingreso a la Universidad de Moscu y a la Universidad Popular Shaniavsky y en
1917 logro la graduacion en ambas universidades. Regresé a Gomel, donde se
desempefid6 como maestro; llevdé a cabo sus primeras investigaciones y
despleg6 una intensa actividad intelectual que lo convirtié en un referente local.
Durante esos afios, desarroll6 una sélida formacién en Filosofia, Semiologia,
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Literatura, Psicologia, Pedagogia y conocimientos en Arte y Estética. En 1924
se casO con Roza Smekhova con quien tuvo dos hijas: Asya, Biofisica, y Gita
Levovna, Psicologa, quién colaboré en la recuperacion y posterior difusion de
la obra de su padre. En los tiempos posrevolucionarios contrajo la tuberculosis
que erosiond su vida, llevandolo a una precoz muerte en Moscu a los 37 afios
(citado por Sullee, Bur, Stasiejko, Celotto, 2014, p.3)

Vygotsky centro su investigacion en los procesos sociales y culturales que
influyen en el desarrollo cognoscitivo de los nifios. A diferencia de Piaget que decia
que el nifio aprendia en solitario, Vygotsky plantea que el aprendizaje del nifio es

colaborativo, es decir que aprenden en la interaccién social.
La master Linares (2011) dijo que Vygotsky:

Afirmo que no es posible entender el desarrollo del nifio si no se conoce la
cultura donde se cria. Pensaba que el pensamiento del individuo no se debe a
factores innatos, sino que son producto de las instituciones culturales y de las
actividades sociales. Los adultos tienen la responsabilidad de impartir su
conocimiento con los mas jovenes para estimular el desarrollo intelectual.

(p.20)
Para €l los nifios adquieren nuevos conocimientos cognoscitivos gracias a la

interaccidn con la sociedad, esta actividad permite a los nifios a interiorizar la forma

de pensar y actuar del contexto en donde viven.
Ortega (2015) dijo que:

Vygotsky sefiala que la educacion es el proceso fundamental por el cual el nifio
adquiere progresos en su desarrollo cognitivo. En este sentido seran los
educadores, ya sean los padres o maestros, quienes cumplan el papel
fundamental de mediadores de la cultura en la relacion del nifio con el mundo.
Esta apropiacion de los conocimientos se dara a través de la relacion interactiva
con esas personas cuyas capacidades, tanto intelectuales como motoras, son
superiores a las del nifio y que colaboraran en su proceso de aprendizaje (p.29)

De esta forma se explica la zona de desarrollo proximo, que es la zona entre lo
que pueden hacer y lo que aun no estan listos para realizarlo por si mismo, un claro
ejemplo es cuando un nifio ya sabe andar en su triciclo, en la ZDP sus padres le ensefian
y lo acompafan a andar en una bicicleta, luego de eso podran andar solos y hasta
podran realizar trucos en ella. Como se puede apreciar, esta teoria plantea algunos
aspectos que son, a nuestro juicio, fundamentales, tiene tres pilares fundamentales que
son: el papel de la interaccion social en el aprendizaje, la otra persona con mas

conocimiento y la zona de desarrollo proximo.
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El Curriculo del Ministerio de Educacion apoyandose en la teoria de Vigotsky

explico que esta teoria:

Plantea que el desarrollo humano no puede ser concebido como un proceso del
individuo independiente del contexto en el que este piensa y actda, sino que se
ve determinado por el entorno sociocultural a dos niveles: por una parte, la
interaccion social proporciona al nifio informacion y herramientas utiles para
desenvolverse en el mundo; por otra, el contexto histérico y sociocultural
controla el proceso a través del cual los miembros de un grupo social acceden
a unas herramientas o a otras (citado en el Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014, p.8).

2.3.4. Teoria del Aprendizaje Social

Cuando aprendemos hablar, a jugar, a practicar algun deporte, a bafiarnos, a
comer, entre otras actividades forman parte de un aprendizaje inconscientes de los
seres humanos, conocido como Aprendizaje Social, aprendizaje que descubrio Albert

Bandura, psicologo y profesor de la Universidad de Stanford.
Bunge (2008) en su entrevista con dicho psicologo indicé que fue:

Creador de la teoria de aprendizaje social y de su evolucién al
Sociocognitivismo. Desarrollé el experimento del mufieco Bobo sobre el
comportamiento agresivo de los nifios. Fue elegido presidente de la Asociacion
Americana de Psicologia (American Psychological Association) en 1974.
Recibié innumerables concesiones y honores a lo largo de su carrera,
incluyendo el Premio William James de la Asociacién para la Ciencia
Psicoldgica y el Premio a las Contribuciones Cientificas Distinguidas de la
Asociacion Americana de Psicologia (p.2).

El padre de la Teoria del Aprendizaje Social, realiz el experimento del
“Muiieco Bobo”, con este experimento Bandura demostro la teoria del aprendizaje
Social, el cual consiste en un aprendizaje inconsciente a través de la observacion, asi

lo explica Laura Roman:

En este experimento, un grupo de adultos fueron grabados mientras se
relacionaban de manera violenta con un mufieco de plastico y con apariencia
de payaso. Después, un grupo de nifios de entre tres y cinco afios de edad
procedentes de la guarderia de la Universidad de Stanford visualizaron las
iméagenes y entraron en contacto con el mufieco. Por otra parte, otro grupo de
nifios de la misma edad no las vieron. ¢El resultado? Los nifios que si habian
visto los comportamientos agresivos actuaron de la misma forma, incluso
idearon nuevas maneras de agresividad ante el mufieco; mientras que los no las
habian visto tuvieron una conducta tranquila y normal con Bobo (Roman,
2010)
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Esta teoria comprende aspectos del aprendizaje cognitivo conductual. El
aprendizaje social sugiere que una combinacion de factores del entorno y psicol6gicos
influyen en la conducta. Nos da cuatro requisitos para que las personas modelen su

comportamiento:

e Atencion: El sujeto presta atencion y observa al modelo.

e Retencion: Debemos ser capaces de retener en la memoria aquello a loa que
hemos prestado atencion.

e Reproduccion: La reproduccion motora de la conducta observada.

e Motivacion: El refuerzo determina aquello que se modela, aquello que se

ensaya y cudl es la conducta que se emite (Rodriguez, 2017).

Si una de las formas de aprender es a través de los otros, o por modelacion, el
juego se convierte en una herramienta importante para ensefiar o desarrollar

habilidades sociales en los nifios.

2.4. El Juego y su importancia en la pedagogia.

El juego es una manifestacion espontanea que se da en el ser humano desde su
nacimiento, ademas mientras lo hace lo ayuda a desenvolverse socialmente con otras
personas. La definicion de juego segun la RAE (2020) dice que es un “Ejercicio
recreativo o de competicion sometido a reglas, y en el cual se gana o se pierde”. En la
escuela es necesario que los nifios manejen objetos, que se relacionen con sus pares y
esto se lo brinda el juego. Este ademas de ser visto como un tiempo de ocio, tiene una

gran relevancia en la educacion, segin Garcia y Llull (2009):

A través del juego, el nifio va aprendiendo aspectos del contexto cultural en
que vive, incorporandose progresivamente a la realidad del mundo que han
edificado sus mayores, también en medio de la broma y el juego. En ese
complicado proceso, la actividad ludica se ird haciendo menos autbnoma y
egoista, para ir participando cada vez mas del juego adulto de la vida, es decir,
de la vida misma entendida como juego; pero un juego mucho mas serio, mas
real y auténtico, la mayoria de las veces no tan feliz ni placentero (p.17)

El Ministerio de Educacién en el nivel Inicial recomienda como metodologia
de trabajo al juego trabajo, ya que considera que los nifios cuando juegan se involucran
de manera integral, estan activos e interactian entre si, con los adultos y con su

entorno. Ademas, conocen nuevas conductas y aprenden a resolver problemas.
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2.4.1. Caracteristicas del Juego

Tabla 1

Caracteristica del juego

Juego

Descripcion

El juego es

libre

El juego

produce placer

El juego
implica

actividad

El juego es
algo innato y
se identifica
como actividad
propia de la

infancia

Es una actividad espontanea y autébnoma, no condicionada desde
el exterior. La mayoria de los juegos deben definirse por su

caracter gratuito y no obligatorio. (Garcia & LIull, 2009, p.12)

Se realiza por placer y proporciona satisfaccion inmediata. Hay
toda una serie de conductas asociadas al juego, como la broma, la
risa, la diversion, la relacion social, el hecho de ganar, etc., que
son placenteras por si mismas y se convierten en el verdadero
objeto de interés del juego. El caracter gratificante del juego
convierte el deseo de jugar de las personas en una necesidad.
(Garcia & Llull, 2009, p.12)

No todos los juegos son motores o conllevan ejercicio fisico pero
el jugador esta psiquicamente activo durante su desarrollo.
Algunas de las capacidades implicitas al hecho de jugar son
explorar, moverse, pensar, deducir, imitar, relacionar vy

comunicarse con los demas. (Garcia & Llull, 2009, p.12)

Muchos juegos no necesitan explicarse, se hacen de forma casi
automatica. Los bebés juegan con su cuerpo al poco tiempo de
nacer, en la etapa simbdlica los nifios se inventan ellos mismos
historias y artefactos para jugar, y hasta los diez afios de edad es
la ocupacion mas importante de sus vidas. Los adultos tambiéen
juegan porque el juego es algo que forma parte de la cultura, pero
podriamos decir que una caracteristica esencial de los nifios es que
viven y aprenden jugando. Los nifios deben jugar si queremos que

tengan un crecimiento sano y feliz. (Garcia & Llull, 2009, p.12)
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El juego tiene
una finalidad

intrinseca

El juego es una
forma de
interactuar con

la realidad

El juego es una
via de

autoafirmacion

El juego
favorece la

socializacion

Uno de los rasgos mas singulares de la conducta de juego es que
en él son mas importantes los procesos que los fines que los fines;

en otras palabras, lo importante

es participar. En el juego no se busca ningun otro objetivo que el
mero hecho de disfrutar con la actividad ladica, es decir, el placer
del juego no se encuentra tanto en la meta o resultado final como
en el proceso. La accidén de jugar se convierte en la meta de
nuestras conductas, porque dan satisfaccion por el mero hecho de
realizarlas, sin pensar en cualquier otra finalidad que no sea la
propia accion. El propio proceso del juego encierra la emocion,
tension y diversion suficientes como para hacerlo atractivo e

interesante para el jugador. (Garcia & Llull, 2009, p.12)

Ante todo, conlleva una actitud especial de relacionarse con la
realidad. Esta forma de interactuar estd condicionada por las
circunstancias del medio, pero sobre todo por los factores internos
de quien juega y por la actitud que desarrolla ante la realidad. El
sujeto que juega realiza la actividad de juego desde si mismo,
poniendo en practica las capacidades propias que le exige el juego
para lograr el éxito. Resumiendo, en el juego la persona hace una
adaptacion libre y espontanea de la realidad y se comporta con ella
de una manera determinada, segin su personalidad, sus

capacidades, sus inquietudes, etc. (Garcia & Llull, 2009, p.12)

El juego ayuda a los nifios a desarrollar estrategias para resolver
sus problemas. Un nifio juega a los maestros, a los papas y a las
mamas 0 a los medicos, porque necesita entender a los adultos. En
el juego erotico, el adulto se afirma a si mismo, expresando sus
necesidades y deseos, y aumentando su autoestima y gozo ante la
relacién intima. (Garcia & Llull, 2009, p.12)

El juego nos ensefia a respetar las normas, a entendernos y a
relacionarnos con los deméas. Mediante la comunicacién, la

competicion y la cooperacion, se
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facilitan procesos de insercién social. Por eso el juego cumple
también una funcion compensadora de las desigualdades
socioculturales. Los juegos pueden ser adaptables y permiten la
participacion de nifios de diferentes edades, sexos, razas, culturas,
etc. (Garcia & Llull, 2009, p.12)

Nota. Tomado de (Garcia & Llull, 2009, p.12)

Existen teorias que avalan la importancia del juego en los nifios, veremos como
dos grandes psicologos de la historia explican de qué forma influye el juego en los

nifios, en su aprendizaje y en su convivencia.

2.4.2. Teoria Piagetiana

A pesar de haber presentado a Piaget como un tedrico cognitivo que plantea la
relacién entre el desarrollo cognitivo y el social, lo retomaremos ahora para explicar
la relacion de su teoria con el juego pedagogico. Como su nombre lo dice Piaget es el

autor de esta teoria, segin Garcia & Llull (2009) para él:

El juego es reflejo de las estructuras mentales y contribuye al establecimiento
y desarrollo de nuevas estructuras mentales. Las diversas formas que el juego
adopta en la vida del nifio son consecuencia de su desarrollo evolutivo. Asi, en
las etapas iniciales los nifios desarrollan esquemas motores utilizando objetos
y el propio cuerpo durante el juego; al ejercitarlos, con independencia de las
propiedades especificas de cada objeto, el nifio va reconociendo la realidad al
mismo tiempo que interioriza el mundo y lo interpreta. La funcion de este juego
de ejercicio es consolidar los esquemas motores, y su coordinacion, a medida
que estos se adquieren. Sobre los dos afios de edad se inicia el denominado
juego simbdlico, que hace posible la ficcion mediante juguetes, cosas y
representaciones que actiian a manera de simbolos. El dominio de lo simbdlico
hace que el juego evolucione desde lo individual a lo colectivo, donde se
comparten los simbolos. Cuando alcanzamos el juego social aprendemos a
jugar con otros y a representar papeles. Por ultimo, aparece el juego de reglas,
porque a medida que los juegos se van complicando, requieren de unas normas
y una estructura que en ocasiones son imprescindibles para que el juego sea
«jugable». Ello requiere la representacion simultanea y abstracta de las
acciones de los distintos jugadores. El juego, la edad de los que juegan y la
situacién, hacen que las reglas que regulan las interacciones ludicas sean mas
0 menos complejas. La necesidad que queramos satisfacer en un determinado
juego también hara que las normas y las reglas del propio juego cambien y sean
sometidas a acuerdo (p.15)

Piaget considera el juego “como una forma para adquirir conocimientos sobre

nuevos y mas complejos objetos y acontecimientos, como una manera de ampliar la
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formacion de conceptos e integrar el pensamiento con el acto”. (citado en Olivares,

2015, p.29)

2.4.3. Teoria Vygotskyana
Vigotsky también plantea aspectos importantes sobre el juego, asi Garcia &

Llull (2009) dijo que para Vigotsky:

El juego nace de la necesidad de conocer y dominar los objetos del entorno. La
actividad ludica constituye el motor del desarrollo, en la medida en que crea
continuamente lo que Vigotsky denominé «zonas de desarrollo proximo». Esta
zona de desarrollo proximo es la distancia que hay entre el nivel de desarrollo,
determinado por la capacidad de resolver un problema sin la ayuda de nadie, y
el nivel de desarrollo potencial determinado por la capacidad de resolver un
problema con la ayuda de otro. En consecuencia, el juego adquiere un carécter
marcadamente social. Los nifios y adultos pueden aprender a dominar sus
capacidades y las normas sociales cuando juegan, y al mismo tiempo, en el
juego se ofrecen capacidades personales a los demés y se aprende de otros

(p.15).
Citado por Olivares (2015)

Para Vigotsky Toda situacion imaginaria contiene reglas de conducta, todo tipo
de juego con reglas contiene una situacion imaginaria. Este planteamiento indica que
el ser humano es capaz de adaptarse a reglas dentro del juego, por ello es conveniente

trabajar de esta forma las normas” (p.30).
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CAPITULO I1I

LA PROPUESTA
3.1. LA PROPUESTA DE ACTIVIDADES BASADAS EN EL JUEGO
PEDAGOGICO

3.1.1. ANALISIS DE LOS RESULTADOS OBTENIDOS EN LA
INVESTIGACION

De acuerdo con lo planteado en el capitulo dos, que corresponde a la
metodologia, para recolectar informacion se utilizd entrevistas y encuestas. Se
mostrara los resultados obtenidos de las entrevistas aplicadas a las tres docentes del
Sub Nivel Inicial Il de 4 a 5 afios: Lcda. Laura Montenegro, Gabriela Alvarado y
Mariuxi, con la finalidad de conocer que tanta importancia le dan los docentes el
fomentar la convivencia en los nifios, de qué forma lo realizan, si conocen las
dificultades que el no fomentarla causan en los nifios y en que &mbitos afectan, que
tan importante es la familia en este ambito, ademas de conocer sus posturas ante el
juego pedagogico. Para poder obtener esta informacion las entrevistas utilizadas

fueron con preguntas abiertas de opinion.

3.1.2. ENTREVISTA -PREGUNTAS ABIERTAS

1. ¢Qué son las interacciones sociales?

Al analizar las respuestas de las docentes entrevistadas podemos concluir que
tienen la idea de lo que son las interacciones sociales y su importancia en el desarrollo
de los nifios del Inicial 1l. Las tres docentes coincidieron en que es una habilidad de

los seres humano que permite relacionarse con otros sujetos.

2. ¢Cual cree que es la edad en la que se presenta mayores dificultades en las

interacciones sociales?

A raiz de esta pregunta las tres docentes coincidieron en que desde muy
temprana edad se presentan dificultades en las interacciones sociales ya que desde la
infancia se va desarrollando esta habilidad que si no es bien estimulada se reflejara a
la hora de relacionarse o interactuar con otros nifios, esto se vislumbra més al momento
de asistir a la escuela ya que es el momento en que tendran mayor interaccion con sus

pares.
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3. ¢Cual es el papel del docente dentro de las interacciones sociales de los nifios?

Por medio de esta pregunta podemos destacar el conocimiento que tienen las
docentes sobre la gran responsabilidad y el importante papel que tienen en las
interacciones sociales de sus estudiantes. Estan conscientes de que su papel no es solo
el de proporcionar conocimientos, sino también el de guiar, brindarle confianza,
motivarlo y sobre todo brindar las herramientas necesarias para que el nifio logre
expresar y comunicar sus ideas, necesidades y asi poder relacionarse de forma

armonica con sus comparieros.

4. ¢De qué forma trabaja usted en el desarrollo de las habilidades sociales de los

ninos?

Ambas coincidieron nuevamente en que la mejor forma de trabar las
habilidades sociales en los nifios es el juego pedagogico, teniendo en cuenta que todos
participen, tanto en el salon como en el patio o en el parque de madera. De esta forma
permiten a los nifios a expresarse, a reconocer situaciones que le molestan y la forma

en que deben manifestarlo, tomando en cuenta las reglas.

5. ¢Qué importancia cree usted que tiene la familia en los procesos de convivencia

social de los nifios?

Concuerdan en que la familia tiene gran relevancia en los procesos de
convivencia social en los nifios ya que es el primer espacio en donde experimentan la
interaccion con otras personas, es aqui donde se fundamentan los valores y acciones
que repercuten de forma directa con los demas. Es por ello por lo que la familia si bien
puede llegar a ser una influencia positiva si se da de forma correcta la socializacion,
también puede llegar a ser una influencia negativa y se vera reflejado en su autoestima,

lenguaje, entre otros.
6. ¢Influye las interacciones sociales en los procesos de aprendizaje?

Las tres docentes estan de acuerdo en que las interacciones sociales influyen
en los procesos de aprendizaje en los nifios, al momento de preguntarles por qué,
expresaron que es debido a que el aprendizaje se da a través de la interaccion con otros
y no solo con el docente, sino que también es importante la interaccion con sus pares,

ya que ahi es que de manera espontanea juegan y aprenden observando, imitando, etc.
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7. ¢Qué dificultad podria tener un nifio que no ha desarrollado habilidades de

convivencia social?

Las docentes entrevistadas estan al tanto de que, si no se ha desarrollado de
manera adecuada las habilidades de convivencia social en los nifios, podria provocarles
complicaciones para relacionarse con otras personas, no tendrian confianza en ellos
mismo y al momento de tener una duda se cohibiran lo cual haré que callen y seguiran
con aquella duda a lo largo de su educacion y esto influird a lo largo de su vida,
provocaria también rechazo hacia si mismo, conductas agresivas e inadecuadas,

ademas de dificultades para relacionarse de forma sana con sus congéneres.

8. ¢Qué habilidades cree usted que son necesarias desarrollar para la convivencia

social?

Las cuatro coincidieron en que la habilidad que maés relevancia tiene en la
convivencia social es la habilidad comunicativa, si ellos logran expresarse y sobre todo
de forma correcta podran tener una convivencia social sana a lo largo de su vida,
ademas nombraron también el desarrollo de la empatia, el respeto, el aspecto

cognitivo, entre otros.

A continuacion, se mostrara los resultados obtenidos de las encuestas
realizadas a 21 padres de familia de la Escuela de Educacion Basica Particular
Universidad Catdlica del Inicial Il, 7 padres en cada paralelo, siendo los paralelos A,
By C. Estas encuestas se realizaron para conocer la forma de actuar de los nifios segun
sus padres, la forma en que actdan y como fomentan en sus hijos la convivencia social,
este tipo de encuestas fueron realizadas con preguntas cerradas mediante el formulario

de Google.
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3.1.3. ENCUESTA - PREGUNTAS CERRADAS

Pregunta 1. ; Convivencia social es?

1. Para usted una convivencia social es:
21&nbsp;respuestas

@ Una discusion entre dos
personas.

@® Una accién entre dos o mas
personas que permite el
desarrollo de habilidades
sociales.

Una accién entre dos o mas
personas que permiten el
aprendizaje y desarrollo de
habilidades

Figura 2 ¢Convivencia social es?
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 1 de la encuesta aplicada a padres de familia.

De 21 encuestas realizadas el 76.2% contestaron que una convivencia social es
una accién entre dos 0 mas personas que permiten el aprendizaje y desarrollo de
habilidades y el 23,8% en el que se dice que una convivencia social es una accion entre
dos o mas personas que permiten el desarrollo de habilidades sociales. Si bien las dos
respuestas son correctas, la primera en mencidn es la respuesta mas completa, ademas
una de las opciones puestas en la encuesta era un concepto opuesto al correcto y
ninguno de los encuestados la escogid, lo cual demuestra que los padres tienen una

idea de lo que es una convivencia social.
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Pregunta 2. Relacion con los miembros de la familia

PADRE

B Comunicativa mColaboradora  mParticipativa

Figura 3 Relacion con el padre
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 2, de la encuesta aplicada a padres de familia.

MADRE

B Comunicativa mColaboradora M Participativa

Figura 4 Relacién con la madre
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 2, de la encuesta aplicada a padres de familia

HERMANOS

HComunicativa M Colaboradora M Participativa M Indiferente M No existe

Figura 5Relacion con los hermanos
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 2, de la encuesta aplicada a padres de familia.

24



OTROS

HComunicativa M Colaboradora M Participativa Distante

Figura 6 Relacion con otros
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 2, de la encuesta aplicada a padres de familia

En cuanto a la relacion con los padres 14 de ellos su relacidn es comunicativa,
2 de ellos es colaboradora y 5 es participativa, lo cual refleja que la relacion es
positiva.

La relacion que tienen con su mama segun las respuestas podemos ver que 12
de ellos es comunicativa, 2 es colaboradora, mientras que 7 de ellos es participativa,
no muestran opciones negativas.

En la relacion de hermanos podemos ver que 3 de ellos no tienen hermanos, 8
tienen una relacion comunicativa, 5 colaboradora, 4 es participativa, mientras que el
restante es indiferente; esto nos da a especular que a excepcion de ese nifio la
mayoria de ellos tienen buenas relaciones sociales.

En cuanto a la relacién que tiene con otros, 7 de ello es comunicativa, 5 es
colaboradora, 6 es participativa, y 3 de ellos es distante, esto nos da a pensar que
estos nifios no han logrado desarrollar de manera correcta habilidades sociales y en

los cuales se deberia trabajar.
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Pregunta 3. Conducta que asume su hijo para quedarse con un juguete

Si su hijo esta participando en una pelea con otro nifio por un juguete en la

escuela ;Cual es la conducta que asume su hijo para quedarse con el juguete?
21&nbsp;respuestas

® Lianto

@ No dice nada, se lo deja al
ofro nifio

Forcejea el juguete
@ Agrede al otro nifio

Figura 7 Conducta que asume su hijo para quedarse con un juguete
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 3, de la encuesta aplicada a padres de familia.

En cuanto a la conducta social que asume su hijo cuando participa en una pelea
con otro nifio por un juguete el 47.6% de los padres encuestados, es decir 10 de ellos
respondieron que su hijo no dice nada y deja el jueguete al otro nifio, el 28.6%
menciona que su hijo forcejea el juguete, el 19% llora y solo el 4.8% es decir
unicamente un nifio agrede al otro nifio con el que esta peleando. Esto nos dice que
menos de la mitad reacciona de forma adecuada con lo que podriamos concluir que
saben compartir sus juguetes, sin embargo mas de la mitad reacciona de una manera

en la que se demuestra lo poco que se a trabajado en su convivencia social.
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Pregunta 4. Actitud del padre de familia frente a una pelea

Si su hijo esta participando de una pelea con otros nifios por juegos, o por

juguetes, situacion en la que surgen palab..., cual es su actitud ante dicha situacion:
21&nbsp;respuestas

® Regaiiar ysancionar el nifio.

® Regafiar al nifio, pero no se
sanciona.

) No dice nada, deja que los
ninos resuelvan la situacion.

@ Dialogar con los dos nifios de
lo sucedido yllegar a un
acuerdo.

Figura 8 Actitud del padre de familia frente a una pelea
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 4, de la encuesta aplicada a padres de familia.

En cuanto al actuar de los padres frente a una pelea de su hijo con otro nifios
por juguetes el 81 % mencionan que dialogan con los dos nifios de lo sucedido hasta
Ilegar a un acuerdo mientras que el 19% es decir 4 de 21 padres regafian y sancionan
al nifio. Nos permite ver como para los padres es fundamental la comunicacion en el
proceso de socializacion y este acto da pautas al nifio para que en un futuro resuleva

sus conflictos de la misma forma, dialogando.

Pregunta 5. Expresan ideas

¢Cuando sus nifios se relacionan con otros nifios, como expresan sus ideas?
21&nbsp;respuestas

@ Con claridad
@ Con dificultad

@ No expresa casi sus ideas

Figura 9 Expresan ideas
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 5, de la encuesta aplicada a padres de familia.
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Segun las respuestas de los padres el 100% respondi6 que sus nifios expresan
sus ideas con claridad, esto permite rescatar la importancia del lenguaje en la
comunicacion y en la convivencia social, ya que permite que expresen sus ideas y

emociones en la convivencia.

Pregunta 6. Relaciones armonicas en el hogar

:Se fomenta en el hogar que las relaciones sean armonicas entre su hijo y los

otros ninos?
21&nbsp;respuestas

®si
® No

Figura 10 Relaciones arménicas en el hogar
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 6, de la encuesta aplicada a padres de familia.

El 100% contesto que, si se fomentaba en el hogar las relaciones armoénicas por
medio del ejemplo, hablando, ensefiando cosas positivas, dialogando, mediante el
juego, ensefidndoles a compartir, mediante la comunicacion, reconociendo errores y
pidiendo disculpas, respetando a los demas, fomentando valores como la solidaridad,

respeto, justicia y paciencia.

Pregunta 7. Desde su punto de vista ¢, de qué forma deben ayudar los padres de

familia a los maestros para mejorar los procesos de socializacion en los nifios?

Esta fue una pregunta abierta, entre las formas que mencionaron los padres
fueron: dando el ejemplo desde el hogar, dedicandoles tiempo, reforzando lo aprendido
desde casa, realizando actividades en familia, integrandose en sus actividades,
reforzando desde casa los buenos principios de una interaccion sana con sus pares,

estableciendo reglas, recordando a los nifios el respeto y la confianza que deben tener
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con su maestra y compafieros. Lo que permite rescatar que la formacién de los nifios
para la convivencia consiste en apropiar e interiorizar las normas y para ello necesita
el acompafamiento familiar y escolar, para que los nifios puedan aplicar y practicar
dichas normas tanto en casa como en la escuela y asi logren interiorizarlas y para

aplicarlas a lo largo de su vida.

Pregunta 8. Programas de television

:Como cree usted como padre de familia que los programas de television

influyen en la socializacion entre los ninos?
21&nbsp;respuestas

@ Positiva
@ Negativa

Figura 11 Programas de television
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 8, de la encuesta aplicada a padres de familia.

El 61.9% piensa que los programas de television influyen en de forma negativa
en la socializacion entre los nifios, mientras que el 38.1% piensa que es una influencia
positiva. Entre los que piensan que los programas influyen de forma negativa expresan
que es porque hay programas que no ensefia nada productivo ni dan un buen ejemplo,
no les permite relacionarse con otros nifios, ademas propicia la violencia fisica, verbal

y psicoldgica entre los nifios.

En cuanto a los que respondieron que influian en forma positiva expresan que
ciertos programas ensefian a compartir, contar, relacionarse con otros, adquieren
vocabulario y los ayuda a expresarse, fomentan el trabajo grupal, les ensefian sobre la

naturaleza. Los medios de comunicacién en este caso la television determina

29



actuaciones en los nifios ya sea de manera positiva y también de forma negativa, ya

que estan a una edad en donde imitan las acciones y conductas de su contexto.

Pregunta 9. Programas que ven

¢Cual de los siguientes programas de television ve su hijo?
21&nbsp;respuestas

@ Elincreible mundo de gumball
@ WNickey Mouse

) Blaze and the mounster
machine

@® Clarene

@ Pistas de Blue

@® Sonyc

@ Paw Patrol

@ Ninguno de los anteriores

@ Programas de manualidad c...

Figura 12 Programas que ven
Tomado de Resultados obtenidos de la pregunta # 9, de la encuesta aplicada a padres de familia.

El 57.1% escogi6 el programa “Paw Patrol” programa que ensefia sobre las
profesiones, son un ejemplo del trabajo en grupo y la buena ciudadania, da mensajes
positivos e incentiva a no rendirse nunca. El 33.3% respondio que sus hijos ven el
programa “Blaze and the monster machine”, programa que fomenta el conocer sobre
cémo funcionan las cosas, como se mueven, resolver problemas usando la ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas y sobre todo el trabajo en equipo. EI 1 % ve
Mickey Mouse y el otro 1% programas sobre manualidades y minichef. Gracias a estos
programas los nifios esta estimulados a realizar actividades ludicas, a descubrir o

resolver problemas y d alguna forman experimentan una realidad.

3.2. Justificacion de la Propuesta

A raiz de los resultados de la investigacion podemos ver la importancia de
fomentar la convivencia en los nifios desde temprana edad y que la mejor metodologia
es el juego. El propdsito de este trabajo es el de proporcionar a los docentes actividades

basadas en el juego pedagodgico, tanto analogicos como digitales, siguiendo los
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objetivos y destrezas que nos da el Curriculo de Inicial del Ministerio de Educacion,
en un dossier digital para que esté al alcance de cualquier docente que lo necesite.

Lo que pudimos observar en nuestra experiencia en las practicas fue el
comportamiento agresivo de los estudiantes, pero sobre todo la forma de actuar de las
docentes para intentar modificarla, lo cual nos hace pensar que es necesario desarrollar
de manera maés lddica la convivencia en los nifios, y que mejor combinar el juego
pedagogico usualmente usado en las escuelas con juegos digitales, que pueden ser
utilizados tanto en forma presencial, como en las clases teledirigidas, especialmente

en la situacion de emergencia sanitaria que estamos viviendo hoy.

Estas actividades basadas en el juego pedagdgico fomentaran de mejor forma
la convivencia en los nifios, permitiéndoles trabajar en grupos de forma mas divertida
y espontéanea, ayudandolos a interiorizar normas y reglas sin darse cuenta, aprenderan
a respetar turnos, a escuchar, a trabajar en grupo y a aceptar la diversidad de
pensamientos y culturas que existe, valores, etc. Estas habilidades permitiran a los
nifios a resolver problemas en la vida diaria y a convivir a lo largo de su vida de forma

armonica y respetuosa con los demas.

3.3. Contextualizacién

La Escuela de Educacion Baésica Particular Universidad Catdlica es la
institucion donde se realizé la investigacion y se pretende en un futuro implementar
esta propuesta, se encuentra ubicado en Sauces V. La institucion inicio sus actividades
pedagogicas en el Centro Comunal de la ciudadela Sauces V en el afio de 1982, bajo
la Direccion de la Dra. Nila Velasquez, en el mismo afio, el 16 de junio, se expidi6 su
acuerdo Ministerial (N° 66). Actualmente la direccion la lleva la Master Yadira

Blakman.

La institucion fue creada con el objetivo de satisfacer las necesidades de la
comunidad brindando servicio basado en la calidez y calidad educativa. Otro de los
objetivos de la institucion es el de preparar eficazmente a los estudiantes para que
desempefien su rol dentro de la sociedad con un criterio altamente responsable. Y por
ultimo el de concientizar a los padres y comunidad de su papel activo dentro de la

educacion y formacion de sus hijos.
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3.4. Objetivos de la propuesta

o Brindar un espacio en el cual tanto docentes como padres de familia puedan
tener al alcance actividades ludicas para fomentar la convivencia social en los
nifos.

o Proporcionar juegos pedagbgicos tanto analdgicos como digitales para
fomentar la convivencia social en los nifios del Subnivel Inicial 11.

o Escoger juegos que permitan el desarrollo de destrezas y objetivos dados por

el Curriculo del Subnivel Inicial II.
3.5. Metodologia de la propuesta

3.5.1. Fundamentacion tedrica

Se basa en que el juego es la manifestacion de la parte ltdica de los nifios en el
que deben cumplir ciertas normas que los regulan y ademas sirve para divertirse. La
metodologia usada en esta propuesta fue la de aprendizaje basada en el juego, es decir,
utilizar juegos ya creados con el fin de aprender con ayuda de ellos a mejorar sus
relaciones entre pares y de esta forma hacer mas ameno y fécil el aprendizaje, logrando

interiorizar de mejor forma.
Segun Olivares (2015)

El juego es una actividad vital en el desarrollo intelectual, emocional y social
de todo ser humano, especialmente durante la infancia, es donde desarrollan
las capacidades fisicas y mentales contribuyentes en gran medida a adquirir y
consolidar patrones de comportamiento, relacion y socializacion (p. 30)

Por medio de esta metodologia ademas se busca desarrollar en los infantes la
empatia, el respeto, aprender a esperar su turno, la comunicacién, el expresar lo que
sienten, la escucha, saber dar y recibir, la autorregulacion, entre otras. Estas
habilidades son herramientas necesarias para mejorar la convivencia y facilitar los

procesos de socializacion.

Esta es una propuesta de actividades basadas en el juego, hay que recalcar que
estos juegos son un complemento que ayudara a fomentar la convivencia en los nifios,
cada docente tendra la potestad de escoger cuanto tiempo les dedicaran sus estudiantes

a dichos juegos y en qué momento.
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A continuacién, se detallaran las actividades basadas en el juego pedagdgico,
estas actividades estan organizadas en un dossier digital, en la plataforma JIMDO, aqui
se encontrardn un total de trece juegos, cuatro juegos analdgicos y nueve juegos

digitales. El enlace de acceso es el https://katha-gaibor-chamaidan.jimdosite.com/ .

Estos juegos fueron escogidos para lograr desarrollar los objetivos y destrezas
propuestos por el Ministerio de Educacion del Subnivel Inicial I1.
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3.6. Actividades

Tabla 2

Actividad 1: La Gran Tortuga

Nombre del Juego

La Gran Tortuga

Duracion

Organizacion

Espacio

40 min aproximadamente

Grupo de clase

Sala de Psicomotricidad, aula

ordinaria, patio, casa

Convivencia / Desarrollo

personal y social

Ambito / Eje Objetivo Destreza
Incrementar su posibilidad de interaccion | Participar  juegos  grupales
con las personas de su entorno |siguiendo las reglas y
estableciendo relaciones que le permitan |asumiendo roles que le

favorecer su proceso de socializacion
respetando las diferencias individuales.
(Ministerio de Educacion del Ecuador,
2014, p.18)

permitan mantener un ambiente

arménico con sus  pares.

(Ministerio de Educacién del
Ecuador, 2014, p.18)

Recursos

Materiales

Humanos

Colchoneta o sabana

Docente
Alumnos

Descripcion

Explicacion del juego:

el juego.

por el docente o el familiar.

o Se realizara grupos de cuatro nifios, con ayuda de otras docentes o familiares demostrar como realizar

o Nos arrodillaremos y colocaremos a cuatro patas, encima de los cuatro nifios colocaremos una
colchoneta liviana o una sabana, sin agarrarla tendran que moverla a través de un circuito ya antes puesto

o Se podré hacer grupo por grupo o simulando una carrera.

Observaciones

(ACRBIO, 2017)

o Es necesario demostrar cdmo realizar el juego antes de que los nifios lo realicen.
o Recalcar la importancia de trabajar en cooperacion.

o Los nifios deberan organizarse para poder realizar el juego sin que se caiga la colchoneta.

Evaluacion

¢Les gusto el juego?
¢Estuvo dificil?

¢Se les cayo la colchoneta?

o Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:

¢C6mo lograron atravesar el circuito sin que se les cayera?

o ¢ Fue necesario ayudarse entre todos?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 3
Actividad 2: La Cabeza del dragon

Nombre del Juego

La Cabeza del Dragon

Duracion Organizacion Espacio
40 min aproximadamente Grupo de clase Sala de PS|gomotr_|C|dad, aula
ordinaria, patio, casa
Ambito / Eje Objetivo Destreza

Convivencia / Desarrollo

Incrementar su posibilidad de interaccion | Participar ~ juegos  grupales
con las personas de su entorno|siguiendo las  reglas vy
estableciendo relaciones que le permitan |asumiendo roles que e
favorecer su proceso de socializacion | permitan mantener un ambiente
respetando las diferencias individuales. |armonico con sus pares.
(Ministerio de Educacion del Ecuador, | (Ministerio de Educacion del

personal y social

2014, p.18) Ecuador, 2014, p.18)
Recursos
Materiales Humanos
. Docente
Pafiuelos
Alumnos

Descripcion

Explicacién del juego:

o Con ayuda de otras docentes o familiares demostrar como realizar el juego.

o Se dividira al sal6n en subgrupos de 4 o 5 nifios/as.

o Se colocaran en fila, el primer nifio hara de la cabeza del dragon y el Gltimo de la cola, llevando un
pafiuelo colgado en la cintura, mientras que el resto de los nifios se agarraran de sus compafieros de al
frente por la cintura bien fuerte.

o La cabeza intentara coger las colas de los demas dragones. Y la cola, ayudada por todo su grupo,
intentard no ser cogida. Cuando una sola cola es cogida (cuando quiten el pafiuelo de un dragén), el dragén
al que pertenece el pafiuelo se unird al que le ha cogido la cola, formando asi un dragén més largo. El juego
terminara cuando todo el grupo forme un Gnico dragén (ACRBIO, 2017).

Observaciones

o Es necesario demostrar cdmo realizar el juego antes de que los nifios lo realicen.
Recalcar la importancia de trabajar en cooperacion.
o Los nifios deberan organizarse para poder quitar las colas de los otros dragones.

o

Evaluacion

o Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:
¢Les gusto el juego?

¢Estuvo dificil?

¢Quién hizo de cola y quien hizo de cabeza?

¢Cémo lograron quitar los pafiuelos?

¢Fue necesario ayudarse entre todos?

(Al final cuantos dragones quedaron?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 4
Actividad 3: Conociendo a mis compafieros

Nombre del Juego

Conociendo a mis compafieros

Duracion Organizacion Espacio
20 min Grupo de clase Sala de _Psu:_omotr_lmdad, aula
ordinaria, patio, casa
Ambito / Eje Objetivo Destreza

Convivencia / Desarrollo
personal y social

Incrementar su posibilidad de interaccién
con las personas de su entorno
estableciendo relaciones que le permitan
favorecer su proceso de socializacion
respetando las diferencias individuales.
(Ministerio de Educacion del Ecuador,

Demostrar preferencia de jugar
la mayor parte del tiempo con
un amigo estableciendo niveles
de empatias mas estables.
(Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014, p.18)

2014, p.18)
Recursos
Materiales Humanos
. Docente
Balon
Alumnos
Descripcion
Explicacion del juego:

o Con ayuda de otras docentes o familiares demostrar como realizar el juego.

o Este juego se podra realizar con todo el salén, aunque también se lo podré& hacer por grupo de 4
nifios.

o Uno de los jugadores tomaré el balén y lo arrojara hacia arriba al mismo tiempo que dir& el nombre
de otro jugador. Este jugador que fue nombrado debera coger el balén que el primer nifio arrojo
hacia arriba, mientras que los otros nifios incluido el primero deberan correr lo mas lejos posible.

o Una vez agarrado el balén tendra que gritar el nombre del jugador que lo nombro y ademés una
caracteristica de este, como: jRicardo es alto!, o jRicardo es mi amigo!, En ese momento los demas
jugadores deberan pararse para asi poder iniciar de nuevo el juego. (ACRBIO, 2017)

Observaciones

o Es necesario demostrar como realizar el juego antes de que los nifios lo realicen.

o Se debera hacer hincapié en las cualidades que podemos encontrar en nuestros compafieros,
ademaés de las caracteristicas fisicas.

o Recalcar el jugar de forma organizada y con todos sus comparieros.

Evaluacion

o Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:

¢Les gusto el juego?

¢ Cuéntas veces les toco coger el bal6n?

¢ Qué caracteristicas escucharon durante el juego?
¢Quién no cogié nunca el balén?

¢A quién hubieran nombrado?

¢ Qué caracteristica hubieras nombrado?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla5

Actividad 4: Thumb Fighter

Nombre del Juego

Thumb Fighter

Duracién Organizacion Espacio
Libre Grupo d_e_clase Computador, online
Familia
Ambito / Eje Objetivo Destreza

Convivencia / Desarrollo
personal y social

Demostrar actitudes de colaboracién en la
realizacion de actividades dentro y fuera
de la clase para el cultivo de la formacion
de valores como la solidaridad.
(Ministerio de Educacion del Ecuador,
2014, p.18)

Colaborar en actividades que se
desarrollan con otros nifios y
adultos de su entorno.
(Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014, p.18)

Recursos

Materiales

Humanos

Computador / Internet

Docente
Alumnos
Padres de Familia

Descripcion

Explicacion del juego:

o Con ayuda de otras docentes o familiares demostrar como realizar el juego en linea.

o Esun juego basado en las antiguas guerras de pulgares, deberan jugar de a dos, el jugador 1 usara
la tecla “a” y el jugador 2 usara la tecla “L” en el teclado.

o Bésicamente se debera intentar aplastar al pulgar rival y mantenerse encima por mas tiempo.

Observaciones

o Es necesario demostrar como realizar el juego antes de que los nifios lo realicen.

o Se puede simular el juego en persona antes de realizarlo en el computador, incluso que busquen
otros miembros de la familia para que lo sigan practicando, esto ayudara a estimular si motricidad.

o Link: https://www.paisdelosjuegos.com.ec/juego/thumb-fighter.html

Evaluacion

¢Les gusto el juego?
¢ Les parecid dificil?

¢Con quién?

o Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:

¢ Lo habian jugado antes?

¢ Luego del juego en el computador, con quien mas lo jugaron en persona?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 6

Actividad 5: El desafio del Reciclaje

Nombre del Juego

El desafio del Reciclaje

Duracién Organizacion Espacio
Libre Individual Computador, online
Ambito / Eje Objetivo Destreza

Demostrar actitudes de colaboracién en la
realizacion de actividades dentro y fuera

Demostrar actitudes de
solidaridad ante situaciones de
necesidad de sus compafieros y

Padres de Familia

Convivencia / Desarrollo de la clase para el cultivo de la formacién
personal y social de valores como la solidaridad. adultos ~de su entorno.
(Ministerio de Educacién del Ecuador, (Ministerio de Educacion del
2014, p18) Ecuador, 2014, p18)
Recursos
Materiales Humanos
Docente
Computador / Internet Alumnos

Descripcion

Explicacion del juego:
Bajo la supervision del docente o de un adulto.

El juego consiste en ayudar al 0so Robin a reciclar la basura. EI 0so Robin tiene un total de 19

objetos para tirar y cada objeto debe ser depositado en su correspondiente contenedor.

Tendran que utilizar el ratdén para arrastrar la basura que aparece parpadeando en medio y moverlo
a izquierda o derecha hasta que encuentre el contenedor correcto. Si lo coloca en el lugar correcto

el 0so Robin sonreird, pero si lo hace mal grufiira.

Observaciones

O O O O

Estar bajo supervision de un adulto que podra aclarar dudas.
Se deberd recordar para qué sirve el reciclar y que objetos son los que se reciclan.
Recalcar la importancia del reciclaje para el mundo y su futuro.

Link: https://www.abc.es/natural-juegos/juego-reciclaje.asp

Evaluacion

Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:
¢Les gusto el juego?

¢A quién le grufio el oso?

¢Quién recuerda que es reciclar?

¢Por qué reciclamos?

¢ Qué objetos se reciclan?

¢Como se clasifican?

Adaptado de Formato propio. Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 7

Actividad 6: Juegos de reciclaje para nifios de Pocoyo

Nombre del Juego

Juegos de reciclaje para nifios de Pocoyo

Duracién Organizacion Espacio
Libre Individual Computador, online
Ambito / Eje Objetivo Destreza

Demostrar actitudes de colaboracion en la | Demostrar actitudes de
realizacion de actividades dentro y fuera | solidaridad ante situaciones de

Convivencia / Desarrollo de la clase para el cultivo de la formacion | necesidad de sus compafieros y
personal y social de valores como la solidaridad. adultos de su entorno.
(Ministerio de Educacion del Ecuador, (Ministerio de Educacion del
2014, p.18) Ecuador, 2014, p.18)
Recursos
Materiales Humanos
Docente
Computador / Internet Alumnos

Padres de Familia

Descripcion

Explicacion del juego:

Acompafiado de un adulto realizar el juego. Se veran algunos objetos regados y tres tachos de
basura de diferentes colores. El tacho amarillo es donde debemos depositar los objetos que sean de
plastico o de lata. En el tacho verde van los objetos de vidrio y en el azul debemos depositar
aquellos objetos que sean de papel o cartén. El resto de la basura serdn considerados residuos
organicos y van al tacho que no se recicla.

Para depositar los objetos en los tachos de reciclaje tendran que hacer clic con el botén izquierdo
del raton sobre el objeto que quieras arrastrar. Una vez seleccionado arréastralo con el mouse hasta
el tacho de basura donde quieras echarlo. Si te equivocas, aparecerd Pocoyo con cara de
incertidumbre y una masica de error y podras intentar otra vez con otro tacho de reciclaje. Si lo has
hecho correctamente, el objeto desaparecera de la pantalla y Pocoyo aparecera riéndose.

Cuando estés listo, se puede alentar a realizarlo en casa y empezar a hacer reciclaje de los
desperdicios que generan en su hogar.

Observaciones

O O O O

Estar bajo supervisién de un adulto que podra aclarar dudas.

Se debe recordar que es el reciclaje y en que ayuda.

Animar a que ensefie a otro miembro de su familia a reciclar y a practicar en su hogar.
Link: https://www.pocoyo.com/juegos-ninos/reciclaje-basura

Evaluacion

Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:

¢Les gusto el juego?

¢ Quién recuerda los colores correspondientes para reciclar?
¢Para qué reciclamos?

¢ QUué objetos van en el recipiente amarillo?

¢ Qué objetos van en el recipiente verde?

¢ QUEé objetos van en el recipiente azul?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia

39



https://www.pocoyo.com/juegos-ninos/reciclaje-basura

Tabla 8
Actividad 7: Di patata

Nombre del Juego

Di patata
Duracion Organizacion Espacio
30 min Grupo de clase Sala de PS|gomotr_|C|dad, aula
ordinaria, patio, casa
Ambito / Eje Objetivo Destreza

Convivencia / Desarrollo de la clase para el cultivo de la formacion
personal y social de valores como la solidaridad.

Demostrar actitudes de colaboracion en la

realizacion de actividades dentro y fuera Demostrar  sensibilidad  ante

deseos, emociones y
sentimientos de otras personas.
(Ministerio de Educacion del

(Ministerio de Educacion del Ecuador, Ecuador, 2014, p.18)

2014, p.18)
Recursos
Materiales Humanos
) . ) Docentes
Cémara de juguete o cdmara real.
Alumnos

Descripcion

Explicacion del juego:
Primero lo realizara la docente.

O

o En el saldn de clases nifio por nifio saldra al pizarrén.

o Se les indicara que el nifio que salga al pizarron se le dird en el oido un sentimiento que debera
representar para la foto.

o Antes que el nifio pose para la foto, todos gritaremos jDI PATATA!, en ese momento el nifio
posara representando el sentimiento que se le indico y le tomaremos la foto.

o Elresto de la clase debera adivinar que sentimiento esta representando su compafiero, una vez
identificado, preguntamos a los participantes en que situaciones se encuentran asi.

o Al final hacemos tres fotos a toda la clase, una en la que estén todos tristes, otra en la que estén
todos alegres y otra en la que estén todos enfadados.

o  Luego las revelamos y las colgamos en la clase. (también se puede ampliar afiadiendo otras
emociones como el asco y el miedo, la verglenza, etc.) (ACRBIO, 2017).

Observaciones
o Es necesario demostrar como realizar el juego antes de que los nifios lo realicen.
o Antes del juego se debera recordar los sentimientos y las emociones y en qué momentos se dan.
Evaluacion
o Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:

¢Les gusto el juego?

¢Qué emociones recuerdan que representaron sus amigos?
¢ Cuél de ellos sienten en este momento?

¢Cudl de esos sentimientos y emociones les gusta mas?
¢Van a jugarlo con su familia?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 9

Actividad 8: La ruleta de las emociones

Nombre del Juego

La ruleta de las emociones

Convivencia / Desarrollo
personal y social

de la clase para el cultivo de la formacion
de valores como la solidaridad.
(Ministerio de Educacion del Ecuador,
2014, p.18)

Duracién Organizacion Espacio
Libre Individual Computador
Ambito / Eje Objetivo Destreza
Demostrar actitudes de colaboracion en la -
L g Demostrar sensibilidad ante
realizacion de actividades dentro y fuera :
deseos, emociones y

sentimientos de otras personas.
(Ministerio de Educacién del
Ecuador, 2014, p.18)

Recursos

Materiales

Humanos

Computador / Internet

Docentes

Alumnos

Descripcion

Explicacion del juego:

ruleta.

o Realizarlo en compafiia con un adulto, al momento de empezar una voz nos contara que son las
emociones y nos daran ciertas indicaciones.

o A continuacién, tendran que girar la ruleta y automaticamente se parara encima de una emocion,
luego nos preguntaran en cual de dos situaciones sentimos esa emocion y tendremos que escoger la
correcta, si no entendemos la situacion pueden dar clic encima de los signos de interrogacion “?”
para que nos expliquen qué pasa en cada situacion. Si escogemos la correcta aparecerd un sol y nos
dird que esa es la situacion correcta, y podremos avanzar con la flecha para poder volver a girar la

Observaciones

o Es necesario demostrar como realizar el juego antes de que los nifios lo realicen.
o Antes del juego se debera recordar los sentimientos y las emociones y en qué momentos se dan.

o Link: http://www.czpsicologos.es/evenbettergames/games/ruleta/juego.html

Evaluacion

¢Les gusto el juego?

o Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:

¢ Qué emociones recuerdan que habia en la ruleta?
¢Cual de ellos sienten en este momento?

¢Cudl de esos sentimientos y emociones les gusta mas?
¢A quién le ensefiaran este juego?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 10
Actividad 9: Ajuste

Nombre del Juego

Ajuste
Duracién Organizacion Espacio
Libre Individual Computador, online
Ambito / Eje Objetivo Destreza
Identificar a las diferentes personas de su | Identificar las  profesiones,
entorno familiar y comunitario y oficios y ocupaciones que
Convivencia / Desarrollo comprender el rol que cumple cada uno de | cumplen los miembros de su
personal y social ellos valorando su importancia. familia. (Ministerio de
(Ministerio de Educacion del Ecuador, Educacion del Ecuador, 2014,
2014, p.18) p.18)
Recursos
Materiales Humanos
Decente
Computador / Internet Alumno

Padre de familia

Descripcion

Explicacion del juego:
Realizarlo bajo la supervision de un adulto, Blaze se encuentra dafiado y necesita que lo reparen,

(@]
cuando le des playa al juego pasaras a ser el mecanico de Blaze. El personaje que arreglara a Blaze
tendra una burbuja encima de su cabeza en donde aparecera una silueta del objeto que necesita
para reparar a Blaze, tendrés que usar que buscar en la caja la herramienta que necesitas para
reparar a Blaze y arrastrarlo hasta la silueta. A medida que vas acertando pasaras a otros niveles
donde tendras que buscar mas objetos que en el anterior nivel.

Observaciones

o Realizarlo en compafiia de un adulto.

o Recordar las profesiones y oficios de los miembros de la familia.

o Recordar la importancia de cada profesién en la sociedad.
Link: http://la.nickjr.tv/blaze-and-the-monster-machines/juegos/blaze-ajuste/

Evaluacion
o Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:

¢Les gusto el juego?

¢ Qué profesién ejercieron ayudando arreglar a Blaze?
¢De qué trata esta profesion?

¢Quién en su familia es mecanico?

¢ Qué otra profesion conoce?

¢Quién quiere ser mecanico cuando sea grande?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 11

Actividad 10: Bomberos Paw Patrol

Nombre del Juego

Bomberos Paw Patrol

Convivencia / Desarrollo
personal y social

comprender el rol que cumple cada uno de
ellos valorando su importancia.
(Ministerio de Educacion del

Ecuador, 2014, p.18)

Duracion Organizacion Espacio
Libre Individual Computador, online
Ambito / Eje Objetivo Destreza
Identificar a las diferentes personas de su | Identificar instituciones vy
entorno familiar y comunitario y profesiones  que  brindan

servicios a la comunidad y los
roles que ellos cumplen.
(Ministerio de Educacion

del Ecuador, 2014, p.18)

Recursos
Materiales Humanos
Docente
Computador / Internet Alumno
Padre de Familia
Descripcion

Explicacion del juego:

Con supervision de los padres o el docente.

Es un juego en donde mediante un juego de roles, podran realizar el trabajo de un bombero.
Podran escoger entre 6 perro bomberos diferentes, en cada uno deberan apagar el fuego echando
agua con balde o con manguera y tirar tierra. En escenarios como un edificio, una fabrica, etc. En
uno de los perros deberdn mover los troncos, tablas y cajones que estan obstruyendo la entrada a
un granero que se esta incendiando, en el siguiente nivel en medio del humo deberén recoger unas
banderas. En cada perro tendran actividades con los que podran experimentar el trabajo de este
importante oficio.

Observaciones

Se debera realizar bajo la supervision de un mayor.
Recordar antes del juego las funciones que cumplen los diferentes oficios.
Link: http://la.nickjr.tv/paw-patrol/juegos/ultimate-rescue-cachorros-bomberos-de-marshall/

Evaluacion

Sentarse en circulo y conversar sobre el juego:
¢Les gusto el juego?

¢Alguien ha visto un bombero?

¢Cudl es el trabajo que realizan los bomberos?
¢Con que se puede apagar el fuego?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia

43



http://la.nickjr.tv/paw-patrol/juegos/ultimate-rescue-cachorros-bomberos-de-marshall/

Tabla 12
Actividad 11: Stay Safe

Nombre del Juego

Stay Safe
Duracion Organizacion Espacio
Libre Individual Computador, online
Ambito / Eje Objetivo Destreza
Asumir y respetar normas de
Adquirir normas de convivencia social convivencia en el centro de
Convivencia / Desarrollo para relacionarse activamente con las educacion inicial y en el hogar
personal y social personas de su entorno. (Ministerio de acordadas con el adulto.
Educacion del Ecuador, 2014, p.18) (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014, p.18)
Recursos
Materiales Humanos
Docente
Computador / Internet Alumnos
Padre de Familia

Descripcion

Explicacion del juego

o Realizarlo con ayuda del docente o un familiar.

o Esun juego creado concientizar a los jugadores sobre lo que podemos y no hacer para
mantenernos seguros durante esta pandemia, consta de 3 niveles: el primer nivel es sobre el
distanciamiento social, el segundo sobre lavarse las manos y el tercero sobre la fiebre.
(OHMAIGAWD, 2017).

Observaciones

Es necesario que un mayor acompafie al nifio durante el juego.
Recalcar la importancia de las medidas de seguridad que se deben tomar en pandemia.
Solo se necesitara el mouse.

Link: https://www.paisdelosjuegos.com.ec/juego/life-the-game-stay-safe.html

O O O O

Evaluacion

o Sentarse en circulo y conversar:
¢Les gusto el juego?
¢Estuvo dificil?
¢De qué trataba el primer nivel?
¢Quién pudo pasarlo?
¢Cuantas veces tuvieron que hacerlo para lograr pasar al siguiente nivel?
¢De qué trataba el segundo nivel?
¢De qué trataba el tercer nivel?
¢ Toman este tipo de medidas en su casa?
¢Cuando salen que medidas toman?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 13
Actividad 12: Ordena la habitacion

Nombre del Juego

Ordena la habitacién

Duracion Organizacion Espacio
Libre Individual Computador, online
Ambito / Eje Objetivo Destreza
Asumir y respetar normas de
Adquirir normas de convivencia social convivencia en el centro de
Convivencia / Desarrollo para relacionarse activamente con las educacién inicial y en el hogar
personal y social personas de su entorno. (Ministerio de acordadas con el adulto.
Educacion del Ecuador, 2014, p.18) (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014, p.18)
Recursos
Materiales Humanos
Docente
Computador / Internet Alumnos

Padre de Familia

Descripcion

Explicacion del juego

Realizarlo con ayuda del docente o un familiar.

Con este juego se aprendera a ordenar la habitacion recogiendo las cosas y colocandolas en los
lugares que le correspondan ya sea en el armario, estanteria y en las cajas de juguetes.

Tendra que hacer clic sobre un objeto y arrastrarlo con el ratén hacia el lugar donde se lo guarda.
Si la respuesta es correcta el objeto se guardara correctamente y sonara un “Muy bien”, en caso
contrario, podrén intentarlo nuevamente.

Observaciones

Es necesario que un mayor acompafie al nifio durante el juego.

Recalcar la importancia de mantener ordenado su cuarto y las otras normas que tienen establecidas
en su hogar, como botar la basura en su lugar, la hora de hacer la terea, de asearse, de comer, etc.
Solo se necesitara el mouse.

Link: https://www.pocoyo.com/juegos-ninos/ordenar-habitacion

Evaluacion

Sentarse en circulo y conversar:

¢Les gusto el juego?

¢Con quién comparten su cuarto?

¢Quién lo ordena?

¢Donde va la ropa?

¢ Tienen un lugar donde guardar sus juguetes?
¢ Qué otra regla debe cumplir en su casa?
¢Quién ayuda en los quehaceres del hogar?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia
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Tabla 14

Actividad 13: Cada cosa en su lugar

Nombre del Juego

Cada cosa en su lugar

Duracion Organizacion Espacio
Libre Individual Computador, online
Ambito / Eje Objetivo Destreza
Asumir y respetar normas de
Adquirir normas de convivencia social convivencia en el centro de
Convivencia / Desarrollo para relacionarse activamente con las educacién inicial y en el hogar
personal y social personas de su entorno. (Ministerio de acordadas con el adulto.
Educacion del Ecuador, 2014, p.18) (Ministerio de Educacion del
Ecuador, 2014, p.18)

Recursos

Materiales

Humanos

Computador / Internet

Docente
Alumnos

Padre de Familia

Descripcion

Explicacion del juego

intentarlo nuevamente.

o Realizarlo con ayuda del docente o un familiar.

o Pocoyo encontro su casa desordenada y tendremos que ayudarlo, encontraremos los objetos
regados por el suelo fuera de su lugar habitual, tendran que hacer clic en cada objeto y colocarlos
en el lugar correcto. Se deberan colocar los objetos en: el bafio, la cocina o el jardin. Si se coloca el
objeto en el lugar correcto, se guardara y sonara un “Muy bien”, en caso contrario podran

Observaciones

o Solo se necesitara el mouse.

o Esnecesario que un mayor acompafie al nifio durante el juego.
o Recalcar la importancia de mantener ordenado su casa y las otras normas que tienen establecidas
en su hogar, como botar la basura en su lugar, la hora de hacer la terea, de asearse, de comer, etc.

o Link: https://www.pocoyo.com/juegos-ninos/ordenar-casas

Evaluacion

o Sentarse en circulo y conversar:
¢Les gusto el juego?
¢Con quienes viven?
¢Quién limpia la casa?

¢Ayudan colocando las cosas en su lugar o las dejan botadas donde sea?
¢ Qué otra regla debe cumplir en su casa?
¢Quién ayuda en los quehaceres del hogar?

Adaptado de Contenido. Arbol del Curriculo de Nivel Inicial y elaboracion propia.
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Capitulo IV
4.1. Conclusiones

Con el desarrollo de esta propuesta se busca brindar actividades basadas en el
juego pedagdgico para fortalecer la convivencia en nifios del Subnivel Inicial 11 de 4 a
5 afos. La presente propuesta se basa principalmente en el aprendizaje basado en el
juego, metodologia en el que también se apoya el curriculo del Inicial, al ser una
actividad genuina e importante en la infancia temprana, permite a los nifios a que
aprendan de forma espontanea y segun sus necesidades y potenciar sus capacidades e

intereses de cada nifio.

Los resultados de las encuestas y entrevistas confirman la importancia que tiene
el juego en el desarrollo de la convivencia social desde temprana, las docentes estan
conscientes de que la mejor forma es por medio del juego. Sin embargo, sorprende un
poco que segun las encuestas y las entrevistas todo se estd dando bien tanto en la
familia como en la escuela, pero en la practica no se observa eso, ya que se ven nifios
que pelean, que no respetan el turno, que se empujan, etc. Con eso podemos suponer
que algo no se esta dando de forma correcta. Con esta propuesta se ha querido recordar
la importancia del juego en el desarrollo de habilidades sociales, y que con la que
finalmente lograran vivir de forma arménica. Con estos juegos no solo lo podran
aplicar las docentes, sino que también la familia, en la realidad en la que vivimos
debido a la pandemia la educacion se ha tenido que dar a través de un computador, es
por ello por lo que el brindar juegos online ayuda a los docentes a continuar con su
labor, y la familia puede reforzarlo practicando también en casa, incluso es mucho mas

enriquecedor si se lo realiza junto con toda la familia.

Finalmente apoyandonos en el curriculo del Subnivel Inicial se ha preparado
un dossier digital en la plataforma JIMDO, se plantearon 13 juegos, 4 analogos para
realizarlos en forma presencial, sin embargo, ante esta emergencia sanitaria se los
puede adaptar y realizarlos con los miembros de la familia ya que no podemos olvidar
que el trabajo en grupo es fundamental para fomentar la convivencia social, también
se proponen 9 juegos digitales los cuales podran realizarlos en casa y en compafiia de
un adulto, estos juegos estan escogidos segun el gusto de los nifios, esto se lo pudo

palpar en las encuestas y en conversaciones en las entrevistas.

47



4.2. Recomendaciones

o Incluir los juegos pedagogicos en la formacion de los nifios, tanto en el aprendizaje
cognitivo como en el aprendizaje de habilidades sociales para interiorizar normas
y valores para lograr vivir de manera armoénica en sociedad. Incluso en los
descansos para que de esta forma los nifios puedan interactuar de manera
cooperativa, solidaria, respetuosa, entre ellos.

o Realizar los juegos en compariia de un adulto, ademas de controlar lo que se hace
en internet, es primordial su acompafiamiento para poder aclarar cualquier duda
que se le presente al nifio. Ademas, es importante que antes de realizar cualquier
juego, primero lo realice la persona mayor que acomparie en ese momento el nifio.

o Es necesario que antes de realizar el juego se recuerde el tema y que posterior a
este se reflexione sobre el juego y su objetivo.

o Poner en préactica dichos juegos en casa ya que esto trae ventajas como el de volver
un habito mantener arreglada su habitacion, la sala, la cocina e incluso el patio o
el jardin. Ademas, siendo la familia la primera experiencia que tienen en cuanto a
la convivencia social ayuda a formar un contexto armoénico y esto se vera reflejado
al momento de interactuar con otros, incluso en la escuela.

o Fomentar la convivencia social desde temprana edad, en este caso desde el
preescolar. Estos juegos ademas son féciles y Ilamativos para ellos. No requiere
mayores recursos, a mas que cosas que tenemos en la escuela o en la casa, como
lo es un balén, una sabana, un computador, etc. También hay q destacar que no se
necesita un lugar en especial para realizarlos, ya que se los puede hacer hasta en
la sala de su hogar.

4.3. Difusion de la Propuesta

La pagina web se difundira por medio de las redes sociales vinculadas a la

Universidad.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD CATOLICA
DE SANTIAGO DE GUAYAQUIL

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

Tema: Propuesta de actividades basadas en el juego pedagdgico para fortalecer el
ambito de la convivencia social en los nifios del Subnivel Inicial Il de la Escuela de

Educacién Basica Particular Universidad Catolica.

Objetivo: Conocer como se dan las interacciones sociales de los nifios durante los
procesos de socializacion por tal motivo la informacion que usted suministre seréd de
gran ayuda para el desarrollo del trabajo, de antemano muchas gracias por su

colaboracion.

INFORMACION PERSONAL
Quien responde la encuesta es:

La madre: El padre: Otro:

Paralelo del estudiante:

Profesion:

Marque con una X la respuesta que corresponda a su realidad.

1. Para usted una convivencia social es:
a. Una discusion entre dos personas.
b. Una accidn entre dos 0 mas personas que permite el desarrollo de la
conciencia social.
c. Una accion entre dos 0 mas personas que permiten el aprendizaje y desarrollo
de habilidades.

2. Como es la relacion con los miembros de la familia
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Padre Madre Hermanos Otros

Comunicativa

Colaboradora

Participativa

Distante

Agresiva

Indiferente

No existe

3. Si su hijo esta participando en una pelea con otro nifio por un juguete en la
escuela ¢ Cual es la conducta que asume su hijo para quedarse con el juguete?
a. Llanto.
b. No dice nada, se lo deja al otro nifio.
c. Forcejea el juguete.
d. Agrede al otro nifio.

4. Sisu hijo esta participando de una pelea con otros nifios por juegos, o por
juguetes, situacion en la que surgen palabras como bobo, no eres mas mi amigo,
cual es su actitud ante dicha situacion seria:

a. Regafar y sancionar el nifio.

b. Regafiar al nifio, pero no se sanciona.

c. No dice nada, deja que los nifios resuelvan la situacion.

d. Dialogar con los dos nifios de lo sucedido y llegar a un acuerdo.

5. ¢Cuando sus nifios se relacionan con otros nifios, como expresan sus ideas?
a. Con claridad.
b. Con dificultad.

c. No expresa casi sus ideas.

6. ¢Se fomenta en el hogar que las relaciones sean armonicas entre su hijo y los
otros nifos?

Si: No: En caso de ser afirmativo ¢Coémo se da?
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7. Desde su punto de vista ¢de qué forma deben ayudar los padres de familia a

los maestros para mejorar los procesos de socializacion en los nifios?

8. Como cree usted como padre de familia que los programas de television

influyen en los procesos de socializacion entre los nifios

Positiva__ Negativa___ ¢Por qué?

9. ¢, Cual de los siguientes programas de television ve su hijo?
a. El increible mundo de gumball.

b. Mickey Mouse.

C. Blaze and the mounster machine.

d. Clarence.

e. Pistas de Blue y Tu.

f. Sonyc.

g. Paw Patrol.

h. Ninguno de los anteriores.

i Otro. ¢Cual?
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UNIVERSIDAD CATOLICA FILOSOLA,
DE SANTIAGO DE GUAYAQUIL Ll

ENTREVISTA A DOCENTES

Tema: Propuesta de actividades basadas en el juego pedagdgico para fortalecer el
ambito de la convivencia social en los nifios del Subnivel Inicial Il de la Escuela de

Educacién Basica Particular Universidad Catolica.

Objetivo: Conocer como se dan las interacciones sociales de los nifios durante los
procesos de socializacion por tal motivo la informacion que usted suministre sera de
gran ayuda para el desarrollo del trabajo, de antemano muchas gracias por su

colaboracion.

INFORMACION GENERAL

Nombre del Docente:
Profesion:

Titulo:

De acuerdo con su experiencia

1. ¢Qué son las interacciones sociales?

2. ¢Cual cree que es la edad en la que se presenta mayores dificultades en las

interacciones sociales?
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. ¢ Cudl es el papel del docente dentro de las interacciones sociales de los nifios?

. ¢De qué forma trabaja usted en el desarrollo de las interacciones sociales de

los niflos?

. ¢Qué importancia cree usted que tiene la familia en los procesos de convivencia

social de los nifios?

. ¢Influye las interacciones sociales en los procesos de aprendizaje?

Si___ No__ ¢Porqué?

. ¢ Qué dificultad podria tener un nifio que no ha desarrollado habilidades de

convivencia social?

. ¢Qué habilidades cree usted que son necesarias desarrollar para la convivencia

social?
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