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RESUMEN

En el presente trabajo de titulacion se plantea como objetivo disefiar una
revista didactica interactiva sobre la historia de Guayaquil, sirviendo como
material didactico para el aporte educativo de los estudiantes de Octavo a
Décimo Afo de Basica y Primer Afio de Bachillerato. La metodologia utilizada
para el desarrollo de la investigacion fue de tipo documental, para la busqueda
de informacion acerca del tema en estudio y el tipo de investigacion
descriptiva, enfocada en el método cualitativo y utilizando como técnicas de
recoleccion de informacién entrevistas y la observacion no participante, con lo
gue se pudo conocer de manera mas especifica el publico en estudio. Las
entrevistas fueron aplicadas a dos docentes, dos disefladores y dos
historiadores, con cuya informacion se pudo llevar a cabo el desarrollo de la
revista didactica-interactiva. El trabajo propuesto combina el disefio grafico,
interactivo y digital junto con las metodologias de ensefianza-aprendizaje
establecidas por el Ministerio de Educacion. El producto final fue realizado en
el programa INDESIGN, convirtiéndose en una herramienta digital de apoyo

para la actual educacion en linea.

Palabras claves: revista interactiva, disefio digital, disefio grafico, material

didactico.
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ABSTRACT

The objective of this degree work is to design an interactive didactic magazine
about the history of Guayaquil, serving as didactic material for the educational
contribution of students from Eighth to Tenth Year of Basic and First Year of
High School. The methodology used for the development of the research was
documentary, to search for information about the subject under study and the
type of descriptive research, focused on the qualitative method and using
interviews and non-participant observation as information collection
techniques. With which it was possible to know the public under study in a
more specific way. The interviews were applied to two teachers, two designers
and two historians, with whose information it was possible to carry out the
development of the didactic-interactive magazine. The proposed work
combines graphic, interactive and digital design together with the teaching-
learning methodologies established by the Ministry of Education. The final
product was made in the INDESIGN program, becoming a digital support tool

for current online education.

Keywords: interactive magazine, digital design, graphic design, teaching

materials.
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1. INTRODUCCION

La Historia de Guayaquil es la sucesion de los hechos acontecidos
dentro del actual territorio guayaquilefio, con la aparicion de hechos aislados
debido a la naturaleza geografica de su region natural. Guayaquil, al igual que
su provincia y region, ha sufrido radicales e importantes cambios de gobierno
y de divisién territorial. Esta historia ha sido llevada hacia las instituciones
educativas de toda la ciudad, mediante la asignatura de Educacion Cultural y
Artistica tal como lo establece el curriculo establecido por el Ministerio de
Educacion del Ecuador (2019).

Gracias a la nueva modalidad de las aulas virtuales, el docente puede
impartir la ensefianza desde cualquier espacio contando con las herramientas
necesarias para que sus clases en linea, no solo sean efectivas como las
tradicionales presenciales, sino también que puedan ofrecer un adicional: en
contenido, en interactividad, en refuerzos, todo en tiempo real. Con este
antecedente, es importante el aprendizaje e interés por la historia de
Guayaquil, mediante el disefio de una revista didactica-interactiva que
aportara con el aprendizaje en linea de los estudiantes de Octavo a Décimo
Afo de Basica y Primer Afio de Bachillerato y sobre todo que cumplira con los

lineamientos establecidos por el ente educativo regulador.



1.1 Planteamiento del Problema.

De acuerdo a Sanchez (2014), cuando se habla de historia se refiere a
una disciplina que se encuentra en constantes cambios, abierta a debatesy a
la generacion de nuevos conocimientos que abordan los complejos procesos
humanos que han tenido lugar en el pasado, pero cuyas huellas y registros
impactan el presente. Dentro de este contexto, se encuentra la historia del
Ecuador, la cual es magnifica y se distribuye por todo el territorio nacional,
ubicando una buena parte de la misma en grandes ciudades como Guayaquil
(Ayala, 2012).

Guayaquil es una ciudad que representa identidad y cultura, cuya
historia ha sido llevada hasta las instituciones educativas, que, basandose en
el curriculo nacional se establece dentro de la asignatura de Educacion
Cultural y Artistica, en donde los docentes ensefian parte de la historia de la
ciudad apoyados en los libros proporcionados por la Municipalidad (Ministerio
de Educacion, 2020).

Esta historia también ha sido plasmada en bibliotecas locales; sin
embargo, para poder acceder a esta informacion es necesario que el
estudiante se desplace fisicamente hacia sus instalaciones; situacién que no
es conveniente en los actuales momentos debido a la pandemia del
coronavirus, la cual ha obligado a cerrar instituciones educativas y demas
centros de estudios, readaptando las clases al formato en linea (Vives, 2020).
En este sentido, la UNESCO resalta que, en el contexto de la emergencia
sanitaria, los paises deben integrar esfuerzos para garantizar el acceso

universal y sin discriminacion a la educacion.

Por otro lado, es cierto que la historia de Guayaquil también se puede
consultar en diferentes plataformas virtuales como la de la Alcaldia de
Guayaquil, Enciclopedia del Ecuador, Biblioteca Digital Ecuatoriana, Casa de
la Cultura Ecuatoriana, entre otras; no obstante, a pesar de los esfuerzos,
estas plataformas no brindan los recursos graficos y de contenido necesarios

para el buen aprendizaje de los estudiantes.



A esto se le suma el hecho de que la informacidén que ya se encuentra
disponible no cuenta con disefios innovadores y menos con interactividad.
Asimismo, los métodos de ensefianza-aprendizaje que se imparten en la
actualidad en los centros educativos del pais, no se encuentran acordes con
la nueva era digital, tal como lo sefiala Jaramillo (2014), en su articulo

desarrollado sobre “La nueva era digital en la educacion”.

Con base en lo expuesto, se propone el disefio de una revista digital
didactica interactiva sobre la historia de Guayaquil, la cual estara dirigida a los
estudiantes de Octavo a Décimo Ao de Educacion Béasica y Primer Afio de
Bachillerato General Unificado, con la finalidad de brindarles una herramienta
digital innovadora que les permita satisfacer sus necesidades de aprendizaje
de forma virtual, sobre todo en esta época de pandemia donde se hace mas
complejo poder acceder a clases presenciales y a instrumentos de
aprendizajes fisicos. Es importante resaltar que, esta revista contara con
material didactico e interactivo como: ilustraciones, enlaces y botones;
mismos que podran direccionarse hacia videos e imagenes en donde estara
plasmada de manera gréafica la historia de Guayaquil, permitiendo a los
educandos reforzar su aprendizaje y a los educadores fortalecer su

ensefianza mediante el uso de este material didactico.
1.2 Objetivos del proyecto.
1.2.1 Objetivo General
Diseflar una revista didactica digital interactiva sobre la historia de
Guayaquil como aporte educativo para los estudiantes de Octavo a Décimo

Afo de Educacion General Béasica y Primer Afo de Bachillerato General

Unificado en tiempos de pandemia



1.2.2 Objetivos Especificos

Recopilar informacion de la historia de Guayaquil para ser plasmada en
una revista didactica interactiva como aporte educativo a los

estudiantes.

Definir linea grafica para la organizacién y composicion de la revista
didactica interactiva enfocada al publico objetivo a partir de los criterios
de disefio.

Disefiar una revista interactiva acerca de la historia de Guayaquil para
contribuir con el aprendizaje de los estudiantes en tiempos de

pandemia.



2. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

2.1 Descripcion del proceso seguido en la etapa de investigacion.

Una vez establecido el planteamiento del problema y definidos los
objetivos del trabajo, se presenta la metodologia empleada para la presente

investigacion:

Investigacion documental

La investigacion documental es un tipo de estudio de preguntas que
utiliza documentos oficiales y personales como fuente de informacion. Dichos
documentos pueden ser de varios tipos: impresos, electronicos o graficos. De
acuerdo a Bahena (1995), la investigacién documental es una técnica que
consiste en la seleccién y compilacion de informacion a través de la lectura y
critica de documentos y materiales bibliogréaficos, bibliotecas, bibliotecas de

periodicos, centros de documentacion e informacion.

Por su lado, Garza (2002) manifiesta que la investigacién documental
se caracteriza por el uso predominante de registros graficos y sonoros como
fuentes de informacion. Para la presente investigacion se utilizard material
bibliografico obtenido de la metodologia de Borges (2020), misma que sera
utilizada para tomar ideas acerca del disefio de la revista didactica interactiva,
en donde también se lograra conocer las ventajas que aporta este tipo de
material como estrategia de estudio en linea. Para el contenido de la revista
se utilizaran fuentes bibliograficas como el libro Ruta Viva de la Independencia
de Guayaquil, informacion proporcionada por la Municipalidad de Guayaquil y
sitios webs oficiales como el de la Alcaldia de Guayaquil, la Biblioteca Digital

Ecuatoriana, entre otros.



Investigacion descriptiva

Por otra parte, se encuentra la investigacion descriptiva, la cual se
encarga de puntualizar las caracteristicas de la poblaciéon que se esta
estudiando, es decir que esta metodologia se centra mas en el “qué”, en lugar
del “por qué” del sujeto de investigacion. Su objetivo es describir la naturaleza
de un segmento demogréfico, sin centrarse en las razones por las que se
produce un determinado fendmeno. Es decir, “describe” el tema de

investigacion, sin cubrir “por qué” ocurre (Tancara, 2013).

Por otro lado, Bernal (2012) manifiesta que, la investigacion
descriptiva se refiere al disefio de la investigacién, creacion de preguntas y
analisis de datos que se llevaran a cabo sobre el tema. Se conoce como
meétodo de investigacion observacional porque ninguna de las variables que
forman parte del estudio esta influenciada. En concordancia con lo expuesto,
para el desarrollo del presente trabajo se utilizar4 el tipo de investigacion
descriptiva enfocada en su metodologia cualitativa; dentro de la cual se
efectuaran entrevistas, de las cuales se obtendran criterios de disefio para la
definicion de la linea grafica de la revista interactiva; un grupo focal, del que
se obtendra informacion para analizar y definir el disefio grafico de la revista
propuesta con base en las entrevistas; y la observacion no participante, para
determinar la metodologia de ensefianza en linea que actualmente estan
usando los docentes para impartir clases de historia, pudiendo tomar estos
datos para mejorarlos y aplicarlos en la revista interactiva.

Entrevista

La entrevista es una técnica de recogida de informacion que ademas
de ser una de las estrategias utilizadas en procesos de investigacion, tiene ya
un valor en si misma. Tanto si se elabora dentro de una investigacion, como
si se disefla al margen de un estudio sistematizado, tiene unas mismas
caracteristicas y sigue los pasos propios de esta estrategia de recogida de
informacion (Coffey, 2010).



Segun Ruiz (2008), el principal objetivo de una entrevista es obtener
informacion de forma oral y personalizada sobre acontecimientos,
experiencias, opiniones de personas. Siempre, participan como minimo dos
personas. Una de ellas adopta el rol de entrevistadora y la otra el de
entrevistada, generandose entre ambas una interaccion en torno a una

tematica de estudio.

En concordancia con lo expuesto, se desarrollaran varias entrevistas
establecidas de la siguiente manera: Las primeras entrevistas se aplicaran al
Msc. William Xavier Cascante Mosquera y a la Lic. Mayra Sanchez Pérez,
ambos docentes de la Unidad Educativa Bilingiie EducaMundo, con la
finalidad de conocer sus opiniones acerca de la implementacion de una revista
didactica interactiva como metodologia de ensefianza en linea. La siguiente
entrevista se aplicara al Disefiador Grafico Nadim Kuri Quiroz, quien aportara
con sus conocimientos para el desarrollo del disefio y linea gréfica de la revista
didactica interactiva. Las ultimas entrevistas se realizaran a dos historiadores
de la ciudad, Arg. Florencio Compte Guerrero y al Lic. Angel Emilio Hidalgo
Ortiz, profesionales que ayudaran a definir los temas mas importantes sobre

la historia de Guayaquil que seran parte del contenido de la revista digital.

Grupo focal

En este contexto, se llevara a cabo el desarrollo de un grupo focal, el
cual segun Morano (2016), es una herramienta que puede entenderse como
un didlogo entre un grupo de personas y un producto o servicio. Ademas,
permite poner el foco de atencion en algo que se interesa observar dentro de
un grupo concreto. En contraste con lo expuesto, Iglesias (2019), sostiene
que, el grupo focal no es mas que una reunion donde se va a debatir acerca
de un tema concreto. Hay un perfil clave que es el moderador, imprescindible
para guiar la sesion. El moderador se rige por una guia de tépicos de la
reunion, elaborado previamente, donde se recogen algunas cuestiones,

puntos y subtemas a tratar a lo largo de la misma.



En este sentido, se efectuara un grupo focal, el cual permitira obtener
informacion acerca de los criterios de disefio que permitiran el mejoramiento
de la linea gréfica del producto final, incluyendo aspectos como la cromatica,

interacciones, reticulas, entre otros.

Observacion no participante

Por otra parte, se encuentra el desarrollo de la observacion no
participante, la cual se caracteriza por llevar a cabo el estudio del objeto
estudiado sin participar con él. De este modo, se busca conseguir la mayor
objetividad posible, ya que al no participar de forma activa con lo que se
estudia, se puede observar en su estado natural sin que el investigador pueda
alterar su naturaleza mediante el simple hecho de estudiarlo (Valencia, 2015).
Por su parte, Alicante (2014) sefala que, la observacion no participante
presenta una mayor objetividad, que es uno de los requisitos para que un
estudio pueda ser tomado como cientifico. En este sentido, es importante
entender que ciertas disciplinas, como la Antropologia y la Sociologia, son

especialmente sensibles a la subjetividad por parte del investigador.

Ante lo expuesto con anterioridad, se llevara a cabo la observacion no
participante mediante el programa zoom, con cual se podra observar la
metodologia de ensefianza utilizada por los docentes Jorge Baque y Karina
Rosado para impartir sus clases en la asignatura de Educacion Cultural y
Artistica en la Unidad Educativa Emanuel. De la aplicacion de esta técnica
también se lograra destacar el hecho de que en esta nueva modalidad de
ensefianza los estudiantes tienen la oportunidad de revisar sus clases cuantas
veces sean necesarias, ya que son grabadas por los docentes para facilitar

su aprendizaje en linea.



2.1.1 Recoleccion de Informacion sobre el cliente, producto,

competencia, publico

En este contexto, se precisan los contenidos a tratar con base en la

presente investigacion:

HISTORIA DE GUAYAQUIL

La historia de Guayaquil se remonta desde antes de la llegada de los
espafoles, por lo cual tanto su estructura politica como su division territorial
ha presentado diversos cambios. Segun los historiadores y los restos
arqueoldgicos, los primeros asentamientos humanos en Guayaquil se

remontan al afio 4200 a. C (Benales, 2017).

Por su parte, Morelli (2018), manifiesta que, desde ese afio hasta la
llegada de los espafioles en 1531, en Guayaquil se desarrollaron las
siguientes culturas: Valdivia, Machalilla y Chorrera (entre los afios 4200 a. C.
y 500 a. C). Durante el siglo XV el Imperio inca conquisté este territorio,
manteniendo su dominio hasta la llegada de los espafioles. La Conquista de
los espafioles fue totalmente brutal.

e Etapa prehispanica

Benales (2017), indica que, en Guayaquil se desarrollaron varias
culturas indigenas que se dedicaron a la pesca y al desarrollo de las
artesanias. En su mayoria eran pueblos semindmadas. En el siglo XV los
incas decidieron expandir su dominio, por lo que iniciaron la conquista del

territorio que hoy se conoce como Ecuador.

La conquista de los incas inicio a mediados del siglo XV y terminé a
finales del mismo siglo. La conquista fue sanguinaria, ya que los pueblos que
residian en ese territorio se opusieron fuertemente. Los incas mantuvieron su

poder hasta la llegada de los espafioles en 1531 (Rodriguez, 2010).
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e FEtapa colonial

De acuerdo a Moron (2013), los espafioles hicieron sus expediciones
por el territorio de Guayaquil en 1531, cuando Francisco Pizarro decidio

extender el dominio espafol hacia esa region.

Por otro lado, Rodriguez (2010), sefiala que, el objetivo era derrotar
definitivamente al Imperio inca. El proceso de conquista dur6 varios afos, ya
gue los nativos se opusieron haciendo que los esparioles tuvieran que cambiar
sus asentamientos en varias oportunidades. La conquista inicié en 1534 y
terminé en 1547.

e Fundacion de Guayaquil

La fundacién de Guayaquil, tal y como es conocido en la actualidad,
paso por un largo proceso. Primero, Diego Almagro funda el 15 de agosto de
1534 la ciudad de Santiago de Quito, en el territorio conocido como Liribamba
(Morelli, 2018).

Sin embargo, la ciudad no se quedé mucho tiempo en ese lugar, ya
que no cumplia con todas las condiciones establecidas por la Corona
Espafiola. Por esto fue trasladada a la costa de Ecuador. En 1535 se le

denomind Santiago de Amay.

Al afo siguiente la ciudad tuvo que mudarse debido a los continuos
ataques de los chonos. Asi ocurrio en repetidas ocasiones, y en cada ocasion
se le cambio el nombre. Guayaquil también se llam6 Santiago de la Culata y

Santiago de la Nueva Castilla (Morén, 2013).
Finalmente, en 1543 la ciudad se ubica cerca del pueblo indigena

Guayaquile y se le denomind desde ese entonces Santiago de Guayaquil. La

ubicacion definitiva qued6 cerca del rio Guayas.

11



e Independencia de Guayaquil

Para Gutiérrez (2016), Guayaquil se independiz6 de la Corona
Espafiola el 9 de octubre de 1820. El autor expresa que, la Independencia de
Guayaquil sirvio para marcar el comienzo de lo que seria la guerra de
Independencia de Ecuador, pais denominado en ese entonces como Real
Audiencia de Quito. Guayaquil después de la Independencia se contempl6
como la ciudad de Santiago de Guayaquil convirtiéendose en una de las mas
grandes de América. Por su ubicacion, representa un punto estratégico para

el comercio.

HISTORIA DENTRO DEL SISTEMA EDUCATIVO ECUATORIANO

Segun Andrade (2014), la educacién entendida como herramienta
emancipadora, de transformacién y cambio social, en el Ecuador apoya la
construccion de un Estado plurinacional e intercultural para la consecucion del
buen vivir. Asi concebida, plantea desafios en muchos ambitos, desde el
desmontaje de estructuras mentales, fruto de una educacion occidentalizada
que privilegio la formacion disciplinar y fragmentada, hasta el disefio de
instituciones en las que se integran sistemas de conocimientos que respondan

a la complejidad de la realidad (Boaz, 2009).

Boaz (2009), manifiesta que, la educacion intercultural basado en
historia, identidad y cultura, en este contexto, ofrece la oportunidad de
transformar el sistema educativo adoptando una postura critica frente a las
l6gicas hegemonicas, los prejuicios y la discriminacion de lo diferente o de las

personas diferentes.

Por otro lado, Cervone (2013), indica que, la construccion de un
Estado intercultural requiere una transformacion profunda de los valores de la
sociedad y del Estado. La educacion juega un rol fundamental en la
consecucién del cambio; por ende, es necesario que quienes forman parte de

los sectores que toman decisiones y elaboran las politicas publicas conozcan
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y manejen, de manera adecuada, los conceptos de aquello que se quiere

consolidar.

La interculturalidad, desde una perspectiva de trasformacion social,
considera la composicion de instituciones en igualdad de condiciones reales
entre el monoculturalismo liberal y capitalista y las tendencias comunitarias de
las culturas agrarias e indigenas. En este sentido nadie incluye a nadie, sino
que se hacen posibles y equiparables varias formas de justicia, de

organizacion politica, de sociedad y de vida (Viafia 2010).

METODOLOGIAS DE ENSENANZA EN LINEA

Para Santovefia (2016), la metodologia didactica y funcional en la
creacion de un curso virtual implica responder a los requerimientos de las
ensefianzas de los estudiantes. Esta metodologia tiene como complemento
didactico al estudio y un apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje a través
de las distintas herramientas y materiales disponibles en las plataformas

virtuales.

Por su parte, Loayza (2011), establece que, la creacién y publicacién
de clases virtuales implica la colaboracion estrecha con el docente y un equipo
multidisciplinar compuesto por disefiadores, programadores, especialistas en
virtualizacién y expertos en metodologia, tecnologia educativa y contenidos
didacticos para la Web.

Por lo tanto, para llevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje
en linea, es necesario un software que integre las principales herramientas
que ofrece Internet y permita el desarrollo de cursos virtuales interactivos, la
tele formacion, tutorizacion y seguimiento de los estudiantes (Loayza, 2011).
Es decir, las clases virtuales deben brindar un entorno educativo flexible,
intuitivo y amigable, donde los alumnos aprendan, compartan experiencias y
conocimientos con el resto de la clase mediante las distintas herramientas de

comunicacioén, contenidos, evaluacion y estudio que se deben ofrecer.
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Por otra parte, un aula virtual de aprendizaje eficaz y eficiente debe
disefiarse con el objetivo prioritario de facilitar la docencia y el aprendizaje por
medio de la interaccion con los materiales didacticos y con los distintos
miembros implicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Santovefia,
2016). Con relacion al aprendizaje, se debe facilitar al estudiante el acceso al
material didactico e interactivo, el contacto con el resto de los compafieros de
clase, la realizacion de tareas de trabajo individual y en grupo que favorezcan
el aprendizaje, la organizacion y planificacion del estudio y la consulta de

dudas y el intercambio de informaciéon (Galvez, 2015).

Asimismo, Galvez (2015), expresa que, es importante sefialar que la
automatizacion en la creacion y publicacién de recursos educativos on-line,
nunca debe olvidar las peculiaridades de la disciplina y las necesidades de los
miembros implicados en el proceso de ensefianza-aprendizaje, si no se quiere
caer en la vulgaridad de poner a disposicion del alumno informacién vacia de

conocimiento.

RECURSOS DIDACTICOS INTERACTIVOS

Los recursos didacticos interactivos son considerados como el conjunto
de componentes visuales, auditivos y graficos, que influyen directamente en
los sentidos de los estudiantes estimulando su interés por aprender y
consiguiendo un aprendizaje significativo. De esta manera, los estudiantes
también logran desarrollar habilidades mediante el uso de los recursos
didacticos interactivos; puesto que, estos permiten una mejor retencion de
informacion y la estimulacion de capacidades y habilidades; convirtiéndose en
el medio de alternativa para ayudar a los docentes y motivar a los estudiantes

en un entorno de aprendizaje.

Para Rodriguez (2011), los recursos didacticos son elementos que
favorecen los procesos de aprendizaje y el desarrollo de habilidades, siempre
que se constituyan como un medio al servicio de los procesos que se

pretenden desarrollar.
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Por otra parte, Molina (2014) argumenta que los recursos didacticos
interactivos contribuyen en el fortalecimiento de los procesos educativos, con
el propésito de realzar la calidad educativa por medio de trabajos
pedagdgicos. Por lo tanto, los recursos didacticos son las herramientas a las
cuales se puede acudir como alternativa durante los procesos de ensefianza-
aprendizaje, a fin de cumplir con los objetivos propuestos de manera
favorable; permitiendo la formacion, capacitacion e instruccion de la

ensefianza de forma mas creativa y motivadora para los estudiantes.

2.1.2 Anadlisis, interpretacién y organizacion de la informacion

2.1.2.1 Contenido de estudio

Para llevar a cabo el contenido de la revista interactiva se utiliza como
base principal la recopilacién de informacion a partir de fuentes bibliogréaficas
confiables como el libro “Ruta Viva de la Independencia de Guayaquil”, la
pagina web de la Municipalidad de Guayaquil y otros sitios como la Biblioteca
Virtual de la Casa de la Cultura. Ademas, a esto se le suma el aporte
importante del Historiador Angel Emilio Hidalgo Ortiz, quien a partir de sus
conocimientos colaboré con la seleccion de las fechas a establecerse en la
revista y con los acontecimientos mas relevantes que debian de contener
cada una de ellas. Dichas fechas escogidas se basan en que segun el criterio
del historiados son las mas representativas en cuanto a la historia de
Guayaquil. Por otro lado, la revista interactiva se secciona en cuatro

apartados, como se muestra a continuacion:

e Guia de usuario (uso de la interfaz), en donde se establece la forma
de uso de botones, enlaces e hipervinculos; lo cual facilita la

utilizacion de la revista a los estudiantes.
e Contenido de estudio, en donde se encuentran los temas principales

del contenido establecidas en los pufios de los libertadores. Aqui

también se encuentran iconos en formas de estrellas que hacen
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alusién a las de la bandera de Guayaquil, estos iconos permiten

ingresar a cada tematica expuesta.

e Fechas histoéricas, resaltando las mas relevantes de la ciudad de
Guayaquil, en donde debajo de cada una se presentaran actividades

a resolver sobre cada tema, tal como se muestra a continuacion:

15 de agosto de 1534: Primera fundacién de Guayaquil

La fundacién de Guayaquil fue un proceso fundacional que inicié el 15 de
agosto de 1534 cuando Diego de Almagro fundé la ciudad de Santiago. De
Almagro y su gente continuaron en su proceso de conquista y el 28 de agosto
de 1534 fundaron la Villa de San Francisco. Finalmente, en 1547 Francisco
de Olmos termind el proceso fundacional en donde hoy se establece la ciudad
de Santiago de Guayaquil (El Comercio, 2018).

25 de julio de 1538: Fundacion de Guayaquil

Segun varios historiadores, Guayaquil fue fundada inicialmente en la
Sierra, mas exactamente en Riobamba, el 15 de agosto de 1534 por Diego de
Almagro y Sebastian de Benalcazar. Luego por conveniencia de los
conquistadores se traslado al litoral ecuatoriano, donde tuvo varios problemas

con los nativos de la zona para asentarse (Municipalidad de Guayaquil, 2016).

De acuerdo a Rivera (2014), la fundacién definitiva de la ciudad se daria
el 25 de julio de 1538, a cargo de Francisco de Orellana, quien trasladé la
ciudad a donde se encuentra actualmente. Desde 1929, el Municipio de
Guayaquil, proclamo oficialmente al 25 de julio como la fecha en la que debia

festejarse la fundacién de la ciudad.
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26y 27 de julio de 1822: Entrevista de Guayaquil

La entrevista de Guayaquil fue un encuentro de caracter privado y unico
ocurrido en dos fechas contiguas, el 26 y 27 de julio de 1822, entre los
Libertadores americanos José de San Martin y Simon Bolivar en la ciudad de
Guayaquil (Sisco, 2013).

Segun Sisco (2013), los fines concretos de este encuentro eran discutir
la soberania sobre la provincia de Guayas, cuya capital Guayaquil fue liberada
del dominio espafiol en 1820. Es asi que de Guayaquil parte un contingente y
pertrechos para organizar la liberacion de Perd y Quito. También se trat6 la
forma de gobierno de los nuevos estados. Mientras San Martin se inclinaba
por un régimen monarquico, con caracteristicas constitucionales, Bolivar se
mostré partidario de una republica democrética y, en forma general, la

consolidacion de América del Sur unificada.

5y 6 de octubre de 1896: Incendio de las Pefias

Avilés (2016), sefala que, la ciudad de Guayaquil siempre fue victima
de los incendios, el fuego se habia convertido en un elemento méas de la
cotidianidad de la ciudad, pero el flagelo de 1896 estuvo a punto de hacer
desaparecer a la urbe. Guayaquil a un paso de ser engullida por un verdadero

diluvio de llamas durante 48 largas horas.

El fuego, segun las versiones oficiales, se inicia en el almacén de
lenceria La Joya, propiedad de Manssevitz & Bowski, nUmero 161, ubicado en
Malecén entre Pichincha y Aguirre, en horas de la noche. Cuando comienzan
a sonar las campanas, sefial de emergencia ante los incendios, la mayoria de
la poblacion de las zonas aledafias no tomaron mayor asunto, pues dos dias
antes la ciudad ya habia tenido un conato de incendio en el sector de Malecén
y Orellana. Nadie iba a prever que el fuego iba a extenderse de manera

inmediata a todo el centro de la ciudad (Gonzales, 1896).
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9 de octubre de 1820: Independencia de Guayaquil

Para Pino (2015), el 9 de octubre de 1820 representa el inicio de la
ultima fase del proceso libertario, dominada por el sacrificio, la tenacidad, la

indiscutible superioridad tactica y militar de los ejércitos bolivarianos.

En una reunion secreta convocada por don José de Antepara que se
celebro el 1 de octubre de 1820 en casa del Gral. José de Villamil, se plante6
las ideas libertadoras. Antepara llamé a ese momento histérico "La Fragua de
Vulcano", para relacionarlo simbdélicamente con el dios romano del fuego y del
metal, evocando a aquel que hacia cadenas, tanto como las rompia; que hacia
yugos, tanto como los deshacia (El Universo, 2019).

8 de noviembre de 1820: Creacion de la Republica de Guayaquil

El 9 de octubre de 1820, dia de la Independencia de Guayaquil,
comenzaron las guerras de emancipacion de otros territorios del Ecuador. Un
mes después de este acontecimiento histérico el 8 de noviembre, el Dr. José
Joaquin de Olmedo y un extenso grupo de patriotas que participaron en la
revolucion convocados por el Ayuntamiento de Guayaquil (Canales, 2010).

Canales (2010), manifiesta que, todos estos patriotas se reunieron para
mediante expresion libre y democrética de sus 57 diputados representantes
de todos los pueblos convocados, crear un estado independiente y soberano
que seria llamado: "Provincia Libre de Guayaquil', eligiendo al poeta
guayaquilefio José Joaquin de Olmedo como Presidente, a Rafael Ximena
para que se encargue de los asuntos militares, a Francisco Roca para que
asuma la responsabilidad de atender los asuntos civiles, y se designd a

Francisco de Marcos como secretario.
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Guayaquil antiguo y Guayaquil moderno

Guayaquil nacié y crecié a orillas del rio Guayas, en lo que hoy se
conoce como el barrio Las Pefas y con los afios se expandi6 hasta convertirse
en una moderna urbe, la mas poblada y activa economicamente del Ecuador.
Actualmente es un centro de comercio con influencia a nivel regional en el

ambito financiero, politico, comercial, cultural y de entretenimiento.

En pleno corazén de Guayaquil se puede encontrar el pasado y el
presente, a través de sus parques, edificios y museos. Visitar el centro de
Guayaquil no es sd6lo contemplar el movimiento bancario y comercial que se
genera en cada esquina de la ciudad portuaria, al caminar por sus calles,
podemos descubrir parte de su historia. Alli se mezcla lo antiguo y lo moderno,
el pasado y el presente de una urbe que busca dia a dia su progreso. Desde
su inicio Guayaquil se convirtié en poco tiempo en un floreciente y préspero

emporio de riqueza y desarrollo econémico.

2.1.2.2 Entrevista al Biologo Especialista William Xavier

Cascante Mosquera, Msc. (Anexo 1)

El Magister William Cascante es docente de la Unidad Educativa
Bilinglle Educa Mundo, imparte la asignatura de Biologia a los estudiantes de

Primer, Segundo y Tercer Afio de Bachillerato.

La entrevista fue realizada mediante zoom, de la cual se obtuvo que
como metodologia inicial de ensefianza el docente utilice el aprendizaje
basado en el pensamiento y el aprendizaje basado en las competencias.
Ademas, como recursos didacticos solia utilizar pizarras inteligentes y de
marcador, libros de la biblioteca fisica y virtual, laptops y retroproyectores.
Todos estos recursos eran utilizados antes de la pandemia, ya que,
actualmente todas las herramientas usadas para impartir las clases son

virtuales.
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El bidlogo sefald que, las dificultades al usar este tipo de recursos es
el desinterés que muestran los estudiantes por ir a la biblioteca a leer un libro
0 acceder a las bibliotecas virtuales. A esto se le suma la falta de preparacion
que tienen los estudiantes en cuanto al ambito investigativo, y, sin duda el

poco uso que los alumnos le dan a las plataformas digitales educativas.

Entre el material didactico digital con los que cuenta el colegio, el
entrevistado destaco el uso de diapositivas y videos para impartir sus clases;
a mas del uso de la plataforma virtual de educacién con la que cuenta la
institucion. Finalmente, el docente indic6 que, la educacién en linea ha
brindado a los estudiantes la oportunidad de desarrollar un perfil de
indagacién, comunicacion, ética y probidad académica.

2.1.2.3 Entrevista a la Licenciada-Ingeniera Mayra Séanchez

Pérez (Anexo 2)

La Lic. Mayra Sanchez Pérez es docente de la Unidad Educativa
Bilinglle EducaMundo, imparte sus clases en la asignatura de Teoria del

Conocimiento a los estudiantes de Tercer Afio de Bachillerato Internacional.

La entrevistada manifesté que, como metodologias de ensefianzas
utiliza el aprendizaje basado en las habilidades del pensamiento, el
aprendizaje basado en los proyectos, el aprendizaje basado en la resolucion
de problemas. Los recursos didacticos que utiliza la docente para el desarrollo
de sus clases son las bibliotecas virtuales, buscadores cientificos, plataformas

institucionales, quizziz y kahoot.

La dificultad que segun la docente tienen los estudiantes con estos
recursos es la falta de experiencia en el uso de buscadores cientificos y
bibliotecas virtuales, a esto se le suma la carencia de habilidades de
indagacién y autogestion por parte de los estudiantes. La entrevistada expresa
que la institucion si cuenta con material didactico digital, que, a pesar de ser

poco les ha servido de mucha ayuda al momento de impartir sus clases.
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Adicionalmente, la docente indicO que, a partir de la emergencia
sanitaria que se suscito en el pais, la institucién como todas las demas a nivel
nacional se vio forzada a brindar sus clases en linea, lo cual lo estan
realizando de dos formas: sincronica (clases en tiempo real) y asincronica

(clases pregrabadas).

2.1.2.4 Entrevista al Diseflador Grafico Nadim Kuri Quiroz
(Anexo 3)

El entrevistado es el reconocido Disefiador Grafico Nadim Kuri Quiroz,
quien actualmente desempefia funciones profesionales como Gerente

General de Deadline Studio Ec y Brand Manager de Mobil y Terpel Ecuador.

En un inicio el entrevistado manifestdé que, el primer aspecto que se
debe considerar en el area de disefio es que el material didactico que se vaya
a desarrollar debe cubrir las necesidades del publico objetivo; ademas, la
funcionalidad y la estética del proyecto deben cumplir con las expectativas de

disefio correspondientes.

En cuanto al formato de la revista digital, el disefiador destacé que este
debe ir de acuerdo al sitio web en donde vaya a ser publicada, es decir, que
si la revista esta dirigida unicamente para computadoras se debe utilizar un
formato apaisado; por el contrario, si la aplicaciéon serd para celulares se
recomienda el uso del formato A4. Respecto al tipo y tamafio de letra
considera apropiado el uso de bold en tamafio 20 para los titulos y el captién

en tamafio 12 para el texto general.

Adicionalmente, el entrevistado sugiere que la portada de la revista
debe impactar para que genere interés en el lector por ingresar a ver el
contenido de la misma. Asimismo, agrega que debe existir variacion en las
reticulas, ya que estan aportan estética y brindan una forma mas facil de

lectura.
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Como aportacion final, el disefiador manifesto que la justificacion en la
revista digital debe ser alineada, debido a que con esto se demuestra orden y
estética. Ademas, acotd que la portada debe contener la animacién necesaria
para atraer la atencion del lector.

2.1.2.5 Entrevista al Arquitecto Florencio Compte Guerrero
(Anexo 4)

De manera general el disefiador destaca que, entre las fechas a
tratarse en el contenido de la revista digital deben estar el 25 de julio por ser
la fecha patronal de Guayaquil y el 9 de octubre ya que corresponde a la
independencia de la ciudad. Ademas, acoté que la formacion civica siempre
es importante, ya que es necesario conocer la historia de Guayaquil y reforzar
el sentido de pertenencia, especialmente en los estudiantes de educacién

bésica que son los que estan iniciando con su proceso de formacion.

2.1.2.6 Entrevista al Licenciado Angel Emilio Hidalgo Ortiz
(Anexo 5)

Como punto inicial el historiador sefialé que las fechas que se deben
contemplar en la revista deben ser: el 9 de octubre de 1820 en donde se dio
la Independencia de Guayaquil, el 6 de marzo de 1845 sobre la Revolucion
Marxista liderada en Guayaquil, el 5 de junio de 1895 sobre la Revoluciéon
Liberal donde declaran jefe supremo al general Eloy Alfaro Delgado en la
ciudad Guayaquil y el 28 de mayo 1944 donde se dio el primer levantamiento
del pueblo en busca de la democracia, dando lugar a la elaboracion de la

constitucion de 1945.

Por otro lado, también indicé que, la fundacion de Guayaquil fue un
proceso fundacional que inici6é el 15 de agosto de 1534 cuando Diego de
Almagro fundo la ciudad de Santiago. Y tuvo su fin en 1547 cuando Francisco
de Olmos termind el proceso fundacional en donde hoy se establece la ciudad
de Santiago de Guayaquil.
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En cuanto a la revista digital como material didactico-interactivo
menciono que, considera muy pertinente el disefio de este tipo de materiales,
ya que anteriormente se han realizado varios intentos por parte del municipio
por mostrar la historia de la ciudad por medio de una propuesta de cémics.
Ademas, destaco que, los contenidos que alli van a ser contados deben ser
contenidos completamente certificados, que posean una base empirica
totalmente verificable y que puedan ser contrastados a partir de las fuentes
documentales y de los historiadores de la ciudad. Adicionalmente, indic6 que,
este contenido podria ser mostrado en un mapa vial del pais en donde se
puedan sefialar las fechas mas importantes de la historia de la ciudad

iniciando con el 9 de octubre de 1820.

2.1.2.7 Desarrollo del grupo focal (Anexo 6)

El grupo focal se llevo a efecto a las 11h00 am del 19 de junio del
presente afio, el cual contd con la participacion de varios estudiantes
pertenecientes a la carrera de Disefio Grafico de la Universidad Catodlica
Santiago de Guayaquil. En este grupo focal se trataron tematicas sobre el
disefio grafico del material didactico propuesto, criterios para el mejoramiento
de la linea grafica del producto, la cromatica que se debia establecer, el
namero de interacciones por paginas, entre otras directrices que sirvieron de

gran ayuda para el desarrollo del producto final.

2.1.2.8 Observacién no participante (Anexo 7)

Se llevé a cabo la observacion no participante el dia 6 de agosto del
presente afio a las 11 de la mafana, en donde participaron una estudiante de
Octavo Ao de Educacion Basica y uno de Primer Ao de Bachillerato, ambos
de la Unidad Educativa Emanuel. Los docentes colaboradores fueron el Lic.
Jorge Baque y la Lic. Karina Rosado, con esta técnica se pudo apreciar que
las clases on line son interactivas, en donde los estudiantes pueden revisar
varias veces la informacion de sus clases ya que quedan grabadas en el

sistema.
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Ademas, es importante destacar que, el material con el que trabajan
los docentes es muy didactico permitiéndole a los chicos un aprendizaje mas
dinamico y comprensivo. Las tareas son enviadas mediante guias con
ilustraciones o diapositivas explicativas, aportando una vez mas al aprendizaje

idoneo de los estudiantes.

2.2 Andlisis de proyectos similares.

2.2.1 Proyecto 1: Revista OFF

La revista digital OFF, es un producto que cuenta con cuatro contenidos
y una guia de interfaz en donde indica el desplazamiento de las pantallas.
También contiene iconos que, al darle clic se direccionan hacia el contenido
que se desea mostrar. Algunas muestras de pantalla de la revista se

presentan a continuacion:

' REVISTA

ENSO

Lo onalatad & L nals

Tributo a Randy Rhoads
o =S - =, ‘

Figura 1. Muestra de pantalla inicial de la revista OFF.
Fuente: Revista digital OFF.
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Descubre mas
informacidn con
scrol vertical

!

Scroll side!
Hay mis fotos!

—

Figura 2. Muestra de pantalla del uso de la interfaz de la revista OFF.

Fuente: Revista digital OFF.

Figura 3. Muestra de pantalla del sumario de la revista OFF.

Fuente: Revista digital OFF.
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Figura 4. Muestra de pantalla del contenido de la revista OFF.
Fuente: Revista digital OFF.

De este proyecto se toma como referencia el disefio del identificador
gréafico de la revista. Tambien se toma en consideracion el establecimiento del
uso de la interfaza al inicio del producto. Asimismo, se toma en cuenta los
iconos que se establecen para indicar ciertas indicaciones o0 para
direccionarse a otra pagina. Ademas, se toma como referencia el sumario de
la revista, mismo que al darle clic se enlaza a la pagina del contenido.
Adicionalmente, se toma en consideracion el hecho de poder reproducir

videos dentro de la revista.

2.2.2 Proyecto 2: Muster Magazine

Muster Magazine es la primera revista digital interactiva disefiada para
iPad y centrada en el disefio grafico. Su creador es Sergio Ortiz Ruiz,
estudiante de Gréfica Publicitaria en Escola Massana, Barcelona. Este PFC
ha obtenido una mencion especial en los Premios Acento G del afio 2014, en
donde el jurado de los premios valoro la elevada capacidad del disefiador para

crear y gestionar proyectos complejos. Su creador sefiala que, esta revista
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busca reflejar todas las inquietudes graficas de la actualidad y que estan

creando tendencia.

El Departamento de Publicidad de Escola Massana, Barcelona-
Espafa, manifiesta que, Muster es una revista pensada para ser 100% digital,
donde la interactividad y la navegacion fluyen desde el primer momento. Para
su creador, Sergio Ortiz quedaron atras las revistas digitales que simplemente
eran adaptaciones de las versiones en papel, ya que con Muster se podré ver,
oir, tocar y hasta jugar, pero sobre todo se podra leer articulos muy

interesantes relacionados al disefio gréfico.

Figura 5. Muestra de pantalla de revista digital Muster (factor sorpresa).

Fuente: Muster Magazine (2014).

mORK
PROGRESS

Figura 6. Muestra de pantalla de reticula.

Fuente: Muster Magazine (2014).
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Figura 7. Muestra de pantalla de secuencia en el desplazamiento de imagenes.
Fuente:Doméstika (2015).

: -A —&" L T

Figura 8. Muestra de pantalla de revelamiento de texto oculto.
Fuente: Doméstika (2015).

En este proyecto se tomo en consideracion el proceso de sorprender al
usuario con acciones inesperadas o que €l descubra un nuevo método de
aprendizaje de una manera mas interactiva. También se tomé en cuenta el
uso de una reticula de columna para distribuciones de imagenes en contenido.
Finalmente, se considerd tomar de este proyecto, la forma en que el texto se
puede desplazar hacia abajo para continuar la lectura del contenido.
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2.2.3. Proyecto 3: El profesor Victor

El Profe Victor es una pagina de YouTube que contiene videos
didacticos que se enfocan en la ensefianza de los chicos a través de medios
interactivos.

En este sentido, esta pagina se tom6é como referencia por la forma
didactica en que plantean juegos de preguntas y respuestas para los
adolescentes, en donde aparece un mensaje indicando si la respuesta es
correcta o incorrecta junto con un sonido que hace alusion también al tipo de
respuesta. Ademas, se tomd en consideracion, los botones pictogréaficos
establecidos en estos juegos, mismos que se consideran elementos

interactivos importantes de rescatar para la presente investigacion.

1. iQué es H,07?
L a)Sodioj |

L b) Aguaj
E) Sal de m@ﬂ
|_d)Hidrégeno ]

ELABORA UN JUEGO DE PREGUNTAS DE A
OPCION MULTIPLE EN POWERPOINT PASO A
PASO (PARTE Il)

31,227 vistas - Hace 5 meses

1" an ~» O

1178 11 Compartir Descargar Guardar

El Profe Victor

28,200 suscriptores SUSCRIBIRSE

Figura 9. Ejemplo de juego interactivo de El Profe Victor.

Fuente: Pagina de YouTube de El Profe Victor
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Elige tu

pregunta

ELABORA UN JUEGO DE PREGUNTAS DE w
OPCION MULTIPLE EN POWERPOINT PASO...

31,227 vistas - Hace 5 meses

i y! ~» e

1178 Compartir Descargar Guardar

A El Profe Victor
W 28,200 suscriptores SUSCRIBIRSE

Figura 10. Ejemplo de juego de preguntas interactivo de El Profe Victor.
Fuente: Pagina de YouTube de El Profe Victor.
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3. PROYECTO

3.1 Criterios de Disefo.

Para iniciar con el desarrollo de la revista digital se utilizo el programa
INDESIGN, puesto que este contempla los requerimientos de disefio que se
necesitan para la elaboracién de la misma, entre ellos la interactividad. El
programa PHOTOSHOP también fue utilizado, pero en este caso para la
ilustracion y edicidon de las fotografias con las que cuenta la revista.
Finalmente, se hizo uso del programa ILLUSTRATOR, mismo en el que se

desarroll6 el identificador gréfico de la portada de la revista digital.

3.1.1 Formato

De acuerdo a Atue (2017), el formato A4 (2480 x 3508 pixeles) es uno
de los formatos usados con mayor frecuencia en la vida escolar o laboral;
ademas que permite una mejor adaptacion de las computadoras al dispositivo
movil. También permite contener cualquier tipo de formato adicional referente

a imagenes, vectores y textos.

Segun la entrevista realizada al disefiador Nadim Kuri, recomienda el
uso del formato apaisado en caso de que la revista fuese usada en
computadoras, esto se debe al orden visual que muestra este formato. Por el
contrario, si la revista fuese usada en celulares el disefiador recomienda el

uso del formato A4.
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Con base en lo anteriormente expuesto, para la revista didactica
interactiva se hizo uso del formato A4 (841,89px x 595,27px) y del formato
apaisado, tomando como referencia las consideraciones del disefiador

entrevistado.

Document Setup

Intent:  Mobile
Number of Pages: 18 [l Facing Pages
Start Page Ne: 1

Page Size: A4

Width: 841,89 p Orientation: [g| [-d
595,276

Margins
Left: 7 | 36 px

Right: | | 36 px

> Bleed and Slug

Adjust page elements to i".-Adjust Layout.. '
document changes

" Sy

Figura 11. Muestra de pantalla del formato de la revista Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

3.1.2 Estilo de iconos

Segun Mafas (2011), la interfaz gréfica es considerada como un
elemento de mediacién visual que permite y facilita la comunicacién clara y
continua entre el usuario y el sistema, a fin de contribuir con la comprension y
uso de un producto grafico. Generalmente, la interfaz se utiliza en medios
gréaficos constituidos por imagenes y objetos que representan una informaciéon
especifica. Por otro lado, Delgado (2017) establece que, un icono es una
representacion gréafica de un simbolo o signo, la cual permite mejorar la
comprension de un mensaje dentro de un proceso de comunicacion a través

de un elemento grafico simplificado.
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Con base en los argumentos citados, se llevo a cabo el disefio de la
interfaz para la revista interactiva en la cual se establecen los iconos con los
que cuenta el producto final. Estos iconos se encuentran disefiados con un
estilo circular lo cual se tomé en consideracion con base en el criterio de
Jiménez (2014), quien indica que este tipo de estilo contribuye a una mejor
comprension visual de lo que se desea mostrar. Ademas, en estos se plasman
los colores principales que contiene la revista como son: blanco, azul y
celeste; agregandole a cada uno de los iconos las 3 estrellas que posee la
bandera de Guayaquil y que representan a las 3 provincias principales de la

Real Audiencia de Quito: Cuenca, Quito y Guayaquil.

USO DE LA
INTERFAZ

~

Girar para ver el contenido en
horizontal.

Pantallas: Laptop, ipad, celular.

O O ¥ Y W

Anterior Siguiente Hipervinculo Cerrar Tocar
2\ '
A Q i 23 ?
Inicio Descubre Audio Video Dato curioso

) ®,

Figura 12. Muestra de pantalla de la interfaz de la revista Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia
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3.1.3 Estilo de fotografias

Para Fontcuberta (2014), la fotografia constituye la memoria visual de
los pueblos, convirtiéndose en una herramienta que permite comprender las
historias de personas, familias, pueblos o naciones. Ademas, su practica
contribuye a inmortalizar hechos importantes a lo largo de la historia. Por otro
lado, Gonzales (2016) indica que, la fotografia posee un enorme potencial
pedagdgico, por lo que es fundamental educar en el lenguaje visual como una
forma de adquirir capacidades que les permitan a nifios y jovenes, conocer su
entorno y desarrollar una lectura critica de la realidad. Dentro de este contexto
y de acuerdo con las entrevistas realizadas, en donde se menciona manejar
imagenes para un mejor aprovechamiento del formato digital horizontal, se
incorporaron imagenes en color sepia marron para representar las fotografias

del Guayaquil antiguo.

3.1.4 Reticula

e Reticula manuscrita

De acuerdo a Romero (2018), una reticula manuscrita es una de las
mas sencillas que existe en el mundo gréfico. Este tipo de reticula posee una
disposicion rectangular y de gran tamafio, lo que hace que ocupe la mayor
parte de una pagina acogiendo textos largos y continuos. Asimismo, dispone
de una estructura secundaria donde se logra ubicar el nimero de péagina,

notas de pie y titulos como encabezados.

En este sentido, la reticula manuscrita fue escogida para establecer
la parte del uso de la interfaz al inicio de la revista interactiva; puesto que,
dispone de margenes amplios que permiten hacer la lectura mas ligera y

transmiten tranquilidad (Oliver, 2014).
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Figura 13. Reticula manuscrita de la revista Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

e Reticulade dos columnas

Para Garcia (2019), la reticula de dos columnas permite organizar la
informacion de forma subsecuente, es decir donde existen textos enfrentados
o con informacién separada. Las dimensiones en este tipo de reticula pueden
ser del mismo tamafo o de diferentes, procurando que una sea del doble de

ancho que la otra.

En este contexto, se hizo uso de la reticula de dos columnas para
establecer el contenido de la revista interactiva, mismo que constituye las
principales fechas civicas que intervienen en la historia de Guayaquil. Se
escogib este tipo de reticula porque de acuerdo a Romero (2019), esta suele
ser usada generalmente para establecer textos que lleven definiciones,
facilitando la legibilidad e informacion del contenido. Ademas, el autor indica
que, las reticulas de dos columnas comunmente se utilizan en publicaciones
con formato A4 y apaisados, los cuales en este caso fueron los formatos

utilizados en el disefio de la revista interactiva.
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Figura 14. Reticula de dos columnas de la revista Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

Reticula de tres columnas

Segun Eguaras (2019), una reticula de tres columnas ofrece el
namero suficiente de posibilidades para poder distribuir textos e
imagenes en una misma pantalla. Sin embargo, sefiala que, una
desventaja del uso de este tipo de reticula es que las lineas del texto
pueden llegar a ser un poco estrechas, por lo que debiera establecerse

un tipo de letra mas pequefio que el de los demas textos.
De este modo, la reticula de tres columnas fue utilizada para

establecer y dividir las fotografias del antes y después de la ciudad de

Guayaquil, tal como se muestra en la siguiente ilustracién:
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Figura 15. Reticula de tres columnas de la revista Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

e Reticula de cuatro columnas

Para Eguaras (2019), las reticulas de cuatro columnas son
recomendadas especialmente cuando haya la necesidad de colocar textos
extensos con ilustraciones en una sola pagina. Este tipo de reticulas también

son ideales cuando el contenido a presentarse son tablas.

Desde esta perspectiva, la reticula de cuatro columnas se utiliz6 para
presentar a los cuatro personajes histdricos mas importantes que intervinieron
en la Idependencia de Guayaquil, ubicAndose cada personaje en una columna

respectivamente.
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Figura 16. Reticula de cuatro columnas de la revista Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

Reticula modular

De acuerdo a Romero (2018), la reticula modular es una reticula
de columnas que contiene un numero elevado de lineas de flujo
horizontales, mismas que hacen que las columnas se subdividan en
filas formando una matriz de celdas méas conocidos como modulos. De
esta manera, cada modulo corresponde a una parte del entorno
informativo que, al unirse entre si forman las conocidas zonas

espaciales

Con base en lo expuesto, la reticula modular fue usada para
presentar a los personajes historicos mas relevantes que fueron parte
de la historia de Guayaquil, insertando las fotografias con el mismo
tamafio en todos los mddulos, como se muestra en la siguiente

ilustracion:

38



Figura 17. Reticula modular de la revista Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

3.1.5 Tipografia y tamafios de letra

e Para el texto general

Roboto, es una fuente que fue creada para su lectura en pantalla, por
lo que su legibilidad estd asegurada. Mezcla lineas rectas y redondas,
dotdndolas de un caracter especial. Ademas, ha sido ampliada con otros
caracteres de tipo serif, pero que son bastante legibles en pantalla, por si

deseas combinarlos (Robertson, 2017).
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Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk
LIMm Nn Qo Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv
Ww XX Yy Zz acénous
AR@SE 0123456789

Figura 18. Tipo de letra Roboto.
Fuente: Robertson (2017).

e Paralos titulos del contenido

Metrépolis, es una tipografia moderna y geométrica. De cddigo
abierto y abiertamente disponible. Influenciada por otros tipos de letra sans-
serif geométricos y minimalistas populares del nuevo milenio. Disefiado para
una legibilidad 6ptima en tamafios de puntos pequefios y hermoso en tamafios

de puntos grandes (Adams, 2018).

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk
LI Mm Nn Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv

Ww XX Yy Zz acénous
?1&@%€ 0123456789

Figura 19. Tipo de letra Metrépolis.
Fuente: Adams (2018).
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e Para el identificador grafico

Para el desarrollo del logotipo de la revista digital se utilizo la tipografia
HEAVITAS, la cual fue creada para uso personal y de forma gratuita, mas no
para uso comercial. Esta fuente fue publicada en Fontzzz.com el20 de julio de
2019 y se coloco en el béasico de la categoria Sans serif, en la version 1000

de esta categoria, segun lo indica la pagina Fontz (2019).

THE ARRANGEMENT OF TYPE INVOLVES SELECTING TYPEFACES

HEAVITAS

THE ART AND TECHNIQUE OF ARRANGING TYPE

SANS MODERN

ESSENTIAL CRITERION OF TYPE IDENTITY

BOLD LEGIBILE SOFT

Figura 20. Tipo de letra Heavitas.
Fuente: Fontz (2019).

Tomando en consideracion lo citado anteriormente, se eligié la
tipografia Sans Serif, ya que es la mas adecuada para textos pequefios y
transmite modernidad. Por otro lado, se eligi6 la tipografia Serif Cursiva para
resaltar los titulares. Es importante destacar que, la combinacion de una
tipografia Sans Serif y una Serif es mas aconsejable, ya que crea un contraste

tipografico adecuado.

Segun el docente y disefiador digital Nadim Kuri, es recomendable
utilizar para titulos fuentes de tamafio entre 24 a 30 puntos y en textos
generales de 11 a 14 puntos, que al ser formatos digitales tendran la opcion

de zoom in y zoom out.
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3.1.6 Caracteristicas de texto y parrafo

Interlineado, esta caracteristica es considerada como la distancia que
existe entre cada dos lineas de texto, permitiendo mantener un equilibrio

visual con el objetivo de posibilitar una facil lectura (Arias, 2015).

Justificacién, es una caracteristica que permite ordenar el texto de
forma uniforme, brindando una buena estética y comprension al documento
(Adobe, 2018).

En cuanto a la entrevista realizada al docente y disefiador Nadim Kuri,
recomienda utilizar un interlineado de 1.0. El entrevistado también menciona
justificar el texto a la izquierda para evitar problemas de rios y huérfanas

dentro del texto.

3.1.7 Cromaética

La combinacién de los colores establecidos en la revista hace
referencia a la bandera de Guayaquil, cuyos colores (celeste y blanco)
representan las aguas del rio Guayas y las estrellas que posee representan a

los 3 departamentos de la Real Audiencia de Quito.

%
*
*

Figura 21. Bandera de Guayaquil.
Fuente: Muy llustre Municipalidad de Guayaquil (2020).



En este sentido, el color celeste evoca sentimientos de calma o
serenidad (Fernandez, 2018). A menudo se lo describe como pacifico,
tranquilo, seguro y ordenado; caracteristicas que son importantes para atraer
la atencion de los estudiantes, al mismo tiempo que facilita su aprendizaje
mediante el sentimiento de tranquilidad (Moreno, 2017). Ademas, este color

se encuentra asociado a la memoria colectiva de Guayaquil.

Por su parte, el color blanco transmite una imagen de bondad, pureza
e inocencia, ya que simboliza paz, humildad y amor. El blanco se considera el
cuarto color primario, ya que tampoco puede obtenerse de la mezcla de otros
colores (Goldstein, 2010).

Por otro lado, se escogio el azul para ser plasmado en la revista debido
a que, de acuerdo a Sanz (2014), es un color que se asocia con el dominio de
la razén actuando como un estabilizador que crea una sensacion de paz,
confianza y calma. Ademas, Dominguez (2013) sostiene que, en la educacion
el azul es uno de los colores asociados con el aprendizaje al ser relacionado

con la mente.

El sepia fue otro color escogido para la cromatica de la revista,
especificamente para representar las fotografias antiguas de Guayaquil; ya
que, segun Fernandez (2018) este color representa la antigiiedad y las

fotografias como obra de arte.

En este &mbito, también fue plasmado el color negro para el disefio de
la cromatica de la revista interactiva, con la finalidad de darle un toque de
elegancia al producto final; puesto que, este es un color en donde predomina

la elegancia segun Fernandez (2018).
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- CROMATICA

NEGRO CELESTE AZUL BLANCO SEPIA

R 0 R O R 23 R 255 R 253
G 0 G 184 G 36 G 255 G 183
B O B 231 B 169 B 255 B 64
#201815  #201815 #303889 #FFFFFF #EBBC4B

Figura 22. Cromética de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

3.1.8 Disefo de interaccion

Para Rodriguez y Rossi (2014), el disefio visual o grafico se aboca a
las caracteristicas visuales de un producto: lineas, espacios, colores, texturas,
tipografias y formas. Para el caso del disefio de interfaces, no tiene en cuenta

factores como la transicion entre distintas pantallas.

Por su parte, Cantt (2017) establece que, el disefio de interaccion es
un campo dentro del disefio de experiencia de usuario que se aboca a la
relacion entre el usuario y el producto. Su principal preocupacion es como
reacciona el producto ante la accién del usuario.

En este contexto, en la revista interactiva se utilizaron maximo 3

interacciones por cada pagina; esto de acuerdo al criterio del disefiador Nadim

Kuri quien en su entrevista manifestd que, al establecer mas de este numero
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de interacciones por pagina los estudiantes podrian confundirse y desviarse

del tema principal de la lectura.

3.2 Desarrollo de bocetos o artes iniciales.

Para Smith (2014), el desarrollo de bocetos se refiere a un dibujo rapido
y esquematico de las caracteristicas principales de una ilustracion o disefio.
Generalmente se usan papel y lapiz para su elaboracién, aunque también es
posible que desde un comienzo sea un archivo electrénico elaborado con la

ayuda de una tabla digitalizadora y un lapiz optico.

3.2.1 Bocetos del identificador grafico

Para el proceso de desarrollo del identificador gréfico, se recopild
informacion sobre elementos representativos de la ciudad de Guayaquil, como
la bandera, las estrellas de la bandera, el mirador La Perla, entre otros; que
pudieran ser plasmados como parte del identificador. Asimismo, el criterio del
historiador Angel Hidalgo fue muy importante, puesto que, contribuyé con la
eleccién del mejor elemento a colocarse en el logotipo. En cuanto al color del
identificador se establecieron desde un inicio entre celeste y blanco, colores
representativos de la ciudad y de la bandera especialmente. Respecto a la
tipografia, se realizaron cambios hasta obtener la adecuada para el
identificador y para lo que se deseaba mostrar por medio de este; en este
sentido la colaboracion de profesionales en disefio grafico fue de gran ayuda.

Finalmente, en el grupo focal que se llevé a cabo se expusieron los
logotipos establecidos y a criterio de los compafieros se escogié el mas idoneo
para representar a la revista interactiva. En consecuencia, se llevo a cabo la
elaboracion de los bocetos del identificador grafico para la pantalla de inicio
de la revista interactiva, para lo cual se desarrollaron 4 propuestas

presentadas a continuacion:
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Figura 23. Bocetos del desarrollo del logotipo de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

Guayaquil® "

mm o
m i

RICO INTERACTIVO

Figura 24. Propuesta 1 del logotipo de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia
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PROPUESTA 2

GUAYAQUIL- s

ME

=

Figura 25. Propuesta 2 del logotipo de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

PROPUESTA 3

HISTORICO IMTERACTIVO . -

o R
I3 G
21 =1
Figura 26. Propuesta 3 del logotipo de la revista interactiva.
Fuente: Elaboracion propia
PROPUESTA 4
G UA I A@ U I l u] R 23
Historico Interactivo el

Figura 27. Propuesta 4 del logotipo de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 28. Propuesta 5 del logotipo de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

PROPUESTA 6

Figura 29. Propuesta 6 del logotipo de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

De las propuestas antes expuestas, fue escogida la propuesta 6. Esta
decision se tomé con base en el criterio de varios disefiadores graficos
quienes manifestaron de manera similar que este logotipo es el que cumple
con las condiciones de disefio para representar a la revista interactiva;
ademas de que muestra el potencial historico de la ciudad mediante la
presentacion de la bandera. A continuacion, se muestra el proceso de

desarrollo del identificador grafico escogido:

TR T
W b | to X T

W%rm—mtpmﬁwa— T

Figura 30. Primer paso del desarrollo del logotipo de la revista interactiva.
Fuente: Elaboracion propia
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R 23
184 G B
231 B 189

Rewsta hlstonca interactiva

Figura 31. Segundo paso del desarrollo del logotipo de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

0 R 23
) 184 G 36
ILUSTRACION 1 23 B 68

GUAYAQ L

Revista historica - interactiva

Figura 32. Tercer paso del desarrollo del logotipo de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

Una vez finalizado este proceso, se obtuvo el disefio final del logotipo,
el cual se justifica en el hecho de que muestra un tipo de letra grande e
impactante (Heavitas) ante los ojos del lector, al mismo tiempo que contempla

los colores de la bandera de Guayaquil fortaleciendo la identidad y cultura que

presenta el contenido de la revista.

El logotipo ademas de contar con el nombre de la ciudad, lleva entre
sus letras finales plasmada la bandera de Guayaquil, misma que representa
la historia de la victoria obtenida el dia de la Independencia del 9 de octubre.
En letras mas pequefas, pero también muy representativas se encuentra
definido el nombre de la revista de color azul; este junto al color celeste fueron

los dos colores elegidos para ser plasmados en el disefio de toda la revista,
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puesto que ambos representan caracteristicas que son importantes para
atraer la atencion de los estudiantes, al mismo tiempo que facilitan su

aprendizaje mediante el sentimiento de tranquilidad y concentracion.

0 R 23
184 G 36
231 B 169

GUAYAQL =

Revista historica - didactica interactiva

Figura 33. Identificador gréfico de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

3.2.2 Bocetos de la portada

En este contexto, se presentan las propuestas de portada junto a sus
bocetos, establecidas para la pantalla de inicio de la revista interactiva.
Ademas, se expone la portada final que fue escogida mediante el criterio de
profesionales en disefio, en colaboracion de los criterios obtenidos del focus

group realizado con anterioridad:
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Figura 34. Boceto propuesta primera portada.

Fuente: Elaboracion propia

PRIMERA FUNDACION
DE GUAYAQUIL
15 DE AGOSTO DE 1534

INCENDIO DE
LAS PENAS

5Y 6 DE OCTUBRE DE 1

GUAYAQUIL
MODERN

EN L/ UALIDAD

Figura 35. Propuesta primera portada.

Fuente: Elaboracion propia
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Fuente: Elaboracion propia

Figura 37. Propuesta segunda portada.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 38. Boceto propuesta tercera portada.

Fuente: Elaboracion propia

G HISTORICO INTERACTIVO g ‘\g’l ’ “i

Figura 39. Propuesta tercera portada.

Fuente: Elaboracion propia
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Finalmente, se presenta la cuarta propuesta, la cual fue la escogida
como portada de la revista interactiva y para iniciar con su desarrollo, se tomo
una fotografia de uno de los murales histéricos y representativos que se
encuentran ubicados en la llustre Municipalidad de Guayaquil, dicho mural es
uno de los mas grandes que posee el municipio y tiene una medida
aproximada de 5 metros de ancho por 8 metros de alto. En este contexto, se
escogio este mural para ser fotografiado porque es el que representa la
historia de Guayaquil, mediante las ilustraciones de los personajes y
acontecimientos plasmadas en él. Finalmente, se obtuvo la portada de la
revista interactiva estableciendo el identificador grafico seleccionado junto a

la fotografia del mural.

Figura 40. Fotografia del mural ubicado en la Municipalidad de Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia
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Revista historica - diqactica interactiva

Figura 41. Portada de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

3.2.3 Bocetos del contenido de estudio
Al igual que en la portada, en este apartado también se establecieron

propuestas para presentar el contenido de estudio la revista, los cuales se

exponen a continuacion:
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Figura 42. Boceto propuesta 1 del contenido de estudio.

Fuente: Elaboracion propia

Figura 43. Propuesta 1 del contenido de estudio.

Fuente: Elaboracion propia
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Luego de presentada la primera propuesta para establecer el contenido
de la revista, se presentd la segunda, misma que fue la seleccionada y se

detalla a continuacion:

La pantalla del contenido esta comprendida por los temas de las fechas
civicas mas relevantes de la historia de Guayaquil, mismos que se encuentran
representados por los pufios de los libertadores que tuvieron alguna
intervencion en parte de la historia de la ciudad. En esta pantalla, también se
encuentran iconos en forma de estrella dentro de los pufios, los cuales hacen
alusion a las estrellas que se presentan en la bandera de Guayaquil; dichos

iconos permiten ingresar al contenido establecido para cada fecha historica.

Figura 44. Boceto de los pufios de la pantalla del contenido de estudio.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 45. Boceto de la pantalla del contenido de estudio.

Fuente: Elaboracion propia

CONTENIDO
PRIMERA FUNDACION DE ESTUD 1O
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5 DE AGOSTO DE 1534 / ” e
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0 GUAYAQUIL
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" 9 DE OCTUBRE DE 1820

EN LA ACTUALIDAD

Figura 46. Pantalla del contenido de estudio de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia
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3.2.4. Bocetos del contenido por tematica

Bésicamente, cada fecha historica establecida en la revista interactiva
se enfoca en presentar una introduccion, un video explicativo o musical, el
contenido desarrollado con los acontecimientos mas importantes de la fecha
y finalmente, la actividad generada del contenido. Al finalizar la presentacion
de todas fechas, se muestran fotografias de Guayaquil antiguo, que al darle
clic aparece la fotografia actual de este sitio. Adicionalmente, se establecieron
algunos refuerzos de actividades del contenido general, para que los chicos

tengan la oportunidad de recordar lo aprendido durante su paso por la revista.

& >

L ! 224

Figura 47. Boceto pantalla “Primera fundacion de Guayaquil’.

Fuente: Elaboracion propia
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M CRIMERA FUNDACION N
DE GUAYAQUIL

La fundacion de Guayaqull fue un
Proceso fundacional que inicid el 15
de agosto de 1534 cuando Diego de
Almagro fundd i3 ciudad de Santiago.
De Aimagro y su gente continuaron
y € 28 de agosto de 1534 fundaron
1a Villa de San Francisco, Finaimente,
en 1547 Francisco de Oimos
terminG el proceso funcacional

en donde hoy se establece | lam
ciudad de Santiago de Guay;

Figura 48. Propuesta inicial del primer contenido de la revista.

Fuente: Elaboracion propia

Primera fundacion
de GUAYAQUIL

15 DE AGOSTO DE 1534

La Fundacion de Guayaquil fue un proceso de conquista
espanola en la actual region litoral de Ecuador, con lo cual,
después de varios conflictos con pobladores nativos quedé
definitivamente fundada la ciudad de Santiago de Guayaquil.
La conquista se desarrollo entre 1534 y 1547, durante la
cual fue cambiando de nombres de acuerdo al lugar de
establecimiento, ligando el nombre de su santo patrono.

El proceso fundacional ocurrio tras el ingreso de Diego de
Almagro a la serrania norte del antiguo Tahuantinsuyo de
los incas, enviado por Francisco Pizarro desde el Cuzco, con
el objetivo de acelerar la colonizacion de estos territorios

€

Figura 49. Primera pantalla “Primera Fundacion de Guayaquil”.

Fuente: Elaboracion propia
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> San Francisco de Quito
0 de diciernbre de 1534

4 o Bossicazar B
Antesdeesafechaoficial, lahistoria & 1
habla de un proceso fundacional de 'h |
Guayaquil, cuya primera fundacion y :

se dio un sabado 15 de agosto / il
de 1534 por el Mariscal Diego de P il
Almagro, cuando se establecio \ o RS s /
la ciudad de Santiago (de Quito)
en las planicies de Liribamba hoy
Riobamba. Luego la ciudad soporté
mudanzas y seis reasentamientos.
Segun los estudios del Archivo
Histérico del Guayas, la urbe
tuvo traslado hacia el litoral,
asentandose en varios lugares
como: la region de indios, regida
por el cacique Guayaquile, llamada
Chilintomo, sitio La Cruz, boca del
rio Babahoyo (actual provincia de
Los Rios); en Chaday, a orillas del
rio Yaguachi en su desembocadura
en el Rio Grande o Babahoyo; en la
region de La Culata hasta llegar a
su asentamiento definitivo en las
laderas del cerro Santa Ana, Cerrito
Verde o Lominchao en 1547.

N P Peteon

La region en la que actualmente
se encuentra ubicada la ciudad de

<) Guayaquil fue habitada por varias

Figura 50. Segunda pantalla “Primera fundacion de Guayaquil”.

Fuente: Elaboracion propia

Indicaciones:
Considerando la lectura Primera “Fundancion de
Guayaquil”, seleccione la respuesta correcta.

¢En qué fecha se estableci6 la primera fundacion de +Quién fue el promotor de la fundacién de la ciudad
Guayaquil? de Guayaquil?

15 de agosto de 1535

1° e a0sio 6E 1559 _
@)

15 de agosto de 1820

Q)

Figura 51. Actividad “Primera fundacién de Guayaquil’.

Fuente: Elaboracion propia
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3.3 Evaluaciéon de Artes iniciales

Para evaluar la parte grafica del producto final, se tomo6 en
consideracion los criterios sugeridos por el Diseflador Grafico Nadim Kuri

(Anexo 3), mismos que se establecen a continuacion:

e Cambiar el grafico de “Juan pueblo” por otro personaje que represente

algo historico sobre Guayaquil.

Indicaciones:
Considerando la lectura Primera “Fundancién de
Guayaquil”, seleccione la respuesta correcta.

Figura 52. Cambio de grafico en el icono de las actividades.

Fuente: Elaboracién propia

e Colocar mas pequefio el disefio de la interfaz, ademas se debe definir
qué tipo de pictogramas se va a utilizar para establecer los iconos de
esta pantalla; ya que no pueden aparecer algunos iconos con

terminaciones angulares y otros con circulares.

USO DE LA
INTERFAZ

~

Girar para ver el contenido en
horizontal.

Pantallas: Laptop, ipad, celular.

O O ¥ ¥ W

Anterior Siguiente Hipervinculo Cerrar Tocar
@ QW) ()

Inicio Descubre Audio Video Dato curioso

) O,

Figura 53. Organizacién y cambio de estilo en los iconos de la interfaz.

Fuente: Elaboracion propia
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e Se debe cambiar el color del texto, ya que con el fondo que es de color
sepia se genera un contraste que hace que no se pueda apreciar mejor
la pantalla. En esta secciéon, la palabra CONTENIDO se sugirié

establecerse en un tamarfio menor.

0

CONTENIDO

PRIMERA FUNDACION
DE GUAYAQUIL

FUNDACION DE ENTREVISTA DE
GUAYAQUIL GUAYAQUIL

CREACION DE LA
LN‘%END 0 DE REPUBLICA
AS P : DE GUAYAQUIL
GUAYAQUIL
INDEPENDENCIA DE mooea?oo

GUAYAQUIL

Figura 54. Cambio del color en el texto del contenido y disminucién del
tamafio de la tipografia.

Fuente: Elaboracion propia

e En las indicaciones de las actividades se deben hacer alusién a las
fechas histéricas y la pregunta deben ir centradas de acuerdo al

pergamino.

Indicaciones:
Considerando la lectura Primera “Fundancién de
Guayaquil”, seleccione la respuesta correcta.

¢En qué fecha se i6 la primera fund de ¢Quién fue el promotor de la fundacion de la ciudad
Guayaquil? de Guayaquil?

15 de agosto de 1535 Diego de Almagro

15 de agosto de 1534 José Joaquin de Olmedo

15 de agosto de 1820 Pedro de Alvarado

) @)

Figura 55. Actividades con alusion a las fechas que representan.

Fuente: Elaboracion propia
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Dividir la pagina en dos, al encontrarse recargada con

informacion.

Fundacién
de GUAYAQUIL

25 DE JULIO DE 1538

La ciudad Santiago de Guayaquil, que inicialmente se
llamaba Santiago de Quito, fue fundada de manera formal y
definitiva el 25 de julio de 1547.

Recordamos que muchos historiadores apuntan que la
verdadera fecha de fundacion fue el 15 de agosto de
1534, éstos afirman que en esa fecha se resefia el acta de
fundacién de la ciudad. Sin embargo, en muchas de las
paginas de historia se relata asi: “El marqués Francisco
Pizarro decidio enviar a Diego de Almaro a la Serrania Norte
donde se ubicaban los Incas, con la finalidad de acelerar la
colonizacion de los territorios y frenar la invasion de Pedro

C Bl €

Figura 56. Organizacion del contenido.

Fuente: Elaboracion propia

mucha

Se deben colocar los nombres de los personajes en otro tono de modo

gue se puedan apreciar mejor.

Conoce mas de los El9 % pctubre de 1820, dia de la Independencia de Guayaquil
PERSONAJES DE LA PROVINCIA [Bs siftatagssdilgisilomdhokoi

-El 8 dé noviembre-, el Dr. José Joaquin de Olmedo y un
LIBRE DE GUAYAQUIL extensd grupo de patiotas que participaron en la i6
dos por el Ay i de il- se

libreyd d 57di
represgntantes de todos los pueblos convocados, crear un
estad@ independiente y soberano que seria llamado: "Provincia
Libref de yaquil”, i al poeta il José
Joaquin de Olmedo como Presidente, a Rafael Ximena para que
se efjcargue de los asuntos militares, a Francisco Roca para que
asumha la responsabilidad de atender los asuntos civiles, y se
desjané a Francisco de Marcos como secretario.

Figura 57. Cambio de color en los nombres de los personajes.

Fuente: Elaboracion propia
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Se debe dividir y organizar mejor la informacion, haciendo énfasis en la

diagramacion.

Guayaquil Antiguo i i &
Y MODERNO g L

Nuestra emblemética ciudad portuaria, nacié y crecié
a orillas del rio Guayas, en lo que hoy se conoce como |

el barrio Las Pefias y con los afios se expandié hasta
convertirse en una moderna urbe, la mas poblada y
activa econémicamente del Ecuador. Actualmente es
un centro de io con infl ia a nivel regi

en el ambito financiero, politico, comercial, cultural y de
entretenimiento,

En pleno on de yaquil p encontrar el
pasado y el presente, a través de sus parques, edificios
y museos. Visitar el centro de Guayaquil no es sdlo

el movimiento y ial que
©

Figura 58. Organizacion y diagramacion de la informacion del contenido.

Fuente: Elaboracion propia

Cambiar la palabra RECUERDA que estaba establecida para la
elaboracion de las actividades, por la palabra ACTIVIDAD

enumerandolas de acuerdo a su orden de presentacion.

Indicaciones:
Considerando la  lectura Primera “Fundancién de
Guayaquil”, seleccione la respuesta correcta.

-

Figura 59. Ubicacion de la palabra ACTIVIDAD en las actividades de cada contenido histérico.

Fuente: Elaboracion propia

En la pantalla en que aparece el DATO CURIOSO, se sefialé que este
debe ir resaltado del fondo, establecido mediante un botén y con una

tipografia diferente para que pueda ser llamativo.
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& \‘.: /lu_

Tradicionalmente se indica que el 25 de julio se conmemora
la fundacion de quil. Los actos fi se [

esediay hasta es ferlado. Pero lo que realmente de celebra
este dia es la fiesta de Santiago Apdstol, patrono de la
ciudad. El discipulo fue uno de los preferidos por Jesus,
después de Juan y Pedro,

Figura 60. Establecimiento del icono del DATO CURIOSO.

Fuente: Elaboracion propia

Dejar un color rojo cuando sale error en las respuestas de las
actividades, el sonido me parece muy fuerte de cambio a un sonido

mas agradable de respuesta correcta e incorrecta.

Indicaciones:
Considerando la lectura Primera “Fundancién de
Guayaquil”, seleccione la respuesta correcta.

’ 14
¢En qué fecha se establggﬂ{'pﬂmmaclén de ¢Quién fue el promotor de la fundacion de la ciudad
Guayaquil? Y '3 .

de Guayaquil?

—

15 de agosto de 1535 Diego de Almagro

.

15 de agosto de 1534 José Joaquin de Olmedo

Figura 61. Establecimiento de colores y sonidos para las respuestas de las actividades.

Fuente: Elaboracion propia
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Ubicar el texto general del contenido de manera que pueda

desplazarse hacia abajo.

Encuentro de
BOLIVAR Y
SAN MARTIN

E

La entrevista entre San Martin y Bolivar tuvo lugar los dias
26 y 27 de julio de 1822 en la ciudad de Guayaquil. Los
dos libertadores, el del Norte y el del Sur conferenciaron a
solas, sin la presencia de testigos.

JLIO DE 1

Para San Martin, lo conversado en las reuniones era un
secreto que se debia guardar para no poner en peligro las
operaciones militares. Bolivar, en cambio, produjo a los
pocos dias varios informes, redactados por su secretario,
en el que da su version acerca de lo tratado con San Martin,
pero en ellos, Bolivar omitié el pedido de San Martin de
unir ambos ejércitos y de este modo terminar en forma

©
Figura 62. Ubicacién del texto con desplazamiento hacia abajo.

Fuente: Elaboracion propia

Ubicar los videos para que puedan ser reproducidos dentro de la

revista interactiva.

UN MOMENTO
DE HISTORIA

Figura 63. Ubicacion de los videos dentro de la revista.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 64. Videos reproducibles dentro de la revista.

Fuente: Elaboracion propia

De la evaluacion realizada al producto final, se realizaron las
respectivas correcciones a fin de mejorar la linea grafica de la revista
interactiva. Logrando que esta se convierta en una herramienta de aprendizaje

agradable y de facil comprension para los estudiantes.

En cuanto al contenido de la revisa interactiva, fue evaluada por el
Licenciado en Teologia y filosofia Franklin Alvarez (Anexo 9), cuyas

sugerencias se establecen de la siguiente manera:

e De acuerdo al criterio del Lic. Franklin Alvarez, el contenido de la revista
se encuentra adaptando para los estudiantes que cursan el nivel Basico
Superior, a esto se le suma la interfaz didactica en la que ha sido
programada; ya que permite una interaccion permanente y segmentada

con el texto, imagenes y videos que contiene.
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e Ademas, afadi6 que, el disefio (color, distribucion, y dimensiones) de
la revista atrae la atencién de los lectores, por lo que es un buen
material para el nivel académico al que estéa dirigido, cumpliendo con

las exigencias y desafios de la educacion virtual.

3.4 Desarrollo de linea gréafica definitiva.

La revista interactiva se realiz6 con las herramientas y software de
indesign, mismo que se utiliza especialmente para crear disefios editoriales,
pero también es usado para disefiar contenidos interactivos. Las piezas
editoriales de la revista se desarrollaron en este software y para su
composicion como tal se utilizaron animaciones con entradas y salidas del
texto de derecha a izquierda. Los botones se establecieron para nutrir la
integracion con el usuario y el documento presentando. Asimismo, se
integraron videos y sonidos que también nutren en la parte auditiva y visual al
usuario, permitiendo la informacion que se le brinda no sea aburrida, sino que

realmente el usuario pueda entretenerse e interactuar con dicha informacion.

La revista de manera general esta organizada de forma sistematica y
con un orden jerarquico que contribuye a la parte visual. Ademas, cuenta con
una variedad de reticulas que permiten presentar una informacion organizada;
puesto que, se inicia con una reticula de dos columnas para posteriormente
hacer uso de reticulas modulares y de 3 y 4 columnas, situacion que se tomd

en consideracion de acuerdo a las entrevistas realizadas a los disefiadores.

El producto final se considera didactico porque utiliza recursos para
generar un mejor aprendizaje en el estudiante por medio de la interactividad
con videos, hipervinculos, flechas de seguimientos, clics y hasta textos en
movimiento que podran deslizarse de derecha a izquierda. La revista se inicia
presentando de forma general los bonotes de la interfaz; luego se da paso al
contenido de la revista, el cual se presenta junto a los pufios de los
libertadores de Guayaquil, haciendo alusion a la intervencion de estos en la

historia de la ciudad. En este contexto, también se presentan las estrellas de
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la bandera de Guayaquil como iconos para poder ingresar a cada tema del
contenido. Finalmente, para la publicacion de la revista se utilizdé publish
online, herramienta que también la ofrece indesign, por lo cual se hizo la
publicacién directa desde el programa. Desde el almacenamiento que tiene
adobe, se puede observar la revista disefiada, aqui también se generara un
link mediante el cual se podra hacer uso de la revista ya sea desde

dispositivos moviles, tablets o computadoras.

A partir de la evaluacion de las artes iniciales y de los criterios de los
profesionales en disefio, se definid la linea grafica e interaccion de la revista

digital, obteniendo el siguiente producto:

La portada de la revista interactiva contiene una fotografia de uno de
los murales histéricos y representativos que se encuentran ubicados en la
llustre Municipalidad de Guayaquil; mismo que representa la historia de la
ciudad mediante las ilustraciones de los personajes y acontecimientos
plasmadas en él. Se obtuvo la portada de la revista interactiva estableciendo

el identificador grafico seleccionado junto a la fotografia del mural.

Revista hitorica - didactica interactiva

Figura 65. Portada de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia
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Se llevo a cabo el disefio de la interfaz en la cual se establecen
los iconos con los que cuenta el producto final. Estos iconos se
encuentran disefiados con un estilo circular lo cual se tom6 en
consideracion con base en el criterio de Jiménez (2014), quien indica
gue este tipo de estilo contribuye a una mejor comprension visual de lo
que se desea mostrar. Ademas, en estos se plasman los colores
principales que contiene la revista como son: blanco, azul y celeste;
agregandole a cada uno de los iconos las 3 estrellas que posee la
bandera de Guayaquil y que representan a las 3 provincias principales

de la Real Audiencia de Quito: Cuenca, Quito y Guayaquil.

USO DE LA
INTERFAZ

~

Girar para ver el contenido en
horizontal.

Pantallas: Laptop, ipad, celular.

O O ¥ XY ®

Anterior Siguiente Hipervinculo Cerrar Tocar
2\ O\
A U B ?
Inicio Descubre Audio Video Dato curioso

) ®,

Figura 66. Uso de la interfaz de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia
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En esta pantalla se establece una breve introduccion sobre el contenido
general de la revista y de las actividades planteadas en esta, de forma que el
lector pueda apreciar desde un inicio de qué se trata el producto y la

informacion que encontrara dentro de este.

INTRODUCCION

El contenido de estudio de larevista se basa en una consecucion
detemas tenadosrespectoalos tos histéricos mas
importantes de la ciudad de Santiago de Guayaquil. Ademas
del detalle de cada fecha histérica, se presenta una actividad
que debe ser realizada por el estudiante a fin de conocer si

prendié el rido do. Las respuestas correctas
apareceran de color celeste junto con un sonido que indica
que estad correcto; mientras que, las respuestas incorrectas
apareceran de color rojo junto con un sonido que hace alusién
al error. Al finalizar el contenido de las fechas histéricas se
encontraran actividades de refuerzo, mismas que contribuiran
a un mejor desarrollo del conocimiento de los estudiantes.

Figura 67. Introduccion de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia
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El contenido de estudio de la revista se basa en una consecucion de
temas concatenados respecto a los momentos historicos mas importantes de
la ciudad de Santiago de Guayaquil. En ella se abarcan, de manera sintética,
las acciones concretas del proceso de fundacion, independencia y su breve
paso como Republica. Asimismo, se aborda un acontecimiento dramatico
como fue el Incendio Gran Incendio de las Pefias y junto a esto, en el ultimo

tema, se retoma una vision global de lo que Guayaquil ha sido y es en la

actualidad.
@
CONTENIDO
DE ESTUDIO
PRIMERA FUNDACION
DE GUAYAQUIL
ENTREVISTA DE
GUAYAQUIL
oty g J
{mﬂ“‘"‘mﬁma ¢ 8 DE NOVIEMBRE DE 1820 |
INDEPENDENCIA DE
GUAYAQUIL
9 DE OCTUBRE DE 1620
&

Figura 68. Contenido de estudio de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

73



En la parte del contenido cada tematica contiene una animacion,
misma que estd vinculada para que el usuario se dirija directamente
hacia la informacion que ofrece el contenido. Por otro lado, los
elementos iconograficos van a dirigir al usuario al contenido audiovisual
gue se ofrece en el mismo. Por su parte, los titulos principales de cada
tematica también se encuentran animados, las imagenes del contenido
tienen un estilo y paleta cromatica ya establecida, y la tipografia es
legible lo que le brinda al usuario la facilidad de poder leer e interpretar

la informacion.

Primera fundacion
de GUAYAQUIL

15 DE AGOSTO DE 1534

La Fundacion de Guayaquil fue un proceso de conquista
espanola en la actual region litoral de Ecuador, con lo cual,
después de varios conflictos con pobladores nativos quedo
definitivamente fundada la ciudad de Santiago de Guayaquil.
La conquista se desarrollo entre 1534 y 1547, durante la
cual fue cambiando de nombres de acuerdo al lugar de
establecimiento, ligando el nombre de su santo patrono.

El proceso fundacional ocurri6 tras el ingreso de Diego de
Almagro a la serrania norte del antiguo Tahuantinsuyo de
los incas, enviado por Francisco Pizarro desde el Cuzco, con
el objetivo de acelerar la colonizacion de estos territorios

Q

Figura 69. Pantalla de inicio "Primera Fundacién de Guayaquil".

Fuente: Elaboracion propia
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San Francisco de Quito
0 de dicrernbre de 1534 )
Sebastidn de Belalcdzar %
Antesdeesafechaoficial, lahistoria %
habla de un proceso fundacional de l
Guayaquil, cuya primera fundacion 4
se dio un sébado 15 de agosto |
de 1534 por el Mariscal Diego de ; |
Almagro, cuando se establecié /
la ciudad de Santiago (de Quito)
en las planicies de Liribamba hoy % EEAL S
Riobamba. Luego la ciudad soport6 { 3 0 e O (
mudanzas y seis reasentamientos. Diego de Aimagro 5, P
Segun los estudios del Archivo )
Histérico del Guayas, la urbe ) ¥ g
tuvo traslado hacia el litoral, .qantnaqo de Guayaquil
asentandose en varios lugares - Tl B e K
como: la region de indios, regida \ L ‘)
por el cacique Guayaquile, llamada Ve
Chilintomo, sitio La Cruz, boca del [ o
rio Babahoyo (actual provincia de |
Los Rios); en Chaday, a orillas del R f
rio Yaguachi en su desembocadura & (4]
en el Rio Grande o Babahoyo; en la o o/ i S
region de La Culata hasta llegar a R . ¥
su asentamiento definitivo en las & i
laderas del cerro Santa Ana, Cerrito , {f‘ )
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La region en la que actualmente g )
se encuentra ubicada la ciudad de ';‘5 ) e ok i
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<) Guayaquil fue habitada por varias ST - >

Figura 70. Segunda pantalla "Primera Fundacion de Guayaquil".

Fuente: Elaboracion propia

En cuanto a la interaccion de las actividades se disefiaron botones con
estado de objeto, de forma que el usuario pueda interactuar con la informacion
ahi establecida. Ademas del detalle de cada fecha histérica, se presenta una
actividad que debe ser realizada por el estudiante a fin de conocer si
comprendio el contenido mostrado. Las respuestas correctas apareceran de
color celeste junto con un sonido que indica que esta correcto; mientras que,
las respuestas incorrectas apareceran de color rojo junto con un sonido que
hace alusion al error. Cabe mencionar que, a pesar de que el estudiante llegue
a marcar una respuesta erronea en la actividad, el sistema interactivo de la
revista automaticamente marcard la respuesta correcta. En esta seccién
también se presentan videos que, al dar clic en el hipervinculo los estudiantes
podran observar. Los gréaficos establecidos en el icono de las actividades
corresponden a Guayas y Quil, personajes de la tribu huancavilca que
representan el sacrificio de amor y libertad ante la amenaza de los espafioles.

Por ende, forman parte de la historia de lo que ahora es Guayaquil.
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¢En qué fecha se estableci6 la primera fundacién de
Guayaquil?

15 de agosto de 1535

15 de agosto de 1534

15 de agosto de 1820

Indicaciones:
Considerando la
Guayaquil”, seleccione la respuesta correcta.

lectura Primera “Fundancién de

¢Quién fue el promotor de la fundacién de la ciudad
de Guayaquil?

Diego de Almagro

José Joaquin de Olmedo

Pedro de Alvarado

J

Figura 71. Actividad "Primera Fundacién de Guayaquil".

Fuente: Elaboracion propia

Fundacion
de GUAYAQUIL

|

La ciudad Santiago de Guayaquil, que inicialmente se
llamaba Santiago de Quito, fue fundada de manera formal y
definitiva el 25 de julio de 1547,

Recordamos que muchos historiadores apuntan que la
verdadera fecha de fundacion fue el 15 de agosto de
1534, éstos afirman que en esa fecha se resefia el acta de
fundacién de la ciudad. Sin embargo, en muchas de las
paginas de historia se relata asi: "El marqués Francisco
Pizarro decidi6 enviar a Diego de Almaro a la Serrania Norte
donde se ubicaban los Incas, con la finalidad de acelerar la
colonizacién de los territorios y frenar la invasion de Pedro

®

Figura 72. Pantalla de inicio "Fundacién de Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia
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En esta pagina se establece un dato curioso de acuerdo a la fecha
histérica estudiada, al darle clic a este aparecera el dato con informacion de
interés sobre el contenido de la fecha. Luego el dato desparecera mediante

otro clic en el mismo icono.

Tradicionalmente se indica que el 25 de julio se conmemora
la fundacién de Guayaquil. Los actos festivos se cumplen
ese diay hasta es feriado. Pero lo que reaimente de celebra
este dia es la fiesta de Santiago Apéstol, patrono de la
ciudad. El discipulo fue uno de los preferidos por Jesus,
después de Juan y Pedro.

Figura 73. Dato curioso "Fundacion de Guayaquil".

Fuente: Elaboracion propia
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Indicaciones:
Considerando la lectura “Fundacién de Guayaquil”,
presione el recuadro con la respuesta correcta.

¢Quién fundé la ciudad de Guayaquil de ¢En qué fecha se dio la fundacién de Guayaquil?
manera definitiva?

Francisco Pizarro 25 de julio de 1538

Diego Almagro 25 de julio de 1820

Francisco de Orellana 25 de julio de 1534

(<) A

Figura 74. Actividad "Fundacién de Guayaquil".

Fuente: Elaboracion propia

Encuentro de
BOLIVAR Y
SAN MARTIN

26 Y 27 DE JULIO DE 1822

La entrevista entre San Martin y Bolivar tuvo lugar los dias
26 y 27 de julio de 1822 en la ciudad de Guayaquil. Los
dos libertadores, el del Norte y el del Sur conferenciaron a
solas, sin la presencia de testigos.

Para San Martin, lo conversado en las reuniones era un
secreto que se debia guardar para no poner en peligro las
operaciones militares. Bolivar, en cambio, produjo a los
pocos dias varios informes, redactados por su secretario,
en el que da su version acerca de lo tratado con San Martin,
pero en ellos, Bolivar omitié el pedido de San Martin de
unir ambos ejércitos y de este modo terminar en forma

Figura 75. Pantalla de inicio "Encuentro entre Bolivar y San Martin".

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 76. Carta de San Martin.

Fuente: Elaboracion propia
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El encuentro entre San Martin y Bolivar tuvo lugar el ano de 1822 en la ciudad
de Guayaquil

Para San Martin, lo conversado en las reuniones era un secreto que se debia
guardar para no poner en peligro las operaciones militares

El dia 28 de julio San Martin inicié su viaje de retorno hacia Lima

Figura 77. Actividad "Encuentro entre Bolivar y San Martin".

Fuente: Elaboracion propia
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INCENDIO
DE LAS PENAS

5Y 8 DE OCTUBRE DE 1896

El Gran Incendio de Guayaquil, también conocido como el
Incendio Grande, fue unincendio de enormes proporciones
que arraso la ciudad de Guayaquil, en el Ecuador. El fuego
se inici6 en la noche del 5 de octubre y se extendi6 hasta
la tarde del 8 de octubre de 1896. El fuego destruyd
aproximadamente la mitad de la ciudad, desde el sector
de la Gobernacion hasta el inicio del Barrio Las Penas.

José Maria Carbo Aguirre, Gobernador de la Provincia, al
saber que las llamas amenazaban contaminar el histérico
edificio de la Gobernacion, se trasladé a los bajos y
organizé su defensa con piquetes de voluntarios que
subidos al techo apagan los maderos encendidos.

(£

||

f l“f' 1”{ i "“

Figura 78. Pantalla de inicio "Incendio las Pefias".

Fuente: Elaboracion propia

2\ VST . o SRRy

Figura 79. Video del incendio de las Pefias.

Fuente: Elaboracion propia
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Indicaciones: 1
Considerando la lectura “Incendio de las Pefas”,
Seleccione la respuesta correcta para completar los
enunciados.

Barrio del Astillero
e Municipalidad [EEus

>h

El fuego destruyé aproximadamente la

hasta el inicio del

Figura 80. Actividad "Incendio las Pefias".

Fuente: Elaboracion propia

Laindependencia dela ciudad de Guayaquil fue un proceso
que tuvo lugar el 9 de octubre de 1820, con el propésito
de romper los lazos coloniales con Espafia. Este hecho
marco el comienzo de las guerras emancipadoras de
Hispanoamérica. Entre los factores mas influyentes para
su desencadenamiento se puede determinar la voluntad
de los criollos de obtener el poder politico.

El primer levantamiento pidiendo un gobierno criollo
en la Real Audiencia de Quito fue el 10 de agosto de
1809, impulsada entre ciertos sectores ilustrados de la
poblacién quitefia por las ideas del procer Eugenio Espejo.

d

Figura 81. Pantalla de inicio "Independencia de Guayaquil".

Fuente: Elaboracion propia
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En esta pantalla, aparecen los personajes historicos de Guayaquil al
darle clic en el icono de lupa. Una vez que aparecen los personajes, al darle
clic se va a poder observar sus datos personales como su fecha y lugar de
nacimiento; ademas del aporte que tuvieron en cuanto a la independencia de
la ciudad.

Descubre B
LOS 12 PERSONAJES |
de la Independencia

AR et oo

Figura 82. Descubre los 12 personajes de la independencia.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 83. Personajes que intervinieron en la independencia de Guayaquil.
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Figura 84. Acta de la Independencia de Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia
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Indicaciones:
Considerando la lectura “Independencia de Guayaquil”,
presione la imagen de los personajes destacados de la
Independencia de Guayaquil.

Figura 85. Actividad "Independencia de Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

Creacion de la
REPUBLICA
DE GUAYAQUIL

8 DE NOVIEMBRE DE 1820

Un mes después de este acontecimiento de los
acontecimientos del 9 de octubre de 1820, el 8 de
noviembre el Dr. José Joaquin de Olmedo y un grupo de
patriotas que participaron en larevolucién-convocados por
el Ayuntamiento de Guayaquil- se reunieron para mediante
expresion libre y democréatica de sus 57 diputados
representantes de todos los pueblos convocados, crear
un estado independiente y soberano que seria llamado:
“Provincia Libre de Guayaquil®, conformada por lo que en
la actualidad son los territorios de Guayas, Los Rios, El
Oro, Manabi y Galépagos.

£

Figura 86. Pantalla de inicio "Creacién de la Republica de Guayaquil".

Fuente: Elaboracion propia
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COT\OCe més de IOS tubre de 1820, dia de la Independencia de Guayaquil,

. ron las guerras de emancipacion de otros territorios
PERSONAJES DE LA PROVlNClA or. Un mes después de este acontecimiento histérico
noviembre-, el Dr. José Joaquin de Olmedo y un

LIBRE DE GUAYAQUIL grupo de patriotas que participaron en la revolucion

dos por el Ayuntamiento de Guayaquil- se reunieron

in de Olmedo como Presidente, a Rafael Ximena para que
rgue de los asuntos militares, a Francisco Roca para que

Ver Biografia Bi Ver Biografia

Figura 87. Personajes de la provincia libre de Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

Indicaciones: ,
Considerando la lectura “Creacién de la Republica
de Guayaquil”, presione la opcion con la respuesta
correcta.

1Crvipp®© SN S

¢Quiénes se reunieron el 8 de noviembre de 1820
para crear la provincia de Guayaquil?

En qué afio se dio la creacién de la Provincia
bre de Guayaquil?

| sl

José Joaquin de Olmedo y un grupo de
patriotas

° Diego Almagro y un grupo de patriotas ° 1920

. José Joaquin de Olmedo y un grupo de 1820
tenientes

1821

-

< a0

¥

Figura 88. Actividad "Creacion de la Republica de Guayaquil".

Fuente: Elaboracion propia
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Guayaquil Antiguo
Y MODERNO

Nuestra emblematica ciudad portuaria, nacio y crecié
a orillas del rio Guayas, en lo que hoy se conoce como
el barrio Las Pefias y con los afios se expandié hasta
convertirse en una moderna urbe, la mas poblada y
activa econémicamente del Ecuador. Actualmente es
un centro de comercio con influencia a nivel regional
en el ambito financiero, politico, comercial, cultural y de
entretenimiento.

En pleno corazén de Guayaquil podemos encontrar el
pasado y el presente, a través de sus parques, edificios
y museos. Visitar el centro de Guayaquil no es sélo
contemplar el movimiento bancario y comercial que

s

Figura 89. Pantalla de inicio "Guayaquil antiguo y moderno".

Fuente: Elaboracion propia

Indicaciones:

Considerando la lectura “Guayaquil Antiguo y
Moderno”, presione la imagen que indique cual fue el
punto de partida para la Fundacion de Guayaquil.

Calles AGUIRRE Y CHILE
(vista O-E desde Escobedo)

Llona y las edificaciones que se arriman al
cerro Santa Ana y bordean el rio Guayas

Figura 90. Pantalla de inicio "Guayaquil antiguo y moderno”.

Fuente: Elaboracion propia
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En las siguientes pantallas (Ver ilustraciones 91 y 92), se presentan las
fotografias del antes y el después de la ciudad de Guayaquil, la cual al darle
un clic en fotografia aparecera una actual del mismo sitio; permitiendo
comparaciéon en los elementos y resaltando el cambio histérico y
arquitecténico que ha sufrido la ciudad.

4 ,‘ <
Colegio de la Inmaculada
Concepcion

Barrio Las Penas

Figura 91. Fotografias del antes y después de Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia
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ANTES/ DESPUES

S

t A it
b gL K Lo —
=

- 7 7 ,‘ 4 V
Calles Aguirre y Chile N Calles Rocafuertee
(Vista O-E desde . Imbabura: Esquina N-E.
Escobedo) g

Fortin de la Planchada 9

Figura 92. Fotografias del antes y después de Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia

En las ilustraciones 93, 94 95 y 96, se muestran los refuerzos del
contenido que permiten integrar la interaccién con el usuario a raiz de la

informacion que se le mostré a los estudiantes en todo el contenido de la
revista.
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Indicaciones:
Recordando lo aprendido, presione el recuadro con la
respuesta correcta.

-

Personaje que cred un e]érbit_o""ﬁara liberar a Persoqaje que realizé_ la definitiva Fundacion
los demas pueblos luego delaIndependencia de la ciudad de Guayaquil.

" de Guayaquil.
d N A

Alvarado

4 -1 = T e B

1 i
. ﬁ.{

Figura 93. Primer refuerzo del contenido.

Fuente: Elaboracion propia

Indicaciones:
Recordando lo aprendido, selecciona el recuadro con
la respuesta correcta.

] que tuvo lugar en Guayaquil en 1820 Ciudad en la que se dio en encuentro entre Simén
ra romper los lazos coloniales. Bolivar y San Martin.
N “

R .

Y S

Independencia

- .
¢ e - - &1 i _\} . 4

—— i F
35' s Esclavitud =3

Colonizacion

o

Figura 94. Segundo refuerzo del contenido.

Fuente: Elaboracion propia
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Indicaciones:
Recordando lo aprendido, selecciona el recuadro con
la respuesta correcta.

Nombre del Cuartel de Artilleria que exploto Material con el que estaban construidas las casas
a causa del Gran Incendio de Guayaquil en de Guayaquil durante el Gran Incendio en 1896.

1896.
}

Madera

Figura 95. Tercer refuerzo del contenido.

Fuente: Elaboracion propia

Indicaciones:
Recordando lo aprendido, selecciona el recuadro con
la respuesta correcta.

Cargo que tenian los 57 representantes de todos Grupo de personas que fue el principal obstaculo
los pueblos durante la creacion de la Republica para el establecimiento de laciudad de Guayaquil.
de Guayaquil en 1820.

k %

f

v
3 ¥ Diputados

Nativos

Espafioles

Criollos

)

Figura 96. Cuarto refuerzo del contenido.

Fuente: Elaboracion propia
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En la siguiente pantalla (Ver ilustracién 97), se presenta un video como
muestra audiovisual sobre Guayaquil, mismo que permite reforzar el

aprendizaje de los estudiantes mediante una forma mas dindmica.

Figura 97. Pantalla que presenta el video de Guayaquil.

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 98. Pantalla final de la revista interactiva.

Fuente: Elaboracion propia

3.5 Implementacion y verificacion del material digital

Luego de finalizada la revista interactiva, se procedi6 a la
implementacion de la misma con la intervencion de varios estudiantes de la
Unidad Educativa EducaMundo, pertenecientes entre el Octavo Afio de
Educacion Béasica y Primer Afio de Bachillerato. Para determinar el uso y la
comprension de los estudiantes en cuanto al material implementado se llevo
a cabo un grupo focal (Anexo 9), al final del cual se aplic6 una pequefa
entrevista (Anexo 10) a los estudiantes para conocer de forma mas detallada

gué les habia parecido el producto presentado.
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Primera fundacion
de GUAYAQUIL

15 DE AGOSTO DE 1534

La Fundacica de Guayaquil fue un proceso de conquista  *
aspaola en la actual region itoral de Ecuador, con ko cual,

La conquists ze dasarols entra 1534 y 1547, durante fa
cual fue cambiando do nombres de acuerdo al kugar do
ligando el nombee de e

£l proceo fundacional ocurrid tras ef ingreso de Diego de
Aimagro a la serania norte del antiguo Tahusntinsuyo de
o incas, emviado por Francisco Pizarro desde el Cuzco, con
€ obyetivo e acelerar I Colonizacitn de estos termorios

®

b e

Figura 99. Primera pantalla Mockup

Fuente: Elaboracion propia

.
Figura 100. Segunda pantalla Mockup.

Fuente: Elaboracion propia
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Primera fundacion
de GUAYAQUIL

Revista hlSiobica - didactica interactiva

Figura 101. Tercera pantalla Mockup. Figura 102. Cuarta pantalla Mockup.

Fuente: Elaboracion propia

B 2oom Reunién

Daniel Alamac Felo Ortiz

i .“
. ,7 - B
Jerémias.Garbo Valentina Canipgs Jamileth Rosrg:

p—_—

Jared Fg

Mifian Doris ‘ ’\ N

9 I ¢®» [Fs 97 O w . ® | 1 e zu:)‘;«]zgozo ‘

Figura 103. Grupo focal para la implementacion y verificacion del producto final.

Fuente: Elaboracion propia
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Los resultados del uso de la revista interactiva en un inicio arrojaron
que, la interfaz presentada en el producto les permitié6 comprender el manejo
de la misma, pudiendo utilizar todos sus iconos de forma adecuada.
Asimismo, sefialaron que la diagramacion presentada facilitd la comprension
del contenido establecido en la revista, al mismo tiempo que contribuyo a la

parte visual del producto.

Entre las tematicas que indicaron como interesante fue la Primera
Fundacion de Guayaquil, puesto que algunos reconocen solo el 25 de julio
como fundacion de la ciudad. Por lo tanto, esta informacion permitio elevar el
conocimiento en los estudiantes que desconocian de ella. Otro tema que les
llamo la atencion fue el de descubrir los personajes que participaron en la
Independencia de Guayaquil, ya que, aunque tenian conocimiento sobre este
acontecimiento, no conocian especificamente estos personajes.
Adicionalmente, les agradé mucho la parte en la que se establecen las
fotografias antiguas y actuales de la ciudad, permitiéndoles conocer el cambio

histdrico y arquitectonico que ha tenido la ciudad.

En cuanto a las actividades, sefialaron que les parecieron faciles de
realizar, debido a que, la informacion planteada era de facil comprensién para
ellos lo que les permiti6 desarrollar las actividades adecuadamente y sin

inconvenientes.

Algunos de los chicos argumentaron que la interactividad de la revista
les parecié interesante, agradable o innovadora; en si todos aportaron de
forma positiva respecto a esta interrogante, asegurando que no habian tenido
la oportunidad de interactuar y al mismo tiempo aprender con este tipo de

producto.

Finalmente, establecieron que el disefio general de la revista fue de su
total agrado, tanto en lo grafico como en la parte del contenido, ya que, les
permiti6 abordar un aprendizaje diferente enfocado en el dinamismo y la
interactividad. Ademas, indicaron que les parecié importante haber conocido

la historia de su ciudad desde otra perspectiva.
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4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

Para concluir, la revista didactica digital interactiva sera una
herramienta importante para el aprendizaje de la historia de Guayaquil

debido a la interaccion que brinda al estudiante.

A nivel del contenido, se agruparon los principales acontecimientos
histéricos de Guayaquil a través de las entrevistas realizadas a los

historiadores.

La linea grafica planteada favorece a las necesidades del contenido,
con fotografias que representa el cambio histérico y arquitectonico que

ha tenido la ciudad de Guayaquil.

La cromatica se basé en los colores representativos de la bandera de
Guayaquil, mismos que se encuentran establecidos en la Memoria

Colectiva de la Municipalidad.

La revista, como herramienta digital es de gran importancia, puesto
que, en la era digital actual permite a los estudiantes tener una buena
experiencia con la interactividad, al mismo tiempo que aprenden sobre

la historia de la ciudad.
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4.2 Recomendaciones

Se sugiere también la utilizacion del programa InDesign puesto que,
nos facilita las publicaciones con Publish Online de modo que el usuario

pueda apreciar el producto sin ningun inconveniente.

e Se recomienda subir el contenido a unas plataformas virtuales que
sean de libre acceso para la ciudadania o para las personas que
quieran conocer un poco mas la historia de Guayaquil.

e Exponer el material en casas abiertas de colegios o proporcionarlo de
forma gratuita a los centros educativos, Municipio e incluso la biblioteca

de la UCSG como recordatorio para fomentar el civismo de la ciudad.
e Ampliar los métodos y aplicaciones donde se puede trabajar la

interaccidon y tomar este ejemplo para posteriores trabajos didacticos

digitales.
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6. ANEXOS

Anexo 1. Entrevista al Biologo Especialista William Xavier Cascante

Mosquera, Msc.

1. ¢Qué metodologia aplica para ensefar a estudiantes de 8 a 1 afio
de bachillerato?
Aprendizaje basado en el pensamiento. (teoria del conocimiento)

Aprendizaje basado en competencias.

2. ¢Qué recursos didacticos utiliza para ensefiar a estudiantes de
colegio?

Antes de la pandemia utilizabamos los libros de biblioteca, bibliotecas

virtuales, investigaciones en google académico, laptos, infocus, pizarra

inteligente, pizarras para marcador acrilico, plataforma virtual del colegio.

3. ¢Qué dificultades a identificado en el aprendizaje con el material
didéctico utilizado en los estudiantes?
El desinterés por visitar la biblioteca y libros tradicionales, la poca preparacién

para realizar investigaciones, el poco uso de las plataformas virtuales.

4. Mencione posibles causas que dificulten el aprendizaje
El mal uso de redes sociales las cuales son un gran distractor para el proceso
enseflanza — aprendizaje. El no aplicar teoria del conocimiento para ir

construyendo el aprendizaje.
5. ¢El colegio posee material didactico digital para la ensefianza?

Si posee material digital, los docentes trabajamos con diapositivas, videos, y

el colegio cuenta con su propia plataforma de educacién virtual.

6. Describa el aprendizaje de las clases online en la cual se

desarrolla los estudiantes actualmente
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Con el problema de la pandemia, el colegio en particular como todos en
general ha implementado la educacion on line, esta educacion se basa en
clases pregrabadas, clases on line y educacién autonoma. El estudiante
desarrolla un perfil de indagaciéon, de comunicacion, de ética y probidad

académica.

Nos conectamos por medio de Google meet y de esa manera compartimos
pantalla y pasamos diapositivas de la clase planificada, esas clases y
explicaciones son on line, adicionalmente esas diapositivas son subidas a la
plataforma y se desarrolla un video explicativo con ese mismo material para
reafirmar la explicacion , al final de cada capitulo o clase de acuerdo a lo
planificado se envian controles de lecturas, que se basan en articulos
cientificos de Scielo o Google académico, asi como investigaciones, talleres
y otras actividades que son desarrolladas autbnomamente pero en el horario
que les toque hacerlas siempre el docente esta igual conectado para cualquier

asesoria.

ull Isabela Cascante

Figura 104. Desarrollo de la entrevista con el Bidlogo William Cascante.
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Anexo 2. Entrevista a la Licenciada-Ingeniera Mayra Sanchez Pérez

1. ¢Qué metodologia aplica para ensefar a estudiantes de 8 a 1 afio
de bachillerato?

e Aprendizaje basado Habilidades del Pensamiento

¢ Flipped Classroom (Aula invertida)

e Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

e Aprendizaje Basado en Resolucion de Problemas

2. ¢Qué recursos didacticos utiliza para ensefiar a estudiantes de
colegio?
Bibliotecas virtuales, investigaciones en buscadores cientificos, plataforma

institucional, quizizz, kahoot.

3. ¢Qué dificultades a identificado en el aprendizaje con el material
didactico utilizado en los estudiantes?
La falta de experiencia en el uso de buscadores cientificos y bibliotecas

virtuales.

4. Mencione posibles causas que dificulten el aprendizaje

La carencia de habilidades de indagacion y autogestion en los estudiantes.

5. ¢El colegio posee material didactico digital para la ensefianza?

Si, aun cuando es limitada lo posee.
6. Describa el aprendizaje de las clases online en la cual se
desarrolla los estudiantes actualmente
La institucién educativa a partir de la emergencia sanitaria ha implementado

la educacion online, dividida en dos momentos sincronica y asincrénica.

e Sincrodnica: clases en tiempo real, haciendo uso de Google meet.
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e Asincronica: clases pregrabadas (videos) los cuales son subidos a la
plataforma institucional al igual que las actividades autbnomas que son

realizadas con la guia permanente del docente en tiempo real si asi el
estudiante lo requiere.

- T l
1
carlos ponce

Figura 105. Desarrollo de la entrevista con la Licenciada Mayra Sanchez.
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Anexo 3. Entrevista al Disefiador Grafico Nadim Kuri Quiroz

1. Al momento de realizar mi revista digital para estudiantes de
octavo a primero de bachillerato ¢Cuéales son los aspectos de
disefio mas relevantes que debo tener en consideracién para que
mi producto se considere estético y funcional?

El primer aspecto que siempre se tiene que considerar en el area de disefo
por lo menos en mi experiencia es que un disefio tiene que solucionar el
problema que el cliente considere en ese proyecto, la funcionalidad es
importante porque tiene que resolver ese problema de comunicacion y en el
lado estético tiene que resolver el target que va dirigido porque un empaque
puede verse bien, pero es muy importante destacar a que mercado va dirigido.

2. ¢Con base en su experiencia como docente y como disefiador
considera que los estudiantes se inclinan méas por las
ilustraciones o por las fotos y por qué?

Yo creo mucho que los estudiantes se van mucho mas por el area en cual se
destacan mas pero siempre es bueno tener base de las 2 areas porque un
disefiador tiene que estar totalmente preparado para cualquier demanda de
un cliente o briefing que le llegue, pero siempre es importante recomendable

irte por el area que te sientas mas seguro.

3. ¢Cudl es el formato de revista que mas se ajusta a una revista
digital y por qué?

Si la revista es canal web via computadora es preferible que sea apaisada por

el orden visual que muestra, si es canal como responsive como celulares se

recomienda opcion A4 para poder visualizarlo mejor.

4. ¢Qué tamafo de letra considera adecuado para medios digitales
en titulos y en texto general y por qué?
Depende del disefio en lo que diagramas la revista, siempre se considera que
el texto de titulos tiene que destacas por eso siempre es en bold y en grande
mas de 20 puntos y el caption es recomendable de 11 a 14 puntos.
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5. Recomendaciones que daria para una correcta elaboracion de mi
producto digital segun el recorrido visual que hace el estudiante

Mi recomendacion si es digital que impacte la portada para que entren a ver

el proyecto que los productos tengan buenas fotos o renders capta la atencion

del que lo vaya a ver y en el texto que demuestre la solucion de disefio que

presentes.

6. ¢Considera que es indispensable que exista una variedad de
reticulas y diversa distribucion de columnas para que la revista
tenga dinamismo? Justifique

Totalmente las reticulas siempre son importantes, les da estética y una

manera mas facil de lectura de las piezas y textos.

7. ¢Quétipo de justificacidon de texto e interlineado es el mas 6ptimo
para proyectos digitales interactivos tomando en cuenta que es
dirigido a estudiantes de octavo a primer afio de bachillerato?

Esto varia del disefio, pero si es llamativo que este siempre alineado todo en

una revista por estética y orden.

8. ¢Cuantas interacciones de movimiento (bucle, transiciones, etc)
es recomendable utilizar por cada pagina de una revista digital
para estudiantes?

Yo animaria la portada y el resto animaria tipo detalles pequefios al mover el
mouse depende del disefio que se vaya a poner.
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Figura 106. Desarrollo de la entrevista con el disefiador grafico Nadim Kuri.
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Anexo 4. Entrevista al Historiador Florencio Compte

De manera general a las preguntas realizadas el historiador respondié lo

siguiente:

Creo que hay un error en las fechas contempladas. Se debe referir al 25 de
julio, fecha patronal de la ciudad y al 9 de octubre, fecha de la independencia
de Guayaquil.

La formacién civica siempre es importante, es necesario conocer la historia 'y
reforzar el sentido de pertenencia a un lugar, principalmente a los estudiantes

de educacion basica, quienes inician su proceso formativo.

Hay que recordar que luego de la independencia del 9 de octubre de 1820, lo
que era la provincia de Guayaquil se constituy6 en estado autbnomo que luego
fue integrado a lo que hoy conocemos como Ecuador.

09:56 wull T )

(A{;\} Florencio Compte
florencio.compte@gmail.com

Para: Tu usuario charlie007foto@hotmail.com

miércoles, 10 de junio, 10:34

Estimado Charlie

Creo que hay un error en las fechas contempladas.
Se debe referir al 25 de julio, fecha patronal de la
ciudad y al 9 de octubre, fecha de la independencia
de Guayaquil. La formacién civica siempre es
importante, es necesario conocer la historia y
reforzar el sentido de pertenencia a un lugar,
principalmente a los estudiantes de educacién
basica, quienes inician su proceso formativo.

Hay que recordar que luego de la Independencia del
9 de octubre de 1820, lo que era la Provincia de
Guayaquil se constituyd en estado auténomo que
luego fue integrado a lo que hoy conocemos como
Ecuador.

Figura 107. Desarrollo de la entrevista con el historiador
Florencio Compte.
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Anexo 5. Entrevista al Historiador Angel Emilio Hidalgo

1. ¢(Qué fechas civicas de Guayaquil considera relevante para
destacar en una revista digital para los estudiantes de colegio y
por qué?

Aquellos procesos en los cuales Guayaquil fue un espacio social,
fundamentalmente aquellos que fueron clave para la historia del Ecuador
como el proceso de independentista del 9 de octubre de 1820. Otra fecha
importante seria el 6 de marzo de 1845 en donde se dio la revolucién marxista

liderada en Guayaquil y en donde fue expulsado del pais Juan José Flores.

La Revolucion liberal del 5 de junio de 1895 también es otra fecha destacada,
ya que aqui es donde declaran jefe supremo al general Eloy Alfaro Delgado
en la ciudad Guayaquil, iniciando el proceso de revolucion liberal el cual duré

17 afios y culminé con el asesinato de Alfaro el 28 de enero de 1912.

Finalmente, el 28 de mayo 1944 también considero que es una fecha
relevante, debido a que fue en ese entonces cuando el movimiento popular
democratico y nacionalista se levanto a las calles de Guayaquil para iniciar la
revoluciébn de maxima expresién que ha tenido el pueblo en décadas, en
donde pedian democracia en medio de un gobierno autoritario, dando lugar a

la elaboracién de la constitucion de 1945, una de las mas sélidas de la historia.

2. Mencione un hecho en especial o algin dato notable que marcé la
historia de Guayaquil en alguna de estas fechas civicas.
El 15 de agosto de 1534 en donde se inicio el proceso fundacional de la ciudad

de Guayaquil.

3. Podria hablarnos a breves rasgos sobre la Fundacion de
Guayaquil (25 de Julio) y la Independencia de Guayaquil (9 de
octubre)

La fundacién de Guayaquil fue un proceso fundacional que inicio el 15 de
agosto de 1534 cuando Diego de Almagro fundé la ciudad de Santiago. De

Almagro y su gente continuaron y el 28 de agosto de 1534 fundaron la Villa
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de San Francisco. Finalmente, en 1547 Francisco de Olmos termino el
proceso fundacional en donde hoy se establece la ciudad de Santiago de

Guayaquil.

4. ¢Considera un aporte en el ambito educativo el llevar a cabo el
proyecto de disefio material didactico interactivo para los
estudiantes de octavo de basica a primero de bachillerato, por
qué?

Considero muy pertinente el disefio de este tipo de materiales, ya que
anteriormente se han realizado varios intentos por parte del municipio por
mostrar la historia de la ciudad por medio de una propuesta de comics. Es
importante en la medida en que los contenidos que alli van a ser contado sean
contenidos completamente certificados, que posean una base empirica
totalmente verificable que pueda ser contrastada apartir de las fuentes

documentales y de los historiadores de la ciudad.

5. ¢Algunarecomendacion que me pueda dar en cuanto al contenido
de larevista para estudiantes de colegio?
Mapa vial del pais para sefalar las fechas mas importantes, iniciando con el
9 de octubre de 1820.
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Figura 108. Desarrollo de la entrevista con el historiador Angel Hidalgo.
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Anexo 6. Desarrollo del grupo focal

DISENO GRAFICO INTEGRADO-PARALELO A - Clase - Disefio Grafico Integrado...

S Guayaquil ™™ :

GUAYAQUIKZ ==

GUAYARUIL ==

L

% GUAYAQUIL ==

nen

09 11122 7 12111

Figura 110. Desarrollo grupo focal (seleccion de identificador gréafico).

- : 5 DE GUAVAQUIL ™

MODERNO

N ) 1:13:29 /7 1:221:11

Figura 109. Desarrollo grupo focal (establecimiento de portada).
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Anexo 7. Observaciéon no participante

Figura 111. Desarrollo de la observacion no participante.
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Anexo 8. Evaluacion del proyecto final

[l Franklin Alvarez

Figura 112. Revision y evaluacion del proyecto final con el docente Franklin Alvarez.
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Anexo 9. Grupo focal para la implementacion y verificacion del

producto

Figura 113. Desarrollo grupo focal (implementacion del producto final).
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Figura 114. Desarrollo del grupo focal (Implementacion del producto final).
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Anexo 10. Entrevista aplicada en el desarrollo del grupo focal

1. ¢Al ingresar a la revista interactiva comprendié las opciones

establecidas en la interfaz?
Si

No

Un poco

2. ¢Ladiagramacion presentada en larevista, hizo facil su manejo?

Si

No

Un poco

3. ¢Cudl de las tematicas propuestas le parecié mas interesante?

4. Las actividades propuestas en larevista le parecieron:
Muy facil
Facil
Complejas
5. ¢El disefio general de la revista fue de su agrado?
Si

No

Un poco
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6. Lainteractividad (enlaces, graficos, sonidos, movimientos, iconos

multimedia, etc) establecida en la revista le parecio:

Desagradable
Complicada
Agradable
Interesante

Innovadora
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