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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion planteé el disefio de una revista digital
e impresa sobre la creacion y cuidado de huertos en el hogar para los nifios
de 6 a 11 afos, en la actualidad no existen muchos materiales didacticos que
ensefen a los pequefios a realizar una actividad dentro de la casa. La finalidad
de este proyecto fue incentivar de manera didactica a los nifios a llevar a cabo
junto con sus padres la produccion de un huerto y asi puedan vivir la
experiencia de ver el proceso de sus alimentos. Para el desarrollo se realizd
dos tipos de investigaciones, la documental con la que se recopil6 informacién
del contenido de la revista, y la investigacion descriptiva, que mediante
entrevistas y focus group se reforzd la informacion y se recolecté puntos
especificos para el disefio del proyecto. La informacion recopilada fue esencial
para la creacion de la revista como su linea grafica, ilustracion, cromatica e

interactividad y contenido didactico.

Palabras claves: Revista digital, cuidado de huertos, material didactico,

ninos.
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ABSTRACT

The following thesis project proposes the design of a digital and printed
magazine about the creation and care of gardens at home for children 6 to 11
years old, currently there are not many didactic materials that educate children
how to carry out an indoors activities. The purpose of this project was to motive
children in a didactic and educational way to participate in the production of a
vegetable garden with their parents so that they can see by themselves how
their food is being produced. For the development, two types of investigations
were carried out, the documentary which gathered the content of the
magazine, and the descriptive investigation, which through interviews and
focus groups, reinforced the current information and it also contributed to
collected new data for the design of the project. The information collected was
essential for the creation of the magazine such as its graphic line, illustration,
color and interactivity and didactic content.

Keywords: Digital Magazine, care of gardens, didactic material, children.
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1. INTRODUCCION

El cierre de las escuelas por la emergencia sanitaria del Covid 19 dejo sin
actividades ludicas a los nifios de educacion basica. Dada la importancia de
mantener a los pequefios activos surge la necesidad de buscar nuevas formas
de que entren en movimiento y experimenten con el ambiente que los rodea.
El presente proyecto propone el disefio de una revista digital e impresa
dirigidas a nifios de educacion basica en la cual se les ensefa paso a paso a

crear un huerto de manera didactica e interactiva.

La metodologia de investigacion que se utiliza son la documental y la
descriptiva. Con la investigacion documental se recopila informacién sobre la
importancia de la educacion ambiental en los nifios y como influye el crear
huertos como actividad. La investigacion descriptiva de la cual se toma el
enfoque cualitativo, mediante la entrevista al Ingeniero Agréonomo Luis
Maquilén se obtiene informacién significativa de como empezar y cuidar un
huerto. De igual manera se entrevista a la docente Veronica Rodriguez con el
fin de conocer la metodologia para dirigirse al publico infantil. Con un focus
group realizado a las madres de familia se indaga sobre la influencia en los

ninos de tener un huerto cerca de ellos.

Se entrevista a dos expertos de contenido visual. A la llustradora Paula
Buguefio, con el objetivo de conocer los colores mas adecuados, el estilo de
ilustracion, elementos graficos utiles al contenido a disefar y al Disefiador
Grafico Christian Ramirez, con quien se obtienen criterios de disefio en cuanto

a tipografia, formato y se proponen 2 tipos de diagramacion.

La primera parte del proyecto finaliza con el focus group realizado con
varios disefiadores en el cual se presentan las artes iniciales y se escoge la
mejor propuesta de portada para la revista, los botones y el estilo de
diagramacion. En la segunda parte del proyecto comienza con el proceso de
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disefio en el cual se toma en consideracion la informacién obtenida de las

entrevistas y el focus group con los profesionales en material visual.

Dentro de los criterios de disefio se encuentra la eleccion de una tipografia
con trazos gruesos y redondos. Los disenadores sugieren que las
ilustraciones sean hechas a mano y que se le agregan detalles en digital para
ser mas atractivas para los nifios, la paleta cromatica es elegida por el
significado del contenido de la revista y el publico al que va dirigido. Los
elementos interactivos se presentan en forma de botones, animaciones de

texto e imagen.

Finalmente, se disefia una revista digital que sea de facil navegacion,
entretenida y atractiva visualmente para los nifios de educacion basica y
también para los adultos. En ella se detalla paso a paso como crear un huerto,
sus cuidados, los alimentos que pueden sembrar y como podria llegar a ser
con dedicacién y paciencia.



1.1. Planteamiento del problema

Durante los meses de marzo a junio del afio 2020 hasta la actualidad
febrero 2021, el Ecuador, al igual que el mundo entero, se vio forzado a
permanecer en confinamiento obligatorio por la pandemia del COVID-19. Esto
tuvo repercusiones tanto en la salud mental de la poblacién como en el ambito
econdmico, social y educativo del pais. El cese parcial de todas las
actividades, asi como también la reaccion de la poblacion ante esta situacion

mostro cuan fragil es el sistema del pais en esos aspectos.

El area educativa en el nivel basico se vio afectada al verse obligada a
cesar las actividades ludicas presenciales, sin embargo, tuvo eventualmente
una solucion al implementarse las clases virtuales. Por otro lado, las
actividades sociales también fueron restringidas para todas las edades,
siendo los niflos el grupo mas afectado por las limitaciones de movilidad
impuestas por el gobierno.

El problema detectado es que hay carencia de materiales educativos
disefiados para nifios en cuanto a la realizacion de huertos familiares que sean
de facil acceso y que ademas sean divertidos. Por lo que se propone el disefio
de una revista digital con medios interactivos, ilustraciones con textura e
informacion sobre cdmo cosechar alimentos motivandolos asi a realizar una

actividad con beneficios en tiempos de pandemia.

1.2. Objetivos del Proyecto

Objetivo general

Ensefar a los niflos de 6 a 11 afos sobre la creacion y cuidado de un
huerto familiar mediante una revista digital e impresa con contenido didactico.



Objetivos especificos

* Investigar sobre el cuidado de plantaciones de alimentos, huertos y
metodologias de aprendizaje para nifios.

» Obtener criterios de disefio para la creacidn de revista didactica impresa y
digital.

+ Disenar revista digital con material didactico definiendo una linea grafica e
interacciones establecidas.

» Evaluar la funcionalidad de la revista y material didactico con el publico

objetivo

2. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

2.1.Descripcion del proceso de la etapa de investigacion

“La investigacion es un conjunto de procesos sistematicos, criticos y
empiricos que se aplican al estudio de un fenbmeno” (Hernandez-Siampieri,
2014, pag. 4) Su principal funcién es obtener informacion importante y
relevante de manera ordenada y sistematica para encontrar soluciones a

problemas de tipo educativo, filoséfico, cientifico, social, etc.

Para el presente proyecto se hace uso de las técnicas de investigacion.
Segun la (Universidad Naval de México, 2016, pag. 28) :“son acciones para
recolectar, procesar y analizar informacion, sera pertinente comenzar por
mencionar que son fuentes de informacidn”. Existen dos tipos de
metodologias de investigacion que son utilizadas para el proyecto: la

investigacion documental y la investigacion descriptiva.

De acuerdo con (Rizo, 2015) “La investigacion documental es el

resultado de otras investigaciones, de reflexiones de tedricos, lo cual
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representa la base teorica del area objeto de investigacion, el conocimiento
se construye a partir de su lectura, analisis, reflexidn e interpretacion de dichos
documentos”. Con las investigaciones ya hechas acerca del tema en cuestion
se da un conocimiento general de como empezar a desarrollar el proyecto y

la importancia de saber los métodos correctos para ensefiar a menores.

Las entrevistas, que pertenecen al enfoque cualitativo, se realizan a un
ingeniero agronomo para una recopilacion de informacion mas certera acerca
de los cuidados de los huertos y empezar desde cero a realizar uno. También
se entrevista a una docente encargada de dar clases a nifios pequefios, para
obtener una guia sobre como dirigirse al publico objetivo para llamar su

atencion.

De igual manera se entrevista a una ilustradora infantil para recopilar
informacion sobre qué trazos utilizar, que estilo es mas adecuado y que
colores establecer para llamar la atencidn de los menores. Un disefador
grafico también es parte de la recoleccion de informacion por medio de la
entrevista, con él se establecen los criterios de disefio tales como el formato,
la tipografia, la diagramacion y los programas a utilizar siendo lllustrator,
Photoshop e InDesign.

Otra técnica cualitativa que se usa es el focus group, que se realiza a
un grupo de madres de familia cuyas casas tienen un huerto, se tiene como
objetivo conocer la influencia de experimentar con los nifios en vivir la
experiencia de cultivar huertos y su interés por un material que los oriente a
como iniciar la siembra de sus alimentos. De igual manera se realiza un focus
group con disefiadores en la primera etapa de disefio para evaluar las artes
iniciales en la que se pretende definir un estilo grafico, evaluar la legibilidad
del producto.

Una vez que el producto éste finalizado se realiza una observacién no
participante en la cual se le presenta la revista al publico objetivo y se verifica

la funcionalidad de este.



2.2 Recoleccion de informacion

La importancia de enseiar a los niinos a crear huertos familiares
Se define como huerto al espacio donde se cosechan algunos tipos de
plantas para el consumo humano ya sean medicinales o alimenticias tales

como verduras, vegetales e incluso arboles de frutas.

(Freire, 2016) sefala que “Cuanto mas ‘salvaje’ es su infancia mas

sanos, creativos, motivados, felices, responsables y seguros de si crecen”

La creacion de un huerto en el hogar genera un beneficio para los
integrantes de una familia debido a que es una actividad recreativa que provee
alimentos sanos, frescos y sin quimicos. Conecta con la naturaleza, promueve
la agricultura sostenible, la concientizacion ambiental y sobre todo ensefia a
los niflos a ser responsables desde temprana edad mostrandoles de donde

provienen los alimentos y dar valor al medio ambiente.

El contacto que se tiene con la naturaleza desde la infancia es
fundamental para el desarrollo correcto del menor. Las vivencias que se
obtienen por el contacto diario de elementos naturales son indispensables
para la salud fisica, mental y espiritual de los nifios.

La educaciéon ambiental en los ninos

Paulo Freire como se cito (Lépez, 2019) expresd “La educacion no
cambia al mundo, cambia a las personas que van a cambiar al mundo”, es por
eso que el hogar es la principal fuente de ensefianza que tienen los nifios y

como esta se refleja ante la sociedad.
(Tokuhama-Espinosa & Bramwell, 2010) explicaron:

La educacion ambiental es un desarrollo de habitos a lo largo de la vida que
permiten contribuir a la sostenibilidad, a desarrollar una afinidad por el mundo
natural, promover una mayor comprension de los sistemas naturales, fisicos
y sociales de nuestro mundo, y tiene como propdsito motivar a las personas

a tomar accion para mejorar el ambiente. (pag. 120)



“Si queremos que los niflos se desarrollen saludablemente debemos
darles tiempo para conectar con la naturaleza y amar la tierra, antes de

pedirles que la salven” (David Sobel, como se cit6 en (Garcia, 2016))

Material didactico y recursos digitales

Se entiende por material didactico al conjunto de medios materiales que
intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales
pueden ser tanto fisicos como virtuales, asumen como condicion, despertar el
interés de los estudiantes, adecuarse a las caracteristicas fisicas y psiquicas
de los mismos”. (Morales, 2012, como se cité en (Vargas, 2017)

Las autoras (Manrique & Gallego, 2013) afirman que “Los materiales
didacticos no se limitan al enriquecimiento o evaluacién de los saberes
transmitidos, sino que son un soporte de ese proceso de aprendizaje didactico
y dinamico”

Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por
medios digitales y producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las
actividades de aprendizaje. Un material didactico es adecuado para el
aprendizaje si ayuda al aprendizaje de contenidos conceptuales, ayuda a
adquirir habilidades procedimentales y ayuda a mejorar a la persona en
actitudes y valores. (Ministerio de Educacion, 2019)

Las nuevas tecnologias son una parte esencial de la sociedad liquida,
que esta en un cambio constante y que provoca un aumento en el contenido
lidio y educativo, por lo que tenemos que adaptarnos a la tecnologia y preparar
a nuestras nuevas generaciones para poder enfrentar el futuro. (Orozco &
Guviera, 2017)

(Mora, 2012) expreso:

Los nuevos medios integran las cualidades de la interactividad
y el multimedia en las interfaces digitales. La interfaz hipermedia esta
cambiando la comunicacion humana, debido a la capacidad interactiva, asi
como a las cualidades multisensoriales del hipermedia. Cada elemento

hipermedia que compone la interfaz, esta localizado justo entre el flujo de
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informacién generado por varios actores comunicativos, el autor original del
producto interactivo multimedia y sus usuarios, jugadores, estudiantes o

espectadores.

Disefo IU

Este disefio atiende al disefio de textos, contenidos, organizacion visual
de los elementos, la consistencia del mismo y demas recursos graficos.
InDesign es uno de los programas de disefio mas utilizados para el disefo de
interfaces de aplicaciones moviles y permite, entre otras funcionalidades
afnadir interactividad al contenido mediante el uso de botones interactivos.(480
INTERACTIVE blog, 2017).

2.2.1 Recoleccion de informacion de cliente, producto y publico.

Para hacer factible el disefio de la revista se tiene en consideracion el
meétodo ludico el cual enseia a los nifios por medio de dispositivos méviles en
el aprendizaje. Los niflos deben convertirse en el motor de la generacion de
conocimientos por lo que la finalidad de este proyecto es que mediante el uso
de medios didacticos el nifio se divierta mientras aprende algo nuevo, lo
experimente y tenga ganas de mas.

También se incluye la participacion de los padres con el uso de la
revista, convirtiéendose en el método de aprendizaje participativo y que el
menor disfrute junto a su familia un producto que fue disefiado con el fin de

ensefar y vivir una actividad con multiples beneficios.

Entrevista a Luis Enrique Maquilén - Ingeniero Agrénomo (Ver anexo 1)
En la entrevista con el ingeniero agronomo Luis Maquildn se tiene como
objetivo conocer el punto de vista de un experto sobre la importancia de los

huertos familiares y que se debe tomar en cuenta al momento de crearlos.

El ingeniero comenta que es necesario que cada hogar sea duefio de

su propia fuente de alimentos debido a que acontecimientos recientes revelan
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lo indispensable que es tener sustento desde la casa sin quimicos que alteren
su produccion. También hace hincapié acerca de lo facil que es llevar a cabo
la construccion de los huertos utilizando solo materiales reciclados, como
preparar la tierra e incluso que alimentos pueden servir para ser nuevamente

cosechado sin tener que comprar.

En base a su experiencia manifiesta que el ver resultados al iniciar
cultivos genera motivacion para seguir haciéndolo, en cuanto a los nifios
menciona que si se le inculca a seguir el proceso de como los alimentos llegan
a la mesa genera un beneficio para el menor ya que comprende el esfuerzo

de producir sus propios alimentos.

Entrevista a Verénica Rodriguez — Docente (Ver anexo 2)
La entrevista a la Lcda. Veronica Rodriguez se realiza para conocer
acerca de la metodologia de aprendizaje que utilizan en las escuelas para que

los nifios estén interesados en la jardineria.

Relata que antes del cierre de las escuelas por la emergencia que se
vive hoy en dia, tenian como proyecto que cada institucion oriente a los nifios
a realizar huertos escolares y que adaptaban esa actividad a la materia que
impartia. Los ninos mostraban una reaccion positiva al estar en contacto con
la naturaleza y sobre todo recibir clases fuera del aula. Lo mas importante
para que los pequefios aprendan y se desenvuelvan de manera correcta es
convertirlos en protagonistas de su clase el cual es llamado método
significativo y que tanto la tecnologia como los métodos tradicionales son

relevantes para la ensefianza.

Al ser nifios pequenos recalca la importancia de que el material tenga
muchas ilustraciones, ya que la ilustracién es la mejor herramienta para que
el nifio capte mas rapido. El que se encuentren juegos de completar o sopas

de letras mantiene el interés del nifio y lo hace interactuar con el producto.
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Focus group a madres que tienen su huerto en casa (Ver anexo 3)
El focus group se realiza a aquellas personas que han tenido la
iniciativa de tener sus propios alimentos en casa y que a la vez son madres

de nifios que ayudan con el cuidado de estos.

Los participantes de este focus group iniciaron su huerto durante la
pandemia y corroboran la importancia de crear sus propios sustentos para el
hogar, al ser madres les preocupa y les dan mas atencion a los alimentos que
se sirven en la casa. Las edades de sus hijos varian; sin embargo, todas
concuerdan con la necesidad de darles responsabilidades con el medio
ambiente a sus nifios independiente de la edad que tengan para que asi
tengan mas respeto por el entorno y por aquellos quienes cosechan los

alimentos que normalmente se adquieren en los mercados.

Sobre el proyecto algunas concuerdan con que se haga de forma
digital debido a que en la actualidad es lo mas accesible y lo que entretiene
mas a los pequefios de la casa. Por otro lado, algunas si manifiestan el deseo
de tener un material impreso para que asi los nifios tengan la experiencia de

tocar y disfrutar de la revista.

Entrevista a Paula Bugiieno - llustradora infantil (Ver anexo 4)
La entrevista a la ilustradora Paula tiene como objetivo saber si existe
un tipo de ilustracion adecuada para los nifios y que colores podrian llegar a

funcionar para llamar su atencién.

De acuerdo con la ilustradora Paula Bugueno que a su vez es también
psicologa educacional lo mas importante al momento de realizar una
ilustracion dirigida a un publico infantil es que el trazo sea limpio y facil de
comprender. Asi también cuando se elige la cromatica debe ser primordial que
sean colores brillantes y si se va a hacer uso de colores oscuros que sean

solo para generar sombras o contrastes.

En base a su experiencia el que haya descansos en la revista siempre
es algo positivo ya que ayuda a procesar la informacion de manera efectiva.

Lo ideal para esas pausas es que la ilustracion lleve muchos detalles para
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poder apreciarlas con detenimiento, no necesariamente debe haber espacios

en blancos.

Entrevista a Cristhian Ramirez - Disefiador Grafico (Ver anexo 5)

La entrevista hecha al Ingeniero Cristhian Ramirez tiene como finalidad saber
que programas y tipo de elementos interactivos pueden ir en el desarrollo del
proyecto, asi también que tipografias son aptas para mejor legibilidad y que

materiales a considerar en la impresion de la revista.

Menciona que al momento de crear las revistas él hace uso de los
programas como lllustrator y Photoshop para el desarrollo de ilustraciones, y
que trabaja por separado el texto para luego copiarlo en InDesign. Sobre
recursos interactivos dentro de la revista recomienda hacer animaciones
usando After Effects y hacer los disefios de botones en lllustrator. Para la
eleccion de la familia tipografica dice que se debe considerar las que no tienen
serifa y jugar con los trazos de la misma para crear contraste, también

menciona el uso de lettering para adornar los titulos.

Sobre como diagramar sugiere que cada alimento tenga su propia
pagina en la que muestre su proceso y que por cada uno se haga una trivia
para probar como el nifio recibe la informacion y la retiene. Manifiesta que el
mejor material para imprimir es usar el coche mate para que haya mejor fluidez
al momento de realizar las actividades de la revista tales como sopa de letras,

crucigramas o las trivias que se encuentran en los descansos.

Focus group a disefadores graficos (Ver anexo 6)

El objetivo de este focus group es mostrar los artes iniciales de la
portada de la revista en su presentacion de bocetos y digitalizados, las
opciones de diagramacion para las paginas que contienen los personajes
principales, los botones y el disefio de los personajes.

Los disefiadores expresan que para que la portada sea mas llamativa
deberan estar presentes los personajes principales de la revista, ya sean en

las esquinas o interactuando con las demas ilustraciones para que asi se le
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de mas protagonismo a los alimentos que se mencionan en la revista. Una
disefiadora expresé al ver los bocetos que seria mejor si todas las
ilustraciones estuvieran hechas a mano para disfrutar de las texturas en los

dibujos y que en digital simplemente se hicieran retoques.

Se hace la eleccion de botones, diagramacion, botones de navegacion,
estilo de ilustracion y formato de la revista.

2.3 Anadlisis, interpretacion y organizacién de la informacion

Finalizadas las entrevistas y los focus group se define:

Para el contenido de la revista, la informacién obtenida de la entrevista
con el ingeniero agronomo Luis Maquilén se divide la revista en secciones
tales como: ¢ Qué es un huerto?, materiales de reciclaje para las plantas, la
tierra: como conseguirla, prepararla, conseguir las semillas, sembrarlas, como
cuidarla, la luz natural, los alimentos como el tomate, el pimiento, la papa, la
cebolla, rabano y lechuga los cuales son faciles para empezar un huerto. Los
descansos son hechos como recordatorio y se completa con una lectura y un

juego de preguntas de verdadero y falso.

Para el desarrollo del contenido de la revista se utilizan palabras faciles
de entender y se relata la revista de forma sencilla, como la metodologia que
usa la docente Veronica Rodriguez en sus clases y como se expresaba a los
nifos en las clases presenciales y ahora en las virtuales. También se ponen
frases optimistas y se le da un ejemplo para crear motivacion en el nifio acerca
de los resultados que podra tener. La docente permitié que asistiera a una de
sus clases para que los nifios sean participes de la eleccion de portada y que
estilo de dibujo les atraia mas.

En cuanto a ilustraciones, la entrevista hecha a la Psicéloga Paula
Buguefio, artista chilena que se dedica a la ilustracion infantili da como
resultado el usar colores vivos, en caso de utilizar oscuros que sean de
manera que de contraste. Sugiere que cada personaje tenga su propia

personalidad y que las ilustraciones vayan en concordancia con el texto que
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se muestra, como un complemento a lo que esta escrito. Al ser una ilustradora
cuya linea grafica es de tematica infantil se toma inspiracion de su estilo,
incluso asistiendo a su curso de técnica kawaii para la elaboracion de los
graficos, pero adaptandola a una linea de ilustracion y una paleta cromatica

propia.

Para los criterios de disefio de la revista, de la entrevista con el
disefiador Christian Ramirez se decide utilizar una tipografia con trazos
gruesos y sin serifa, Como recomendacion se plantea hacer los botones y los
titulos en lllustrator, de formato él sugirié el formato A4; sin embargo en el
focus group realizado a disefiadores, Cinthya Murillo que es experta en el area
de revistas plante6 que el mejor tamafio para contenido infantil es el de 22 x
27 cm, siendo este ultimo escogido como el tamafio oficial. Continuando con
el focus group donde se mostraron los artes iniciales se recomienda que en la
portada vayan los personajes de la revista y nuevamente Cynthia dio como
sugerencia el poner el titulo en el centro ya que en las propuestas el titulo se

encontraba en la esquina inferior izquierda y no se notaba.
El focus group concluyé definiendo que:
1. La portada debe tener los personajes y titulo centrados.

2. Las ilustraciones sean hechas a mano para hacer uso de las texturas

y que la revista tenga una linea grafica propia.

3. La diagramacion de las paginas sean en columna y las de mucho

contenido en jerarquica.
4. Los personajes tendran 2 paginas cada uno.
5. Las animaciones son para el texto y graficos.

6. Los titulos seran de 36 puntos y el contenido de 21 puntos.
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2.3.1 Analisis de proyectos similares

2.3.1.1 Proyecto 1

Revista Chispiola

Chispiola, es una revista infantil ecuatoriana que salié en el 2006 en la
ciudad de Cuenca, propone contenidos dinamicos, de facil comprension y
trabajo, mediante los cuales estudiantes de elemental y media de EGB,

refuerzan procesos de aprendizaje. (Ver figura 1)

WAVAKUNARAK

Figura 1 Portada de la Revista CHISPIOLA
Fuente: Ministerio de Educacion

De este proyecto se toma en cuenta el uso de colores vivos y brillantes.
Los textos dentro de cuadros también son considerados para la diagramacion
de alguna seccion de la revista. (Ver figura 2)

Figura 2 Contenido de la Revista CHISPIOLA
Fuente: Ministerio de Educacion
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2.3.1.2 Proyecto 2

Revista Namaka

NAMAKA es una revista hecha en Espafia creada a inicios del 2017 por
las impulsoras Helena Ortiz y Sara Molina tiene como objetivo despertar el
amor hacia la lectura en los niflos y como fomentar su creatividad. Su publico
va desde los 6 afos hasta los 11, etapa en la cual los niflos son mas curiosos
e intrépidos. Al igual que el proyecto anterior lleva un formato tradicional de
21x29,7. Cuenta con 32 paginas. (Ver figura 3)
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Figura 3 Portada de Revista NAMAKA
Fuente: CEVAGRAF imprenta

De este proyecto se toma el uso de tipografias de gran tamafio con
trazos gruesos para los titulos y paginas coloridas que llaman la atencién de
los nifios. El disefio de personajes atractivos y con texturas para relatar
cuentos o como parte del disefio de la revista son también considerados. (Ver
figura 4)

Figura 4 Detalles de la Revista NAKAMA impresa
Fuente: CEVAGRAF imprenta
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Figura 5 Pagina de la Revista NAMAKA
Fuente: www.liriosbou.com

2.3.1.3 Proyecto 3

Revista COOLTURA

COOLTURA es una revista digital de Colombia sacada al publico en el
2020, va dirigida a nifios de 7 a 13 afios o mas. Las creadoras de la revista
son tres comentadoras sociales especializadas en temas editoriales, Laura
Natalia Rodriguez, Laura Duarte y Andrea Vega. La revista cuenta con una
diversidad de contenidos para incentivar la lectura a los nifios. (Ver figura 6)

{ x

-+ £L UNIVERSO

Figura 6 Portada de la revista COOLTURA
Fuente: https://www.coolturarevistainfantil.com/
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La revista presenta varios métodos de diagramacion por lo cual se toma
en cuenta la reticula jerarquica y de columnas. El uso de imagenes con opcion

interactiva y botones también se toma como referencia. (Ver figura 7)

MONSTER HOUSE EL EXTRANO MUNDO DE JACK CHARLIE Y LA FABRICA
DE CHOCOLATES

ESCALOFRIOSf

NUESTROS LOS LOCOS ADAMS
RECOMENDADOS

Te traemos una seleccién de las mejores peliculas de
Halloween para que disfrutes en familia

Figura 7 Pagina con interactividad de links de la revista COOLTURA
Fuente: https://www.coolturarevistainfantil.com/

3. PROYECTO

3.1.Criterios de Diseio

3.1.1 Tamaino

Segun (Mj, 2014) en su presentacidn sobre los formatos de revistas, el
tamano de 27x21,5 cm es el mas utilizado para las publicaciones para publico

juvenil.

De acuerdo con el focus group realizado a los disefiadores y la
investigacion acerca del tamafio de la revista, se establece que el formato de
sea de 22x27cm.

18



22x27 cm

wd £z X¢T

Figura 8 Tamario
Fuente: Elaboracién propia

3.1.2 Papel

El papel estucado es muy usual en catalogos, revistas, calendarios,
carteles y folletos. Esta caracterizado por tener una capa superficial de estuco
que conserva la tinta en la superficie manteniendo los colores vibrantes y
bonitos. Este tipo de papel es adecuado para publicaciones con imagenes de
gran tamafio y poco texto. (CEVAGRAF Imprenta, 2020)

3.1.3 Tipografia

De acuerdo con (Garcia, 2017)

Son una herramienta de comunicacion imprescindible en el disefio
grafico. La importancia de la tipografia va mas alla del significado del texto, ya
que con las letras pueden comunicar estados de animo, pueden ser
relacionadas con momentos historicos concretos o incluso con estilos de vida.
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(Subiela, 2013) declara que “la eleccion tipografica debe ser coherente
con la personalidad de la organizacién”, es por eso que tomando en
consideracion la entrevista realizada al Disefiador Cristhian Ramirez, se utiliza
una familia tipografica palo seco con trazos gruesos que son muy utiles en

publicaciones para nifios, como podemos observar en la revista NAMAKA.

La tipografia KG Cold Coffee se aplica en la mayoria de los
encabezados, su estructura para con ellos es usando mayusculas. Se le
exagera el trazo para que sus puntas sean redondas y asi dar un concepto

juguetdn y amistoso lo cual es indispensable para la comodidad de los nifios.

ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTU
VWXYZ

Figura 9 Tipografia usada para titulos - KG Cold Coffee
Fuente: Elaboracién propia

Para el contenido de la revista se usa la tipografia Avenir Next porque

carece de serifa, es sencilla, liviana, con trazos simples, es leible con facilidad.

ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTU
VWXYZ

abcdefghijkl
mnopdqrstu
VWXYZ

Figura 10 Tipografia usada para contenido de la revista — Avenir Next
Fuente: Elaboracién propia
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3.1.4 Reticula

“Una reticula es un conjunto de relaciones basadas en la alineacion que
sirven como guia para la distribucién de los elementos en la pagina y en todo

el impreso” (Mengual, 2016)

El presente proyecto hace uso de las reticulas de columnas y
jerarquicas tomadas de referencia con el proyecto similar de la revista
COOLTURA.

(Guerrero, 2016) afirma que

La reticula de columnas consiste en usar 2 o mas columnas
verticales. No existe un limite en la actualidad para la ubicacién de estas
columnas que representa un disefio simétrico con respecto al lomo,
permitiendo generar una mejor distribucion de los elementos de la pagina. (p.
34)

Figura 11 Reticula de columnas
Fuente: www.medium.com

La reticula de columnas permite que el texto se ubique de manera

ordenada con la ilustracién que se muestra en la revista.

(Mengual, 2016) dice que la reticula jerarquica se trata simplemente de
racionalizar la disposicién intuitiva de elementos que se disponen de manera

espontanea.
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Figura 12 Reticula jerarquica
Fuente: Elaboracién propia

El uso de la reticula jerarquica en la revista permite que los elementos

se acomoden de en distinto tamafo y posicion.

3.1.5 Color

(Orozco & Guviera, 2017) afirman que “El color es de gran importancia,
ya que, nos permite expresar estados de animo, nos ayuda a mejorar las
habilidades motoras, a distinguir un producto de otro, a mejorar el

razonamiento cognitivo y el lenguaje.”

Los colores se toman en referencia a la “Revista NAMAKA” (Ver figura
3) y tomando en cuenta la entrevista con la ilustradora Paula Boguefio de usar
colores muy llamativos para los nifios. Se toma como recurso el hacer
fotografias de los elementos graficos que van en la revista para imitar el color
de los elementos graficos debido a que las ilustraciones seran realizadas a
mano. Con las acuarelas se pretende sacar el color que se asemeje a la foto

y luego en digital se la edita para que su tonalidad sea mas fuerte.
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Figura 13 Fotografia de tomate para imitar color
Fuente: Elaboracién propia

Figura 14 Fotografia de hojas para imitar color
Fuente: Elaboracién propia

El color naranja va en la primera pagina de contenido debido a que es
el color que mas aceptacion tiene por los nifios, adolescentes y adultos.
También es un color calido que encaja con la actividad de reunir a la familia

para hacer un huerto.

R234 R248
G148 G182
B25 B103

#F4951B #F9B768

co co
M49 M34
Y93 Y65
Ko Ko

Figura 15 Paleta de color 1
Fuente: Elaboracién propia
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El color verde en tonalidades diferentes para representar el color del

reciclaje y de las hojas.

R98 R143
G158 G195
B54 B122

#629F36 #8FC37A

Cé67 C51
M15 M1
Y97 Yé64
K2 KO

Figura 16 Paleta de color 2
Fuente: Elaboracién propia

El color café para representar la tierra.

R66 R126
GM G68
B26 B56

#42291A  #7E4438

c47 c33
Mé8 M71
Y72 Y67
K72 K41

Figura 17 Paleta de color 3
Fuente: Elaboracién propia
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Los colores azul y celeste para representar el cielo y el agua.

R19 R35
G157 G50
B217 B100

#169EDA  #233263

C75 c100

M21 mMs87
YO Y30
KO K20

Figura 18 Paleta de color 4
Fuente: Elaboracién propia

El color rosa como representativo de la infancia. Va en la pagina donde

muestra al nifio lo que puede lograr.

R243 R221 R221
G183 G34 G34B
B208 B129 129

#F3B8DO  #DE2382  #CA6889

Cc1 Cé c19
M38 M94 Mé69

Y3 Y4 Y25

KO KO K3

Figura 19 Paleta de color 5
Fuente: Elaboracién propia
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Los colores violeta y verde son utilizados en la ultima pagina para

diferenciar la lectura y el juego de preguntas.

R83 R150
G71 G191
B146 B45

#534793 #97C02D

Cc81 c49
M79 M2
Y4 Y96
KO KO

Figura 20 Paleta de color 6
Fuente: Elaboracién propia

Personajes y su fondo

Las ilustraciones estan hechas a mano por lo que al ser transferidas a
lo digital se le dio una nueva tonalidad. La paleta de color de la pagina de los
personajes es el contraste que se da con el color de la ilustracion segun el
programa de InDesign. Escogido el color se arma la pagina en Photoshop, se
realiza una paleta monocromatica con el color principal y los detalles se toman

de la tonalidad del personaje.

Rabano

1. Se determina el color y su contraste en InDesign. Se elige el color

principal.
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Vista del espacio de color RGB oK

Afadir muestra RGB
c:o
M: 71

Y:[ 15
K: 0

#: ed6994

Figura 21 Contraste de color — Rabano

Fuente: Elaboracién propia

2. Se crea un documento en Photoshop con las medidas de la pagina y

se pone el color principal.

Figura 22 Color principal
Fuente: Elaboracién propia

3. Elsegundo color para el fondo de ser de otra tonalidad. Puede ser méas

claro o mas oscuro.

Figura 23 Segunda tonalidad
Fuente: Elaboracién propia
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4. Se repite el proceso.

Figura 24 Tercera tonalidad
Fuente: Elaboracién propia

5. Se afiaden detalles.

Figura 25 Detalles
Fuente: Elaboracién propia

R233 R153 R20 R34 R241
G88 G214 G95 G132 G177
B136 B244 B134 B175 B207

#E95888 #99D6F4 #145F86 #2284AF #F1B1D1

c1 ca3 Cc90 c80 c2
M79 M1 M54 M35 M41
Y18 Y2 Y27 Y17 YO

Ko KO K12 K3 KO

Figura 26 Paleta de color — Rabano
Fuente: Elaboracién propia
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Tomate

Vista del espacio de color RGB oK

Afiadir muestra RGB
c o
M: 93

%
%
Y:| 73 %
%

K: 0

# e62a39

Figura 27 Color de contraste — Tomate
Fuente: Elaboracién propia

R225 RO R12 R13 R28
G30 G51 G51 G101 G149
B50 B51 B50 B102 B101

#E11E32 #003333 #0C3332 #0D6566  #1C9565

c2 Cc100 C90 C86 Cc81
M96 M87 M52 M36 M16
Y78 Y30 Y60 Y51 Y73

KO K20 K66 K29 K2

Figura 28 Paleta de color — Tomate
Fuente: Elaboracién propia

Papa

Vista del espacio de color RGB oK

Cancelar
Anadir muestra RGB

C 3
M: 35
Y:| 29
K: 0

# f2b9ac

Figura 29 Color de contraste — Papa
Fuente: Elaboracién propia
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R224 R40 R63 R148 R246
G134 G155 G184 G207 G175
B120 B156 B188 B211 B105

#E08678  #289B9C #3FB8BC  #94CFD3  #F6AF69

c9 C76 C68 C46 c1
M57 M17 M1 M1 M38
Y48 Ya1 Y31 Y20 Y64

K1 K2 KO KO KO

Figura 30 Paleta de color — Papa
Fuente: Elaboracién propia

Pimiento

Vista del espacio de color RGB oK

m—
Afiadir muestra RGB

C: 87

Y: 85

%
M: 36 %
%
%

K: 33

# 195e39

Figura 31 Contraste de color — Pimiento
Fuente: Elaboracién propia

R25 R200 R238 R234 R35
G89 G100 G149 G126 G57
B55 B104 B155 B127 B31

#195937 #C86468 #EE959B #EA7E7F #23391F

c87 c17 c3 ca1
M38 M70 M52 Mé62 M51
Y85 Y49 Y27 Y40 Y89
K37 K6 Ko KO Ké63

Figura 32 Paleta de color — Pimiento
Fuente: Elaboracién propia
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Lechuga

Vista del espacio de color RGB OK

Afadir muestra RGB

Figura 33 Contraste de color — Lechuga
Fuente: Elaboracién propia

R156 R250 R250 R251 R156
G180 G195 G204 G215 G198
B90 B62 B156 B158 B107

#9CB45A  #FAC33E #FACC9C  #FBD79E #9CC66B

ca6 c2 co c1 c47

M14 M26 M24 M18 M1

Y77 Y82 Y43 Y44 Y71
K1 KO KO KO KO

Figura 34 Paleta de color — Lechuga
Fuente: Elaboracién propia

Cebolla

Vista del espacio de color RGB | OK
Afadir muestra RGB
«

C: 30
M: 44
Y| 1

%
%
%
%

K: 0

# bdobc7

Figura 35 Contraste de color — Cebolla
Fuente: Elaboracién propia
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R201 R34 R18 R153 R117
G171 G152 G103 G190 G105
B207 B200 B151 B222 B170

#C9ABCF #2298C8 #126797 #99BEDE  #7569AA

c24 Cc76 c89 c4a4 Cé63

M38 M24 M52 M16 Mé62
Y3 Y10 Y20 Y5 Y2
KO K1 K5 KO KO

Figura 36 Paleta de color — Cebolla
Fuente: Elaboracién propia

3.1.6 llustraciéon

Desde el primer contacto de los nifios pequefios con los libros
ilustrados hasta su admiracién por las caratulas de sus discos o CDs en la
adolescencia, las ilustraciones son protagonistas en muchos momentos de la
vida y representan un papel importante cuando se trata de establecer la
transicion entre diferentes etapas. (Velasco, 2017)

Aquellos productos que han sido disefiados para el publico infantil son
caracterizados por el protagonismo que tienen las imagenes sin importar
cuanto espacio ocupen. Es por eso que la revista va acompanada de
ilustraciones con colores llamativos, claros y oscuros ideales para el publico
objetivo.

SMOTTIM 3 W AN

ouEyRL)

Figura 37 llustracion infantil
Fuente: Adobe
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(Galvez, 2016) explico

Las ilustraciones deben transmitir una interpretacion clara y legible sobre el
tema o argumento, siempre en relacion con el tipo de obra (narrativa,
pedagdgica, de actividades, etc) Deben ser llamativos tanto para su grupo

objetivo que son los nifios, asi también como para los adultos.

El estilo kawaii se usa para hacer los personajes de la revista. Unas de
las caracteristicas principales por las que este estilo es considerado es el uso
de expresiones, textura y su simplicidad. Se asemeja al estilo clasico de la
ilustracion infantil por sus trazos limpios y simples con colores pasteles y

suaves.

Figura 38 Figura de personajes con estilo kawaii

Fuente: Sleepydays

En la ilustracion infantil el uso de técnicas es libre: pueden usarse
indistintamente collages, tinta y acuarelas, acrilicos, etc. (Domestika, 2020).
Para darle textura a las ilustraciones y que los nifios se sientan mas
relacionados con las ilustraciones se emplea el efecto de acuarela, técnica

tradicional que es ensefiada en las escuelas a temprana edad.

Figura 39 llustracion en acuarela
Fuente: Pinterest
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3.1.7 Materiales y programas a utilizar

“Adobe InDesign es el software de disefio de paginas lider del sector
para medios escritos y digitales” (Adobe, s.f.). Para el desarrollo de la revista
en cuanto a diagramacion e interactiva se utiliza el programa de InDesgin ya

qgue contiene las herramientas necesarias para hacer un material didactico.

Figura 40 Programas Adobe
Fuente: Elaboracién propia

Las ilustraciones que contiene la revista estan hechas de manera
tradicional usando la acuarela y los lapices de colores para su disefio. El
programa que se utilizan para los retoques en el formato digital es Photoshop.
Para el disefio de los botones y los fondos de las paginas se usa lllustrator.

3.1.8 Elementos interactivos

Animaciones

Animaciones de los personajes

Animaciones del texto

Animaciones de los elementos graficos

Botones

Botones en el indice que llevan a las paginas que le corresponde
Boton de ir a la pagina siguiente

Boton de ir a la pagina anterior

Boton de regresar al indice

Boton de estado siguiente
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Botdén de estado anterior
Botdn de respuesta correcta
Botdn de respuesta incorrecta

El uso de animaciones en la revista es para mantener la atencion del
nifio y que sea una invitacion a leer el contenido de la revista. Con el uso de
los botones se quiere dar una facilidad al nifio para desplazarse dentro de la
revista y que pueda ver las imagenes que se encuentra como estado de
objeto. El botdn de inicio siempre esta presente para comodidad del nifio en
querer ir al indice y escoger a que otra pagina desea entrar.

3.1.9 Contenido

El contenido de la revista esta dividido en el indice mostrando los items

para ir a la pagina de informacién.
6 — 7 El huerto: Definicion de lo que es un huerto e imagenes.

8 — 9 A reciclar: Materiales reciclados que se pueden usar como maceta para

el huerto.

10 — 12 La tierra: Dénde conseguir la tierra, como prepararla, cdmo sembrar,
donde conseguir las semillas y como preparar abono y plaguicidas naturales.

13 Descanso de pagina: Frase SE PACIENTE.
14 El sol: Informacion sobre la luz natural para las plantas.

15 — 26 Los alimentos: Informacion sobre los alimentos que el nifio puede

empezar a sembrar.

28 — 29 Recordatorio de regar las plantas y ejemplo de como puede crecer un
huerto.

30 Cuento.

31 Juego de verdadero y falso: Prueba la retentiva del nifio sobre la

informacion que ha obtenido.
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3.2 Desarrollo de bocetos o artes iniciales

Con los criterios de disefio pre-establecidos y las recomendaciones de
elaboracion de elementos graficos se realizan 3 propuestas de portadas
totalmente digitalizadas y 2 con ilustracion tradicional en la que se combina lo

manual con lo digital en las que se resalta el tema a tratar de la revista.

3.2.1 Propuesta de portada digital 1

En el primer boceto se muestra en plano cenital unas macetas en las
que sus brotes estan empezando a salir. El titulo “HAGAMOS UN HUERTO”
con tipografia KG Cold Coffee en color negro resaltando la palabra HUERTO

en color verde y violeta.

“AGAMOS\\,:
v hoeelo

Figura 41 Boceto de portada 1
Fuente: Elaboracién propia

HAGAMOS
w HUERTO

Figura 42 Portada digitalizada
Fuente: Elaboracién propia
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3.2.2 Propuesta de portada digital 2

En esta propuesta se muestra una ilustracién en plano completo donde
se muestran las macetas de siembra colocadas sobre anaqueles. Esta
portada es mucho mas colorida y el titulo se lo ubica en la parte inferior
izquierda encima de un letrero de madera con letras blancas en la palabra
HUERTO para resaltar.

Figura 43 Boceto de portada 2
Fuente: Elaboracién propia

e =

Figura 44 Portada 2 digitalizada
Fuente: Elaboracién propia
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3.2.3 Propuesta de portada digital 3

En esta propuesta se muestra un plano mas de cerca a un huerto que
esta dentro de un cajon de madera pintada. Las cosechas se encuentran en
las macetas de ceramica, madera y fundas negras. A diferencia de las otras

portadas esta lleva el titulo en el centro encima del letrero.

Figura 45 Boceto de portada 3
Fuente: Elaboracién propia

Figura 46 Portada 3 digitalizada
Fuente: Elaboracién propia
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3.2.4 Propuesta de portada con ilustraciéon a mano

Esta propuesta es una ilustracion hecha en acuarelas y lapices de
colores. Ensefia el huerto ubicado en una enredadera, también muestra los
personajes de la revista escondidos en ella. Al igual que la portada 2 lleva el

titulo en la esquina inferior en un letrero los cuales estan en digital.

Figura 47 Portada 4
Fuente: Elaboracién propia

3.2.5 Propuesta de portada 2 con ilustracion a mano

Este disefio de portada esta directamente hecha con los personajes de
la revista. Los dibujos se encuentran en el centro y el titulo centrado en la

parte superior de la pagina.

llustrado por Anael Reyes

Figura 48 Portada 5
Fuente: Elaboracién propia
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3.2.6 Propuesta de botones 1

LITH

La propuesta 1 muestra los botones de “ir a pagina siguiente” “ir

ir a indice” con una linea sencilla y de un solo color.

<> 4

Figura 49 Propuesta de botones 1
Fuente: Elaboracién propia

a pagina anterior

3.2.7 Propuesta de botones 2
En estos botones de navegacion se usa el circulo como recurso

de figura-fondo. Se usa el color magenta para resaltar en las paginas.

Figura 50 Propuesta de botones 2
Fuente: Elaboracién propia

3.2.8 Propuesta de botoén indice 1
En esta propuesta se muestra el boton de forma rectangular
cortado en diagonal separando la ilustracion del texto.

1

Que es un huerto

Figura 51 Boceto digital de boton 1
Fuente: Elaboracién propia
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. ¢ Qué es un huerto?

Figura 52 Propuesta de boton 1
Fuente: Elaboracién propia

3.2.9 Propuesta de boton indice 2
En esta se puede observar que el numero de pagina se encuentra
en un circulo, mientras que la ilustracion se encuentra con opacidad y encima

el texto.

Que es uerto

Figura 53 Boceto digital de boton 2
Fuente: Elaboracién propia

¢Qué es un huerto?

Figura 54 Propuesta de boton 2
Fuente: Elaboracién propia

3.2.10 Propuesta de botén indice 3
En esta propuesta al igual que la propuesta 2 se utiliza el circulo como
separador con la diferencia que en este se encuentra la imagen y el texto esta

en la caja rectangular.
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1 Que es un huerto

Figura 55 Boceto digital de botén 3
Fuente: Elaboracién propia

1 ¢ Qué es un huerto?

Figura 56 Propuesta de boton 3
Fuente: Elaboracién propia

3.2.11 Propuesta de personajes

Para el disefio de los personajes se realizan 3 propuestas usando

2 de ejemplo.

Figura 57 Boceto de tomate
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 58 Boceto de lechuga
Fuente: Elaboracién propia

3.2.11.1Propuesta de personajes 1
Esta propuesta digitalizada muestra el personaje con su
respectivo color, se le anade caracteristicas humanas como ojos y boca para
hacerlo agradable a la vista del nifio.

Figura 59 Personajes digitales 1
Fuente: Elaboracién propia

3.2.11.2 Propuesta de personajes 2
Esta propuesta se mantiene con las caracteristicas de la propuesta 1 pero se

le anade trazos.

Figura 60 Personajes digitales 2
Fuente: Elaboracién propia

3.2.11.3 Propuesta de personajes 3

En esta propuesta los ojos y la boca cambian, pero se mantiene la forma vy el

color.
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Figura 61 Personajes digitales 3
Fuente: Elaboracién propia

3.2.12 Propuesta de diagramacién

3.2.12.1 Propuesta de diagramacion 1
En esta propuesta la diagramacion abarca las dos paginas para el

personaje.

Figura 62 Boceto de diagramacion
Fuente: Elaboracién propia

Figura 63 Propuesta de diagramacion
Fuente: Elaboracién propia

3.2.12. 2 Propuestas de diagramacién 2

En esta propuesta se muestra a cada personaje en su pagina.
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Figura 64 Propuesta de diagramacioén 2
Fuente: Elaboracién propia

3.3 Evaluacion de artes iniciales

La evaluacion de artes iniciales se realiza con los nifios, madres de
familia y un focus group formado por disefiadores. Los nifios son fundamental
para la eleccion del disefio de los personajes. Con los disefiadores se evaluan
los criterios de disefio y se hace la eleccién de la portada, botones y

diagramacion.

¢ Cual de las portadas considera que es la ideal para la

revista?

3

 HAGAMOSws
CTUUFRTO |

HAGAMOS
w HUERTO



2. ¢Cual de los 2 conjuntos de botones considera que son
adecuados para la revista?

>0 000

3. ¢Cual de las tres propuestas cree Ud. que deberia ir en el

o \/ivi i" .
4Qué es un huerto?

¢ Qué es un huerto?

indice?

1 ¢Qué es un huerto?

4. ;Qué personajes considera que se ven mas atractivos?

- ®
X
® @

5. ¢Cual diagramacion es la mas adecuada para las paginas con

los personajes?
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animacién
rodando de derecha
a izquierda

3.3.1 Conclusion de la evaluacion de artes iniciales

La evaluacién de los disefiadores a las propuestas de portada
presentadas dio como resultado la seleccion de la portada 5, esta muestra
directamente a los personajes de la revista y se comprende mejor el titulo de
la misma. En lo que concierne la diagramacion consideran que un personaje

que abarque las dos paginas es mas factible que dos.

Para los botones, con una observacion al tamafio de la letra se eligid
la opcion 3 y para los botones de navegacion se escogio la opcion 2. Los
disefiadores sugieren que al igual que la portada todos los graficos de la
revista sean hechos a mano pintados con acuarelas para seguir un mismo

estilo con textura.
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llustrado por Anael Reyes

Figura 65 Portada
Fuente: Elaboracién propia

Figura 66 Botones de navegacion
Fuente: Elaboracién propia

1 ¢ Qué es un huerto? !

Figura 67 Botones de indice
Fuente: Elaboracién propia
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tomafte

animacién
rodando de derecha
aizquierda

Figura 68 Diagramacion
Fuente: Elaboracién propia

Para los personajes se tuvo acceso a una clase virtual, a los nifios se
les presentaron 3 propuestas de ilustracion para los personajes, escogiendo
la opcién 3, con los ojos diferentes. También se procedié a mostrarle a un

grupo de madres de familia para que elijan y el resultado fue el mismo.

Figura 69 Personajes
Fuente: Elaboracién propia

3.4 Desarrollo de linea grafica definitiva

Luego de la evaluacion de artes iniciales se procede a armar la revista
con los criterios de disefio ya establecidos, las sugerencias dadas por los
disefiadores y con la eleccion de linea grafica por parte del publico objetivo
en cuanto al disefio de los personajes.

llustraciones

Las ilustraciones fueron hechas a mano y pintadas con acuarelas
junto con lapices de colores, luego en digital fueron retocadas y se le
agregaron detalles como las manos, o0jos y boca.
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Personajes

Figura 70 Linea grafica — Lechuga
Fuente: Elaboracién propia

Figura 71 Linea grafica — Cebolla
Fuente: Elaboracién propia

Figura 72 Linea grafica — Papa
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 73 Linea grafica — Rabano
Fuente: Elaboracién propia

Figura 74 Linea grafica — Pimiento
Fuente: Elaboracién propia

Figura 75 Linea grafica — Tomate
Fuente: Elaboracién propia
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Elementos graficos de la revista

Figura 76 Linea grafica — Elementos graficos de la revista
Fuente: Elaboracién propia

Figura 77 Linea grafica — Elementos graficos de la revista
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 78 Linea grafica — Elementos graficos
Fuente: Elaboracién propia

Botones
Los botones en la pagina de indice llevan al nifio a la pagina que

deseen ver. Todos los botones cuentan con animacion.

Figura 79 Linea grafica — Botones
Fuente: Elaboracién propia
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Botdn de ir al indice, se encuentra en todas las paginas de la revista.

Figura 80 Linea grafica — Boton a indice
Fuente: Elaboracién propia

Botones de desplazamientos de paginas.

Figura 81 Linea grafica — Botones de navegacion
Fuente: Elaboracién propia

Fondos

Para las paginas en las que se muestra la informacion acerca de la
creacion de los huertos estan compuestas por una pagina a color y la otra en
blanco con el marco del color correspondiente. Todos los fondos fueron

hechos de forma digital.
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Figura 82 Linea grafica - Fondo
Fuente: Elaboracién propia

Figura 83 Linea grafica — Fondo 2
Fuente: Elaboracién propia

Figura 84 Linea grafica — Fondo 3
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 85 Linea grafica — Fondo 4
Fuente: Elaboracién propia

Figura 86 Linea grafica — Fondo 5
Fuente: Elaboracién propia

Figura 87 Linea grafica — Fondo 6
Fuente: Elaboracién propia
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Fondos de personajes

Figura 88 Linea grafica — Fondo de tomate
Fuente: Elaboracién propia

Ve .. x

Figura 89 Linea grafica — Fondo cebolla
Fuente: Elaboracién propia

Figura 90 Linea grafica — Fondo de papa
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 91 Linea grafica — Fondo de rabano
Fuente: Elaboracién propia

Figura 92 Linea grafica — Fondo de pimiento
Fuente: Elaboracién propia

@ - ¥ |

- Pig e . ® -

Figura 93 Linea grafica — Fondo de lechuga
Fuente: Elaboracién propia
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3.5 Producto final
3.5.1 Producto final digital

La revista se inicia con la portada seleccionada por los disefiadores,
por la presencia de los personajes, al ser una revista digital e interactiva para
los nifios se afladen animaciones.

Animacion en el titulo: Aparece desde arriba y cambia de color
Animacioén en elementos graficos: Cambio de color.

Animacion en ilustracién inicial: Aparece en aumento 2D.

llustrado por Anael Reyes

Figura 94 Propuesta grafica definitiva - Portada animada
Fuente: Elaboracién propia

Sigue con 2 paginas de los créditos y para quien va dedicada la revista.

“Este proyecto va dedicado a los
nifos de educacion basica, quienes
por la emergencia sanitaria del
covid-19 dejaron de realizar sus
actividades diarias en la escuela.”

jAprendamos juntos a hacer un
huerto en el hogar de una forma
sencilla pero divertida!

{Quizés te puedas sorprender!

Wustracion de portada: Ansel Cruz Reyes

Figura 95 Propuesta gréfica definitiva — Contenido/Créditos
Fuente: Elaboracién propia
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En el indice se presentan los botones que indican los temas de la

revista. Cada boton tiene una animacion que hace que se mueva.

- inDICE

Figura 96 Propuesta grafica definitiva — indice
Fuente: Elaboracién propia

Empezamos por las primeras paginas de contenido.
Animacion en el texto: Aparece desde arriba
Animacién en la palabra HUERTO: Cambio de color
Animacion en el letrero: Aparece desde abajo
Animacién en el comunicado de la pagina con las fotos

Estados de objetos y sus botones

iSabes lo qué esun R
RTO, : 0
Es un pequeiio espacio en el que . >

se plantan verduras, legumbres y a
veces drboles de frutas.
Comparte esta actividad con

cualquier persona de tu familia y
juntos crear un

£ PREOCUPES 9§
[ NS0 EL ESPACIO! (S

Cualquier ‘“9::::u, a hacer

bueno para e .
e o uim |uAR

Figura 97 Propuesta de grafica definitiva — Contenido 1
Fuente: Elaboracién propia
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La pagina sobre reciclar y los materiales que podrian usar.
Animacion en el texto.

Estados de objeto y sus botones

Vas a necesitar un lugar para poner a

cosechar tus alimentos! BOTELLA DE . 0.

Las macetas no solo son esas bonitas = PLASTICO
piezas de porcelana que vemos en los
mercados, entonces 5 -
. Puedes usar de cualquier tamaiio, de
coué tal si

RECICLAMOS? prefencia las més grande.

La cortas por la mitad y listo!

Usemos nuestra imaginacién y
convirtamos cualquier recipiente
grande en una maceta. Con ayuda de ° . . LLANTA DE

nuestra creatividad también podemos CARRO
pintarias y decorarlas.

Con ayuda de alguien mayor puedes
cortarla y hacer dos macetas.

La otra opcion es dejarla completa
en el suelo y cubrirla de tierra.

OLLA DE
COCINA . @

Pregunta en tu casa por la olla que
ya no ultilicen, la pintas y ya tienes
otra maceta.

Figura 98 Propuesta de grafica definitiva — Contenido 2
Fuente: Elaboracién propia

Estas paginas muestran el proceso de la preparacién de la tierra hasta
la siembra

Animaciones en los circulos: Aparecen en orden de como debe ser el
proceso

Animaciones en las macetas: Con tierra / sin tierra

Animaciones en el texto: Aparece desde arriba

Animaciones en las semillas

o —_PREPAREMOS
® LA TIERRA

Puedes conseguir tus semillas en los
pe——— viveros.
! Primero debes tener.
Primere STIERRA de Una vez que hayas llenado tus
macetitas:
1. Haz un hueco en la tierra,
recuerda que la tierra debe
estar hameda.
2. Tiras las semillas del alimento

que vas a sembrar y las cubres
con tierra.

Incluso puedes hacer uso (i
de los alimentos que no has
comido ya sea como abono

o plantarlos de nuevo.

Figura 99 Propuesta de grafica definitiva — Contenido 3
Fuente: Elaboracién propia
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Esta pagina muestra como hacer el abono y un plaguicida naturales
para cuidar las cosechas. Descanso con frase SE PACIENTE: Todo buen
resultado requiere tiempo.

Animacion en el titulo

Animacion en el texto

Animacion en los elementos graficos
Video

J,

ES MAS FACIL DE LO

QUE CREES
Sélo necesitas:
Cascaras de huevo.
Céscaras de guineo o Luego juntas todo

banano, como lo llames. en la licuadora y

Cafe. MEZCLAS! Todo buen resultado
O FuErA PLAGAS

requiere de tiempo

Plagy”), 1a de
picunte

Figura 100 Propuesta grafica definitiva — Contenido 4
Fuente: Elaboracién propia

La siguiente pagina muestra informacién sobre la luz del sol y sobre la
lluvia. La siguiente es la introduccion a los personajes que seran los
primeros en sembrar por la facilidad de obtener sus semillas.

Animacion en las nubes

Animacion del sol

Estados de objetos y sus botones

Animaciones al pasar el mouse por los personajes

Botones

62



el N\UESTROS PRIMEROS

pero cuando veas que estad

muy fuerte, dale sombra a AUmEnTOS

tus plantitas.

Si el dia esta nublado tus
plantas pueden estar todo
el dia fuera de casa...
pero si llueve

A LA CASA!
<

Figura 101 Propuesta grafica definitiva — Contenido 5
Fuente: Elaboracién propia

Paginas del tomate, papa, rabano, lechuga, pimiento y cebolla
Animacion del titulo

Animacion del tomate

Animacion de los cuadros de texto

Demoro entre
Y45 a 70 dias en crecer

Soy muy beneficioso
para los ojos, la piel, el
cabello y los dientes.

iNECES|TO!
Muchg qgu.

Porque requi

A Y mucho abono
ero de altog Nutrientes,

Era conocido como N
n';aAnZAnA del AMOR

<

Figura 102 Propuesta de grafica definitiva — Contenido tomate
Fuente: Elaboracién propia
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" Cas . .
‘ Debes estar muy
o pendiente de miy

Ayudo con las manchas en
la piel y si te quemaste..

Figura 103 Propuesta de grafica definitiva — Contenido papa
Fuente: Elaboracién propia

Mi sabor es
hasta

algo picante
la refr'que rge At
'geradora, J

Soy comestible sin tener A

que cocinarme. Id?al para
ensaladas y si no tienes

Lok BOIERSE T \echuga... mis hojas pueden

by a’ servir de reemplazo.
e 0

Figura 104 Propuesta de grafica definitiva — Contenido rabano
Fuente: Elaboracién propia

[ Si notas que tengo 3 bolitas
o lébulos quiere decir que
soy nifio, mi sabor es amargo
y que me debes cocinar

Sives

Que ‘9”90 4]
S, significa

que no
e
€ocinarm, 'ecesitas

Demoro entre ) es DULCEE; Y3 que mi sapo, |
< _ 60 a |00 dias en crecer O J

Sbulos ¢

nifia y que soy

Figura 105 Propuesta de grafica definitiva — Contenido pimiento
Fuente: Elaboracién propia
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consumirme debes
hwmd:do onc 2 Efectiva para
Primero con agua tibia y lueg® la anemia y

con agua fria. @ dolor de los misculos,
A S Nrss < |

Figura 106 Propuesta de grafica definitiva — Contenido lechuga
Fuente: Elaboracién propia

=
Q Demoro 4 meses
en crecer

L

-~
sable en la

Indispen e omidas.

No soy la mayoria

favorita de
muchos por mi
sabor pero... Seguin las abuelitas soy
buena para alivigr Ia
tosy la gripe

Ahty las picaduras
de mosquitos,

Zqué tal los aritos
de cebolla? son

]

Figura 107 Propuesta de grafica definitiva — Contenido cebolla
Fuente: Elaboracién propia

Descanso para recordar el regar las plantas y ejemplo de como queda un
huerto acompafnado de mas plantas

Animacion en las gotas

Animacion en el texto

Estados de objeto con botones
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Tienes que regar tus plantitas
todos los dias. °.

.. Poco a poco y con mucha dedicacién tu

huerto crecera con los alimentos que tu
desees cosechar.

omo May.
Ella decidié cultivar su huerto entre
cactus y suculentas, su planta favorita.

Figura 108 Propuesta de grafica definitiva — Contenido 6
Fuente: Elaboracién propia

Las 2 ultimas paginas que muestran una lectura y un juego de retentiva que

prueba a los nifios sobre su capacidad de retener informacion.

Universal Scrolling Frame

Animacion de movimiento en la maceta

Botones de verdadero y falso

VILLAFRUTILLA

Villafrutilla era un pequefio pueblo
precioso, lleno de arboles frutales y con
muchas huertas a su alrededor. Las frutas y
las verduras de Villafrutilla eran las mejores
de todo el mundo. Pero sus habitantes no
querian compartirlas con nadie, y se lo
quedaban todo para ellos.

Y lo que sobraba, lo tiraban a la basura.

La gente de los pueblos de al lado no
entendian por qué los de Villafrutilla hacian
eso."Ni pagado ni regalado, de aquino sale
nada que aqui se haya cultivade”, decian los

habitantes de este lugar. El motivo por el

que se comportaban asi era que creian que
sus vegetales tenian poderes especiales, y
por eso no querian compartirlos con nadie.

A

JUGUEMOS

iVeamos si has
puesto atencién!

Marca la respuesta correcta

Las botellas de plastico sirven
como macetas,

VERDADERO FALSO

Cuando el sol esta fuerte las plantas

deben quedarse todo el dia bajo él.
VERDADERO FALSO

Los rabanos demoran en crecer 4 meses.
VERDADERO FALSO

La tierra debe estar hiumeda para poner
las semillas.

VERDADERO FALSO

¢Conseguiste las 4 caritas felices?

Figura 109 Propuesta de grafica definitiva — Contenido 7
Fuente: Elaboracién propia

Contraportada

Animacion cambio de color de texto
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¢ESTAS LISTO
PARA EMPEZAR
TU HUERTO?

é@@ @

Figura 110 Propuesta de grafica definitiva — Contraportada
Fuente: Elaboracién propia

3.5.2 Producto final para impresion

llustrado por Anael Reyes

Figura 111 Producto final impreso — Portada
Fuente: Elaboracién propia
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“Este proyecto va dedicado a los
nifios de educacién basica, quienes
por la emergencia sanitaria del
covid-19 dejaron de realizar sus
actividades diarias en la escuela.”

jAprendamos juntos a hacer un
huerto en el hogar de una forma
sencilla pero divertida!

iQuizds te puedas sorprender!

Figura 112 Producto final impreso — Contenido 1
Fuente: Elaboracién propia

N
5 Los ALIMENTOS & &
2, &

P
NDICE ® O
g

® 6 TOMATE 22 PIMIENTO
12 PAPA 24 LECHUGA

20 RABANO 26 CEBOLLA

(&& ALEER ..

"

ac °
Figura 113 Producto final impreso — indice
Fuente: Elaboracién propia

—88
—

" o, [

Es un pequefio espacio en el que ‘
se plantan verduras, legumbres y a
veces arboles de frutas.

Comparte esta actividad con
cualquier persona de tu familiay
juntos crear un

N

7 PREOCUPES 28
nggRE EL ESPACIO! .‘/&
ar de tu casd

Cualquier lug zar a hacer

bueno para em
-° ' TU HUERTO

Fura 14 Producto inaI impreso — Contenido 2
Fuente: Elaboracién propia
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:\ Vas a necesitar un lugar para ronler a
cosechar tus alimen os! BOTELLA DE . °.
Las macetas no solo son esas bonitas
PLASTICO
piezas de porcelana que vemos en los

mercados, entonces = =
Puedes usar de cualquier tamaiio, de

;_q_ué tal si prefencia las mas grande.

RECICLAMOS? B

Usemos nuestra imaginacién y
convirtamos cualquier recipiente
grande en una maceta. Con ayuda de ° . . LLANTA DE

nuestra creatividad también podemos CARRO
pintarias y decorarlas.

Con ayuda de alguien mayor puedes
cortarla y hacer dos macetas.

La otra opcién es dejarla completa
en el suelo y cubrirla de tierra.

OLLA DE
COCINA . @

Pregunta en tu casa por la olla que
ya no ultilicen, la pintas y ya tienes
otra maceta.

Figura 115 Produ
Fuente: Elaboracién propia

o __PREPAREMOS
® LA TIERRA
Puedes conseguir tus semillas en los

\ viveros.

-~
Una vez que hayas llenado tus N L ”
macetitas: /&
1. Haz un hueco en la tierra, /;J 5 {
recuerda que la tierra debe {
estar himeda. 1 /1

2. Tiras las semillas del alimento

que vas a sembrar y las cubres

Una vez conseguida la tierra debes: .
con tierra.

1. Humedecerla
2. Mezclarla con abono

Incluso puedes hacer uso
de los alimentos que no has
comido ya sea como abono
o plantarlos de nuevo.

Figura 116 Producto final impreso — Contenido 4
Fuente: Elaboracién propia

ES MAS FACIL DE LO
QUE CREES
Sélo necesitas:
Cascaras de huevo.

Cascaras de guineo o Luego juntas todo
banano, como lo llames. en la licuadora y
Café. MEZCLAS! Todo buen resultado
® FIEA H_AGAS requiere de tiempo
CLICK PARA REPRODUCIRVIDEO

Plecrerrrplpmdll MEZCLA JABON Y AJ| [petmssprtimrenl o
£ Un BALDE DE
E 5 LTROS

Fuente: Elaboracién propia
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El ol o5 muy imvmme‘ NUESTROS PRIMEROS

pero cuando veas que esta

muy fuerte, dale sombra a AleEnTos

=1 tus plantitas.

Si el dia esta nublado tus
plantas pueden estar todo
el dia fuera de casa...

pero si llueve

A LA CASA!

14

Figura 118 Producto final impreso — Contenido 6
Fuente: Elaboracién propia

Demoro entre
45 a 70 dias en crecer

Soy muy beneficioso
para los ojos, la piel, el
cabello y los dientes.

iNECES|TO,

uchqg agu
. " U
Era conocido como NV Porque requj

MANZANA del AMOR

Ay mucho abono
€ro de altos Nutrienteg

Figura 119 Producto final impreso — Contenido 7
Fuente: Elaboracién propia

cubrirme con
mucha tierral

Me Qusta m
Cerca de la s
ellas me

de las plag.

as,

Ayudo con las manchas en
la piel y si te quemaste..
también te puedo ayudar. Q

Figura 120 Producto final impreso — Contenido 8
Fuente: Elaboracién propia
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Mi sabor e algo picante

hasta que me ponen en
la refrigeradora, J

Soy comestible sin tener -\
que cocinarme. |deal para

ensaladas y si no.tienes
CDECE lechuga... mis hojas pueden

=7 BT servir de reemplazo.

20/ Senad By 21

Figura 121 Producto final impreso — Contenido 9
Fuente: Elaboracién propia

 pemoro 60

(Si notas que tengo 3 bolitas
o |ébulos quiere decir que
soy nifio, mi sabor es amargo
y que me debes cocinar.

ji ve§ que teng
_Pomas, significa
Niha y que no n

Cocing,
~ Demoro entre ) es DULE,‘"EQ; Y2 que mi sabo,
r 29| __ 60 al00 dias en crecer 23
L

© 4 I6bulos o,

ura 122 Producto final impreso — Contenido 10
Fuente: Elaboracién propia

- . o ‘h'. :m‘

| soylafavoritaa la ,]
hora de hacer

ent ...y Mis
mejores acompaiante

\
Demoro entre 20 a 65
dias en crecer

e
irme debes
tes de consumirme .
f:“l:rme de preferencia 2 veces!
Primero con agua
con agua fria.

Efectiva para combaqtij

. ba! ir
tibia y luego a B oigts

bl la ar 1emia y dlivigr el

dolor de los Mmusculos,

® ° N N/ s A
Figura 123 Producto final impreso — Contenido 11
Fuente: Elaboracién propia
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i
Demoro Hmeses |
en crecer ‘

la
dispensable €0
‘:\a‘ygria de comidas.

No soy la
favorita de
muchos por mi
sabor pero...

:egdn las abuelitas soy
£qué tal los aritos ‘: to";e;"aa para dliviar |,
de cebolla? son i gripe

de mosquitos, |/

26 T 27)
. )

Figura 124 Producto final imBréso — Contenido 12
Fuente: Elaboracién propia

L Ahly las Picaduras

() 3 o

L4 huerto crecera con los alimentos que tu
. desees cosechar.
Como May.
Ella decidié cultivar su huerto entre
[ ) cactus y sucul su planta f

Tienes que regar tus plantitas o
todos los dias.

Figura 125 Producto final impreso — Contenido 13
Fuente: Elaboracién propia

VILLAFRUTILLA '\ JUGUEMOS

Q ijVeamos si has
Acerca la camara de tu teléfono puesto atencién!

Marca la respuesta correcta

Las botellas de plastico sirven
como macetas.

VERDADERO FALSO

Cuando el sol esta fuerte las plantas
deben quedarse todo el dia bajo él.

VERDADERO FALSO

Los rabanos demoran en crecer 4 meses.
VERDADERO FALSO

La tierra debe estar hiimeda para poner
las semillas.

VERDADERO FALSO

¢Conseguiste las 4 caritas felices?

www.cuentoscortos.com

Figura 126 Producto final impreso — Contenido 14
Fuente: Elaboracién propia
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¢ESTAS LISTO
PARA EMPEZAR
TU HUERTO?

& o

32

Figura 127 Producto final impreso — Contraportada
Fuente: Elaboracién propia

3.6 Implementacion y verificacion del material digital

Finalizada la revista digital interactiva se procedi¢ a su implementacion,
para evaluar la funcionalidad del producto a través de un grupo de nifios que

comprenden la edad de entre 6 a 11 afos.

El programa InDesign junto con la suscripcion del Adobe Creative
Cloud contiene el plug-in Publish Online el cual permite que el producto que
se ha realizado se suba a internet. Este al ser publicado generd un link, se
envio a las madres de familia para que junto con sus hijos abrieran la revista
digital en la computadora o algun dispositivo mévil. Las madres comentaron
que los nifios no tuvieron problemas en su navegacién de la revista que

estuvieron atentos a las animaciones.

La ultima pagina de la revista contenia un juego que consistia en
responder verdadero y falso, esta actividad evaluaba el nivel de aprendizaje
obtenido de la revista. Algunas madres comentaron con entusiasmo que los
ninos deseaban empezar a trabajar su huerto en la casa y que ya querian
hacer las macetas para decorarlas y pintarlas.
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Figura 128 Implementacion de la revista digital 1
Fuente: Elaboracién propia

Figura 129 Implementacion de la revista digital 2
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 130 Implementacion de la revista digital 3
Fuente: Elaboracién propia

3.7 Producto final

Revista digital:

https://indd.adobe.com/view/94 767 cbe-d28d-4030-ae85-bba9d8b7662d

Figura 131 Cddigo QR vy link a revista digital
Fuente: Elaboracién propia
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Mock up de la revista en presentacion impresa

Figura 132 Mock up de revista impresa
Fuente: Elaboracién propia

Figura 133 Mock up de la revista impresa - Paginas internas
Fuente: Elaboracién propia
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Mock up de la revista en digital

Figura 134 Mock up versién digital
Fuente: Elaboracién propia

4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 Conclusiones

El disefio de una revista digital e impresa con material didactico sobre la
creacion y cuidado de huertos para los nifios de 6 a 11 afos culminé
exitosamente cumpliendo con los objetivos establecidos. Durante el proceso
de las investigaciones se comprobo6 cuan necesario es que los nifios aprendan
a estar en contacto con la naturaleza, de tener actividad durante los tiempos
de confinamiento y como el aplicar medios interactivos hace que el

aprendizaje sea mas favorecedor para ellos.

La revista cumpli6 con el objetivo de ensefarle a los nifios como crear

un huerto paso a paso y sobre como hacer uso de materiales reciclables. Era
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atractiva, su contenido hablaba detalladamente sobre el tema, interactiva y
sobre todo motivaba a realizar la actividad. Para el desarrollo del proyecto se
involucrd la participacion de los nifios para el disefio de sus personajes,
haciendo de ellos autores del producto final.

4.2 Recomendaciones

Se recomienda que el material sea presentado en computadora para la
comodidad del nifio y es necesario que los padres o miembros de la familia se
integren a la actividad por lo que asi el pequefo se sentira mas motivado por

realizar algo en familia.

Se sugiere que se sigan creando libros o revistas interactivas con
temas de actual necesidad debido a que hoy en dia por la tecnologia es mas
facil y economico acceder a los materiales didacticos.

Para la creacion de materiales digitales e interactivos se recomienda
instalar el programa de InDesign con la suscripcion al Adobe Creative Cloud
porque asi no habra complicaciones en hacer la publicacién en internet; sin

embargo, se paga una mensualidad por esta opcion.
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6 ANEXOS

6.1 Anexo 1

Ficha de entrevista a profundidad

Tema: Disefo de revista digital e impresa con material didactico educativo
sobre la creacion y cuidado de huertos en el hogar dirigida a nifios de
educacion basica.

Entrevistado: Ingeniero Agronomo Luis Maquilon.
Fecha: 3 de Noviembre del 2020
Lugar: Via Online

Objetivo: Saber la definicion y el proceso de como crear huertos en la casa.

1. ¢Cual es la diferencia entre huerto organico y huerto inorganico?

Un huerto organico es aquel que no usa pesticidas ni fertilizantes de
origen quimico para manejar el cultivo. mientras que el inorganico utiliza

enmiendas quimicas para tener mejores rendimientos.
2. ¢;Para crear un huerto en casa es necesario tener mucho espacio?

No, existen los huertos urbanos que se manejan con poco espacio y
con materiales de reciclaje. Puedes usar botellas de plastico, fundas, si tienes
en tu casa una olla que no utilices para nada, también la puedes usar. Mi patio
no es muy grande y aqui como puedes ver tengo plantada algunas cebollas,

solo necesitan un poco de luz natural

3. ¢Doénde se podria conseguir la tierra abonada o se la podria crear
desde casa?

La tierra de sembrado se la podria comprar en cualquier vivero y es de
facil acceso, pero podrias elaborar en casa tu propio compost que se obtiene

de la descomposicion de los productos de origen natural.
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4. ;Qué alimentos son mas faciles de conseguir para su cultivo?

Las semillas se las puede conseguir de los alimentos que tenemos en
casa, tomates, pepino, pimiento. la cebolla roja que no quieras cocinarla la
puedes sembrar directamente, lo mismo con la papa, caso contrario las
semillas se las puede conseguir en cualquier agroservicio obteniendo semillas

certificadas que vienen en sobres con el costo de 1 dolar con 50 centavos.

5. ¢Cree que es necesario que cada hogar cuente con su propio
huerto?

Si, cada familia deberia producir su propio alimento para comer
saludablemente y reducir costos. Muy aparte de lo de la pandemia, no se si te
acuerdas el afo pasado que hubo el paro y que también se hizo muy
complicado el comprar los alimentos, como yo trabajo en el Ministerio de
Agricultura y Ganaderia de Babahoyo la gente me llamaba a decirme que no
tenian para comer y yo me sorprendia porque ellos tienen tierras en donde

sembrar.

6. ¢Cuales considera Ud. serian los beneficios de que los nifios

desde pequeios se les incentive a tener sus propios alimentos?

La ensefianza del huerto en los nifios les ayuda a valorar mas los
alimentos y les ensefia a ser mas responsables ya que los mantiene ocupados

con una actividad diaria.

Figura 135 Entrevista al Ingeniero Agronomo Luis Maquilon
Fuente: Elaboracién propia
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6.2. Anexo?2

Ficha de entrevista a profundidad

Tema: Disefo de revista digital e impresa con material didactico educativo
sobre la creacion y cuidado de huertos en el hogar dirigida a nifios de
educacion basica.

Entrevistado: Docente Veronica Rodriguez.
Fecha: 9 de Noviembre del 2020
Lugar: Via Online

Objetivo: Saber metodologias de aprendizaje en los nifios.

1. ¢Qué metodologia Ud. usa para ensenar a los ninos?

Bueno, la metodologia que yo ensefio o la técnica que realmente utilizo
para trabajar con los nifios es la de ERCA y el método significativo. ¢Qué
significa ERCA? Significa experiencia, reflexion, conceptualizacion vy
aplicacidén, ¢sen que consiste esta técnica? En que los nifios necesiten
aprender a través de las experiencias en concordancia a su desarrollo
cognitivo, de esa forma yo trabajo con ellos. Trato también de que la forma de
trabajar no sea una forma de rutina, mas bien utilizo, como estamos hablando
de ahora como es la ensefianza, yo trataba de como te digo que no sea una
rutina, trataba de que la clase no solamente se de en el aula sino también
utilizar los otros espacios que hay en la institucion por ejemplo nosotros
trabajabamos también con un proyecto similar al que tu vas a elaborar en tu
tesis, el de aca se llamaba proyecto TINI, entonces que es lo que yo hacia, yo
si tenemos alguna clase sea de matematicas o cualquier en general yo trataba
de hacerla ahi en ese espacio fisico o ese espacio llamado TINI, una especie
como de un jardin que nosotros con los niflos trabajamos sembrando sea
plantitas frutales, cualquier clase comestible y era una forma de aprender
divertida, no? Y ellos también salian de la rutina.
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2. ;Qué significa TINl y cuando empez6?

TINI significa Tierra de nifias, nifios y jovenes para el buen vivir.

Empezo el 22 de septiembre del 2017.

3. ¢Qué es lo que mas les emociona a los nifos de combinar sus

clases regulares con la creacion de los huertos?

Bueno a ellos les emociona salir del aula porque imaginate estar todo
el tiempo en un aula, entonces a ellos les emociona eso. Tener contacto con
la naturaleza, con el ambiente en general, ;no? Sobre en la creacion de
huertos, entonces a ellos le fascina estar ahi, tratando de sembrar su planta y

ver el proceso.

4. ;Qué beneficios trae la creacidén de huertos para los niios en el

aprendizaje?

Que ellos refuerzan sus capacidades sociales, ellos también tienen
intercambio de ideas y sobre todo se utiliza bastante en ellos; y se forma la
colaboracion para poder realizar cualquier cosa en lo que es el proyecto TINI.

5. ¢Aparte de la experiencia, en la enseianza los nifos entienden

mejor con las imagenes o con texto?

Las experiencias en los nifios para su mejor ensefianza, yo creo que
es mejor mediante imagenes y hacerlo de una forma interactiva ya que el nifio
como esta en toda esa idea de crear, de ver entonces a ellos le llama mas la
atencion lo que es la creatividad. Algo de multimedia, juegos, imagenes,
sonidos, algo que realmente les entretengan.

6. ¢Los ninos que participan en este tipo de actividades desde
temprana edad adquieren mas responsabilidad con el medio

ambiente?

Bueno uno como maestro les ensefia y les forma, pero yo creo que los
valores vienen desde el hogar entonces gracias a Dios ellos han tenido padres
que les han ensenado de que todo cuesta. El cuidar la tierra, el cuidar las
plantas ya que eso nos ayuda a que las frutas, los vegetales puedan crecer
sanamente y se los puedan comer ya que tu sabes como esta ahora el Covid
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hay menos trabajo y realmente muchas veces hubo un tiempo en que nos

podian comprar los alimentos y todo se hizo muy dificil.

Figura 136 Entrevista a la Docente Verdnica Rodriguez
Fuente: Elaboracién propia
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6.3. Anexo3
Ficha de entrevista a profundidad

Tema: Disefo de revista digital e impresa con material didactico educativo
sobre la creacion y cuidado de huertos en el hogar dirigida a nifios de
educacion basica.

Entrevistado: Madres de familia con huertos
Fecha: 10 de Noviembre del 2020
Lugar: Via Online

Objetivo: Saber la influencia de crear un huerto con los nifios.

1. ¢Cuando comenzaron su huerto?
Sra. Marilet: Empecé en la cuarentena, de poco a poco.
Sra. Alejandra: Aproximadamente en abril por todo el tiempo libre.

Sra. Lorena: A raiz de la pandemia decidimos empezar con el huerto como

actividad familiar en casa.
Sra. Ingrid: Lo comencé en la cuarentena, abril aproximadamente.
Sra. Sandra: En marzo, fue por curiosidad.

2. Antes de tener la iniciativa en hacer el huerto, ¢ sabian los pasos a

seguir? o ¢ Como aprendieron a hacerlo?

Sra. Alejandra: Por YouTube busqué algunos consejos con semillas sencillas

de conseguir. Y lo inicié sin mayor informacion

Sra. Ingrid: No tenia mucho conocimiento sobre los huertos, me guié con lo

qgue dice en internet sobre los mismos.
Sra. Sandra: Yo no tenia idea, solo tiré pepitas en tierra de sembrado.

Sra. Lorena: No sabia cdmo hacerlo, iniciamos consultando en internet.
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Sra. Marilet: No, no tenia conocimiento. Vi un programa por tv y ahi indicaron

los pasos. Luego vi algunos videos en YouTube.

Sra. Abigail: Por los conocimientos de mi madre fue que aprendimos hacer
estos huertitos y ahi les ensefie a mis nifios a realizar y aprendan como de

donde nacen cada cosa.

3. ¢Los nifos de la casa estuvieron presentes desde el comienzo y

durante el proceso de formar el huerto?

Sra. Alejandra: El mayor si un poco, los mas pequefios casi lo destruyen con

sus juegos. Pero pudimos continuar.

Sra. Ingrid: Si porque era una actividad en familia.

Sra. Marilet: Al principio no, luego me quisieron ayudar.

Sra. Lorena: Si les llamé la atencion y querian estar viéndolo todo el tiempo.
Sra. Sandra: Si, regaban todos los dias los maceteros.

4. ;Cuando los primeros brotes empezaron a aparecer, que reaccion

tuvieron?
Sra. Marilet: Super emocionados, era como un experimento.

Sra. Lorena: Felicidad, estaban emocionados de ver como empezaba a
crecer lo que ellos habian hecho.

Sra. Alejandra: El de 3 afios ni cuenta, pero el de 5 afios y 12 se emocionaron

mucho al principio, mas cuando ya nacio el primer tomate.
Sra. Marilet: Querian que crezcan lo mas rapido posible.

Sra. Sandra: Feliz de la vida porque algo verde sali6 del macetero, ese dia
dijo que era un bebé planta.

Sra. Abigail: “Mira mami ya empezaron salir las hojitas” gritando de la

€emocion y que ya queria que crezca para ver en si como eran.

Sra. Ingrid: Se emocionaron al ver que estaba dando resultados la actividad

que estaban haciendo.
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5. ¢Es importante que los ninos sepan de donde vienen los

alimentos? ;Por qué?

Sra. Sandra: Obviamente si, de esa manera se crea conciencia sobre el
consumo de los alimentos. De donde vienen hasta como llegan a nuestros

platos.

Sra. Lorena: Si, es muy importante. De esta manera aprenden a comer sano

sabiendo de dénde viene cada alimento que consumen

Sra. Abigail: Si es bueno para que en alguin momento cuando ya estén
mayores o de la edad que estén les ensefie como realizar a cualquiera en la
familia que no sepa o haga actividad familiar e incentiven a realizar uno si no

lo han hecho en su casa y experimente el proceso.

Sra. Alejandra: Cuando descubren el esfuerzo y el origen de los alimentos,
aprenden a apreciar mas la naturaleza y el correcto proceso por el que deben
seguir para no comprar todo empaquetado como se esta acostumbrado.

Sra. Marilet: Totalmente, para que ellos también conozcan el valor de los

alimentos

Sra. Ingrid: Si es importante porque al ser también una actividad de casa,
ellos mas adelante pueden comenzar a cosechar su alimento de manera

sencilla.

6. Ya que estamos aqui, les voy a comentar acerca de mi proyecto.
Consiste en crear una revista en la que ensenen al nifio a iniciar
su huerto desde 0. El material a realizar se planea hacer digital,
pero tiene su presentacion en fisico. ;Como madres cual creen

que es mas factible?

Sra. Sandra: En mi caso el fisico. Ya que le gusta leer y tener contacto con
los libros.

Sra. Ingrid: Me parece que de las dos maneras estaria bien, pero
personalmente me gustaria el digital ya que se tiene tiene la informacion de

manera inmediata
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Sra. Lorena: Creeria que el digital pues es mas interactivo y eso les llama la

atencion a los nifios

Sra. Abigail: Ahora en la actualidad los nifios andan mas con la tecnologia y
al ver le llame mucho la atencién y despierta la curiosidad de como se realiza
y a su vez interactua y va aprendiendo de esa manera no esta mal el fisico,

pero como lo digo ahora mas estan en lo digital.

Sra. Alejandra: Me parece que mejor seria digital porque incluso ahorraria la
impresion.

Sra. Marilet: Me gustaria que sea digital, los nifios hoy en dia se
desenvuelven muy bien en lo tecnoldgicos y la interaccion es mejor, ademas
no corren en riesgo que se les dafie la revista o se les pierdan y luego no

puedan continuar con su huerto.
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Figura 137 Focus group de madres de familia
Fuente: Elaboracién propia
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6.4. Anexo 4

Ficha de entrevista a profundidad

Tema: Disefo de revista digital e impresa con material didactico educativo
sobre la creacion y cuidado de huertos en el hogar dirigida a nifios de
educacion basica.

Entrevistado: llustradora Paula Buguefio.
Fecha: 22 de Noviembre del 2020
Lugar: Via Online

Objetivo: Saber sobre color, técnicas y estilos de ilustracion para contenido

infantil.

1. ¢Qué trazos son los mas adecuados para las ilustraciones de la

revista dirigida al publico infantil?

En mi experiencia, el contenido infantil debe ser con colores llamativos,
lineas limpias, un trazo seguro que sea facilmente reconocible y visible. Los
nifos no comprenden bien la abstraccién, por lo que el contenido debe ser
concreto y claro, facil de decodificar, reconocible segun sus experiencias. Ya
a partir de eso, es adecuar un poco el estilo personal para hacer un objeto sea
representado dentro de una linea grafica, sin perder sus cualidades que lo

hacer reconocible para los nifios.

2. ;Qué estilo de dibujo es el mas conveniente para que sea la revista

mas atractiva para los nifnos?

No creo que haya un estilo en particular que sea mas conveniente, si
buscas referentes, veras que no existe un solo estilo de ilustracién infantil. Si
muchos tienen harto en comun, en ddénde personifican animales para
acercarlos a las vivencias que los mismos nifos tienen, usan muchas veces
también el trazo (como el outline?) para dar mas claridad a los dibujos, ya que
un dibujo en flatline seria muy complicado de comprender. También como te
decia usan colores brillantes, que llaman la atencion de los nifios, fondos, pero

sin sobrecargar la imagen de informacion.
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3. ¢Es acertado que haya mas dibujos, que texto en un material

educativo para ninos?

Personalmente si creo que es mas importante el contenido grafico en libro
infantil, dependiendo del rango etario, cobra mas o menos importancia, en
nifos preescolares que aun no leen, es primordial que los dibujos sean lo
principal, que permitan comprender la historia sin la necesidad de que alguien
mas las lea para ellos. Para nifios mayores también es importante que sea
poco texto, grande, de facil lectura y comprensién, muchos nifios no tienen la
capacidad de mantener la atencién en una actividad por mucho rato. Pero
definitivamente un libro infantil entra primero por los ojos, y el material grafico

es primordial.

4. ;Qué colores deberian destacar al momento de elegir la
cromatica?

En la paleta cromatica, como te decia, deberian primar colores
brillantes, pero que también condigan con la emotividad detras del texto,
muchos nifios no comprenden del todo las emociones, si son muy pequenos,
y es por esto que el tono que dan a la historia los colores es relevante. Pero
en general, los colores oscuros no llaman la atencion, y yo personalmente me
mantengo alejada de ellos, a menos que sean para el outline o para generar

algun contraste.

5. ¢El estilo que usas para tus ilustraciones fue inicialmente para

ninos o publico en general?

Dificil pregunta, el estilo que desarrollé fue mas que nada por algo
personal, segun mis gustos y lo que se me hacia mas facil manualmente a mi,
pero con el tiempo y algunos trabajos que he realizado que estan enfocados
a nifnos, si siento que mi estilo se ha infantilizado.

6. ¢En una revista que en su mayoria vas a ser ilustrada, es bueno

dejar espacios en blanco?

Creo que va a depender de la linea grafica que quieras seguir, recuerdo
cuando nifia haber amado las paginas sobrecargadas de dibujos y apreciar
por horas cada pedazo. Pero si tu revista también busca informar, creo que
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se debe equilibrar los textos y los dibujos, y para que no se vea tedioso y
cansador, creo que deberia haber aire entre cada elemento, no

necesariamente un espacio en blanco.

7. ¢Qué debo tomar en cuenta para la creacion de personajes?

Los personajes son algo unico, en una historia es con quien nos
podemos identificar, pero no so6lo deben tener atributos en los que nos
podamos proyectar, también deben ser unicos, tener un atributo diferenciador
que nos permita empatizar y recordarlos. Cosas como personalidad,
vestimenta, rasgos fisicos, en todos podemos agregar un atributo
diferenciador que lo haga unico, divertido y memorable.

8. ¢Qué recursos graficos/visuales puedo incluir en la revista infantil

de tal manera que sea atractiva para los nifios?
Creo que recursos graficos para nifios podrian ser globos de texto, los
mismos pop ups, texturas, y cosas con las que puedan interactuar, piezas que
se muevan, actividades, etc, mientras menos pasivo sea un lector infantil, mas

comprometido estara con la lectura y aprendizaje que le quieras entregar.
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Figura 138 Entrevista a la llustradora Paula Buguefio
Fuente: Elaboracién propia
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6.5. Anexo 5

Ficha de entrevista a profundidad

Tema: Disefo de revista digital e impresa con material didactico educativo
sobre la creacion y cuidado de huertos en el hogar dirigida a nifios de
educacion basica.

Entrevistado: Disefiador grafico Christian Ramirez.
Fecha: 25 de Noviembre del 2020
Lugar: Via online

Objetivo: Obtener criterios de disefio para el desarrollo de la revista.

1. ¢Con que formato deberia trabajar?

Yo pienso que si vas a hacer una revista en digital lo mejor es que

trabajes con el formato .html y que uses Flash para hacerlo.

2. El programa de InDesign tiene herramientas que me permite el
diseno interactivo de una revista. Mi proyecto tiene como objetivo
ser tanto digital como fisico. ¢ Qué elementos didacticos podrian

ir en la revista?

Ah no sabia sobre eso, en lo personal no tengo experiencia en lo que
es contenido interactivo, de hecho, cuando yo estudiaba el unico programa
con el que lograbamos hacer algo como lo que mencionas era flash. En tal
caso y en base a mi experiencia haciendo revistas lo mejor es que las
ilustraciones que vayas a poner sean hechas en illustrator y luego las pasas
a InDesign con el texto, como dices que el programa tiene formas de animar
lo mas conveniente es que ese recurso se lo pongas a las imagenes.

¢ Cuantas paginas tiene tu revista?
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3. Hasta ahora en el machote se presentan 32 paginas en las cuales
6 o 12 estaran los personajes de la revista. {Qué tipo de

diagramacion me recomiendas para dichas paginas?

Lo mejor es que hagas esas paginas en horizontal, es decir que ocupe
2 paginas porque es mejor que vaya un solo personaje central y ahi vas
jugando con los cuadros de texto que vayas a poner.

4. ;Qué tipografia es la mas conveniente para la revista?

En vista de que tu publico son nifios lo mejor es que utilices una letra
que sea palo seco y mas bien juegues con el trazo de esa letra. Yo recomiendo
también que uses trazos gruesos para los titulos y que busques una tipografia

un tanto infantil.
5. ¢Qué tamaino deberia usar?

A4, no te compliques buscando un tamaio en especifico. La mayoria

de revistas son de ese tamafio y es mejor porque los nifios lo manejan bien.

Figura 139 Entrevista al Disefiador Christian Ramirez
Fuente: Elaboracién propia
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6.6. Anexo 6

Ficha de entrevista a profundidad

Tema: Disefio de revista digital e impresa con material didactico educativo
sobre la creacion y cuidado de huertos en el hogar dirigida a nifios de
educacion basica.

Entrevistado: Disefiadores graficos
Fecha: 17 de Diciembre del 2020
Lugar: Via online

Objetivo: Eleccidn de linea grafica y elementos a implementar en el disefio

© I %@

# O mm ¥ s B e e

Figura 140 Focus group a los disefiadores
Fuente: Elaboracién propia
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6.7 Anexo 6
Ficha de entrevista a profundidad

Tema: Disefio de revista digital e impresa con material didactico educativo
sobre la creacion y cuidado de huertos en el hogar dirigida a nifios de
educacion basica.

Entrevistado: Clase virtual con ninos de 8 anos
Fecha: 14 de Diciembre del 2020
Lugar: Via online

Objetivo: Eleccidon de portada y linea grafica de los personajes

1100 & Y

& CONECTIVIDAD CON LOS ESTUDIAN... oo

03:27 17 asistentes

HAGAMOS ,
w HUERTO™

oy o

MARIA VERONICA RODRIGUEZ CEDENO

Figura 141 Clase virtual con nifios
Fuente: Elaboracién propia
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6.8 Anexo 7

FICHA DE EVALUACION FINAL

1. ¢Las ilustraciones eran apropiadas para los ninos?

2. ;Lanavegacion de la revista resulto ser favorable?

3. ¢Los colores estan correctamente elegidos?

4. ;Las animaciones llaman la atencién de niio?

5. ¢Sientendieron las funciones de los botones?

6. ¢Se entiende el objetivo de la revista?

Figura 142 Implementacion digital
Fuente: Elaboracién propia
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Figura 143 Implementacion digital
Fuente: Elaboracién propia
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