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Resumen

En este trabajo se hace una Propuesta de espacios creativos para la elaboracién de
proyectos interdisciplinares para los estudiantes de Tercer Grado de Educacion
Béasica Elemental de la Unidad Educativa Particular “Pastores de Fatima”, ya que es
importante que los estudiantes cambien la manera de aprender, asi puedan dejar de
lado el uso de aparatos tecnoldgicos que es uno de los motivos que los distraen del
objetivo de su aprendizaje. Esta investigacion se la hizo los estudiantes y docentes
del nivel investigado, ademas de las autoridades, con una metodologia cuantitativa
con la que se hizo la aplicacién de instrumentos como encuestas a los estudiantes,
y a los docentes y directivos de la institucion con la que se recogio informacion. Al
hacer el analisis de la informacion, se concluyo que es necesario la implementacion
de innovaciones en la mejora de las practicas docentes, cambiar la experiencia de
contenidos de los estudiantes para que se incentiven a adquirir conocimientos. de
manera creativa para lograr la conexién de los nuevos conocimientos con los ya
aprendidos, para que se produzca un aprendizaje significativo. Se propone adecuar
espacios para que fortalezca la creatividad de los estudiantes y desarrollen la
elaboracion de los proyectos interdisciplinarios donde todos los estudiantes mediante
el aporte de sus capacidades puedan cumplir con la finalidad que es aprender y

lograr mejorar proceso de adquisicion de conocimiento.

Palabras Claves: Espacios creativos, proyectos interdisciplinares, innovacion,
aprendizaje significativo.
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Abstract

In this work a proposal of creative spaces for the elaboration of interdisciplinary
projects for the students of Third Grade of Elementary Basic Education of the
Particular Educational Unit "Pastores de Fatima" is made, since it is important that the
students change the way of learning, so they can leave aside the use of technological
devices that is one of the reasons that distract them from the objective of their learning.
This research was carried out with students and teachers of the investigated level, in
addition to the authorities, with a quantitative methodology with the application of
instruments such as surveys to students, teachers and directors of the institution with
which information was collected. After analyzing the information, it was concluded that
it is necessary to implement innovations to improve teaching practices, change the
students' content experience so that they are encouraged to acquire knowledge in a
creative way to achieve the connection of new knowledge with what they have already
learned, in order to produce meaningful learning. It is proposed to adapt spaces to
strengthen the creativity of students and develop the development of interdisciplinary
projects where all students through the contribution of their abilities can meet the

purpose of learning and achieve better knowledge acquisition process.

Key words: Creative spaces, interdisciplinary projects, innovation, meaningful

learning.
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Introduccion
El presente trabajo sobre una propuesta de espacios creativos para la
elaboracion de proyectos interdisciplinares en la Educacién Basica Elemental, se
refiere a la manera como el aprendizaje de los estudiantes se puede dar mediante
nuevas metodologias. Al hablar de aprendizaje se refiere a la adquisicion de
conocimientos, habilidades y actitudes creadas a través de actividades en el entorno
gue conducen a cambios cognitivos en el individuo (Moreira-Choéez, Beltron-Cedefio,

& Beltron-Cedefio, 2021).

La problematica que se encuentra como docente es que luego de la pandemia,
los estudiantes presentan muchas falencias en el manejo de los contenidos y al
demostrar sus competencias. Lo que preocupa y obliga al docente a indagar nuevas
metodologias y estrategias de trabajo para que sean aplicadas durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, una de ella son las actividades basadas en proyecto. Por lo
tanto, los proyectos interdisciplinarios deben ser contextuales y responder a las
necesidades y problemas relacionados con la realidad que resulta de combinar el
conocimiento y el analisis con la resolucién de problemas y la transformacién social

(Rodriguez, 2004).

Para Pineda (2021) el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un método
gue asegura la produccion de conocimiento, porque el docente se vuelve protagonista
a través de la ensefianza-aprendizaje de sus alumnos, lo que asegura la adquisicion
de conocimientos, habilidades, etc. En este sentido, es importante promover el
aprendizaje basado en proyectos en los centros de formacién, ya que, al trabajar
juntos, los estudiantes adquieren diversas habilidades y destrezas que les seran utiles,

luego en el mercado laboral.



De acuerdo con Pareja, Santos y Leiva (2021), pronostican en su investigacion
gue la implementacién de innovaciones en educacién mejora las practicas docentes,
cambia la experiencia de contenidos de los estudiantes, los incentiva a adquirir
conocimientos. de manera suficiente para lograr la conexién de los nuevos
conocimientos con los ya aprendidos, lo que produce un aprendizaje significativo. El
adecuar espacios para que fortalezca la creatividad de los estudiantes y desarrollar la
elaboracion de los proyectos interdisciplinarios donde todos los estudiantes mediante
el aporte de sus capacidades puedan cumplir con la finalidad que es aprender y lograr

mejorar el proceso de adquisicion de conocimiento.

Es importante investigar sobre este tema, porque trata de innovar metodologias
de trabajo que incida en la creatividad de los estudiantes para que su aprendizaje sea
mediante la elaboracién de proyectos interdisciplinarios dentro de la educacion basica
elemental. El principal proposito del aprendizaje mediante los proyectos
interdisciplinarios es que los estudiantes sean auténomos, autodidactas,
investigativos, colaboradores, indagadores e innovadores, con la finalidad que puedan
aprender en base a la interaccion entre pares de su misma edad, al trabajar
actividades de diversas asignaturas, reunir las competencias de cada estudiante para

el desarrollo y elaboracion de cada una de las tareas y lograr elaborar el producto.

El objetivo del presente trabajo es proponer recursos para estimular la
creatividad e imaginacion de los estudiantes de Tercero EGB Nivel Elemental, ya
gue, como docente, se ha identificado el efecto del uso excesivo de tecnologia en
nifios y nifias de EGB Nivel elemental. Ademas del analisis de las herramientas que
utilizan los docentes para el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios EGB
Nivel elemental y distinguir las actividades que practican los nifios que incentivan el

pensamiento creativo.



Capitulo I: Problema

Planteamiento del problema

El mundo esta cambiando cada vez mas rapido, trayendo consigo cambios
drasticos que afectan nuestra vida cotidiana (Tahull, 2016), y con ello también el
entorno educativo, por lo que es necesario y urgente actuar para que la educacion
empiece a promover la creatividad, los espacios. fueron cultivados para que permitan
crear soluciones a nuevos desafios (Konieczny, 2015). Sin embargo, estos cambios
deben ser aceptados no solo por la escuela, sino por toda la sociedad, pues la
generacion de soluciones innovadoras e inusuales busca el beneficio de todos

(Ferreyra, 2014).

Si el siglo XIX fue el siglo de la industrializacion y el siglo XX el siglo del
desarrollo cientifico y la sociedad de la informacion, entonces el siglo XXI se llama
el siglo de la creatividad no por la conveniencia de unos pocos, sino por la demanda
de nuevas ideas y soluciones a muchos problemas que aparecen en la sociedad por

los cambios acelerados (Saturnino de la Torre, 2006).

En consecuencia, la educacion debe ser la protagonista de la transformacion
de nuestra sociedad (de la calle, Malaver, Gallego, Rodriguez, Flérez, Saldafa,
2014), que permite fomentar la capacidad creativa de los alumnos en todos los
niveles educativos, convirtiéndola en un reto creativo para todos y no limita, como se
ha hecho hasta ahora, al dibujo, al baile, al canto, entre otros (De Almeida, Santos,

& Porto, 2017).

La problematica que se encuentra, es que la luego de la pandemia los

estudiantes presentan muchas falencias en los contenidos y al demostrar sus



competencias, por otro lado, los docentes con pocas destrezas didacticas en el aula
de clases para motivar al estudiante a exponer sus ideas y pensamientos.
Ante ello, entre otros problemas en la practica docente se ha observado:

' El impacto que crea en la creatividad e imaginacién de los nifios en las clases
por el uso excesivo de los dispositivos tecnoldgicos.

' Las clases se enfocan mucho en los contenidos.

' Estudiantes callados y temerosos de proponer situaciones distintas a las dadas
por el docente

' No existen actividades donde el estudiante tenga la libertad de expresar sus
ideas y opiniones.

' Deberian existir aulas creativas donde el estudiante puedan exteriorizar
sus potencialidades creativas.

' Directores muy preocupados a que se cumpla al 100 % la malla curricular

' Los docentes ensefian un patron didactico que los estudiantes deben seguir.

' Estudiantes encaminados a seguir los patrones que dan los docentes.

Lo que preocupa y obliga a indagar nuevas metodologias y estrategias para
que sean aplicadas por la practica docente durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje basado en proyectos.



Preguntas de investigaciéon

Pregunta principal

¢, Queé recursos se deben utilizar para que el estudiante fomente y estimule su

creatividad e imaginacion en clases?

Preguntas secundarias

¢, Como afecta el uso excesivo de tecnologias el desarrollo de la creatividad

en nifios y nifias de educacién bésica elemental?

¢, Qué herramientas utilizan los docentes para promover el desarrollo de la

creatividad en nifios de EGB Elemental?

¢Qué actividades recreativas practican los nifios para incentivar el

pensamiento creativo?

Justificacién

Esta investigacion se realiza porque se ha observado que los nifios y nifias
de nuestro sistema educativo, aunque permanezcan en clase, demuestran poca
creatividad e imaginacion para dominar los contenidos que se ofrecen en el aula.
Ante ello, promover el desarrollo de la creatividad de los estudiantes es fundamental,
porque esta habilidad tan importante para los nifios les ayuda a, expresarse,
desarrolla el pensamiento abstracto, y también es importante para resolver
problemas y construir mejores relaciones con los demas a lo largo de la vida (Nuevo,
2022), por lo que, para EGB Elementary, propuso espacios creativos que posibilitan

el desarrollo de proyectos multidisciplinarios.

De alli la importancia de este tema, porgue trata de las nuevas metodologias

gue incentivan la creatividad para el aprendizaje mediante la elaboracién de proyectos



interdisciplinarios en estudiantes de educacion basica elemental, que mejore el trabajo
en el aula, ante un mejor trabajo en el aula que se baje el uso excesivo de los
dispositivos tecnoldgicos, las clases se enfoquen mas en la practica de los contenidos,
los estudiantes dejen de ser callados y temerosos de proponer situaciones distintas a

las dadas por el docente, y sienta mas la libertad de expresar sus ideas y opiniones.

El principal propésito del aprendizaje mediante los proyectos interdisciplinarios
es que los estudiantes sean autbnomos, autodidactas, investigativos, colaboradores,
indagadores e innovadores, con la finalidad que puedan a prender en base a la
interaccion entre pares de su misma edad, al trabajar actividades de diversas
asignaturas, reunir las competencias de cada estudiante para el desarrollo y

elaboracion de cada una de las tareas y lograr elaborar el producto.

Objetivos

Objetivo General

Proponer recursos y espacios para estimular la creatividad e imaginacion del

estudiante de EGB Nivel Elemental a través de proyectos interdisciplinares

Objetivos Especificos

Identificar el efecto del uso excesivo de tecnologias en nifios y nifias de EGB

Nivel elemental.

Analizar las actividades y herramientas que utilizan los docentes para el

desarrollo del pensamientocreativo de los nifios EGB Nivel elemental.

Proponer recursos y espacios para estimular la creatividad de los estudiantes

de EGB Nivel Elemental a través de la practica de proyectos interdisciplinares.



Capitulo 2: Metodologia

Disefio de Investigacion

En este trabajo se desarrollé un estudio descriptivo, apoyado en un enfoque
metodoldgico cuantitativo (Herndndez-Sampieri & Mendoza Torres, 2018), para lograr
el objetivo planteado, ya que la sistematizacion de los datos fue intencional, tiene
como objetivo explicar y analizar losaspectos relevantes del objeto estudiado. En este
trabajo se describira el proceso deensefianza aprendizaje de los estudiantes de
Tercer Grado EGB Nivel Elemental para descubrir si se desarrolla el proceso creativo
de acuerdo a su edad e identificar si los docentes estan aplicando estrategias

metodoldgicas que incentiven su creatividad.

Entre los métodos y técnicas se destacan desde el punto de vista teérico el
analisis-sintesis y la induccion-deduccién, desde el punto de vista empirico se utilizé

una encuesta para la investigacion en escala tipo Likert.
Unidad de Analisis

Las unidades de un estudio de investigacion son todas las personas y
elementos utilizados para obtener informacion sobre el evento de investigacion que
se presenta (Hurtado, 2010). Este autor, menciona que con ellos se puede dar una
respuesta completa y no parcial a la pregunta de investigacion; por lo tanto, debe
incluir a todos los participantes en los eventos de investigacion. Las unidades de
investigacion enfatizan la poblacion y muestra de esta propuesta de investigacion.,
la poblacion estuvo compuesta por los estudiantes y docentes del nivel a investigar,
ademas de las 2 autoridades, los 6 docentes y 15 estudiantes de EGB elemental de

la Unidad Educativa Particular “Pastores de Fatima”.



Técnicas de Recoleccion de Datos

Las técnicas y herramientas de investigacion son todos los procedimientos
necesarios para recopilar y validar los datos que permiten llevar a cabo la

investigacion (Hurtado, 2010).

Encuesta

Esta técnica nos ayuda a obtener informacion mediante cuestionario
previamente disefiado, sin modificar el entorno ni el fendbmeno donde se recoge la
informacion, y tener datos cuantitativos para la investigacion en escala tipo Likert para las
respuestas, esta técnica ayudara en la recoleccion de informacion,seradirigida hacia

los estudiantes.



Capitulo 3: Fundamentacién Teorica

Esta fundamentacion tedrica indaga en algunos temas relacionados con la
creatividad en el &mbito educativo y social y cdmo influyen tanto en la vida, como en

el proceso de ensefianza-aprendizaje del estudiante.
La creatividad

El concepto de creatividad es bastante amplio y complejo, pues configura
diferentes dimensiones del desarrollo y las capacidades humanas, asi como sus
relaciones con el entorno y el medio ambiente. Es importante recalcar que existe una
gran cantidad de investigacion dedicada a la creatividad, la cual desarrolla diferentes
componentes como el entorno, la personalidad, el proceso y el resultado. En general,
los autores combinan estos conceptos con los conceptos de creatividad en la
comunidad cientifico-educativa para encontrar un puente que posibilite la mejora de

los procesos educativos (Aparicio & Ostos, 2018).

Estos componentes estan incluidos en todos los procesos cotidianos, por lo
gue se podria decir que la creatividad comienza con el desarrollo de caracteristicas,
habilidades y destrezas; los cuatro componentes representan un desarrollo continuo

para encontrar soluciones a situaciones especificas (Langer, 2016).

De acuerdo con lo anterior, la creatividad debe ser tratada como un "eslabon
perdido en la educacion”, convirtiéndola en un puente donde se promueve el
desarrollo de la educacion, la sociedad, la economia y la tecnologia a través de
diversas etapas; conduciendo a un éxito significativo en la sociedad (Pérez, T.,

2014).
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Algunos de los autores mas importantes de los estudios de creatividad son:
Csikzentmihalyi (1998), Romo (Romo, 1997), De la Torre (2003), Krutetskii (1969) y
Ellertoh (1986), Murray (1959), Torrance (1962), Guilford (1962). 1978), Prado-
Suarez (2004), Herran (2008); que presentan la creatividad como la base de los
procesos de pensamiento y estructuras mentales, es decir, la relacion entre la
creatividad y la resolucion de problemas que lleva a una persona a crear soluciones
inusuales. Por ejemplo, Sternberg (citado en Anibal Puente Ferreras, 1999) afirma
gue la resolucién de tareas que requieren creatividad se basa en actividades
similares a los procesos cognitivos ordinarios. Sin embargo, ademas de los procesos
cognitivos, son necesarios componentes metacognitivos y de autorregulacion,

incluida la autorregulacién emocional y motivacional.

Por otro lado, Esquivias (2004) en su documento Creatividad: Definiciones,
Antecedentes y Aportes, define la creatividad como “una forma de pensamiento que
se desencadena en el sujeto como resultado de la percepcidén de un problema” y

tiene diferentes componentes, que el autor describe en base al analisis factorial:

Sensibilidad: es la capacidad de percibir problemas y dirigir la atencion a los

intereses de una persona, objeto, situacion o problema

Fluidez: es la capacidad de generar ideas relacionadas con una situacion dada.

Flexibilidad: Es la capacidad de adaptarse rapidamente a nuevas situaciones y

aportar soluciones inmediatas.

Fabricacion: este es un poder que te permite construir una estructura basada en

informacion de la situacion.
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Originalidad: es la voluntad de ver las situaciones de manera diferente, lo que da

soluciones inusuales.

Redefinicion: La capacidad de reorganizar ideas, conceptos, objetos vy

situaciones, cambiar sus funciones y utilizarlos de nuevas formas.

El aprendizaje creativo

De acuerdo con el enfoque de la creatividad de De la Torre (2009), el enfoque
de la creatividad estd en el aprendizaje creativo. Este autor propone un concepto
basico relacionado con el emprendimiento y acuiié el término “emprendimiento
creativo” para este tipo de aprendizaje. El autor aboga por el uso de esta expresion
porque no entiende este proceso como una mera asimilacion de conceptos y
conocimientos construidos por terceros, gestion del conocimiento o simples
estructuras cognitivas, sino como una reconstruccion de aprendizajes utiles. individuo
y que generan juicios, decisiones y acciones con un componente innovador e

importante (Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009).

Esta perspectiva se refiere al aprendizaje a lo largo de la vida y al aprendizaje
desde una perspectiva vivencial, activa al cambio continuo como resultado de la
adaptacion y la interaccién con el entorno. De la idea que vincularia el aprendizaje
con la asimilacion, pasariamos a un proceso de construccion para la formacién de la
persona, de su ser y forma de vida, no sélo para la adquisicién de la informacién que

puede recoger (Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009)

Una idea clave es la adaptacion al cambio, que esta intimamente relacionada
con el espiritu renovador, que desarrolla actitudes y habilidades que nos llevan a la

incertidumbre, porque no puede haber nada estructurado ni repetido en este
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aprendizaje, si es cierto, y toda incertidumbre es aprendizaje del futuro, no del pasado

(Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009).

Para que este tipo de aprendizaje creativo suceda, los maestros deben estar
capacitados, dejando de lado nuestras resistencias individuales y sociales, eliminando
factores como la competitividad o el exceso de critica o control. En cambio, se debe
promover la libertad, la confianza en si mismos de los estudiantes y alentar las
expresiones creativas para que surjan espontaneamente. Para ello, definitivamente
necesitamos herramientas estratégicas, conocimientos técnicos y utilizar el excelente
recurso ludico para motivar a los estudiantes (Alsina, Diaz, Giraldez, & lIbarretxe,

2009)

Para promover el aprendizaje creativo, se debe tener en cuenta algunos

principios (Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009):

Reconocer lo positivo por encima de todo y de forma continua.

Crear situaciones inspiradoras que fomenten la toma de decisiones, la iniciativa y el
autodesarrollo de los alumnos, asi como la imprevisibilidad de lo que puede suceder.
Comportamiento coherente de acuerdo con los valores que queremos transmitir
durante la intervencion e implementacion de ideas. Para ello, debemos ser
cuidadosos y utilizar correctamente las diferentes expresiones, mantener nuestros
objetivos y tener en cuenta la ética. Se debe promover un cambio que vaya mas alla
del simple cambio o la innovacién, y no podemos ignorar los factores éticos,

personales y sociales.

Indudablemente, la creatividad debe ir acompafnada del placer de aprender,
es imperativo que esté presente en los planes de estudios y sea parte integral del

sistema educativo, es decir, que sea parte de la formacién de los futuros maestros, a
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fin de lograr una sociedad moderna y humanizada del futuro, porque el modelo social
en el que vivimos exige cada vez mas personas que sepan implementar estrategias

creativas (Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009).

Por otro lado, otra idea basica es que el aprendizaje de la creatividad debe ser
integral, transcultural e interdisciplinario, es necesario que el aprendizaje se integre
en diferentes areas y niveles del curriculo a través de un proceso que no sea solo de
reproduccion o construccion. La experiencia, el arte y el juego son manifestaciones
de la riqueza de la personalidad, llenas de complejidad y no un término estatico o

lineal (Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009).

La realizacion real de este tipo de aprendizaje es importante en la didactica y
debe ser accesible, porque tenemos a nuestra disposicibn muchas herramientas
utiles, como los juegos, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, la
percepcion global del espacio geografico y el espacio europeo, la diversidad o el
aprendizaje permanente. Las situaciones en las que implementamos nuestras ideas
y acciones deben requerir un clima calido de energia, contenido emocional,
comunicacion, libertad de expresion y seguridad. La alegria y la ilusién deben ser la

clave del aprendizaje (Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009).

Segun Ferreiro (2012), se ha sugerido que se debe hacer una distincion para
tratar el trabajo en equipo, el aprendizaje colaborativo o el aprendizaje cooperativo.
El primero corresponderia al aprendizaje entre iguales, y dice que la colaboracién es
de alguna manera equivalente a la participacion, trabajar con otros para lograr un
objetivo, y por otro lado, la colaboracién es trabajar juntos para lograr un mismo
objetivo. El aprendizaje colaborativo beneficia el aprendizaje creativo y viceversa.

Este tipo de aprendizaje, especialmente el aprendizaje creativo, requiere
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investigacion, organizacion, produccién, comunicacion (Alsina et al., 2009).
Rodriguez (2004), explica que todas las personas somos el resultado de nuestro
entorno, por lo que no existiria individualidad en la creacidén, aunque existen dos tipos

de trabajo: el trabajo individual o en grupo.

Tanto el aprendizaje creativo como el aprendizaje cooperativo ofrecen muchos
beneficios a las personas, tantos estudiantes como docentes, que pueden contribuir
a su capacidad de aprender a aprender a lo largo de la vida. Desde el lado de los
docentes, esto significa no solo cambios en la metodologia y el curriculo adecuado,

sino también un cambio de mentalidad (Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009).

La tarea de crear es la aplicacion de los conocimientos adquiridos en la
practica, que es una base soélida para crear un plan de estudios innovador. La
creatividad debe estar presente si queremos la futura autorrealizacion individual y el
desarrollo profesional del adulto, adaptado a las necesidades del futuro en el que
vivira. Los principios de los que podemos partir para crear un curriculo basado en este

tipo de aprendizaje son los siguientes (Alsina, Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009):

e Definir junto con los alumnos los objetivos y competencias que pretendemos
alcanzar a traves de la actividad.

e Promueve herramientas y técnicas motivacionales, potenciando su potencial e
inteligencia.

¢ Planificar actividades guiadas y gratuitas para promover la iniciativa.

e Involucre a los nifios.

e Fomentar la curiosidad y el entusiasmo a través de actividades que pongan de
manifiesto sus cualidades creativas en el aprendizaje.

e Fomenta el uso de ideas originales.
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e Promover la comunicacion y el intercambio a través del trabajo en equipo para
lograr la rutina y adquirir habilidades creativas.

e Evalla la adecuacion de la actividad a través de actividades que promuevan el
trabajo y la calidad.

e Hacer una evaluacion conjunta con todos los actores en el campo de la
educacion (docentes, estudiantes, escuela).

e Enseiar alos nifios a hacer preguntas y hacer conexiones entre lo que aprenden
y lo que experimentan todos los dias.

Csikszentmihalyi (2000), gran estudioso de la creatividad, ofrece una serie de

pautas para alcanzar la felicidad y aumentar la creatividad:

Sorprenderse con algo todos los dias; haz lo mismo con otro todos los dias;
escribe lo sucedido refiriéndose a los dos anteriores; haz lo que te parezca
interesante; sé consciente de que cuando haces algo bien, trae alegria;
aumentar la dificultad de lograr y sentirse bien para mantener el placer; tomate
un tiempo para relajarte y reflexionar; descubre lo que te gusta y lo que odias
en la vida; sé consecuente con lo anterior y haz mas de lo que te gusta y menos
de lo que no; encuentra la manera de transmitir lo que te mueve; buscar todas
las perspectivas posibles para analizar los problemas; generar tantas ideas
como sea posible; y tratar de hacer los Ultimos originales. Estas
recomendaciones son tan Gtiles para nosotros como para el aula (Alsina, Diaz,

Giraldez, & Ibarretxe, 2009).

También merecen especial atencion los factores que dificultan el proceso
creativo segun Goleman, Kaufman y Ray (2012), tales como: seguimiento constante

por parte de los adultos, evaluacion y calificacion, reconocimientos y premios,
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competencia, control excesivo, limitaciones. opciones, presion y velocidad (Alsina,

Diaz, Giraldez, & Ibarretxe, 2009).

La creatividad en la escuela

Considerar el desarrollo de la creatividad en el proceso educativo requiere
definir la conceptualizacion de la educacion e identificar los objetivos de cada nivel
(preescolar, primario 0 secundario); estos objetivos deben apuntar a promover la
creatividad en, por ejemplo, la planificacion de contenidos, las estrategias de

ensefianza, los entornos educativos, los procesos de evaluacion, etc.

De la Torre (2003) plantea la creatividad en la formacion docente y sefiala que
se refleja en la metodologia utilizada. De acuerdo al texto la creatividad como desafio
en la educacién en el siglo XXI, la creatividad del docente se manifiesta en la
propuesta de objetivos didacticos, actividades de aprendizaje, evaluacion, pero

principalmente en el uso metodico (Klimenko, 2008).

Pensar en la creatividad no es nuevo, pero en los ultimos afios se han realizado
diversos estudios en el campo de la educacion acerca de la eficacia. La eficiencia en
la educacion se ve cuando se alcanza los objetivos en la labor educativa, en el
proceso de aprendizajes significativos y su pertinencia, por lo que ofrecer soluciones
a situaciones problematicas pretende mejorar los procesos educativos, lo anterior
remite a la afirmacién de Ferreiro (2012), sobre La educacion creativa de los nifios y
jovenes es necesaria, pero sobre todo es un derecho innegable que tenemos todos
al despliegue de las potencialidades humanas”. Del mismo modo, Fuentes y Torbay
(2004) muestran que la creatividad consiste en una practica que nos permite afrontar
situaciones a lo largo de la vida, que les proporciona habilidades y conocimientos

necesarios para desarrollarse.
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Lo anterior muestra que la educacion actual debe presentar un cambio Aparicio
(2018), porque se enmarca en principios, métodos, estrategias y un curriculo que no
se relaciona con los desafios globales, porque continda con un proceso de

ensefianza-aprendizaje basado en competencias.

Una de las razones por las que los sistemas educativos fueron vistos como un
obstaculo para el desarrollo y el bloqueo del potencial creativo es que la educacion
se centra en adquirir conocimientos. Se dice que los conocimientos adquiridos como
resultado de la educaciébn ya no son suficientes, porque es dificil saber qué

conocimientos se necesitaran en el futuro (Diaz, A., 2014).

Es importante sensibilizar a la comunidad educativa sobre la apuesta por
nuevas metodologias y estrategias pedagdgicas para fortalecer los procesos
creativos. Para ello, es importante trabajar los procesos cognitivos que involucran el
pensamiento creativo, de manera que el pensamiento convergente y el divergente se

conviertan en un binomio que produzca soluciones innovadoras.

Segun Guilford (1959), la creatividad es la clave de la educacion y, en un
sentido mas amplio, la solucién a los problemas méas importantes de la sociedad. En
este sentido, se propone como eje rector del estudio la creatividad, que fortalece y
entrecruza un determinado modelo pedagoégico desde el medio psicosocial, didactico
y fisico de tal forma que cuidan el desarrollo y fortalecimiento del pensamiento, la
construccion. y la adquisicion de conocimientos, especialmente la capacidad de
resolver creativamente los desafios y la capacidad de realizacion, considerando que
la formacion de un transformador es de la mas alta capacidad, que configura su
mundo y destino a partir de sus oportunidades y condiciones de conflicto. el entorno

en el que ahondamos, generamos un aprendizaje integral e integral, donde las nuevas
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generaciones formadas con el aporte de este modelo puedan sentar con mucha

confianza las bases de una sociedad en pleno desarrollo y equilibrio.

Asi, Sternberg y Lubart (1991) proponen seis elementos de la creatividad a la

pregunta ¢ Como promover la creatividad en un contexto escolar? (Garcia 2018).

Inteligencia: definir y redefinir un problema, capacidad de aportar soluciones

rapidas y eficaces.

e Conocimiento: Conocimiento de la ciencia, la capacidad de aplicar lo aprendido
de cierta manera en una situacion determinada.

e Estilo Intelectual: Una persona creativa tiene la capacidad de ver las cosas de
nuevas maneras Yy disfruta el proceso.

e Personalidad: El conjunto de cualidades, caracteristicas y creencias que les
hacen creer en si mismos.

Motivacién: dividida en dos partes:

e Motivacion interna: motivacion que viene de uno mismo; se nota cuando
hacemos todas aquellas actividades que personalmente disfrutamos y la tarea
en si es la recompensa.

e Motivacion extrinseca: La motivacion extrinseca ocurre cuando tenemos que
hacer algo que resultara en una recompensa fisica. No daria satisfaccion

e Contexto ambiental: El ambiente (o aula) debe estimular las ideas creativas,

fomentar la busqueda de esas ideas, evaluarlas y premiarlas.

En resumen, se puede afirmar que las estrategias mas importantes de los

enfoques pedagdgicos para promover la creatividad son:

e Crear suficiente espacio y tiempo

19



e Aumentar la autoestima y la confianza en si mismos de los estudiantes

e Llevar a los nifios a un nivel superior de habilidades de pensamiento

e Fomentar la creatividad en la expresion de pensamientos a través de diversos
medios de expresion y medios simbolicos

e Fomentar la integraciéon de los contenidos mas importantes ya través de temas
relevantes.

e Generar espacios creativos didacticos.

Rasgos de una escuela creativa.

Segun Garcia (1998), las condiciones adecuadas para el trabajo creativo en el
aula requieren nuevas formas de interaccion entre los sujetos que la integran, nuevos
tipos de organizacion del trabajo y espacios donde se realiza. heehe El autor Manuri
(2002), dice que, si a un nifio se le dice algo que ya sabe, en lo que podemos
involucrarlo, el nifio puede actuar rapidamente. Por ello, el autor cree que la mejor
condicion para despertar la creatividad es ofrecer a los nifios actividades especificas
y desarrollar actividades en las que ellos puedan participar activamente sin excesivos

comentarios.

Muchos maestros son propensos a los discursos largos y, a menudo, usan
explicaciones largas, que el nifio a menudo no entiende, porque no tienen los datos
en su cerebro para hacer coincidir las palabras. Sin embargo, es el juego el que
permite vincular las experiencias visuales con la memoria a través de la implicacién
personal. Por lo tanto, se deben idear juegos que ayuden al nifio a recordar hechos y

experiencias.
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Ruiz (2010), nos dice que la creatividad no puede reducirse a la realizacion de
actividades independientes y no relacionadas en el dia a dia del aula. La creatividad
no puede ser sindbnimo de “dejarse llevar” o dibujar libremente, como se ve en muchos
centros de formacion. La creatividad requiere planificacion y presencia en todos los
aspectos del plan de estudios y del aula. La creatividad puede ser una habilidad,
habilidad, técnica, proceso, resultado, meta o método, asi como un valor educativo.
La diferencia es que cuando pensamos en la creatividad como una habilidad, proceso
o resultado, limitamos su impacto y expresion en la vida. El hecho de que también se

considere un valor es que esta integrado en todos los elementos del sistema vivo.

Sobre este tema, Ruiz (2010) nos dice, la educacion creativa debe promover
la experiencia de la creatividad, no convertirla en momentos estériles. Debe
considerar el rol del estudiante, del docente, de la otra comunidad educativa y del
entorno local de la escuela. Eso significa: una agradable bienvenida por parte de los
estudiantes y los padres por la mafiana, una lluvia de ideas al comienzo del dia para
construir un proyecto que nazca de las inquietudes de los estudiantes, una
oportunidad para hacer tareas en un grupo pequefio, abre la puerta para una ideacion
y una colaboracion mas creativas, habra mejoras en la responsabilidad y en la

comunicacion.

Segun Csikszentmihalyi (2000) citadp en Ruiz (2010), las caracteristicas que

describen el flujo de la creatividad serian:

e Claridad de objetivos. En la mayoria de los casos, como sugerimos, el proceso
creativo comienza con el deseo de resolver un problema, ya sea un desafio,

un conflicto sociocognitivo, la llegada de nuevo material al aula, etc.
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Saber hasta qué punto estds bien. Requiere cierta incertidumbre y maestros.
Ademas, requiere que los estudiantes conozcan el departamento en el que
trabajan, entiendan qué se espera de ellos en él, y asi sean capaces de
distinguir las buenas ideas de las malas.

Equilibrar dificultad y destreza. No es facil estar a la altura del desafio de
manera creativa. Tienes que armonizar tu energia y los contratiempos que
enfrentamos.

Una mezcla de actividad y conciencia. Cuando comienza el proceso creativo,
parece que todo se pierde en el profundo compromiso con esta actividad.
Evitar distracciones. Esto hace que en ocasiones el profesor quede fuera del
proceso creativo del grupo o del alumno, aunque en ocasiones esto puede ser
de ayuda. En la educacién infantil es mas dificil evitar estas distracciones
propias de la edad.

Olvidarse de si mismo, del tiempo y del entorno. Durante el proceso creativo
se produce un estado de flujo, donde el alumno se sumerge profundamente en
la actividad, dandose cuenta de que esta haciendo lo correcto.

La creatividad como experiencia automotriz. Como ya hemos mencionado,
cuando una actividad o trabajo se paga solo, podemos decir que estamos en
el camino correcto.

Fluir y felicidad. La relacion entre ambos es complicada. Durante un flujo no
podemos estar felices porque en este flujo el estudiante se siente fuertemente
conectado con la actividad porque la felicidad misma puede convertirse en una
distraccion. Solo cuando termine este estado de flujo podemos permitirnos el
lujo de ser felices, lo que conduce a la satisfaccion y la alegria. [...], la relacién

entre flujo y felicidad depende de si la actividad generadora de flujo es
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desafiante, si conduce a nuevos desafios y, por lo tanto, al crecimiento

personal y cultural. Por lo que se podria decir que no basta con traer

actividades o problemas reales al aula, sino que también deben provenir de su

propia cotidianidad.

Las siguientes técnicas y estrategias propuestas por Palacios (2010),
permitirian una mejor educacion emocional y creatividad en la educacion primaria,
apoyadas en un marco teérico, algunas experiencias educativas e intercambios orales

con docentes y alumnos.

e Creacion de una céatedra libre sobre el tema Educacion emocional y creatividad
en la escuela como respuesta a la problematica social actual, como espacio de
discusion y difusién de informacion y como medio de encuentro para el bienestar
comdan.

e Talleres y cursos de organizacion escolar.

e Uso de cuentos infantiles analizados sobre poder, ocio, mundo materialista,
violencia, depresion y agresion (fisica y verbal), drogas, vandalismo, amor, paz,
felicidad y otros temas emocionales.

e Utilizar la poesia como texto que eleva lo sublime, lo real y lo incomprensible.

e El uso del periodismo como medio de comunicacion social, que a través de
diversas formas transmite la realidad emocional

e El uso de la musica como herramienta generadora de diferentes estados
emocionales y el analisis del sentido a partir del cual se actia (barroco, clasico,
pop musica), ecoldgica, merengue, salsa, tambor).

e Uso de videos para profundizar en el analisis, discusion y ejercicios de escucha
(tebeos, dramas, cuentos).

e Utilizar mapas conceptuales y mentales para representar informacion.
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e Utilizar la programacion neurolingliistica y los canales de presentacién para
comunicarse de forma més persuasiva, empatica y eficaz con uno mismo y con
los demas.

Palacios (2010), dice respecto a las sugerencias anteriores que: Deben
trabajarse en conjunto con los contenidos de los programas de formacién de la
educacion basica. De igual manera, el docente debe utilizar las situaciones problema
de las fases | y Il de educacién basica que se presentan en el grupo de estudiantes,
lo que hace que las sugerencias sean significativas para los estudiantes y puedan
crearlas en la practica. y refleja una cultura emocional y creativa mucho mas humana
y util. Finalmente resaltar la frase, la creatividad no se ensefia, se fomenta y se
desarrolla, por lo que es tarea del docente fomentar la creatividad a través de

diferentes estrategias porque debe producir un producto Unico.

Desarrollar la competencia creativa en la escuela

Como afirma Shaheen, (2010), la educacion formal se ha convertido tanto en
un derecho como en una necesidad, pero a lo largo de la historia ha formado personas
conformistas y estereotipadas en lugar de mentes libres, originales y creativas. El
papel de las instituciones educativas ha sido cuestionado y acusado de “matar” la
creatividad, como afirma el autor. Las enormes presiones y el cumplimiento de los
requisitos curriculares nacionales, las inspecciones y los controles multilaterales han
ayudado a algunos a sentir que la creatividad en la ensefianza y el aprendizaje ha

dejado de existir, lo que impide que los gobiernos creen una 'sociedad creativa'.

Una de las razones por las que los sistemas educativos fueron vistos como un
obstaculo para el desarrollo y la "liberacion del potencial creativo en la economia” es

gue la educacion se centra en "la adquisicibn de conocimientos”. Se dice que los
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conocimientos adquiridos como resultado de la educaciéon ya no son suficientes,

porque es dificil saber qué conocimientos se necesitaran en el futuro.

Como Alsina et al. (2009), no hay lugar en nuestra sociedad para la educacion
basada en estructuras rigidas que siguen modelos establecidos y evitan remanentes
de creatividad. El sistema educativo debe estar intimamente relacionado con las
necesidades sociales actuales, y la creatividad es uno de los principios basicos de la

educacion moderna.

La escuela es sin duda la institucién mas numerosa y completa de la sociedad
moderna. Cientos de miles de nifios en plena fase de crecimiento participan de forma
obligatoria. La escuela es un espacio donde se dan las condiciones necesarias para
el desarrollo de la personalidad y, como parte de ella, para la creatividad de cada
persona. Una escuela es una institucion social cuya mision es educar a las nuevas
generaciones. Por supuesto, las instituciones educativas no participan en la formacion
de los ciudadanos, pero la escuela es sin duda la mas presente en nuestra sociedad
Yy, por sus caracteristicas especificas, tiene una mayor dimension social (Ferreiro,

2012).

Una de las principales razones, como afirma Robinson (2012), por las que
muchas personas piensan que no son creativas es la educacién. Picasso dijo una vez
gue todos los nifios nacen artistas; el problema es que continla a medida que

envejecemos.

Robinson (2012), comenta que la inteligencia humana es mucho mas rica de
lo que la educacion nos ha hecho creer. Para comprender la verdadera naturaleza de
la creatividad, es necesario apreciar toda la diversidad y el gran potencial de la

inteligencia humana.
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La creatividad debe ser abordada desde los primeros niveles académicos. Y
si bien es cierto que la escuela no debe considerarse el Unico contexto en el que debe
desarrollarse la creatividad, sus caracteristicas definitorias, como su caracter
obligatorio, hacen que sea un entorno enteramente dedicado al desarrollo académico
y personal. que este contexto se consideraba el mas propicio para estimular la

creatividad (Fuentes & Torbay, 2004).

Pero existe otra razén que hace de la escuela y del aula un factor clave para
el desarrollo de la creatividad de todos. miembros de la sociedad y la razén es el
contenido de la ensefanza, el contenido de la escuela o el curriculo. En otras
palabras, lo que el estudiante debe aprender en clase: conceptos, conceptos, teorias,
leyes, principios, procedimientos; y habilidades manuales, intelectuales, sociales,
habitos, actitudes y valores a través de las diversas materias y experiencias del
curriculo escolar. Y el propio contenido es un aspecto clave en el desarrollo del

potencial creativo de nifios y jévenes (Ferreiro, 2012).

Desde el punto de vista del curriculo, la creatividad brinda a los docentes y
estudiantes la oportunidad de formarse sus propias opiniones, prejuicios e imagenes
y cambiar sus estructuras mentales, crear informacion inerte, desarrollar ideas y
conceptos en su propia lengua, para entender. las cosas l6gicamente, encontrando
significado en ellas. y el propdsito de uno en la vida, para conectar experiencias con
el mundo personal, y para proyectar conceptos y teorias en la practica (Villegas,

2008).

Burgos (2007) afirma que la escuela debe formar un sujeto critico que acceda
a la informacion de forma ladica, critique y reformule, ajuste situaciones o problemas

y no sea un simple repetidor dependiente. (Bravo, 2009).
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Por lo tanto, las escuelas deben apuntar al desarrollo integral de los
estudiantes y asi estar preparados para una sociedad en constante cambio, donde
deben encontrar soluciones a los desafios que se presentan cada dia. En este
sentido, cobra aun mas importancia el trabajo creativo en el &mbito escolar, logrando
asi el desarrollo 6ptimo de la dimension social-personal de los nifios (Fuentes &

Torbay, 2004).

La escuela actual debe, por tanto, dedicarse a propuestas pedagodgicas en el
cultivo de sujetos creativos. Para ello, es necesario comprender los procesos
cognitivos involucrados en el pensamiento creativo y las herramientas cognitivas que

construyen el conocimiento (Bravo, 2009).

En otras palabras, cuales son los elementos 0 componentes necesarios y
suficientes, para que el modelo educativo de la escuela promueva el desarrollo de la
ciudadania y, como parte importante y muy importante de ella, el desarrollo de la
creatividad personal y grupal. Todo lo anterior sugiere que los factores que
promueven la creatividad escolar estan intimamente relacionados con las estrategias
de ensefianzay aprendizaje (Bravo, 2009). Segun Alsinay otros (2009), la creatividad
debe estar presente en el curriculo si queremos que esté presente en el futuro

desarrollo personal y profesional de los estudiantes.

La falta de estimulos creativos en la vida escolar es dificil de corregir en la vida
laboral. Los nifios y niflas pueden crear, representar, interpretar, aplicar, etc., cuando
son libres de iniciar y dirigir su propio aprendizaje. En este sentido, es muy importante
el enfoque que le podamos dar al curriculo y al modelo de ensefianza-aprendizaje

gue ofrecemos a nuestros alumnos. Aqui se deben considerar las propuestas para
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gue participen e inviten a los estudiantes a aprender a escucharse a si mismos ya los

demas, aprender a pensar y desarrollar su juicio critico y creatividad.

Por otro lado, para integrar el desarrollo de la creatividad en la escuela,
debemos hablar de los docentes. Deben proporcionar oportunidades originales y
creativas y modelos a seguir. Deben proporcionar una confirmacion suficiente de las
ideas e interpretaciones originales. Deben estar preparados para usar su tolerancia
porque los nifios creativos no son los mas faciles de incorporar al aula. De hecho, se
necesita apoyo para las habilidades que los nifios ya tienen; no tenemos que empezar

de cero. Yatienen la capacidad de interpretacion original e ideas creativas.

Competencias del Docente Creativo

La educacién se esta adaptando al nuevo paradigma, por lo tanto, los docentes
también deben adaptarse a esta tendencia universal, no basta con ser docente en el
aula, ahora el educador debe mejorar constantemente sus métodos educativos para
mejorar sus habilidades. practicas pedagdgicas y asi convertirse en un docente

creativo (Véliz & Gamez, 2021).

Pero, ¢qué es ser un maestro creativo? Segun Capriata (2016), la criatura
despierta la curiosidad intelectual de los estudiantes, mientras que Dominguez (2018),
sostiene que debe ser la primera pieza del rompecabezas, aprendiendo
individualmente con los estudiantes para descubrir sus habilidades, necesidades y
objetivos. Blanco (2001), por su parte, afirma que las principales caracteristicas de un
docente creativo son: funcion didactica metddica, funcion de indagacion y funcion de
liderazgo. De esta forma, el entrenador se convierte en una unidad activa dentro del

sistema educativo.
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Beneficios de la creatividad en el aprendizaje

La creatividad favorece el proceso de asimilacion de la informacién, porque
promueve el pensamiento critico y abstracto y la capacidad de resolucion de

problemas en diferentes contextos.

También promueve el liderazgo, la seguridad, la participaciéon y la integracion
con los pares. Algunos de los beneficios de la creatividad en la ensefanza y

aprendizaje de conocimientos:

Cuando te permites ser creativo, tu confianza aumenta, tu relacion contigo

mismo logra tus suefios (Cameron, 1992).

Aumenta la autoconciencia a través de la libre expresion, cualidad que estimula

el proceso creativo (Bean, 1994).

Al estimular activamente la creatividad de los nifios, automaticamente les

ofrece muchas oportunidades para expresar sus sentimientos (Bean, 1994).

Mejora la capacidad para resolver problemas a partir de lo encontrado y buscar

soluciones a través de diferentes posibilidades (Gervilla, 2003).

La autorrealizacién de una persona esta relacionada con el desarrollo de sus
posibilidades, por lo que para su maximo desarrollo es fundamental estimular una de

sus cualidades mas especificas e inherentes, como es la creatividad (Torre, 2003).

El Aprendizaje Basado en Proyectos

Es una metodologia didactica centrada en el estudiante, de trabajo en grupo
y aprendizaje individual a través de proyectos basados en la indagacién, fomentando

habilidades como la autonomia, la autoevaluacion, la gestion del tiempo, el trabajo
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por proyectos, la expresion oral y critica, y la motivacion y la eficiencia (Silva

Monsalve, Mendoza Girado, & Girado Ruiz, 2018).

Actualmente, Gomez-Pablos (2018), menciona que las caracteristicas del
nuevo modelo educativo lo hacen efectivo para dar respuesta a las necesidades

educativas actuales:

Centrarse en una educacion que exige ensefiar a aprender, porque aprender
es vida, fomentando que los alumnos aprendan por si mismos. ritmo, siempre
dirigido por profesores responsables. También esta orientado hacia el logro
de objetivos de aprendizaje y la cooperacion entre profesores y estudiantes.
Ademas, se propone una nueva organizacion del aprendizaje que utiliza la
evaluacion estratégicamente para determinar la aplicacion de los
conocimientos adquiridos e integra la aplicacion de actividades de ensefianza

y aprendizaje utilizando las TIC para crear otras formas de aprendizaje.

Gomez-Pablos (2018), también menciona que estas metodologias de
ensefianza crean estrategias que los docentes deben utilizar con sus alumnos dentro
y fuera del aula. Se destaca que no existe un Unico método de ensefianza-
aprendizaje y la aplicacion de uno de ellos depende del analisis de cada uno y de
los resultados de un diagnéstico previamente establecido, que tenga en cuenta las
necesidades educativas de la institucién educativa, el docente. y los estudiantes,
porque no todos los grupos de personas son iguales y no trabajan de la misma

manera para lograr las metas establecidas.

El aprendizaje basado en proyectos es un modelo educativo que utiliza
actividades en torno a una situacion o problema para que el estudiante aprenda a

buscar, analizar y utilizar la informacion recopilada y asi integrar la informacion
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(Alvarez de Eulate & Gallego, 2006). Se centra en el estudiante y dirige el aprender
a aprender, es un método de ensefianza basado en utilizar problemas como punto
de partida para adquirir e integrar nuevos conocimientos (Vera, 2016). A partir de
estas definiciones, el aprendizaje basado en proyectos se convierte en una
alternativa interesante y potencialmente efectiva en el contexto de la ensefianza de

las ciencias.

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia de actividad e
investigacion por parte de los participantes en el aprendizaje, creando un espacio de
interaccion continua, donde el alumno pone en juego su creatividad, habilidades y
capacidades en funcion del entorno. se convierte en protagonista de su propio
aprendizaje ( Mineduc., 2017). Por tanto, el docente debe adaptar el aula o la

formacion académica a las necesidades y caracteristicas del grupo de escolares.
Caracteristicas

El aprendizaje basado en proyectos se centra principalmente en el trabajo
practico, es decir, cuando un estudiante adquiere nuevos conocimientos, los aplica
en la practica, construyendo un producto final llamado proyecto. La peculiaridad de
este proyecto es que se construye de forma interdisciplinar, valorando las
experiencias previas de los alumnos, en las que el docente deja de ser iniciador del
conocimiento y se convierte en supervisor y colaborador del aprendizaje. Ademas, ser
quien evalle constantemente el desempefio de los alumnos en la construccion del

proyecto.

Es una metodologia que, segun la guia metodolégica de los docentes
supervisores del programa de participacion estudiantil, incentiva al estudiante a ser

protagonista de su propio aprendizaje en un espacio donde aplica su creatividad,
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talentos y habilidades en la practica ( Mineduc., 2017). EI ABP es una metodologia
dinamica que se expresa en dos sentidos, por un lado, su desarrollo tiene continuidad
en el tiempo, porque no es el trabajo de un dia, y, por otro lado, permite que los
miembros del grupo se comuniguen entre si. otros, intercambiar informacion y
celebrar acuerdos que les permitan alcanzar sus objetivos, es decir. construir el
proyecto. El ABP se considera como un aprendizaje donde el estudiante participa en
la construccion de un proyecto complejo pero muy significativo. Por tanto, esta

metodologia tiene los siguientes principios (Pérez & Trijillo, 2018):

e Curriculo integrado: Basado en que se discuten diferentes areas del curriculo

en funcion del tema del proyecto.

e Liderazgo conjunto: en esta relacion, el docente aprende del alumno y

viceversa, las dos partes estan en constante comunicacion.

e Inclusivo: Porque se toman en cuenta las caracteristicas, intereses y

capacidades de cada estudiante.

e Parte del desafio: el maestro hizo publicidad para alentar a los estudiantes a

construir un proyecto.

e Evaluacion y reflexion continua: Se basa en que el alumno comprende que
necesita ser evaluado y al mismo tiempo se evalla a si mismo durante la

ejecucion del proyecto.

e Socializacién y difusién: porque después de la finalizacién del proyecto, la

comunidad necesita conocer el trabajo en el que particip6 el estudiante.

Ademas, el ABP el alumno puede compartir sus conocimientos, desarrollar sus

habilidades, destrezas y sobre todo analizar qué, como y por qué aprende. El docente
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es el guia y mediador de la ensefianza y el aprendizaje, lo que significa que debe
conocer la metodologia y tratarla con seriedad. Con base en lo anterior, esta
estrategia metodologica incluye aspectos importantes, como el hecho de que ABP
une al estudiante como actor principal en el aprendizaje para generar un aprendizaje
activo donde se promueva la inclusion y socializacién del conocimiento de diferentes
maneras (Pérez & Trijillo, 2018). Este proceso también debe ser abierto y flexible, de
forma que el docente pueda realizar un trabajo y actividades interdisciplinares y, sobre

todo, de evaluacion continua.

Trabajando segun la metodologia ABP, los principales participantes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje cumplen su rol, cada uno con sus propias
caracteristicas. Por tanto, el profesor debe ser responsable de la preparacion de la
etapa préactica, la orientacion de los alumnos, la informacién, el consejo, la
retroalimentacion, la observacién, el analisis y la evaluacion continua. Como los
estudiantes interactian con sus comparieros y comparten conocimientos a través de
una estrategia de trabajo en equipo, adquiriendo y aplicando conocimientos en la
preparacion de proyectos; Producen aprendizajes e identifican problemas para
resolverlos posteriormente, son los encargados de recolectar, analizar y utilizar la

informacion para implementarla y obtener resultados, es decir. Para el proyecto.

Aprendizaje interdisciplinar

Dentro de las connotaciones que representa el aprendizaje activo, tenemos la
oportunidad de lograr esa vision orientadora donde el estudiante se presenta frente a
los enfoques estratégicos de la ensefianza, esta nueva propuesta plantea también la
posibilidad real de que los conocimientos acumulados puedan ser ampliados en su

utilidad y el aprendizaje, es por eso que estamos hablando de herramientas que

33



pueden manejar diferentes campos del conocimiento, es decir, se puede ampliar el
alcance del aprendizaje a diferentes campos, lo que trae un nuevo aspecto y un

procesamiento dinamico del conocimiento y la informacion.

La interdisciplinariedad combina los aspectos teéricos de varias asignaturas,
cuya relacion es el trasfondo de un interés comun de aprendizaje, como afirman Llano,
Gutiérrez, Estable, Nufiez, Mas6 y Rojas (2016), en el mundo académico es un
proceso basado. sobre correlacién entre varios departamentos que preservan su
aprendizaje, pero estan relacionados con predicciones de logro de metas prioritarias
de ensefianzay crianza. Para comprender este argumento, el docente debe confirmar
su papel como docente en el proceso de aprendizaje, pues su tarea es definir de
manera significativa y precisa los temas tratados y como cada uno de ellos es
accesible al estudiante, para que después de la sesién, la consolidacién de
conocimiento pone al estudiante en un estado tal que puede abordar diferentes areas
de diferentes maneras con la ayuda de herramientas validadas. con elementos
comunes de enfoques conceptuales, lo que se refleja en un aprendizaje realmente
interesante gracias a su aplicabilidad e intercambio, caracteristicas similares a la

dindmica actual de la sociedad.

Con este panorama y de acuerdo a la propuesta de este proyecto, es
importante repensar el rol del docente, porque cambiar los aprendizajes
subregionales para abarcar las distintas aristas del saber requiere un nuevo disefio,
en el que también participe el educador, porque esta tarea es un desafio, por ejemplo,
para adoptar nuevos enfoques, para comunicar teorias educativas a partir de una
colaboracion organizada y un entendimiento visiblemente integrado (Longchamp-

Gés, Escalona-Vazquez, & Céspedes-Quiala, 2018).
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Actividades interdisciplinarias

La interdisciplinariedad es una forma de pensar y actuar para resolver los
complejos y cambiantes problemas de la realidad en un proceso con una cosmovision
integrada, basada en las relaciones cooperativas entre las personas y el respeto
mutuo (Blanco Aspiazu, Diaz Hernandez, & Céardenas Cruz, 2011). Se dice que es
una forma de hacer las cosas y una oportunidad para facilitar la integracion de

contenido, optimizar el proceso de disefio y abordar aspectos de disefio.

Para desarrollar actividades interdisciplinarias es necesario practicar el
pensamiento, la decision de practicar el pensamiento en diferentes curriculos brinda
a los estudiantes la oportunidad de adquirir el pensamiento critico con la ayuda de un
maestro que no puede pasar desapercibido o sentarse a esperar que los estudiantes
aprendan a realizar actividades de acuerdo con su nivel de desarrollo espontaneo

fuera del aprendizaje (Jama-Zambrano & Cornejo-Zambrano, 2018).

Espacios comunes, donde la interpretacion entre docentes y alumnos, alumnos
y alumnos, y alumnos y otras personas de la comunidad favorezca la comunicacion,
momentos favorables de cooperacién entre ellos, la necesidad de ayuda y
satisfaccion, la adquisicion de una forma de ayudar. la escucha, la conviccion de
respetar el criterio de los demas y la capacidad de formular preguntas inteligentes
para encontrar respuestas a sus necesidades, intereses e inquietudes en la vida

practica.
Rol del Docente en el ABP
En el aprendizaje por proyectos, el docente se convierte en un actor secundario

en el aprendizaje del alumno, pues es Unicamente un dedicado guia, supervisor,
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promotor y moderador de la construccion del conocimiento. Por tanto, es necesario
gue el docente conozca bien el tema del proyecto, para que pueda orientar
adecuadamente a los alumnos en su elaboracion, sintetizando los contenidos
necesarios para alcanzar el objetivo previsto en el tiempo acordado y evitando perder

el rumbo (Sanchez, 2013).

Ademas, un docente debe ser el primer fanatico de sus alumnos, creer en ellos
y mostrarles las diversas actividades que realizan, lo que conduce a la mejora
continua, los docentes evallan constructivamente. Por eso es necesario crear
empatia y no suprimir los anhelos de los escolares, no sabemos qué pasara en el
futuro, la motivacidén es necesaria para todas las personas, especialmente para los
jovenes, si viene de un modelo a seguir, como es un maestro admirado por los

estudiantes.

Rol del Estudiante en el ABP

En el aprendizaje basado en proyectos, el protagonista principal es el alumno,
porgue €l construye su propio conocimiento. El papel del docente es lograr que su
alumno asuma su rol y adquiera las responsabilidades que le corresponden (Sanchez,

2013).

Teniendo en cuenta que en el ABP los estudiantes se sienten motivados y
comprometidos con el aprendizaje, especialmente cuando se trata de intereses
personales, este estimulo de la curiosidad los motiva y son ellos quienes
voluntariamente exploran, se educan para alcanzar el objetivo propuesto. para que

no lo sientan como una obligacion de estudiar, lo hacen de forma dinamica y divertida.

36



El papel del estudiante en el ABP es central, porque el proyecto debe promover
la autonomia del estudiante: en la toma de decisiones, realizacion de actividades en
horarios laborales no controlados, para que pueda aprender a su ritmo y

responsabilizarse del caso (Sanchez, 2013).

Coémo trabajar en las aulas el ABP

Las metodologias tradicionales, asi como el uso del texto, el conocimiento
abstracto y la memorizacion, no motivan al estudiante porque no corresponden y no
contribuyen a la solucién de problemas reales, por lo que es un gran desafio aplicarlo
en el aula. Segun Pinzén (2014) el rol del estudiante es buscar la investigacion y la
comunicacién grupal para resolver problemas, su rol es activo, tiene que tomar
decisiones, todo esto se desarrolla en interaccion con los demas. asumir roles en la
planificacion del estudio, averiguar, acordar y finalmente presentar el trabajo social y

sacar conclusiones, es decir, devolver soluciones viables en tiempo real.

Como se cita en Martin (2015), Vigotsky también es fundamental en esta idea,
pues en sus planteamientos enfatiza la importancia de las relaciones sociales en el
desarrollo de las actividades mentales complejas, la interiorizacién, la transmision y
la zona del conocimiento. el objetivo de aprendizaje del proceso de construccion es
sacar conclusiones y transferir entre conocimientos previos y nuevas situaciones

probleméticas emergentes.

La Metacognicién

La metacognicion nos permite mantener una conciencia clara de qué recursos
cognitivos tenemos y ser sensibles al progreso de nuestros procesos de razonamiento

y aprendizaje. El conocimiento metacognitivo, que se considera una habilidad de nivel

37



superior, suele ser consciente y, por lo tanto, mas accesible y facil de reflejar. Ademas,
el conocimiento metacognitivo puede ser especifico, mientras que los procesos
metacognitivos asociados pueden ser muy generales. Esto significa que el escolar
desarrolla procesos que le ayudan a exteriorizar lo aprendido a través de la

metacognicion, segun los cuales puede:

o Cumplir los objetivos
o Utilizar claves propias al evaluar su propio desempefio
o Desarrollar Flexibilidad

Ambientes de aprendizaje

Un factor importante que promueve el aprendizaje activo es el ambiente de
desarrollo de las propuestas de formacion, en este ambiente deben armonizar los
participantes de la educacion, asi como los componentes que favorecen el
aprendizaje y priorizan las dinamicas de aprendizaje. En este sentido, Duarte (como
se citd en Paredes & Sanabria, 2015), se refiere a los ambientes de aprendizaje y
sefiala que: ElI ambiente escolar debe ser diverso y superar la idea de que todo
aprendizaje se da entre las cuatro paredes del aula. se deben proporcionar

escenarios, ya sean construidos o naturales, segun las tareas y los objetivos a lograr.

Con esto, es tarea del educador como lider el adecuar espacios en los cuales
las condiciones tanto fisicas como humanas, integrados en relaciones que visibilicen
el aporte de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, la infraestructura, la
informacion y el conocimiento y, sobre todo, el ejercicio de la gestion educativa
adoptada por el docente, que se expresa en la optimizacion del uso y requerimientos
de todos estos elementos, y al mismo tiempo el objetivo es siempre crear un ambiente

atractivo para el alumno, lo que se suma al apoyo del profesor. medios didacticos,
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reconociendo siempre que este marco educativo es la base de los objetivos de

aprendizaje pretendidos.

Desde este punto de vista, es importante una consideracion importante desde
el concepto de un clima 6ptimo de aprendizaje, en estos espacios los estudiantes
interactian, por lo que debe ser agradable, teniendo en cuenta todas las variaciones
relacionadas con el aprendizaje, como lo sefialan Espinoza & Rodriguez (2017), por
eso es importante que un profesional en el campo de la educacion se caracterice por

una alta capacidad organizativa.

En esta dimension de la organizacion, el ambiente de aprendizaje debe recoger
las experiencias de los componentes que participan en el evento de formacion,
enfatizando la consideracion trascendental contenida en el didlogo entre los miembros
y la combinacién con los recursos fisicos que permitan a los estudiantes ver lo factible
aprendizaje marcado por la interaccion y colaboracion. Cada ambiente de aprendizaje
requiere de un determinado tipo de recurso dependiendo del departamento,
departamento y necesidades de los estudiantes, por lo que los recursos deben ser de
la mayor calidad posible y su finalidad es capturar la informacion adquirida en la

memoria a corto y largo plazo se utilizara en diversas situaciones en el futuro.

Educaciéon basica

La educacion basica es el nivel educativo mas amplio del sistema educativo
ecuatoriano, ya que comprende la mayor cantidad de cursos, 10 en total, desde el
bachillerato hasta el décimo grado. Segun Enriquez (2019), la escuela es el primer

lugar donde los nifios y niflas aprenden a participar creativamente en nuevos
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desafios, cada uno de los cuales es protagonista, para desarrollar sus habilidades

para convivir mejor con su entorno.

El Ministerio de Educacion ecuatoriano menciona en su sitio web oficial: La
educacién basica en el Ecuador comienza con el primer afio y finaliza con el
décimo afo, durante el cual los estudiantes desarrollan habilidades y destrezas
de acuerdo a los tres valores que se promueven en el perfil ecuatoriano:
Justicia, Innovacion y Solidaridad. Al finalizar esta etapa de estudios, los
estudiantes pueden, si asi lo desean, continuar sus estudios en el examen de
ingreso cientifico unificado o examen de ingreso técnico (Ministerio de

Educacion , 2021).

En el Ecuador existen diferentes niveles de educacion béasica obligatoria, los
cuales se mencionan en el articulo 27 de la Ley Organica de Educacion Intercultural:
Determinacion de los Niveles Educativos. El sistema educativo nacional consta de
tres (3) niveles: primaria, basica y bachillerato. La escuela primaria basica, que
corresponde a los grados 2°, 3° y 4° de educacion basica y se ofrece a estudiantes

de 6 a 8 afios (Ley organica de educacion intercultural LOEI, 2021).

Por lo cual es importante que se mejore y estimule la creatividad e imaginacion
de los estudiantes de EGB Nivel Elemental. para el trabajo en proyectos

interdisciplinares.
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Capitulo 4:
Analisis de los resultados obtenidos en la investigacion

Encuesta a Estudiantes
1. ¢En clases utilizan material de reciclaje para hacer trabajos?

Figura 1 Material de reciclaje

®asi

Fuente. Encuesta a estudiantes

El 66,70% de los estudiantes encuestados indican que, si trabajan con material
del entorno para tener recursos para realizar las actividades de diversas asignaturas

y dependiendo el tema de la clase, el 33,3% contesté que no.

2. ¢Para realizar las actividades de matematicas utilizan cuentas, tapillas u otro
material para los calculos?

Figura 2 Actividades de Matematicas

@ a)si
® b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes



El 66,70% de los estudiantes encuestados indican que, si trabajan con las
actividades de matemaéticas utilizan cuentas, tapillas u otro material para los célculos,

el 33,3% contestd que no.

3. ¢Han realizado collage para la asignatura de Ciencias Naturales?

Figura 3 Collage para la asignatura de Ciencias Naturales

®asi
@® b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 66,70% de los estudiantes encuestados indica que, las docentes si los han
hecho elaborar actividades como collage en algunas asignaturas, el 33.3% de los

estudiantes que no.

4. ¢En la asignatura de estudios sociales han realizados recorridos en la
comunidad u otro lugar?

Figura 4 Recorridos en la comunidad u otro lugar

® a)si
@ b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes



El 60% de los estudiantes encuestados indican que en la asignatura de
estudios sociales no han realizados recorridos en la comunidad u otro lugar y el 40%

gue si y les han solicitado hacer maquetas.

5. ¢Qué tan seguido tienen sorpresas en las clases de algunas de las
asignaturas?

Figura 5 Sorpresas en las clases

[ ] a) Siempre
] b) Rara vez
© c) Nunca

Fuente. Encuesta a estudiantes

Los estudiantes encuestados contestaron el 53,30%, que la docente si trae
sorpresas que hacen las clases mas divertidas, el 26,70% respondieron que si y solo

20,00% que nunca.

6. ¢Consideras divertidas las clases de lenguaje?

Figura 6 Clases de lenguaje

® a)si
® b)No

@ c) Rara vez

Fuente. Encuesta a estudiantes
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Los estudiantes encuestados contestaron el 66,70%, que rara vez sienten
divertidas las clases de lengua vy literatura que serian mejor si fueran mas activas, el

20,00% respondieron que si y solo 13,30% que no.

7. ¢Han visto videos u otro recurso audiovisual para clases?

Figura 7 Recurso audiovisual para clases

& asi
@ b) No

@ c) Rara vez

Fuente. Encuesta a estudiantes

Los estudiantes encuestados contestaron el 60,00%, que rara vez las docentes
utilizan recursos audiovisuales para impartir sus clases, el 26,70% respondieron que

no y solo 13,30% que si.

8. ¢Para las actividades en clases con qué frecuencia utilizan el juego?

Figura 8 Utilizan el juego

® a) Siempre
® b) Rara vez
® c) Munca

il

Fuente. Encuesta a estudiantes
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Los estudiantes encuestados contestaron el 73,30%, que rara vez utilizan el
juego para realizar las actividades de clases, el 20,00% respondieron gque si y solo
6,70% que no.

9. ¢Le gustaria trabajar en grupo con sus comparferos en las diferentes
asignaturas?
Figura 9 Recurso audiovisual para clases

@ a)si
@ b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 100% de los estudiantes consideran que si deben hacer trabajos grupales

en las diferentes asignaturas.

10.¢Le gustaria tener diversidad de materiales para usar al trabajar en las
diferentes asignaturas?
Figura 10 Diversidad de materiales

@ a)si
@ b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 100% de los estudiantes consideran que si deben tener diversidad de

materiales para usar al trabajar en las diferentes asignaturas.
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Encuesta a Docentes
1. ¢Considera importante que la creatividad sea parte del proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Figura 11 La creatividad sea parte del proceso de ensefianza- aprendizaje

®asi
® b No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 83,30% de los docentes consideran que si es importante que la creatividad
sea parte del proceso de ensefianza-aprendizaje porque desarrolla aspectos

cognitivos del nifio y nifia y el 16,7% que no.

2. ¢Con qué frecuencia aplica las actividades ludicas en las asignaturas que
imparte?

Figura 12 Actividades ludicas en las asignaturas

] a) Siempre
@ b) A veces
® c) Munca

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 50% de los docentes consideran que siempre aplican las actividades ludicas

en las asignaturas que imparte, el 33,3% a veces y el 16,7% nunca.
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3. ¢Usted considera que se empleen dinamicas y juegos para el desarrollo de las
actividades académicas?

Figura 13 Dindmicas y juegos

P asi
® b)) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 66,7% de los docentes consideran que si deben emplearse dinamicas y

juegos para el desarrollo de las actividades académicas y el 33,3% no la aplicarian.

4. ¢;Usted considera que la ejecucion y desarrollo de actividades creativas
fomenta el aprendizaje significativo?

Figura 14 Actividades creativas fomenta el aprendizaje significativo

®asSi
® b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 100% de los docentes consideran que si consideran la ejecucion y desarrollo
de actividades creativas fomenta el aprendizaje significativo.

5. ¢Considera usted que la creatividad beneficia al aprendizaje significativo?
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Figura 15 La creatividad beneficia al aprendizaje significativo

[ ] a) Muy de acuerdo

[ ] b) De acuerdo
@ ) Indiferente
[ ] d) En desacuerdo

Fuente. Encuesta a estudiantes

El 66,7% de los docentes consideran que estan muy de acuerdo que la
creatividad beneficia al aprendizaje significativo, el 16,7% de cuerdo y al 16,7% le es

indiferente.

6. ¢Cree usted que los estudiantes son mas participativos cuando emplea

actividades creativas?

Figura 16 Estudiantes son mas participativos actividades creativas

®asi
® b)No
® c) A veces

Fuente. Encuesta a estudiantes

El 50% de los docentes consideran que los estudiantes si son mas

participativos cuando emplea actividades creativas y el otro 50% que a veces.

7. ¢Considera que deben organizar espacios para la creatividad para el desarrollo

de las actividades de las diferentes asignaturas?
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Figura 17 Organizar espacios para la creatividad

@ a) Muy de Acuerdo
@ b) De acuerdo

@ c) Indiferente

@ d) En desacuerdo

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 50% de los docentes consideran estar muy de acuerdo que deben organizar
espacios para la creatividad para el desarrollo de las actividades de las diferentes

asignaturas y el 50% también estan de acuerdo.

8. ¢Cree que el aplicar los espacios creativos beneficiaria a las actividades del
proyecto interdisciplinario?

Figura 18 Aplicar los espacios creativos beneficiaria a las actividades del proyecto
interdisciplinario

® a)si
@ b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 100% de los docentes consideran que si hay que aplicar los espacios

creativos beneficiaria a las actividades del proyecto interdisciplinario.

9. ¢Considera que elaborar el proyecto interdisciplinario fortalece las

competencias de los estudiantes?

49



Figura 19 El proyecto interdisciplinario fortalece las competencias de los estudiantes

$ a) si
& t) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 100% de los docentes consideran que al elaborar el proyecto

interdisciplinario fortalece las competencias de los estudiantes.

10. ¢ Considera que la metodologia ABP es la adecuada para nivelar los dos afios

de educacion afectados por la pandemia?

Figura 20 La metodologia ABP

@ =) Muy de acuerdo
@ b) De acuerdo

@ c) Indiferente

@ d) En desacuerdo

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 50% de los docentes consideran estar muy de acuerdo que la metodologia
ABP es la adecuada para nivelar los dos afios de educacion afectados por la

pandemia y el otro 50% esta de acuerdo.

11. . En el proyecto interdisciplinario todos pueden participar aportando con sus

habilidades?
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Figura 21 Proyecto interdisciplinario todos pueden participar

® a)si
® b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 100% de los docentes consideran que si todos pueden participar aportando

con sus habilidades en el proyecto interdisciplinario.

12. ¢ Consideras que en el proyecto interdisciplinario la creatividad es una de las

destrezas que se desarrollan?

Figura 22 El proyecto interdisciplinario y la creatividad

@ a)si
@ b) No

Fuente. Encuesta a estudiantes
El 83,3% de los docentes consideran que si en el proyecto interdisciplinario la

creatividad es una de las destrezas que se desarrollan y solo el 16,7% que no.
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Andlisis de los resultados

En cuanto a los resultados obtenidos al combinar la creatividad con el
desarrollo de proyectos multidisciplinares. La creatividad esta presente en nuestras
actividades diarias porque no solo la desarrollamos realizando actividades
especialmente disefiadas, sino que nuestra creatividad se ve potenciada por las

actividades que hacemos en nuestra vida diaria y que hacemos con otros fines.

Con los resultados de estas encuestas, podemos considerar la educacion
como una oportunidad para desarrollarnos, fortalecernos, aprender, descubrir
nuestras habilidades y capacidades que nos pueden ayudar como personas y
profesionales en el futuro. Debemos darnos cuenta de que desarrollar la practica
docente separadamente o al margen de la creatividad ya no es razonable en la
sociedad actual. El desarrollo de la creatividad debe ser aceptado en todos los
programas educativos y presentes en todas las materias del curriculo, asi como las
metodologias de ensefianza, la formacion del profesorado y también las

evaluaciones, como ya hemos visto en los apartados anteriores.

Estas consideraciones nos hacen a pensar que la ensefianza general de las
habilidades del pensamiento creativo, se deben implementar, y aun tienen un largo
camino por recorrer para alcanzar las premisas que supondrian formar docentes
interesados en nuevas experiencias. Dentro de las respuestas de los docentes y
estudiantes, se observa que las innovaciones pueden desarrollarse con mayor
eficacia. contenidos y con ello desarrollar la creatividad o innovacion de los
estudiantes. La busqueda de curriculos integrados, mas flexibles y criticos debe ser
la meta deseable de todos los centros educativos modernos (Manriquez, Carrasco,

Navarro, Rivera, & Pizarro, 2006)
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Y se puede desarrollar este tipo de propuestas, de acuerdo a Miranda (2018),
gue menciona que los proyectos interdisciplinarios forman parte del campo de
actividad cientifico y su objetivo debe ser un producto interdisciplinario relacionado
con los intereses de los estudiantes que demuestre los conocimientos y habilidades
adquiridos durante el afio. y promover los valores transversales, la cooperacion, el

emprendimiento y la creatividad.

De esta forma, posibilita aplicar la teoria de manera concreta, flexible,
exploratoria y auténtica, convirtiéndola en un aprendizaje importante que se conserva
a largo plazo en la memoria de los procesos y en la experimentacion concreta de los
procesos. conocimientos teoricos. Este trabajo hace una propuesta de espacios
creativos para la elaboracion de proyectos interdisciplinares, cuyo propésito es
desarrollar el autoaprendizaje y el trabajo independiente, apoyado en metodologia de
investigacion, explicaciones de conceptos sencillos y ejemplos practicos con todo el

proceso y uso de herramientas necesario para todos.

La propuesta pretende que se dé un aprendizaje entre pares, por lo que se
utilizé a través de la investigacion bibliografica para diagnosticar la importancia de
cierto material en la enseflanza, combinando destrezas, habilidades, actitudes,
contenido dosificado con estandares de seguridad relevantes y vocabulario facil de
entender. porque es un material de aplicacion simple y funcional con claras

instrucciones paso a paso y sigue un proceso logico.
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Capitulo 5: Propuesta de intervencion

Contextualizacion de la Institucion

e Distrito 09D08 Zona 08

e Georreferencia:

TFigura 23 Mapa de la Unidad Educativa
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Fuente: Google Map
e Cantén: Guayaquil
e Parroquia: Pascuales

e Provincia: Guayas

Misién

Formar lideres, con alto nivel académico, capaces de desarrollar al maximo

sus potencialidades a través de una educacion integral basada en la ética y los valores

humanos, el estudio de la ciencia, la tecnologia, la investigacion, el conocimiento de

la multiculturalidad y el respeto a las necesidades del desarrollo humano y las politicas

de la educacién internacional.

54



Vision
En 3 afos, ser la institucién de mayor calidad educativa de Pascuales, la cual
entregue a nuestra sociedad ecuatoriana y al mundo entero, lideres con intereses
multinacionales, preparados para enfrentar la transformacion social y asumir con
liderazgo y excelencia, la tecnologia y globalizacion, de la mano de la ética y los

valores humanos.

Participantes involucrados en la propuesta.
Los participantes que intervienen son las 2 docentes y los 70 estudiantes de

de Tercer Grado EGB Nivel Elemental

Objetivos de la propuesta

General

Conocer los recursos y espacios que estimulan la creatividad de los
estudiantes de Tercer Grado EGB Nivel Elemental a través de la préactica de proyectos

interdisciplinares.

Especificos

Analizar el nivel de influencia de los recursos y espacios en la creatividad de
los estudiantes de EGB Nivel Elemental a través de la practica de proyectos

interdisciplinares.

Investigar la incidencia del trabajo docente con recursos y espacios que
estimulen la creatividad de los estudiantes de EGB Nivel Elemental a través de

proyectos interdisciplinares.
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Proponer recursos y espacios para estimular la creatividad de los estudiantes
de Tercer Grado EGB Nivel Elemental a través de la practica de proyectos

interdisciplinares.

Justificaciéon de la propuesta

Cuando se piensa en el salén de clases se tiene en mente usualmente una
infraestructura simple de bancas, escritorio para la docente, una silla y una pizarra,
Es lo que se desea cambiar con la presente propuesta, al adecuar espacios donde
los estudiantes pueden realizar diversas actividades con la finalidad que se pueda
desarrollar y elaborar los proyectos interdisciplinarios y el aprendizaje ABP asociado

con la creatividad.

Ya en los apartados anteriores tenemos claro lo que es la creatividad y los
proyectos interdisciplinares, ahora tenemos que conocer como adecuar estos
espacios de aprendizaje donde el estudiante mediante la creatividad llevara su

proceso de aprendizaje.

Los espacios creativos son espacios limitados y especificos que se encuentran
en el aula de preescolar y en el primer periodo de educacion basica. De esta forma,
el docente coloca materiales o recursos en distintas areas de la clase con diferentes
objetivos de aprendizaje. En estos espacios creativos los escolares trabajan solos, en
parejas o en grupos, normalmente eligiendo la tarea que van a realizar, planificando

el trabajo y el tiempo, y preparandose para realizarla.

El docente debe dar la posibilidad de trabajar tanto individual como
colectivamente, porque todas estas formas ofrecen diferentes posibilidades para dar

diferentes respuestas. Los espacios creativos colectivos son organizaciones grupales
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en forma de talleres, en los que un pequefio grupo de estudiantes que tienen
caracteristicas comunes y reaccionan a una decision previa (grupos de la misma edad
y con los mismos intereses se agrupan segun los conocimientos adquiridos

previamente o la disposicion para trabajar en el mismo campo).

Metodologia de intervencion de la propuesta

Espacios creativos es una propuesta de estrategia que ayuda a alternar el
trabajo organizado con el trabajo libre. Los materiales y propuestas de trabajo que el
nifio encuentra en ellos posibilitan la comunicacion entre él y su entorno, y que hacen
gue su experiencia descanse sobre el equipaje en manos del nifio y la nifia, para que
puedan ir en busca de nuevos puntos de vista y puntos de vista. amplia
significativamente tus conocimientos

MEC (1997) presenta los angulos de trabajo como una forma estimulante,
flexible e individual. Aunque tradicionalmente se denominan espacios creativos, las
aulas donde se desarrolla el juego también pueden denominarse zonas, areas, salas,
etc. La escuela, como instituciéon encargada de la educacion de los nifios y nifias,
debe tener en cuenta la historia del nifio, la cual estd conformada por los logros y

progresos de su entorno familiar y social.

Cada estudiante es diferente; sus experiencias previas, intereses y habilidades
deben ser el punto de partida de su educacion. Tampoco tienen la misma capacidad
para adquirir y consolidar lo aprendido. Por lo tanto, es importante respetar su ritmo y
sincronizacion personal. Teniendo en cuenta que no todos los nifios tienen las mismas
necesidades ni el mismo ritmo de trabajo, se debe encontrar un marco adecuado que

permita tener en cuenta esta diversidad.
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Organizar las lecciones segun angulos es una estrategia pedagdgica que
responde a la necesidad de integrar las actividades de aprendizaje con las
necesidades basicas del nifio, en otras palabras, es un intento de mejorar las
condiciones que le permitan participar activamente en la formacion de su
conocimiento. En conclusion, se dice que en esta etapa de formacién (7-9 afios) no
es necesario distinguir entre un espacio creativo y un lugar de trabajo. Algunos
autores definen el "espacio” como un espacio donde el nifio realiza todo tipo de juegos
espontaneos, solo o en grupo; y el “taller” como espacio donde se obtienen
aprendizajes mas o menos cientificos a través de consignas mas o menos

circunscritas.

Considerando las caracteristicas de los niflos a esta edad, se considera
artificial romper la simbiosis de juego y aprendizaje en comunicacion constante con
otros niflos y adultos. Los espacios creativos de juego, son una de las actividades
favoritas de los nifios en educacién infantil. Después de una actividad guiada larga (a
esta edad se cansan y hay que planificar tareas cortas y cambiarlas a menudo)
guieren empezar a jugar libremente. El juego es necesario para su practica y

desarrollo los cuales suelen ser simbdlicos e imitan los roles de la vida adulta.

Caracteristicas de los espacios creativos

Para establecer un rincén adecuado es necesario:

e Delimitar con claridad el espacio, los materiales y las actividades.

e Elrincén debe ser atractivo.

e Darle contenido suficiente para toda la sesion.

¢ Que favorezca la autonomia.
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e Que desarrolle la creatividad.

¢ Que permita la interrelacion y la actividad en grupo.

e Que podamos cambiarlo a lo largo del curso al menos quimestralmente.

e Que sus objetivos y contenidos estén claramente establecidos.

e Que sea facilmente evaluable.

e Para que un rincon sea operativo el nimero de estudiante por espacio debe

ser de 5-6 como maximo.

Objetivos de trabajar por espacios creativos

e Dar la posibilidad a los nifios de desarrollar todas sus facetas intelectuales,

afectivas y sociales.

e Respetar el ritmo de aprendizaje de cada nifio.

e Perder el miedo a equivocarse.

e Estimular el razonamiento légico y la deduccion a partir de la experimentacion.

e Encontrar diferentes soluciones para resolver un problema.

e Conseguir mas autonomia en la realizacion de las tareas.

e Adquirir experiencias directas.
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Actividades

Dinamica de los espacios creativos

Lo primero sera establecer un numero adecuado de espacios creativos en

funcion de la ratio y de los recursos de nuestra aula

Espacio Creativo # 1 Matemética

Existe la necesidad de promover condiciones que puedan transformar las
matematicas del salén de clases a un ambiente donde los estudiantes desarrollen
experiencias de aprendizaje que fomenten procesos de descubrimiento e indagacion
a través de estrategias de aprendizaje que promuevan la creacion de conocimiento y

el desarrollo del pensamiento matematico.

Sefialamos la necesidad de crear de forma sistematica y organizativa aquellos
espacios, ambientes o “ambientes de aprendizaje”, donde los estudiantes participen
consciente y activamente en sus procesos de aprendizaje, teniendo en cuenta la
problematizacion del conocimiento matematico y las formas de presentarlo. uso que
propicie procesos analiticos y reflexivos en el aula que den sentido y trascendencia a

las actividades matematicas.

Actividad # 1

Nombre: Construccion de los signos mayor, menor e igual

Objetivo de la actividad: Diferenciar la utilizacién del uso de los signos mayor, menor

e igual

Proceso:
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e Para esta actividad necesitaras las cajitas y algunos archivos imprimibles que

puedes descargar gratis.
e Manipulando las reglas, la pregunta es qué nimero es mayor o menor.

e Es importante que sepa qué numero es mayor primero para que luego pueda
escribirlo y finalmente, cuando domine estas dos etapas, pueda ingresar el

signo mayor que, menor que e igual.
Materiales:
Caja de carton, fichas con numeros, tapillas o cuentas, fichas con los signos.

Figura 24 Signos mayor, menor e igual
: 2! W S

Espacio Creativo N# 2 Lenguay Literatura

El ambiente de lectura ofrece importantes aprendizajes, el desarrollo de la
curiosidad, la creatividad y la imaginacion, en la realizacion de las actividades de
lectoescritura, consiste en la vivencia a través de diversos materiales, como revistas,

albumes ilustrados, paginas, afiches, recortes de periddicos, mufiecos, peluches,
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materiales audiovisuales. libros, cuadernos, donde se pueden escribir o dibujar
cuentos, cuentos, estos materiales se colocan en repisas y repisas de lona, donde
luego de su uso se colocan en su lugar. El profesor también se asegura de que todos

los materiales se utilicen para lograr el logro que fomenta la participacion.

Actividad # 2

Nombre: Lectura dramatizada/ teatro leido

Objetivo de la actividad: Expresar emociones e ideas mediante la representacion

de personajes.

Proceso:

Los estudiantes realizan u observan lecturas dramatizadas de textos para
incrementar el interés, la motivacion y la comprension. Ademas, veran videos para

replicar el dramatizado

Materiales:

Disfraces, libros o cuentos, foamix, tempera, carton, goma, papel bond.

Figura 25 Lectura dramatizada/ teatro leido

Fuente: Google
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Espacio Creativo N# 3 Ciencias Naturales

Segun el modelo ecoldgico de Doyle, la ensefianza-aprendizaje incluye, entre
otras cosas, la interaccion social. Hablando de interaccion, es importante subrayar
gue este concepto asume un ambiente de aprendizaje, es decir, un espacio que
envuelve al alumno cuando participa en la ensefianza-aprendizaje y que se compone
de elementos tanto materiales como psicolégicos, sociales y ambientales. Todos

estos elementos juntos afectan el aprendizaje de los estudiantes.

Ambiente significa el espacio donde se desarrollan las funciones de dicho
proceso. En esta investigacion, discutimos la creacion de un ambiente propicio para
una verdadera ensefianza-aprendizaje en el campo de las ciencias naturales en la

educacion basica.

Actividad # 3

Nombre: Experimento de germinacion de la semilla

Objetivo de la actividad: Experimentar los procesos de la planta mediante el proceso

de germinacion de la semilla

Proceso:

e Ponemos una capa de algoddén de unos 2 cm de grosor en el fondo del

recipiente de nuestra eleccion.

e Regamos algodon. Podemos ayudarnos con una jeringuilla. Lo principal es que

no se atasca. Bien empapado si, pero ni un charco.

e Ponemos las semillas en la capa inferior de algodon.
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e Presionamos las semillas ligeramente contra el algodon para asegurar su buen

contacto, brindandoles la humedad que necesitan para la germinacion.

e Ponemos otra capa superior de algodén humedecido para cubrir la semilla'y

listo.

e Ponemos el contenedor cerca de la luz. No necesitan sol directo, sino luz. Y
una temperatura agradable, alrededor de 20-25°. Y ya tenemos las
condiciones necesarias para que los nifios vean como brota el tallo durante

los dias.

Materiales: vaso o recipiente, algodén, un poco de agua, lentejas.

Fuente: Google
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Espacio Creativo N# 4 Estudios sociales

El ambiente escolar debe ser muy calido y agradable, el espacio fisico puede
ser reducido, pero con una adecuada organizacion y distribucion, el aula promueve
un aprendizaje significativo y gratificante. Herramientas del Rincén de Ciencias
Sociales: Diarios de Estudio de Varias Fechas Civiles, Altar de Simbolos Patrios, Atlas

Geografico e Historico, Maqueta, Folletos, Guias de Viaje, Brljula, Parabrisas.
Actividad # 4
Nombre: La bandera

Objetivo de la actividad: Reconocer mediante trabajos artisticos el significado e

historia de la bandera como simbolo patrio.
Proceso:

e Recorta la bandera y pintala, luego expone el significado de sus colores.
Materiales:

Hoja evaluativa, pincel, témpera, sorbete

Figura 27 La bandera tr

-

abajo artistico
<

Fuente: Google
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Espacio Creativo N# 5 recreativo

El ambiente artistico se utiliza para brindar un aprendizaje significativo,
desarrollar la curiosidad, la creatividad y la imaginacion, la practica de actividades
artisticas implica ganar experiencia con diferentes materiales como cera para
modelar, temple, hojas de trabajo, lienzo de caballete, rotuladores, pinturas, cartulina,
fomix, pinceles, fieltro, papel adhesivo y materiales artisticos expresivos que actian
a través del cuerpo, tales como instrumentos musicales, vestuario, muasica, con el
objetivo de promover su desarrollo holistico y armonico en un ambiente formativo,
educativo y emocional vivencial. Ademas, platos, cuerdas, palos, conos, huecos,
esteras, con los que podra adquirir habilidades, habitos, valores y desarrollar la
independencia, la creatividad y las actitudes necesarias en la actividad personal y

social.

Actividad # 6

Nombre: Mezcla de colores.

Objetivo de la actividad: Reconocer mediante trabajos artisticos el significado e

historia de la bandera como simbolo patrio.

Proceso:

e Perfecto para un dia caluroso.

e Congela algunos cubos de pintura (2 o 3 de los colores primarios) y llévenlos

afuera al sol para que se derritan mientras pintan.

e Cuando se mezclen vean qué colores se hace
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Figura 28 Mezcla de Colores

Fuente: Google

Materiales y recursos

Cada espacio creativo tiene material correspondiente a cada campo o zona, y
tanto los espacios creativos como el material varian segun la edad de las nifias y los

ninos:

e Materiales bien organizados.

e Materiales y organizacién que favorezcan el juego libre.

e Materiales y arreglo provocativo.

e Materiales y organizacion que permitan actividades individuales y en pequefios
grupos; y actividades que requieren atencion, manipulacion y movimiento.
Teniendo en cuenta el espacio disponible, el docente debe anticipar qué

estructura quiere organizar y qué metodo utilizara.

Los materiales son una herramienta en la implementacion del proyecto

educativo de cada escuela. Es importante que el docente analice qué objetivos
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pretende alcanzar con el material que utiliza, en base a qué criterios lo comparte en
la clase, como contribuye a los mecanismos de creacion de pensamientos y qué

actitud adopta el docente frente al lider de la tarea de entrenamiento.

Puntos generales a considerar:
e Cada espacio creativo debe tener el material necesario: no demasiados objetos
que aturdan y engafien a los nifios; y no muy pocos, porgue limitan la
jugabilidad y pueden generar discusiones.
e El material debe ser accesible a los nifios; Esto no quiere decir que ofrecemos
todo y estamos siempre disponibles para usted.
e Para favorecer el uso del material y la independencia del nifio, se debera
presentar de forma organizada y facilmente reconocible: cajas, cestas, con los
correspondientes simbolos, fotografias y dibujos.
e El almacenamiento del material usado es indispensable.
e Se estima que el material cumpla con los requisitos minimos de seguridad:
madera, listones, etc., para evitar astillas; verifique que los bordes de las latas
no se corten; use pintura no toxica; No deje objetos muy pequefios o peligrosos
al alcance del nifio a menos que el maestro pueda dirigir directamente sus
acciones, etc.
Evaluacion de la propuesta

La implementacion de la propuesta es viable debido a que se emplean recursos
gue estan al alcance de los participantes, ademas que cuentan con el espacio fisico
para adecuarlos en el aula, y lo mas importante, de acuerdo a lo investigado cuenta
con la aceptacion y, colaboracién de todos los miembros de la institucion que

intervienen en la propuesta planteada en el presente documento.
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Para evaluar la propuesta, se deben construir instrumentos que muestren su
eficacia y factibilidad, tales como: Lista de cotejo, ficha de observacion, cuadro de
doble entrada, entre otros.

Aqui se propone una ficha de observacion para evaluar el progreso de los
estudiantes en los espacios implementados para ver el desarrollo de su creatividad al

elaborar proyectos interdisciplinares:

Criterios a observar en los Se observa No se observa
Estudiantes

Interactdian con sus comparieros.

Realizan més preguntas y tienen mas
inquietudes los estudiantes.

Los estudiantes se motivan a realizar
las actividades.

Los estudiantes respetan las opiniones
de sus comparfieros.

Proponen actividades y las realizan que
programan.

Usan recursos interactivos que
evidencia el desarrollo de la
creatividad.

Son mas recursivos al realizar las
actividades en clases

Las actividades que desarrollan en
clases permiten la retroalimentacion de
lo aprendido.

Los espacios implementados permiten
elaborar proyectos interdisciplinares

Se evidencia la metodologia activa de
ensefianza - aprendizaje.

El bienestar emocional de los
estudiantes ha mejorado.
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Conclusiones

En este trabajo de acuerdo a las investigaciones realizadas, se puede concluir

lo siguiente:

En el trabajo diario que se realiza en la Unidad Educativa Particular “Pastores
de Fatima”, se observa el uso excesivo de dispositivos tecnolédgicos en los estudiantes
de EGB nivel elemental, lo que provoca poca participacion en las clases, las clases
se enfocan mucho en los contenidos, los estudiantes son callados y temerosos de
proponer situaciones distintas a las dadas por el docente, no existen actividades
donde el estudiante tenga la libertad de expresar sus ideas y opiniones, ya que los
estudiantes siguen los patrones que dan los docentes.

Es por ello que se ha analizado las actividades y herramientas que utilizan los
docentes para el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios EGB Nivel
elemental, se observo que en las aulas no se realizan muchas actividades creativas
donde el estudiante pueda demostrar sus potencialidades creativas, que tanto
docentes, como directores estan muy preocupados de que se cumpla al 100% la malla

curricular, los docentes ensefian un patrén didactico que los estudiantes deben seguir.

Es por eso que se considera, que se necesita una propuesta donde se
contemple recursos y espacios para estimular la creatividad de los estudiantes de
EGB Nivel Elemental a través de la practica de proyectos interdisciplinares. Ya que
se estan produciendo cambios en la educacion actual que exigen la aplicacion de
métodos activos, técnicas dinamicas, procesos de investigacion y la eleccion de
recursos interesantes que posibiliten la produccion de material concreto, lo que se
refleja en la guia contextual de este documento, donde se fortalece la

interdisciplinariedad. trabajo de investigacion y de forma clara y concreta en cada
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practica, con el objetivo de obtener material de apoyo que favorezca el aprendizaje

mutuo y la consecucién del objetivo previsto.

Esta propuesta se basa en la investigacion recopilada en el marco tedrico y las
vivencias como docente en la practica diaria en el aula, que apunta a la
multidisciplinariedad, con material tangible que el docente utiliza en el aula para
consolidar conocimientos importantes obtenidos a través de la manipulacion y
autoevaluacion, por lo que su importancia en el aprendizaje de los estudiantes de
primaria permite la aplicacion de contenidos multidisciplinarios en su elaboracion.
materiales no solo como proyecto educativo sino también como estrategia didactica

para lograr el aprendizaje a través de la manipulacion.

71



Recomendaciones

Al realizar esta investigacion, se pueden hacer las siguientes

recomendaciones:

Los docentes y padres de familia, deben hablar con los estudiantes para que
se dosifique el uso de dispositivos tecnolégicos en los estudiantes en la Unidad

Educativa Particular “Pastores de Fatima”.

Los docentes deben cambiar el proceso de ensefianza y aprendizaje, que debe
realizarse con componentes previamente desarrollados que permitan al educando
interactuar en un ambiente dinamico, reflexivo, exploratorio e interesante, teniendo en

cuenta su realidad y necesidades educativas.

Los docentes deben capacitarse en metodologias de trabajo como la aqui
planteada, ya que la disponibilidad de materiales de investigacion y cientificos permite
a los docentes crear, actualizar y mejorar sus estrategias didacticas con el objetivo de
crear espacios activos y mas dinamicos para sus estudiantes, independientemente
de la materia o nivel que estén desarrollando, teniendo siempre en cuenta el ritmo.

aprendizaje y su proposito.

Finalmente, se requiere que se haga uso de la propuesta planteada en este
trabajo, ya que la ensefianza requiere recursos y materiales innovadores que guien a
los estudiantes a observar, experimentar, manipular, probar y construir; que su
aprendizaje sea progresivo, flexible, dinamico y evite la monotonia y la rutina; que
genera participacion individual y grupal, promueve la cooperacion para lograr una
educacién de calidad. El docente tiene la oportunidad permanente de crear y

estructurar los materiales y estrategias didacticas mas adecuadas a las demandas del
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aula, por lo que es importante generar guias didacticas que puedan ser compartidas

y socializadas para que otros docentes puedan mejorar sus practicas.
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ANEXOS

Anexo 1. Preguntas de encuesta a docentes

Las encuestas a docentes constan de 12 preguntas, que son las siguientes:

1. ¢Considera importante que la creatividad sea parte del proceso de ensefanza-
aprendizaje?
Si No

2. ¢Con gqué frecuencia aplica fas actividades ludicas en las asignaturas que
imparte?
Siempre Raravez Nunca

3. ¢Usted considera que se empleen dindmicas y juegos para el desarrollo de las
actividades académicas?
Si No

4. ¢Usted considera que la ejecucion y desarrollo de actividades creativas
fomenta el aprendizaje significativo?
Si No

5. ¢Considera usted que la creatividad beneficia al aprendizaje significativo?

Muy deacuerdo _ Deacuerdo ___ Indiferente__ Deacuerdo_
6. ¢Cree usted que los estudiantes son mas participativos cuando emplea

actividades creativas?

Si No A veces

7. ¢Considera que deben organizar espacios para la creatividad para el desarrollo

de las actividades de las diferentes asignaturas?
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Muy de acuerdo _ Deacuerdo _ Indiferente_ Deacuerdo
8. ¢Cree que el aplicar los espacios creativos beneficiaria a las actividades del
proyecto interdisciplinario?
Si No
9. ¢Considera que elaborar el proyecto interdisciplinario fortalece Ilas

competencias de los estudiantes?

Si No
10. ¢ Considera que la metodologia ABP es la adecuada para nivelar los dos afios

de educacion afectados por la pandemia?

Muy deacuerdo _ Deacuerdo __ Indiferente_ Deacuerdo
11. . En el proyecto interdisciplinario todos pueden participar aportando con sus
habilidades?
Si No
12.¢Consideras que en el proyecto interdisciplinario la creatividad es una de las

destrezas que se desarrollan?

Si No
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Anexo 2. Encuesta para docentes

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSezUu2hVdNRruDKJo4nB8gBDwzHLr8

OB6WGMTRdAxvIsmbap9fQ/viewform

Propuesta de espacios creativos para la elaboracién de proyectos interdi [ ¥t © ®© o ¢ m 3

Proguntas  Respusstas ) Configuracién

Propuesta de espacios creativos para la
elaboracion de proyectos interdisciplinares en
Educacion Basica Elemental

PREGUNTAS PARA DOCENTE
Elige una opeién con la que més te identifiques de cada una de las preguntas

1. Considera importante que la creatividad sea E @ varias opciones
parte del proceso de ensefianza- aprendizaje

asi X

b.No X =

2. 4Con qué frecuencia aplica las actividades lidicas en las asignaturas que imparte? *

Anexo 3. Preguntas de encuesta a estudiantes

Las encuestas a estudiantes constan de 10 preguntas, que son las siguientes:

1. ¢En clases utilizan material de reciclaje para hacer trabajos?
Si No

2. ¢Para realizar las actividades de matematicas utilizan cuentas, tapillas u otro
material para los calculos?
Si No

3. ¢Han realizado collage para la asignatura de Ciencias Naturales?
Si No

4. ¢En la asignatura de estudios sociales han realizados recorridos en la
comunidad u otro lugar?
Si No

5. ¢Qué tan seguido tienen sorpresas en las clases de algunas de las

asignaturas?
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Siempre Raravez Nunca
6. ¢Consideras divertidas las clases de lenguaje?
Si No Raravez
7. ¢Han visto videos u otro recurso audiovisual para clases?
Si No Raravez
8. ¢Para las actividades en clases con qué frecuencia utilizan el juego?
Siempre Raravez Nunca
9. ¢Le gustaria trabajar en grupo con sus comparferos en las diferentes
asignaturas?

Si No

10.¢Le gustaria tener diversidad de materiales para usar al trabajar en las
diferentes asignaturas?

Si No
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Anexo 4. Encuesta para estudiantes

https://docs.google.com/forms/d/1lyEOLORugtok2SRUJZvhDjlI5KwPaSD4XTmyOwAJ

6x-hg/edit

a Propuesta de espacios creativos para la elaboracion de proyectos interdis 0 ¥

Preguntas

Respuestss @)  Configuracion

6o - o KN

Propuesta de espacios creativos para la
elaboracion de proyectos interdisciplinares en
Educacién Béasica Elemental

PREGUNTAS PARA ESTUDIANTES
Elige una opcidn con la que més te identifiques de cada una de las preguntas:

1. ¢En clases utilizan material de reciclaje para [m] (®) varias opciones -~ @
hacer trabajo? 9
T
a)si X o
B) No * =
Afiadir opcién o afadir respuesta "Otro™ =]
0O obligatoria ()
2. {Para realizar las actividades de matematicas utilizan cuentas, tapillas u otro material para *
los calculos?
Anexo 5. Encuestas realizadas
5 - t FeTeATET Ij’_ 3.hian realizado | 4 Asfnla asignatura de | 5. A:QuAG tan sezuido | 6 &iConsideras | 7. Askan visto 8. AsPara Ias
1 AdEnclases utilizan | actividades de matemAjticas . i i o i .
X L » i collage para la estudios sociales han  |tienen sorpresasen las|  divertidas las videosuotre | actividades en clases
Marca temporal material de reciclaje | utilizan cuentas, tapillas u i | i . .
. asignaturade  |realizados recorridos en la | clases de algunas de tlasesde  |recurso audiovisual| con que frecuencia
para hacer trabajo? otro material para los L i X . . )
' Ciencias Naturales? | comunidad u otro lugar? las asignaturas? lenguaje? para clases? utilizan el juego?
ZDB/le]BS‘]E:SDa.Am GMT-5/a) §i b) No 1) No HE ¢) Nunca t) Rara vez bj No b) Rara vez
ZDZS/DM]BS:]&ZDa.ﬁ m. GMT-5|b} No a) 5 a) 5i b No b) Rara vez b) No ¢) Rara vez b) Rara vez
ZDZS/DM]BS:]T:ZDa.ﬁ m. GMT-5|b} No b) No b) No b No b) Rara vez ¢) Rara vez ¢) Rara vez b) Rara vez
ZDZS/DM]BS:]T:AH.A m. GMT-5|b} No a) 5 a) 5i b No ¢ Nunca ¢) Rara vez ¢) Rara vez b) Rara vez
ZDZS/DM]BS:]B:lZa.A m. GMT-5|b} No b) No b) No b No b) Rara vez b) No b) No b) Rara vez
ZDZS/DI,{]BS:ZD:SH.A m. GMT-5|a) §i a) 3 a) i a)si a) Siempre a) 5 ¢) Rara vez b) Rara vez
ZDZS/DU]BS‘Z]:EZa.A m. GMT-5|a) §i a) 3 a) i a)si ¢ Nunca ¢) Rara vez ¢) Rara vez b) Rara vez
2023/01/18 5:22:03 ahm. GMT5 a) i a) i a) i a) i 3) Siempre a) S a) S a) Siempre
ZDZS_/Dl_f]BS‘ZZ:EBa.A m. GMT-5/a) &i a) i a) i a)8i a) Siempre a) S a) S a) Siempre
ZDEE_/Dl_fIBSZE:SZa.ﬁm GMT-5/a) Si b) No a)Si a) i b) Rara vez ¢) Rara vez b) No ¢) Nunca
ZDEE_/Dl_fIBSZE:ZTa.ﬁm GMT-5/a) Si a) i a)Si b) No a) Siempre ¢) Rara vez ¢) Rara vez a) Siempre
ZDEE_/Dl_fIBSZE:ZEa.Am GMT-5/a) Si a) i b) No b) No b) Rara vez t) Rara vez ¢) Rara vez b) Rara vez
ZDEE_/Dl_fIBSZY:IS‘a.Am GMT-5/a) Si a) i a) i b) No b) Rara vez t) Rara vez b) No b) Rara vez
ZDEE_/Dl_fIBSZE:IS‘a.ﬁm GMT-5|b] No b) No b) No b) No b) Rara vez t) Rara vez ¢) Rara vez b) Rara vez
ZDZS_/Dl_fIESEE‘:IYa.Am GMT-5/a) §i a) Si a) S b) No b) Rara vez t) Rara vez t) Rara vez b) Rara vez
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