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RESUMEN

El proyecto nace a partir de las dificultades que presentan los estudiantes de Cuarto y
Quinto Grado de Educacion General Basica en el aprendizaje de las matematicas,
especialmente en la organizacion espacial, la interpretacion de representaciones
visuales y la resolucién de actividades matematicas. Por lo tanto, se plantea como
objetivo proponer actividades que permitan mejorar estas dificultades mediante el
fortalecimiento de las habilidades visoespaciales. Para conocer la problematica se
aplicaron técnicas de recoleccion de informacion como entrevistas semiestructuradas
a docentes y observaciones aulicas a estudiantes de la Escuela de Educacion Basica
Particular Universidad Catolica. Los resultados evidenciaron dificultades
relacionadas con la organizacion espacial de nimeros, la interpretacion de gréficos y
representaciones visuales, asi como en la resolucion de ejercicios matematicos,
especialmente en actividades relacionadas con fracciones. Ademas, se identificd que
los materiales concretos, recursos visuales y estrategias manipulativas favorecen la
comprension y participacion de los estudiantes. A partir de estos resultados se
elabor¢ la propuesta de innovacion educativa “Numeros en mis manos”, basada en
juegos visoespaciales y actividades colaborativas con material concreto, con la
finalidad de fortalecer las habilidades visoespaciales, la memoria de trabajo y

favorecer un aprendizaje matematico mas significativo, activo e inclusivo.

Palabras Claves: Discalculia, habilidades visoespaciales, memoria de trabajo,

aprendizaje matematico, innovacion educativa.
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INTRODUCCION

El aprendizaje de las matematicas representa un proceso fundamental durante
la Educacion General Bésica, debido a que permite a los estudiantes desarrollar el
pensamiento légico, el razonamiento y la capacidad para resolver problemas
presentes tanto en el contexto escolar como en la vida cotidiana. Sin embargo,
durante este proceso pueden presentarse dificultades para comprender conceptos
numericos, organizar operaciones, interpretar representaciones graficas y resolver
ejercicios matematicos. Estas dificultades pueden ser més evidentes en estudiantes
con discalculia, quienes requieren estrategias pedagdgicas que respondan de manera
adecuada a sus necesidades de aprendizaje.

Dentro del aprendizaje matematico, las habilidades visoespaciales cumplen
un papel importante, ya que permiten organizar informacién, reconocer formas y
patrones, establecer relaciones espaciales y representar conceptos de manera grafica
y concreta. De igual manera, la memoria de trabajo permite mantener y manipular
temporalmente la informacion necesaria para desarrollar diferentes actividades
matematicas. Por esta razon, las dificultades relacionadas con estos procesos pueden
influir en tareas como la organizacion de numeros, la interpretacién de gréficos, el
manejo de figuras geométricas y la comprension de fracciones.

A partir de las observaciones aulicas y entrevistas realizadas a docentes de
Cuarto y Quinto Grado de Educacién General Béasica de la Escuela de Educacion
Basica Particular Universidad Catdlica, se identificaron dificultades relacionadas con
la numeracién, las tablas de multiplicar, la organizacion espacial y la comprension
numérica. También se evidencid que el uso de materiales concretos, recursos visuales
y estrategias multisensoriales puede favorecer la comprension y participacion de los

estudiantes durante las actividades matematicas.



Ante esta realidad, es necesario considerar metodologias que permitan superar una
ensefianza basada Unicamente en la memorizacion y repeticion de procedimientos. El
aprendizaje de las matematicas puede convertirse en una experiencia mas activa y
significativa cuando el estudiante tiene la oportunidad de observar, manipular, explorar y
relacionar los contenidos con actividades précticas. De esta manera, el docente cumple un
papel fundamental al seleccionar recursos y estrategias que respondan a las caracteristicas y
necesidades de sus estudiantes.

Por esta razon, el presente proyecto propone ‘“Numeros en mis manos: Juegos
visoespaciales para aprender matematicas en nifios de Cuarto y Quinto Grado de Educacion
General Basica”, una propuesta de innovacion educativa basada en actividades Iudicas,
colaborativas y en el uso de materiales concretos. A través de tarjetas numéricas, bloques,
fracciones manipulativas, figuras geométricas y otros recursos visuales, se busca fortalecer
las habilidades visoespaciales, la memoria de trabajo y la comprension de diferentes
contenidos matematicos.

Con esta propuesta se pretende aportar estrategias que puedan ser utilizadas y
adaptadas por los docentes de acuerdo con las necesidades de sus estudiantes, promoviendo
una ensefianza de las matematicas mas participativa, inclusiva y significativa. De esta
manera, “Numeros en mis manos” busca que los estudiantes no solamente resuelvan
gjercicios, sino que comprendan los contenidos matematicos mediante la exploracion, el

juego, la manipulacién y la participacién activa en su propio aprendizaje.



Planteamiento del Problema

Contexto y problema educativo

En un proceso educativo ideal, la ensefianza de la matemaética representa una de las
areas mas importantes dentro del curriculo escolar, ya que nos ayuda a desarrollar el
pensamiento l6gico, a resolver problemas y a aplicar lo que aprendemos en nuestra vida
diaria. Idealmente, cuando ensefiamos esta materia deberiamos enfocarnos en promover el
razonamiento, ayudar a que los estudiantes comprendan realmente los conceptos numéricos
y desarrollen la capacidad de resolver problemas en distintas situaciones. Segun el Curriculo
Nacional de Educacién General Bésica (EGB), la ensefianza de Matematica debe realizarse
con metodologias activas, inclusivas y contextualizadas, utilizando materiales concretos,
visuales y simbolicos que faciliten el aprendizaje (Ministerio de Educacién del Ecuador,
2016).

En el nivel de EGB Baésica Media, estos aprendizajes son especialmente importantes
porque forman la base para desarrollar habilidades matematicas més avanzadas en los afios
siguientes. Durante esta etapa, los estudiantes empiezan a trabajar con razonamiento
proporcional, geometria mas formal y aprenden a interpretar datos estadisticos y

representaciones mas complejas.

Sin embargo, cuando observamos lo que realmente ocurre en las aulas, nos damos
cuenta de que existen dificultades constantes en el aprendizaje de las matematicas. Los
resultados del informe Ser Estudiante Ecuador 2023-2024 son preocupantes: el 69,9% de los
estudiantes de Educacion General Basica no alcanza el nivel minimo esperado en
Matematica, y el 69,3% se encuentra en el nivel Elemental, lo que muestra que hay
problemas importantes en la comprension de conceptos y en la resolucion de problemas
(Instituto Nacional de Evaluacién Educativa, 2024).

Estas dificultades se hacen alin mas evidentes cuando trabajamos con estudiantes que

tienen Discalculia, que es un trastorno especifico del aprendizaje que se caracteriza por



presentar dificultades persistentes para aprender habilidades matematicas basicas, como el
sentido numérico, el célculo y el razonamiento matematico (American Psychiatric
Association, 2013). Varios estudios muestran que los estudiantes con discalculia se
confunden al manejar numeros, tienen problemas para aplicar procedimientos aritméticos y
les cuesta memorizar hechos matematicos, lo que les genera frustracion, ansiedad y baja
autoestima. Como futuros docentes, enfrentaremos el desafio de implementar estrategias
especificas para ayudar a estos estudiantes a aprender (Arizaga Gonzalez & Roman Freire,
2021). Es preocupante que, como sefialan Ortega Gamboa y Tovar Serna (2024), muchos
docentes no conocen suficientemente sobre la discalculia, lo que dificulta que apliquen
estrategias adecuadas en el aula.

Ademas, se ha observado que las metodologias tradicionales que todavia se usan en
muchas escuelas, basadas principalmente en memorizar y repetir contenidos, no funcionan
para los estudiantes con este trastorno. Tarira Moran et al. (2024) confirman esta idea al
afirmar que estas metodologias tradicionales basadas en la memorizacion no responden a las
necesidades educativas de los estudiantes con discalculia, limitando su progreso académico.

Diversos estudios han sefialado que la discalculia esta relacionada con alteraciones
en procesos cognitivos como la memoria de trabajo y, particularmente, con las habilidades
visoespaciales. Stelzer et al. (2023) sostienen que la memoria de trabajo visoespacial influye
significativamente en la comprension matematica, especialmente en actividades relacionadas
con fracciones, razonamiento numérico y organizacion de la informacion matematica.
Asimismo, Fortes del Valle y Soriano Ferrer destacan gque los estudiantes con dificultades en
el aprendizaje de las Matematicas presentan limitaciones en el procesamiento espacial, la
organizacion de operaciones y la recuperacion de informacién numérica. Estas habilidades
resultan fundamentales para interpretar simbolos, comprender relaciones espaciales y
organizar correctamente procedimientos matematicos, aspectos indispensables para el
aprendizaje de la Matemaética en Basica Media.

Desde la experiencia de observacion en el contexto escolar, se ha evidenciado que

los estudiantes con dificultades en matematicas presentan errores recurrentes al leer y
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escribir numeros, organizar espacialmente las operaciones e interpretar graficos y
representaciones visuales, lo que repercute negativamente en su desempefio académico
(Stelzer et al., 2023; Tarira Morén et al., 2024).

Preguntas de Investigacion
Pregunta principal

¢Qué actividades pueden ayudar a mejorar las dificultades en el aprendizaje
matematico de los estudiantes de Educacién General Basica Subnivel Media?

Preguntas secundarias

1. ¢Cuél es el nivel de desarrollo de las habilidades visoespaciales de los
estudiantes de Cuarto y Quinto EGB de la Escuela Bésica Particular

Universidad Catolica?

2. ¢Coémo se manifiestan las dificultades en el aprendizaje matematico de los
estudiantes de Cuarto y Quinto EGB de la Escuela Basica Particular

Universidad Cat6lica?

3. ¢Qué estrategias pedagdgicas utilizan los docentes de Cuarto y Quinto EGB de la
Escuela Basica Particular Universidad Catolica para favorecer el fortalecimiento de
las habilidades visoespaciales relacionadas con el aprendizaje matematico?

Objetivos del Proyecto

Objetivo general

Proponer actividades que mejoren las dificultades en el aprendizaje matematico
de los estudiantes de Cuarto y Quinto EGB de la Escuela Basica Particular

Universidad Catélica.

Objetivos especificos



1. ldentificar el nivel de desarrollo de las habilidades visoespaciales de los
estudiantes de Cuarto y Quinto EGB de la Escuela Bésica Particular

Universidad Catélica.

2. Distinguir las dificultades en el aprendizaje matematico de los estudiantes de

Cuarto y Quinto EGB de la Escuela Basica Particular Universidad Catolica.

3. Identificar las estrategias pedagogicas que utilizan los docentes de Cuarto y
Quinto EGB de la Escuela Basica Particular Universidad Catdlica. para
favorecer el fortalecimiento de las habilidades visoespaciales relacionadas
con el aprendizaje matematico

Justificacion

Desde el ambito pedagdgico y didactico, la presente investigacion se justifica
porque permitira generar conocimiento aplicado que oriente y fortalezca la préctica
docente en Cuarto y Quinto EGB. Analizar como las deficiencias en habilidades
visoespaciales estan relacionadas con un bajo rendimiento en matematicas
proporcionarad fundamentos tedricos y practicos Utiles para desarrollar intervenciones
educativas personalizadas y contextuales. Estas intervenciones podrian enfocarse en
fortalecer dichas habilidades mediante el uso de recursos didécticos concretos,
visuales y tecnolégicos, lo que mejoraria tanto la comprensién de conceptos

matematicos como la capacidad para resolver problemas.

De este modo, los docentes podran ofrecer una respuesta educativa diferenciada y
efectiva a los estudiantes con discalculia, superando las limitaciones de las
metodologias tradicionales basadas en la memorizacion y repeticion de
procedimientos, las cuales no responden adecuadamente a las necesidades cognitivas

de este grupo de estudiantes (Ortega Gamboa & Tovar Serna, 2024).



Desde una perspectiva cientifica, el estudio contribuira al perfilamiento cognitivo
de la discalculia en el contexto de EGB Bésica Media, al analizar la relacion entre
habilidades cognitivas de dominio general, como las habilidades visoespaciales, y el

aprendizaje de contenidos matematicos propios de este subnivel.

Esta investigacion busca dar informacion real y concreta que ayude a entender
mejor como piensan y aprenden los estudiantes con discalculia. También busca
aportar mas conocimiento sobre este trastorno, que suele durar mucho tiempo y que
muchas veces aparece junto con otras dificultades de aprendizaje.

Este proyecto también tiene un valor importante para la sociedad y para la
institucién, porque busca que la educacion sea mas justa e incluya a todos, en
especial a los estudiantes con discalculia. Con los resultados de este trabajo, las
escuelas y las autoridades de educacion podrian mejorar la forma en que detectan
este trastorno a tiempo, y también podrian actualizar las guias que usan para adaptar
las clases en Béasica Media, para que respondan mejor a lo que estos estudiantes
realmente necesitan.

Ademas, aplicar estrategias de apoyo basadas en evidencia ayudara a mejorar
el rendimiento de los estudiantes, reducir las diferencias en el aprendizaje y mejorar
la calidad de la educacion en general. En este sentido, el estudio no solo beneficiara a
los estudiantes con discalculia, sino también al sistema educativo en su conjunto, al
promover practicas pedagogicas mas inclusivas y sustentadas cientificamente (Ruiz
Garcia et al., 2024).

Matriz breve de coherencia

La coherencia entre los elementos de la investigacion se puede observar en la siguiente tabla:

Tabla 1

Matriz de coherencia



Problema Pregunta Objetivo Propuesta de

Central Principal General Innovacion

¢Qué actividades
Insuficiente Proponer Disefar

pueden ayudar a

desarrollo de las actividades que estrategias
mejorar las

habilidades viso mejoren las pedagdgicas
dificultades en el

espaciales, con dificultades en el | basadas en el
aprendizaje

énfasis en la aprendizaje fortalecimiento
matematico  de

memoria de matematico de de las habilidades
los estudiantes de

trabajo, que los estudiantes de | visoespaciales
Educacion

incide en el bajo Educacion para mejorar el
General  Bésica

desempefio en el General Bésica aprendizaje de las
Subnivel Media?

aprendizaje de las Subnivel Media. | matematicas en

matematicas en estudiantes  con

estudiantes  de discalculia.

EGB bésica

media con

discalculia

Nota. Informacién de la matriz de coherencia.
Marco Teorico
El marco teorico se ha dividido en diversos titulos y subtitulos que permiten

comprender el tema de esta investigacion desde una perspectiva amplia y profunda.

Discalculia y factores cognitivos

Diversas investigaciones coinciden en que la discalculia no se limita

unicamente a dificultades en el manejo de numeros, sino que también involucra



procesos cognitivos de caracter general, como la memoria de trabajo y las

habilidades visoespaciales.

En esta linea, Farfan-Pimentel et al. (2025) afirman que tener problemas para
organizar la informacion viso espacial es una de las caracteristicas principales de la
discalculia en los nifios de primaria. Los autores explican que cuando un estudiante
tiene dificultad para entender relaciones de espacio y guardarlas en su memoria de
trabajo, le cuesta mas resolver bien las tareas con numeros y simbolos. Esto muestra
por qué es importante estudiar como este factor afecta el rendimiento académico

actual.

De manera similar, Stelzer et al. (2023) investigaron el perfil cognitivo de
estudiantes con distintos niveles de desempefio en fracciones, contenido clave del
subnivel de Béasica Media. Los autores encontraron que la memoria de trabajo
visoespacial funciona como un factor predictor en el aprendizaje de fracciones, lo
cual resalta su relevancia en la comprension de representaciones tanto espaciales

CoOmo numéricas.

Asimismo, Balarezo Ochoa et al. (2022) describieron como se manifiesta la
discalculia en estudiantes de educacion basica, y encontraron que estos nifios tienen
dificultades constantes para entender los numeros, por lo que necesitan un apoyo
educativo especifico. La revision de otros estudios también muestra que este
trastorno suele durar mucho tiempo y que, muchas veces, aparece junto con otras
dificultades de aprendizaje, lo que demuestra que afecta varios procesos del

pensamiento, no solo uno.

Préactica pedagdgica e intervencion educativa
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En cuanto a la practica pedagdgica, varios estudios ponen en duda que los
métodos tradicionales funcionan bien para ensefiar matemaéticas a estudiantes con
discalculia. Tarira Moran et al. (2024) explican que las estrategias basadas en
memorizar y repetir no responden a lo que estos estudiantes realmente necesitan, lo

que limita su aprendizaje y su progreso en la escuela.

Por otro lado, Ruiz Garcia et al. (2024), asi como Ortega Gamboa y Tovar Serna
(2024), destacan la importancia de implementar intervenciones educativas
especializadas y diferenciadas para atender la discalculia. Estos planteamientos se
refuerzan con los aportes de Arizaga Gonzalez y Roman Freire (2021), quienes
enfatizan la necesidad de disefiar estrategias pedagdgicas ajustadas a las
caracteristicas cognitivas de los estudiantes. En este sentido, la presente
investigacion busca aportar evidencias que orienten dichas intervenciones hacia el

fortalecimiento de las habilidades visoespaciales.

Bases tedricas relevantes

e Perspectiva Neurocognitiva: La discalculia se entiende como un trastorno
especifico del aprendizaje con base bioldgica, asociado principalmente a
dificultades en el procesamiento numérico basico. Stelzer et al. (2023), asi
como la American Psychiatric Association (2013), coinciden en que este
trastorno se relaciona con disfunciones en areas del I6bulo parietal,
responsables de la representacion del espacio numérico mental.

La presente investigacion parte de la premisa de que el déficit en el sentido
numérico puede verse reforzado por dificultades en procesos cognitivos de dominio

general, especialmente la memoria de trabajo viso espacial, necesaria para organizar
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operaciones, representar cantidades y manipular informacion matematica de manera
mental.

e Teoria de la memoria de trabajo (modelo de Baddeley y Hitch): La
memoria de trabajo es un sistema cognitivo que permite almacenar y
manipular informacién de forma temporal para la realizacion de tareas
complejas. EI modelo propuesto por Baddeley y Hitch establece tres
componentes principales: el ejecutivo central, el bucle fonoldgico y la agenda
visoespacial. (Baddeley & Hitch, 1974).

La agenda viso espacial constituye el componente central de esta
investigacion, ya que se encarga del procesamiento de informacion visual y espacial.
En el aprendizaje de las matematicas, este componente es fundamental para la
correcta alineacion de operaciones, la comprension del valor posicional, la
representacion de la recta numérica y la manipulacion de figuras geométricas. Un
déficit en esta area afecta directamente el desempefio matematico, especialmente en
la Basica Media, donde los contenidos se vuelven progresivamente mas complejos y

abstractos. (Baddeley, 20; Stelzer et al., 2023).

Conceptos clave

e Discalculia: Trastorno especifico del aprendizaje con base neurobiol6gica
que se manifiesta en dificultades persistentes en el sentido numérico, el
calculo y el razonamiento matematico (American Psychiatric Association,

2013).

e Habilidades visoespaciales: Capacidad para percibir, organizar y manipular
informacién visual y espacial, necesaria para la comprension de graficos,

figuras y relaciones matematicas (Stelzer et al., 2023).
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e Memoria de trabajo visoespacial: Subcomponente de la memoria de trabajo
encargado del manejo de informacion visual y espacial, esencial para la

resolucion de tareas matematicas en la Basica Media (Stelzer et al., 2023).

e Desempefio en matematicas: Nivel de logro alcanzado por el estudiante en
calculo, razonamiento logico y resolucion de problemas, conforme a los

estandares del subnivel (INEVAL, 2025).

Principios pedagdgicos y didacticos

La investigacion se fundamenta en el principio pedagogico de la ensefianza
multisensoriales y el aprendizaje significativo, enfoques que favorecen Ila
comprension de contenidos matematicos mediante el uso de experiencias concretas,
recursos visuales y materiales manipulativos. Estos principios resultan especialmente
pertinentes para estudiantes con dificultades en el aprendizaje de las Matematicas
asociadas a la discalculia, debido a que facilitan la comprensién de conceptos
abstractos, fortalecen las habilidades visoespaciales y promueven una participacion

activa en el proceso de aprendizaje.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion del Ecuador (2016), la ensefianza de

la Matematica debe desarrollarse mediante metodologias activas, inclusivas y
contextualizadas, apoyadas en recursos concretos y visuales que favorezcan el
aprendizaje significativo y respondan a las necesidades educativas de los estudiantes.
Asimismo, se enfatiza la necesidad de una ensefianza explicita y diferenciada

que responda de manera directa a los déficits cognitivos identificados. Esto implica
el disefio de estrategias pedagdgicas especificas orientadas al fortalecimiento de las

habilidades visoespaciales (Arizaga Gonzalez & Roman Freire, 2021).
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Se destaca el uso de recursos visuales y tecnolégicos, como cuadriculas,
diagramas, material concreto y software educativo, debido a que favorecen la
organizacion espacial, la comprension de conceptos matematicos y el fortalecimiento
de las habilidades visoespaciales en estudiantes con dificultades de aprendizaje

matematico (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016; Stelzer et al., 2023).

Las fracciones y su relacion con las habilidades visoespaciales

Las fracciones constituyen uno de los contenidos matematicos que mayor
dificultad presentan para los estudiantes del subnivel de Bésica Media, especialmente
para aquellos con diagnostico de discalculia. Su aprendizaje no se limita al dominio
de procedimientos aritméticos, sino que requiere la comprensién de relaciones parte
todo, proporciones y representaciones graficas, las cuales dependen en gran medida
de las habilidades visoespaciales. (Ministerio de Educacién del Ecuador, 2016;
Stelzer et al., 2023).

Diversos estudios sefialan que la comprension de las fracciones implica la
construccion de representaciones mentales espaciales, como la division de una
unidad en partes iguales, la ubicacién de fracciones en la recta numérica y la
comparacion visual de magnitudes (Stelzer et al., 2023). Estas tareas demandan un
adecuado funcionamiento de la memoria de trabajo visoespacial.

En estudiantes con discalculia, las dificultades en el procesamiento numérico
se ven reforzadas por déficits en las habilidades visoespaciales, lo que afecta
directamente la comprension de las fracciones. Estas dificultades se manifiestan en
errores al representar graficamente fracciones, confusion entre numerador y
denominador, problemas para comparar fracciones y dificultad para comprender

equivalencias (Stelzer et al., 2023).
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Desde la practica docente, el aprendizaje de las fracciones suele abordarse
mediante metodologias tradicionales centradas en la memorizacion de reglas, lo cual
resulta insuficiente para este grupo de estudiantes. La literatura especializada destaca
la necesidad de emplear recursos visuales, manipulativos y representaciones
concretas, como material fraccionario, diagramas y rectas numéricas, que favorezcan
la organizacion espacial y la comprension conceptual (Tarira Morén et al., 2024).

En este sentido, el estudio de las fracciones se constituye en un contenido
clave para analizar la relacién entre las habilidades visoespaciales y el desempefio
matematico en estudiantes con discalculia, permitiendo fundamentar estrategias
pedagogicas mas ajustadas a sus necesidades cognitivas en la Basica Media.

Disefio metodolégico

La presente investigacion se disefia de la siguiente forma que se especifica en

la tabla:

Tabla 2
Disefio Metodoldgico

Enfoque y tipo de estudio El proyecto adoptard un
enfoque cualitativo, ya que busca
comprender en profundidad las
percepciones,  experiencias Yy
practicas pedagoOgicas de los
docentes frente a las dificultades
matematicas y  visoespaciales
asociadas a la discalculia. Este
enfoque permite analizar el

fendbmeno educativo desde su
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contexto natural, priorizando la
riqueza de los datos narrativos y
descriptivos obtenidos a partir del

discurso docente.

El alcance del trabajo es
descriptivo, porque busca
identificar y caracterizar las
dificultades visoespaciales
presentes en los estudiantes con
discalculia, asi como las
estrategias pedagogicas que los
docentes aplican en el area de

Matematicas.

Participantes 0 muestra

La poblacién estara
conformada por dos docentes de
Cuarto y Quinto EGB que
imparten la  asignatura  de
Matematicas en la Escuela de
Educacion  Basica  Particular

Universidad Catolica.

La muestra sera seleccionada

con base en criterios especificos
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vinculados al objetivo de la
investigacion, sin  recurrir  a
procedimientos aleatorios. Este
tipo de seleccion  permitird
incorporar a los estudiantes y
docentes que re(inan
caracteristicas directamente
relacionadas con el fenomeno
estudiado, asegurando asi la
pertinencia de la informacion
obtenida y la profundidad del
analisis. La seleccion deliberada
de los participantes contribuird a
comprender mejor las dificultades
asociadas a la discalculia, asi
como las précticas pedagdgicas
implementadas para su atencion

en el contexto de la Basica Media.

Técnicas e instrumentos

Las técnicas de recoleccion de
informacién son la entrevista
semiestructurada, y la

observacion.

La entrevista permitira obtener

informacion detallada sobre las
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experiencias,  percepciones Yy
dificultades relacionadas con el
aprendizaje de las matematicas en
estudiantes con discalculia. Esta
técnica favorece la flexibilidad
durante el proceso de dialogo,
permitiendo  profundizar  en
aspectos relevantes vinculados
con las habilidades visoespaciales

y la memoria de trabajo.

La entrevista estara
conformada por preguntas semi
abiertas que permitiran a los
docentes expresar sus
experiencias,  percepciones 'y
conocimientos sobre las
dificultades de aprendizaje en
matematicas.  Ademads,  esta
modalidad facilitara profundizar
en aspectos relevantes surgidos
durante el didlogo, obteniendo
informacion mas amplia vy
contextualizada para el analisis de

la investigacion.
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La observacion directa se
aplicard a los estudiantes durante
el desarrollo de actividades
matematicas dentro del aula, con
el proposito de identificar
comportamientos, dificultades vy
desempefios relacionados con la
organizacion espacial, la
comprension numerica, la
interpretacion de representaciones
visuales y el uso de estrategias
matematicas. Esta técnica
permitira recopilar informacion
relevante sobre las habilidades
visoespaciales y su vinculo con el
aprendizaje matematico dentro del

contexto escolar.

Procedimiento

Fase 1: Diagndstico

e Aplicacion de
entrevistas
semiestructuradas a
docentes.

e Observaciones
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aulicas.

Fase 2: Disefio y aplicacion

Elaboracion de estrategias
pedagogicas basadas en el
fortalecimiento de las habilidades

visomotoras.

Fase 3: Evaluacion de la

propuesta

Analisis de resultados

El analisis se llevard a cabo
mediante  una  interpretacion
cualitativa de los datos recogidos

en las observaciones y entrevistas.

Triangulacion de informacion,
comparando lo que dicen los
docentes (entrevistas) con el
comportamiento de los nifios
(observaciones) y la revision

bibliografica.

A partir del andlisis de
resultados se disefiaran estrategias
pedagdgicas basadas en el

fortalecimiento de las habilidades
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visomotoras que repercuten en el

aprendizaje de las Matematicas.

Nota. Informacion sobre el disefio metodoldgico de la investigacion.

Anélisis de los Resultados
Se muestran los instrumentos utilizados para la recoleccion de datos y se

analizan los resultados.

Resultados de la entrevista dirigida a docentes

Para la obtencion de la informacion, se aplicd una entrevista semiestructurada
dirigida a las docentes de Cuarto y Quinto de Educacion General Basica de la
Escuela Particular de la Universidad Catdlica. El proposito de este instrumento fue
recopilar informacion sobre las experiencias, percepciones y estrategias pedagogicas
utilizadas frente a las dificultades de aprendizaje en el area de Matematicas,
especialmente aquellas relacionadas con las habilidades visoespaciales y la memoria

de trabajo.

Entrevistas abiertas a docentes de subniveles de Béasica Elemental y Bésica

Media de Escuela Particular de la Universidad Catélica

Se entrevistd a docentes de Cuarto y Quinto de Educacion General Basica
(EGB) de la Escuela Particular de la Universidad Cat6lica con el proposito de
conocer sus experiencias, percepciones y estrategias pedagodgicas relacionadas con
las dificultades en el aprendizaje de las Matematicas y las habilidades visoespaciales
en los estudiantes. Las respuestas obtenidas fueron sistematizadas para el analisis de

la investigacion.
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Fecha de aplicacion: 8 al 12 de diciembre, 2025

Tabla 3
Entrevista a Docentes de Cuarto y Quinto EGB

1.Desde su Docente 1 Docente 2
experiencia Tablas de Numeracion
docente, ¢Qué multiplicar
dificultades
observa con
mayor
frecuencia en el
aprendizaje de
las
Matematicas
en estudiantes
que presentan
dificultades
matematicas
asociadas a la

discalculia?
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2.  ¢Como Docente 1 Docente 2
influyen las Tiene un Influye  de
dificultades de porcentaje muy manera
organizacion alto esta progresiva
espacial, como deficiencia en la
la alineacion de resolucién  de
columnas o el operaciones
uso de la recta matematicas
numeérica, en la
resolucion  de
operaciones
matematicas?

3. ¢De qué Docente 1 Docente 2
manera Influyen para Cruciales

considera que
las habilidades
visoespaciales
influyen en las
actividades
matematicas
que realizan

Sus

estudiantes?

tener una mayor

concentracion
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Docente 1 Docente 2
4. ¢ Qué Detectando Multisensoria
estrategias o el problema les
metodologias desde la raiz y
utiliza para asi obtener un
apoyar a diagnostico para
estudiantes que la ayuda
presentan
dificultades en
el aprendizaje
de las
Matematicas?

5. ¢ Qué Docente 1 Docente 2
recursos Recursos de Manipulativo
didécticos 0 materiales S
materiales concretos

considera mas
efectivos para
fortalecer las
habilidades
visoespaciales
en

Matematica?
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6. ¢, Como Docente 1 Docente 2
actua Me instruyd

pedag6gicamen con libros o en Adaptacion

te cuando el internet para
identifica la ayuda
errores necesaria
recurrentes

relacionados
con
desorganizacio
n espacial,
inversion de
simbolos 0
dificultades en
la comprensién

numeérica?

7. ¢Coémo Docente 1 Docente 2
considera que Poca ayuda Colaborativo
el apoyo realmente S
institucional y
del DECE
contribuye a la

atencion de
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estudiantes con
dificultades de
aprendizaje

matematico?

8. ¢ Qué Docente 1 Docente 2
necesidades de Informarse Especializaci
formacion con el material 6n
considera adecuado y
importantes necesario en

para fortalecer estos casos
sus

competencias

en la atencién

de estudiantes

con dificultades

matematicas?

Nota. Respuestas obtenidas de las entrevistas realizadas a docentes

de Cuarto y Quinto EGB.

Las respuestas obtenidas por parte de las docentes de Basica Elemental y

Basica Media de la Escuela Basica Particular Universidad Catolica evidencian que

existen dificultades frecuentes en el aprendizaje de las Matematicas relacionadas con

la numeracién, las tablas de multiplicar, la organizacion espacial y la comprension

numérica. Asimismo, las docentes consideran que las habilidades visoespaciales
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desempefian un papel esencial en la concentracion, la comprension vy la resolucion de
actividades matematicas.

De igual manera, las docentes destacan la importancia del uso de estrategias
multisensoriales, materiales concretos y recursos manipulativos para fortalecer el
aprendizaje matematico y favorecer el desarrollo de las habilidades visoespaciales.
Sin embargo, también se evidencia la necesidad de fortalecer la capacitacion docente,
asi como de contar con un acompafiamiento institucional més constante para atender
de manera adecuada a los estudiantes que presentan dificultades en el aprendizaje
matematico.

Las entrevistadas coinciden en que la estimulacion visoespacial y el
acompafamiento familiar constituyen factores fundamentales para mejorar el
desempefio matematico de los estudiantes, favoreciendo procesos de aprendizaje méas

significativos e inclusivos.

Andlisis de Observaciones aulicas

Se aplicd un instrumento de observacion a Cuarto y Quinto EGB de la

Escuela de Educacion Basica Particular Universidad Catolica.

Fechas: Semana del: 8 al 12 de Diciembre, 2025

Tabla 4

Tabla Final de Observacién

Criterios Siemp Casi A Casi Nun Comentar

re Siempre | veces Nunca |ca i0s
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El estudiante
identifica la
ubicacion
espacial de
numeros y
simbolos
matematicos en
su cuaderno

Los
estudiantes
evidencian un
adecuado
reconocimient
0 espacial de
nameros y
simbolos
matematicos;
sin embargo,
algunos aun
presentan
dificultades
parciales en la
organizacion

espacial.
Se observa
El estudiante que la
reconoce figuras mayoria de
geométricas y su los
orientacion en el estudiantes
espacio. reconoce
figuras
geomeétricas y
comprende

parcialmente
su orientacion

espacial.
Algunos
El estudiante estudiantes
ordena presentan
correctamente los dificultades
ndmeros en en la
operaciones alineacion y
matematicas. organizacion
espacial de
numeros
durante las

operaciones
matematicas.
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El estudiante
interpreta
gréaficos,
esquemas o
representaciones
visuales
matematicas.

Los
estudiantes
presentan
dificultades
parciales en la
interpretacion
de graficos y
representacio
nes visuales
matematicas.

El estudiante
comprende mejor
los contenidos
matematicos
mediante apoyo
visual.

El uso de
apoyos
visuales
favorece
significativam
ente la
comprension
de los
contenidos
matematicos
en los
estudiantes.

El estudiante
mantiene el orden
espacial en el
cuaderno al
resolver
ejercicios
matematicos.

Se
evidencian
dificultades
parciales en la
organizacion
espacial y
presentacion
ordenada de
ejercicios
matematicos.
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El estudiante
utiliza material
visual para
resolver
problemas
matematicos.

Los
estudiantes
requieren
acompafiamie
nto para
integrar
adecuadament
e el material
visual en la
resolucion de
problemas
matematicos.

El estudiante
copia
correctamente
figuras, tablas o
graficos
matematicos.

Algunos
estudiantes
presentan
limitaciones
enla
coordinacion
visomotora y
reproduccion
de
representacio
nes graficas
matematicas.

El estudiante
demuestra
mejoras en
matematicas
cuando se aplican
estrategias
visoespaciales.

Las
estrategias
visoespaciales
favorecen el
aprendizaje
matematico y
mejoran la
comprension
de los
contenidos
trabajados.
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El estudiante
realiza ejercicios
de fracciones en
el pizarron sin
dificultad.

Se
observan
dificultades
parciales en la
resolucion de
ejercicios de
fracciones,
especialmente
enla
comprension
y
organizacion
espacial de
las
operaciones.

Nota. Resultados de las observaciones realizadas a Cuarto y Quinto EGB de la

Escuela Basica Particular Universidad Catolica.

Los resultados obtenidos a partir de la observacion realizada a los estudiantes

de Cuarto y Quinto de Educacion General Bésica de la Escuela Bésica Particular

Universidad Catdlica muestran que las habilidades visoespaciales inciden de manera

significativa en el aprendizaje de las Matematicas. Se observa que la mayoria de los

estudiantes logra identificar la ubicacion espacial de nUmeros y simbolos

matematicos, ademas de reconocer figuras geométricas y su orientacion en el

espacio; no obstante, aun manifiestan ciertas dificultades parciales en cuanto a la

organizacion espacial y la comprensién visual de algunos contenidos matematicos.

Del mismo modo, los resultados evidencian que varios estudiantes tienen dificultades

para organizar correctamente los nimeros durante las operaciones matematicas, para

interpretar graficos y representaciones visuales, y para mantener el orden espacial en

el cuaderno. Estas dificultades pueden repercutir en la precision al resolver ejercicios

y en la comprension de conceptos matematicos mas complejos.

Por otra parte, se evidencid que el empleo de apoyos visuales y estrategias

visoespaciales favorece el aprendizaje matematico, pues los estudiantes mostraron




una mejor comprension de los contenidos cuando se utilizaron materiales concretos,
graficos y recursos visuales.De igual manera, se observé que las actividades
manipulativas contribuyen positivamente al desarrollo de habilidades relacionadas
con la organizacion espacial y la resolucion de problemas matemaéticos.EIl desarrollo
de ejercicios de fracciones se identificaron dificultades parciales, especialmente en la
comprension de relaciones parte todo y en la organizacion espacial de los
procedimientos. Estos resultados permiten establecer la importancia de implementar
estrategias pedagdgicas visoespaciales que fortalezcan el aprendizaje matematico y
favorezcan procesos educativos més inclusivos y significativos.
Triangulacion de datos

Después de analizar los resultados que se obtuvieron de la aplicacion de los
instrumentos de recoleccion de datos, se realizé la Triangulacion datos para obtener
los resultados finales, como se muestra en la siguiente tabla:

Tabla 5

Diagndstico de resultados

Técnicas Resultados
de

Recoleccién de
Datos

Se evidencié que varios estudiantes presentan

Observaciones
aulicas dificultades en la organizacion espacial de nimeros,
interpretacion de gréaficos y resolucion de ejercicios
matematicos,  especialmente  en  actividades

relacionadas con fracciones Yy representaciones

visuales. Asimismo, se observd que el empleo de
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material concreto y apoyos visuales facilita la
comprension matematica y contribuye a mejorar el

desempefio de los estudiantes.

Entrevistas a
docentes

Los docentes sefialaron que algunos estudiantes
presentan dificultades para comprender conceptos
matematicos abstractos, organizar operaciones y
resolver actividades vinculadas con el razonamiento
espacial. Ademas, indicaron que las estrategias
visuales, manipulativas y el uso de material concreto
contribuyen de manera positiva al aprendizaje

matematico y a la participacion de los estudiantes.

Resultados
Finales

Los resultados obtenidos muestran que algunos
estudiantes presentan dificultades en la organizacion
espacial de numeros, en la interpretacion de
representaciones visuales y en la resolucion de
actividades matematicas, especialmente aquellas
relacionadas con fracciones y con procedimientos
que requieren una adecuada organizacion espacial.
Asimismo, se identific6 que estas dificultades
podrian estar relacionadas con limitaciones en las
habilidades visoespaciales y en la memoria de
trabajo, lo cual afecta el aprendizaje y la

comprension de los contenidos matematicos.
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Nota. Resultados obtenidos de las técnicas aplicadas para el diagndstico.

Propuesta de innovacién educativa

La informacion de la propuesta de innovacion educativa que se presenta en este

trabajo se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 6

Informacidn de la Propuesta de Innovacion Educativa

Nombre de la propuesta NUmeros en mis manos: Juegos

visoespaciales  con material
concreto  para  mejorar el
aprendizaje de las matematicas en
nifios de Cuarto y Quinto Grado

de Educacion General Basica

Contextualizacion Institucion: Escuela de

Educacion Basica Universidad

Catolica

Niveles: Cuarto y Quinto EGB

Propésito Mejorar las dificultades en el
aprendizaje matematico de los
estudiantes de Cuarto y Quinto

EGB de la Escuela Bésica

Particular Universidad Catodlica a
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través del desarrollo de las
habilidades visoespaciales de los

estudiantes.

Estrategia o innovacion
central

La propuesta tiene actividades
divertidas y en grupo, donde los
estudiantes trabajan en equipos
pequefios  usando  materiales
concretos, como tarjetas con
nameros, bloques, fracciones para
manipular 'y otros  recursos
visuales. A través de juegos que
trabajan el espacio y la vista, los
niflos aprenden matematicas de
forma practica, mientras
fortalecen su memoria de trabajo,
su organizacion espacial y su
comprension de los temas
matematicos. Esta forma de
trabajar hace que los estudiantes
participen maés, se ayuden entre
comparieros y aprendan de manera
significativa al usar y tocar los

materiales.
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Metodologia a utilizar

La propuesta se llevard a cabo
con una metodologia activa,
participativa y en equipo, centrada
en el estudiante. Se usardn juegos
que trabajan el espacio y la vista,
con material concreto, para que
los niflos exploren, toquen vy
representen los conceptos
matematicos de forma préactica y
clara. Las actividades se harén en
grupos pequefios, para que los
estudiantes interactuen entre ellos,
resuelvan  problemas  juntos,
aprendan en equipo y fortalezcan
sus habilidades visoespaciales
relacionadas con la organizacion
del espacio, la memoria de trabajo
y la comprension de las

matematicas.
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Recursos requeridos

Materiales: tarjetas numéricas,
bloqgues  multibase,  regletas,
fracciones manipulativas,
geoplano, figuras geométricas,
hojas de trabajo, cartulinas,
marcadores, tijeras, pegamento y

fichas didacticas.

Tiempo: una sesion semanal
de 30 a 40 minutos durante el
periodo de implementacion de la
propuesta.

Actores involucrados:

« Estudiantes de
Cuarto y Quinto Grado de

Educacion General Bésica.

« Docentes de
Matematicas y autoridades
institucionales como apoyo
al desarrollo de las

actividades.

Espacios: Aula de clases y
espacios pedagdgicos adecuados
para el trabajo colaborativo y la

ejecucion de actividades ludicas.
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Actividades de Innovacién

Las actividades de Juegos visoespaciales para aprender matematicas en Cuarto y Quinto grado EGB estan desarrolladas en las siguientes
planificaciones:

Actividades de Cuarto Grado EGB

Tabla 7

Planificacion # 1 para Cuarto grado EGB

LOGO NOMBRE DE LA ANO LECTIVO
INSTITUCIONAL INSTITUCION
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
Docente: Rebec Are Grado/C 4t Par “4”
a villamar alasig Matematic | urso 0 alelo:
/ zulay natura | a
ibarra X
Tit cuerpo Objetivo 0.M.2.2 Utilizar objetos del entorno para formar
ulo de S S conjuntos, establecer graficamente la correspondencia entre
N.° de unidad unida geomeétric especificos sus elementos y desarrollar la comprension de modelos
de planificacion 1 d de 0s planos. de la matematicos.
planifi unidad de
cacion planificacid
n:

2. PLANIFICACION
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Destrezas con criterios de desempefio

Indicadores esenciales de evaluacion

M.2.2.2. Clasificar objetos, cuerpos geométricos y
figuras geométricas segun sus propiedades.

M.2.2.3. Identificar formas cuadradas, triangulares,
rectangulares y circulares en cuerpos geométricos del
entorno y/o modelos geométricos. M.2.2.4. Construir
figuras geométricas como cuadrados, triangulos,

rectangulos y circulos.

I.M.2.3.1. Clasifica, segun sus elementos y propiedades, cuerpos y figuras
geomeétricas. (1.4.)

I.M.2.3.2. Identifica elementos basicos de la Geometria en cuerpos y
figuras geométricas. (1.2., S.2.) 1.4.

1.M.2.3.3. Utiliza elementos basicos de la Geometria para dibujar y
describir figuras planas en objetos del entorno. (I.2., S.2.)

Ejes
transversales

PERIODOS:

40 Semana de
minutos inicio:

Estrategias Recurs Indicadores de Actividades de evaluacion / Técnicas e instrumentos
metodoldgicas 0S logro
Identifica
Anticipacion Caja correctamente las Actividad de evaluacion: Identifica, clasifica y describe una figura
o misteriosa, | figuras geomeétricas extraida de la caja misteriosa.
La actividad | figyras olanas.
consiste en explorar | geométricas Clasifica las figuras Técnica: Observacion directa.
una caja sensorial i .
(Anexo Jl) que tiene de Cartulina | segin sus Instrumento: Lista de cotejo.
. ... gruesa caracteristicas (lados y
figuras geomeétricas -
. , vertices).
hechas de carton o Carton Describe oralmente
foami, como | plastificado las propiedades de
cuadrados, .
. Madera | cada figura
triangulos, geométrica
rectangulos y delga}da 0 '
circulos. Un | Plastico

estudiante mete la
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mano en la caja y, sin
ver, trata de saber
qué figura es solo
con el tacto, diciendo
como la  siente.
Después la saca y le
cuenta al grupo qué
figura encontro.
Mientras tanto, la
docente ayuda con

preguntas como:
¢Qué figura
encontraste?,

¢ Cuantos lados

tiene? 'y ¢Tiene
esquinas 0 es
redonda?

Construccion

En el aula, los
estudiantes exploran
las figuras que estan
dentro de la caja
misteriosa. Miran y
comparan con
cuidado las
caracteristicas de

(cuadrad
0, triangulo,
rectangulo y
circulo),
mesa de
trabajo.
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cada una, como el
numero de lados, las
esquinas y la forma
en general. Esto les
ayuda a separarlas en
grupos:  cuadrados,
triangulos,

rectangulos y
circulos (Anexo 2).
Durante la actividad,
cada estudiante
puede contarles a sus
comparieros una
caracteristica de la
figura que le toco, lo
que les ayuda a
comunicarse mejor y
a pensar con mas
atencion.  Ademas,
trabajar en grupo
hace que el
aprendizaje sea mas
compartido y ayuda a
entender mejor los
conceptos basicos de
geometria.
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Consolidacion

Cada estudiante
participa en una
actividad donde mete
la mano en una caja
misteriosa para sacar
una figura
geométrica sin poder
verla. Cuando la
saca, debe decir de
qué figura se trata:
cuadrado, tridngulo,
rectangulo o circulo
(Anexo 3). Luego,
menciona una
caracteristica de la
figura, como el
namero de lados, las
esquinas, 0 Si €S

redonda. Por
ejemplo, si es un
triangulo, puede

decir que tiene tres
lados y tres esquinas.

Finalmente, el
estudiante muestra la
figura a sus
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comparieros y
explica por qué cree
que pertenece a ese
grupo geométrico.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la
necesidad educativa

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Considerar la Guia de
adaptaciones curriculares

Considerar la Guia de adaptaciones curriculares

ELABORADO: REVISADO: APROBADO:
Docente: Director del area: Vicerrector/Director:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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Tabla 8

Planificacion # 2 para Cuarto grado EGB

LOGO NOMBRE DE LA ANO LECTIVO
INSTITUCIONAL INSTITUCION
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
Docente: Zulay Are Grado/ A
Ibarra; alasig Matem Curso cu
Rebeca | natura | Atica arto Paralelo:
Villamar :
Tit Valor Objetiv 0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de
ulo de posicional 0S calculos de suma, resta, multiplicacion y divisiones del 0 al 9
N.° de unidad unida especifico 999, para resolver de forma colaborativa problemas
de planificacion 2 dde sdela cotidianos de su entorno.
planifi unidad de
cacion planificaci
on:

2. PLANIFICACION

Destrezas con criterios de desempefio

Indicadores esenciales de evaluacion
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M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros
naturales de hasta cuatro cifras, basandose en la
composicion y descomposicién de unidades, decenas,
centenas y unidades de mil, mediante el uso de material
concreto y con representacion simbdlica.

CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero,
expresiones matematicas sencillas, propiedades de la sumay la
multiplicacién, procedimientos de calculos de suma, resta, multiplicacion sin
reagrupacion y division exacta (divisor de una cifra) con niameros Naturales
hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del
entorno y explicar de forma razonada los resultados obtenidos.

Ejes
transversales

PERIODOS:

40 Semana de
minutos inicio:

Estrategias Recurs Indicadores de Actividades de evaluacion / Técnicas e instrumentos

metodologicas 0S logro
Anticipacion Tablero de Reconoce el valor e Actividad de evaluacion: Los estudiantes representan un

valor posicional de las cifras namero de hasta cuatro cifras en el Tablero de Valor Posicional

osicional. | en nimeros naturales Anexo), identifican el valor de cada cifra, realizan la composicion
La docente

Tarjetas de hasta cuatro cifras descomposicion del namero y resuelven un reto en el que modifican la
presenta el Tablero jnieractivas | utilizando el Tablero posicién de una cifra para explicar los cambios producidos en su valor.
de Valor Posicional | de valor de Valor Posicional Finalmente, socializan el procedimiento seguido y justifican sus
(Anexo) 4 e invita a posicional (Anexo). respuestas.
I wudiant (Anexo). e Técnica: Observacion directa.
0s estudiantes a i : . . .

Marcador Ubica correctamente e Instrumentos: Lista de cotejo y ficha de trabajo.
observar sus | borrable. las cifras en las

columnas de Unidad,
columnas
_ - Decena, Centena y
identificadas  como Unidad de Mil.
Unidad de Mil (UM),
Compone y

Centena (C), Decena
(D) y Unidad (V).

descompone nimeros
naturales identificando
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Posteriormente
entrega las tarjetas
numéricas moviles y
permite  que los
estudiantes las
manipulen
libremente. A través
de preguntas como:
¢ Qué representa cada
columna? ¢ Donde
colocarian el namero
5 para que tenga un
valor diferente? ;Qué
sucede cuando una
cifra cambia de
posicion?, los
estudiantes  activan
sus  conocimientos
previos, formulando
hipotesis y comentan

sus respuestas. La

el valor de cada cifra
segun la posicién que
ocupa.

Explica de forma
oral y escrita los
cambios que se
producen en un nimero
cuando una cifra
cambia de posicion.
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docente orienta el
diadlogo y explica que

el tablero sera la

herramienta que
utilizaran para
descubrir cémo

cambia el valor de
una cifra segun la

posicién gque ocupa.

Construccion

La docente
organiza a los
estudiantes en

equipos de trabajo y
entrega a cada grupo
un tablero de valor
posicional junto con
las tarjetas numéricas
moviles. Al inicio,
cada equipo recibe
una tarjeta con un
nimero de hasta
cuatro cifras y debe
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poner cada cifra en la
columna

correspondiente  del
tablero (Unidad de
Mil, Centena, Decena
y Unidad). Despues
de armar el namero,
los estudiantes dicen
qué valor tiene cada
cifra segun el lugar
donde esta, y
explican en voz alta
como llegaron a esa
respuesta. Luego, la
docente propone
algunos retos, como
mover una cifra a
otra columna, formar
un ndmero nuevo 0
cambiar de lugar dos
cifras. Los
estudiantes observan
qué pasa con esos
cambios, comparan el
namero original con
el nuevo, y ven como
cambia el valor de
cada cifra segin su
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posicion en el
tablero. Después,
anotan en una ficha
de trabajo el numero
que armaron, hacen
su composicion 'y
descomposicion,
escriben el valor de
cada cifra segin su
posicion, y
comparten lo que
aprendieron con el
resto de la clase,
mientras la docente
los guia con
preguntas y les da
comentarios para que
entiendan mejor el
tema.

Consolidacion

La docente
entrega a cada equipo
las tarjetas de valor
posicional  (Anexo
5), las cuales
contienen
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representaciones

mediante bloques de
base diez y varias
opciones de
respuesta. Los
estudiantes observan
la cantidad que se
presentan y analizan
cémo estd formada,
es decir, cuantas
unidades,  decenas,
centenas y unidades
de mil tiene. Luego,
entre varias opciones,
identifican cudl es el
nimero correcto y lo
marcan  con  un
marcador  borrable.
Después explican en
voz alta por qué
eligieron esa
respuesta, indicando
el valor de cada cifra
segun su posicion y
cémo llegaron a esa
conclusion. Al final,
cada equipo comparte
sus resultados con el
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resto de la clase,
mientras la docente
va corrigiendo,
aclarando dudas vy
recordando por qué
es importante saber

componer y
descomponer
nimeros para
entender bien el valor
posicional.

3. ADAPTACIONES CURRICU

LARES

Especificacion de la
necesidad educativa

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Considerar la Guia de
adaptaciones curriculares

Considerar la Guia de adaptaciones curriculares

ELABORADO: REVISADO: APROBADO:
Docente: Director del area: Vicerrector/Director:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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Tabla9

Planificacion # 3 para Cuarto grado EGB

LOGO NOMBRE DE LA ANO LECTIVO
INSTITUCIONAL INSTITUCION
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
Rebeca
Docente: Villamar; Are Grad A
Zulay alasig Matemati o/Curso Cuar
Ibarra natura | ca to Paralel
: 0:
Tit suma Obje 0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de
ulo de de cuatro tivos célculos de suma, resta, multiplicacion y divisiones del 0 al 9
N.° de unidad 3 unida cifras especifi 999, para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos
de planificacion dde cos de de su entorno.
planifi la
cacion unidad
de
planific
acion:

2. PLANIFICACION

Destrezas con criterios de desempefio

Indicadores esenciales de evaluacién
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M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los
nameros hasta 9 999, con material concreto, mentalmente,

graficamente y de manera numérica.

M.2.1.24. Resolver y plantear, de forma individual o
grupal, problemas que requieran el uso de sumas y restas
con numeros hasta de cuatro cifras, e interpretar la solucion
dentro del contexto del problema.

I.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicion y descomposicion de
unidades, decenas, centenas y unidades de mil, para establecer relaciones de
orden (=,), calcula adiciones y sustracciones, y da solucién a problemas
matematicos sencillos del entorno

Ejes
transversales

PERIODOS:

40
minutos

Estrategias Recurs Indicadores de Actividades de evaluacion / Técnicas e instrumentos
metodologicas 0S logro

ANTICIPACION Ruleta | Resuelve sumas de Actividad de evaluacion: Los estudiantes usan la Ruleta de la Suma

de la Suma | numeros de hasta (Anexo) para conseguir dos nimeros. Con esos nimeros, hacen la suma,
La docente presenta (Anexo). cuatro cifras escriben el procedimiento en su f!cha de trabajo, es}cogen el resultado corre.c:[o

empleando la Ruleta de | en el tablero de respuestas y explican en voz alta como llegaron a esa solucion.
la Ruleta de la Fich
Suma (Anexo 6) e IChas | |a Suma (Anexo 6).
i | de juego. Aplica de manera Técnica: Observacion directa.
invita a 0sS . . . :
i Instrumentos: Lista de cotejo y ficha de trabajo.

estudiantes 3 Ficha de corre_ct_a,el algorlt_mo de oy J
observar cada una de | trabajo. la adIC|on_cfon ysin
sus partes: las dos reagrupacion.
ruletas numéricas, el Marcado
tablero de resultados | I borrable.

y las fichas de juego.
Posteriormente,  les
permite manipular el
material y plantea
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preguntas como:

¢Qué creen que
haremos con esta
ruleta?

¢Coémo podemos
obtener un resultado
al girar?

¢EN qué
situaciones de la vida
diaria utilizamos la
suma?

Los  estudiantes
expresan sus
conocimientos
previos, formulando
hipétesis y
comparten ejemplos
de situaciones donde
han realizado sumas.
Finalmente, la
docente explica que
se convertirdn en
exploradores
matematicos y que
deberan utilizar la
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ruleta para resolver
diferentes retos de
adicién con ndmeros
de cuatro cifras.

CONSTRUCCION

Jugamos y
resolvemos con la

Ruleta de la Suma

La docente
organiza  a los
estudiantes en
equipos de trabajo y
entrega la Ruleta de
la Suma (Anexo 6).
Cada equipo gira las
dos ruletas para
obtener los numeros
que van a sumar. Con
esos valores, los

estudiantes escriben
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la suma, resuelven la
operacion paso a
paso, revisan si hay
que reagrupar (llevar)
y anotan el resultado
en su ficha de
trabajo. Luego,
colocan una ficha
sobre la respuesta
correcta en el tablero
y le explican al grupo
como resolvieron la
operacion. La
docente acomparia el
proceso formulando
preguntas
orientadoras,
promoviendo el
razonamiento
matematico y

brindando
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retroalimentacion
durante el desarrollo

de la actividad.

Consolidacién

Para finalizar,
cada equipo realiza
un ultimo giro de la
Ruleta de la Suma
(Anexo 6) y resuelve

de forma
colaborativa la
operacion  obtenida.
Luego, explica

oralmente cada paso
realizado para llegar

al resultado,
justificando el
procedimiento

empleado y
verificando la

respuesta junto con el
resto de la clase.
Finalmente, la
docente lleva a cabo
una retroalimentacion

colectiva, aclara
dudas y resalta la
importancia de
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emplear  estrategias
de célculo para
resolver sumas de
cuatro cifras en
situaciones de la vida
cotidiana.

3. ADAPTACIONES CURRICU

LARES

Especificacion de la
necesidad educativa

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Considerar la Guia de
adaptaciones curriculares

Considerar la Guia de adaptaciones curriculares

ELABORADO: REVISADO: APROBADO:
Docente: Director del area: Vicerrector/Director:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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Actividades de Quinto Grado EGB

Tabla 10

Planificacion # 1 para Quinto grado EGB

LOGO INSTITUCIONAL NOMBRE DE LA INSTITUCION ANO LECTIVO

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS

Docente: Rebeca Area Grado/Curs 5t Paralelo
villamar; zulay Matematica 0 0 “4”
Ibarra
Titulo de Obijetivos 0.M.3.2. Participar en
unidad de especificos de equipos de trabajo, en la
N.° de unidad de 4 planificacion Fraccion la unidad de solucion de problemas de la
planificacién planificacion: vida cotidiana, empleando

como estrategias los algoritmos
de las operaciones con numeros
naturales, decimales y
fracciones, la tecnologia y los
conceptos de proporcionalidad.

2. PLANIFICACION

Destrezas con criterios de desempefio Indicadores esenciales de evaluacion
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M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a partir de un objeto, un conjunto de objetos
fraccionables o una unidad de medida. s.

Ejes transversales

1.M.3.4. Utiliza nimeros fraccionarios para
expresar y comunicar situaciones cotidianas, leer
informacion de distintos medios y resolver
problemas.

PERIODOS:

40 minutos

Estrategias metodologicas Recursos Indicadores de logro Actividades de evaluacion / Técnicas e
instrumentos
Anticipacion: Tablero e Lee correctamente Actividad de evaluacion: Los estudiantes utilizan
Interactivo de fracciones representadas | €l Tablero Interactivo de Fracciones (Anexo) para
La docente presenta el | Fracciones. en el Tablero Interactivo | Seleccionar la representacion gréfica de una fraccion
Tablero Interactivo de de Eracciones. indicada por la docente, identificar el numerador y el
Fracciones (Anexo 7) e invitaa | Tapas con denominador, leer correctamente la fraccion y

los estudiantes a observar las
tapas de colores que contienen
diferentes representaciones
fraccionarias.  Después, la
docente deja que los estudiantes
manipulen el material y les hace
algunas preguntas, como: ;Qué
observan en las tapas?, ;Qué
representan las partes de
colores?, ;Han visto fracciones
en la vida diaria? y ¢Qué
significa dividir algo en partes
iguales? Los estudiantes
comparten lo que ya saben sobre
el tema y dan sus propias ideas

representaciones
fraccionarias.

Tarjetas con
fracciones.

Ficha de
trabajo.

e Reconoce el
numerador y el
denominador en las
fracciones trabajadas.

e Vinculala
representacion grafica con
la forma escrita de la
fraccion.

e Representa
fracciones de manera
correcta empleando el
material concreto.

e Participa de forma
activa y colaborativa en

las actividades propuestas.

explicar la relacion entre las partes coloreadas y el
entero. Finalmente, registran la fraccion en la ficha de
trabajo y socializan el procedimiento seguido.

Técnica: Observacion directa.
Instrumentos:

e Lista de cotejo.
e Ficha de trabajo.
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sobre lo que podrian representar
esas imagenes. Luego, la
docente les explica que durante
la clase usarén el tablero para
leer, identificar y formar
diferentes fracciones de manera
practica, usando el material.

Construccion:

La docente organiza a los
estudiantes en grupos Yy les
entrega el Tablero Interactivo de
Fracciones. Cada equipo elige
tapas con distintas
representaciones de fracciones y
las coloca en los espacios del
tablero. Luego, identifican el
numerador y el denominador de
cada fraccion, dicen su nombre
en voz alta y describen qué
parte de la figura esta coloreada.
Después comparan las
fracciones entre si, las clasifican
segun sus caracteristicas 'y
resuelven retos que la docente
les propone, como buscar una
fraccion especifica, representar
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una fraccion dada o identificar
qué figura corresponde a cierta
fraccion. Durante toda la
actividad, la docente va guiando
a los estudiantes con preguntas
que los hacen pensar, y les da
retroalimentacion  para  que
entiendan mejor el concepto de
fraccion.

Consolidacion:

Cada equipo recibe un reto
que debe resolver usando
solamente el Tablero Interactivo
de Fracciones. Los estudiantes
eligen la representacion de
fraccion correcta, la colocan en
el tablero y explican en voz alta
el nombre de la fraccién, cual es
el numerador, cual es el
denominador, y qué relacion
hay entre las partes coloreadas y
el total de la figura. Al final,
cada grupo comparte su
respuesta con el resto de la
clase, comparan coémo
resolvieron el reto y la docente
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da su retroalimentacion,
resaltando lo importante que son
las fracciones para representar
situaciones de la vida diaria.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Considerar la Guia de adaptaciones
curriculares

Considerar la Guia de adaptaciones curriculares

ELABORADO: REVISADO: APROBADO:

Docente: Director del area: Vicerrector/Director:

Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:

Tabla 11
Planificacion # 2 para Quinto grado EGB
LOGO NOMBRE DE LA INSTITUCION ANO LECTIVO

INSTITUCIONAL

PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO

1. DATOS INFORMATIVOS

Docente: zulay Area/asignatura Matematica Grado/Cur 5T GRAD
Ibarra/Rebeca SO (0] “q”
villamar
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N.° de unidad de
planificacion

de planificacién

Titulo de unidad

Multiplicaci

Obijetivos
especificos de
la unidad de
planificacion:

0.M.3.1. Utilizar el
sistema de coordenadas
cartesianas y la generacion de
sucesiones con sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones,
como estrategias para
solucionar problemas del
entorno, justificar resultados,
comprender modelos
matematicos y desarrollar el
pensamiento ldgico-
matematico.

2. PLANIFICACION

Destrezas con criterios de desempefio

Indicadores esenciales de evaluacién

M.3.1.9. Reconocer términos y realizar multiplicaciones entre nimeros naturales,

aplicando el algoritmo de la multiplicacion y con el uso de la tecnologia.

1.M.3.1.1. Aplica estrategias de calculo, los
algoritmos de adiciones, sustracciones,
multiplicaciones y divisiones con numeros
naturales, y la tecnologia en la construccion de
sucesiones numeéricas crecientes y decrecientes, y
en la solucién de situaciones cotidianas sencillas.

(1.3.,1.4)

Ejes transversales

PERIODOS:

40 minutos

Estrategias
metodoldgicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de evaluacion / Técnicas e

instrumentos

64




ANTICIPACION

Se presentara a los
estudiantes la Caja magica
(Anexo 8) una caja rellena
de arroz dentro de la cual
se han escondido pequefios
vasitos con 2 0 3 botones
cada uno. En equipos, los
estudiantes exploraran la
caja con las manos,
descubriran los vasitos
escondidos y contaran
cuantos botones contiene
cada uno, activando asi sus
conocimientos previos
sobre el conteo y la
agrupacion.

CONSTRUCCION

A partir de los vasos
hallados en la caja
sensorial, la docente
orientara a los estudiantes
para que organicen sobre la
mesa 2 vasitos con 2
botones cada uno y luego 2

o n_| e -l

caja magica
con arroz,
vasitos
pequerios,
botones de
colores, hoja de

registro sencilla.

Reconoce la multiplicacion como una
forma de representar grupos iguales,
utilizando material concreto para formar
agrupaciones, escribir la operacion
correspondiente y resolver situaciones
sencillas relacionadas con las tablas del 2
y del 3.

Actividad evaluativa / Técnica e instrumento:
Técnica: Observacion del desempefio.
Instrumento (Lista de cotejo):

1. ¢EIl estudiante arma correctamente
los grupos iguales? (Si/No/ En Proceso)

2. ¢Escribe la multiplicacion que
corresponde a cada grupo formado?
(Si/No/En Proceso)
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3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad
educativa

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Considerar la Guia de adaptaciones
curriculares

Considerar la Guia de adaptaciones curriculares

ELABORADO: REVISADO: APROBADO:
Docente: Director del area: Vicerrector/Director:
Firma: Firma: Firma:
Fecha: Fecha: Fecha:
Tabla 12
Planificacion # 3 para Quinto grado EGB
LOGO NOMBRE DE LA INSTITUCION ANO LECTIVO
INSTITUCIONAL
PLAN DE DESTREZAS CON CRITERIO DE DESEMPENO
1. DATOS INFORMATIVOS
Docente: zulay Area: Grado 5T Paralelo
Ibarra/Rebeca Matematica @) “A4”
villamar
Titulo de Obijetivos 0.M.3.2. Resolver y
unidad de especificos de plantear situaciones
N.° de unidad de planificacion Divisione | la unidad de problematicas de la vida
planificacion 2 s exactas e planificacion: | cotidiana mediante el uso de la
inexactas division con nimeros naturales,
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aplicando estrategias de calculo,
estimacion y material concreto
para desarrollar el razonamiento
I6gico, la resolucion de
problemas y la toma de
decisiones.

2. PLANIFICACION

Destrezas con criterios de desempefio

Indicadores esenciales de evaluacion

M.3.1.4. Resolver y plantear divisiones exactas e inexactas con nimeros naturales
mediante estrategias de célculo, estimacion y el uso de material concreto, en
situaciones de la vida cotidiana.

1.M.3.1.2. Resuelve divisiones exactas e
inexactas con nimeros naturales, utilizando
estrategias de célculo y material concreto para
solucionar problemas de su entorno.

Ejes transversales

Trabajo
colaborativo,
responsabilidad y
respeto

PERIODOS:

40 minutos

Estrategias
metodoldgicas

Recursos

Indicadores de logro

Actividades de evaluacién / Técnicas e
instrumentos

ANTICIPACION:

La docente presentara una
pizza de carton con
pepperonis representados
mediante fichas rojas (Anexo
9) y les preguntara a los
estudiantes como podrian
repartir los ingredientes en

Pizza de carton
(una por equipo),
fichas circulares
rojas que simulan
pepperonis, platos
pequerfios de carton,
pizarra, tarjetas con
operaciones, hojas
de trabajo y

Comprende la division como
un reparto equitativo
utilizando material concreto.

Resuelve divisiones exactas e
inexactas utilizando material
concreto y representa
correctamente la operacion

Actividades de evaluacién / Técnicas e
instrumentos:

Técnica: Observacion del desempefio /
Resolucién de actividades practicas / Registro del
trabajo individual y colaborativo.

Instrumento (Lista de cotejo):

1. ¢(El estudiante reparte correctamente
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partes iguales entre varios
platos. Luego, organizados en
equipos, realizan un primer
reparto utilizando 12
pepperonis entre 3 platos y
16 pepperonis entre 4 platos,
con el fin de recordar el
concepto de reparto
equitativo y activar sus
conocimientos previos sobre
la division.

construccion:

En equipos, los
estudiantes utilizaran la pizza
de cartdn, los pepperonis y
los platos para resolver
diferentes situaciones de
reparto, como 12 + 3, 15 + 3,
16 +4,18+4y 20 +5.

Después de cada reparto
escribiran la operacion
correspondiente, identificaran
el dividendo, divisor,
cociente y, cuando
corresponda, el residuo.

cuaderno.

matematica.

Resuelve  divisiones  de
manera autonoma y explica el
procedimiento seguido.

los pepperonis en partes iguales? (Si/No/En
proceso)

2. ¢Utiliza adecuadamente el material
(pizza, pepperonis y platos) para representar
la division? (Si/No/En proceso)

3. ¢Relaciona el reparto realizado con la
operacion matematica de la division?
(Si/No/En proceso)

4. ¢Obtiene correctamente el cociente vy,
si aplica, el residuo al finalizar el reparto?
(Si/No/En proceso)

5. ¢Participa activamente y trabaja de
forma colaborativa con su equipo? (Si/No/En
proceso)

6. ¢Explica con sus propias palabras el
procedimiento utilizado para resolver la
division? (Si/No/En proceso)

Actividad evaluativa: “El Reparto de la Pizza”
Cada estudiante recibe una bolsa con 24 pepperonis
(fichas) y 6 platos pequefios. Debe repartir los
pepperonis en partes iguales entre los platos, registrar
la operacion correspondiente (24 + 6 = 4), dibujar el
reparto realizado en una hoja de trabajo y escribir
una breve explicacion de como encontrd la respuesta.
Finalmente resuelve dos ejercicios similares con el
mismo procedimiento.
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Con la orientacién de la
docente compararon los
resultados para reconocer
cuando una division es exacta
y cuéndo es inexacta.

CONSOLIDACION:

Cada equipo explicard uno
de los repartos realizados,
indicando si todos los platos
recibieron la misma cantidad
0 si sobraron pepperonis.

Entre todos concluyen que
una divisién exacta no tiene
residuo, mientras que una
divisién inexacta deja uno o
mas elementos sin repartir.

APLICACION (Manipular
y resolver)

De manera individual, los
estudiantes resolveran
gjercicios como 12 + 3, 20 +
518+4y15+2,
escribiendo la operacién, el
cociente y el residuo cuando
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exista. Finalmente, resolveran
un problema de la vida
cotidiana relacionado con el
reparto de pizzas, explicando
el procedimiento utilizado.

3. ADAPTACIONES CURRICULARES

Especificacion de la necesidad educativa

Especificacion de la adaptacion a ser aplicada

Estudiantes con dificultades en el aprendizaje
0 necesidades educativas especificas.

Utilizar mayor cantidad de material concreto, brindar instrucciones paso a paso,
formar parejas de apoyo, reducir la cantidad de ejercicios, ofrecer tiempo adicional y
reforzar el aprendizaje mediante ejemplos practicos y acompafiamiento individual.

ELABORADO: REVISADO: APROBADO:
Docente: Director del area: Vicerrector/Director:
Firma: Firma: Firma:

Fecha: Fecha: Fecha:
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Evaluacion de la propuesta

La siguiente tabla de evaluacion sirve para identificar si la propuesta cumple

con los objetivos planteados y con los criterios que se han establecido y que

responden a los objetivos. Los docentes pueden utilizarla para comprobar si al aplicar

las actividades del proyecto los estudiantes responden favorablemente.

Tabla 13

Tabla de Evaluacion de la propuesta

Criterio

Siempre

Casi

Siempre

VECeS

Casi

Nunca

Nunca

Comentarios

Las actividades
responden
claramente al
objetivo general de la
propuesta de

innovacion.

Existe coherencia
entre las actividades
y los objetivos
especificos del

proyecto.

Las actividades

son pertinentes para
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solucionar el
problema
identificado en la

investigacion.

Las actividades
promueven el
aprendizaje activo y
la participacion de

los estudiantes.

Se incorporan
estrategias
metodoldgicas
innovadoras y
acordes al contexto

educativo.

Los recursos
didacticos propuestos
son adecuados y
favorecen el
desarrollo de las

actividades.
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Las actividades
consideran las
caracteristicas y
necesidades de los

beneficiarios.

La secuencia de
las actividades
presenta un orden

l6gico y progresivo.

Las instrucciones
de cada actividad son
clarasy

comprensibles.

Las actividades
fomentan el
pensamiento critico,
la creatividad y la
resolucion de

problemas.

Se evidencia el

uso pertinente de
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recursos tecnoldgicos

cuando corresponde.

Las actividades
promueven el trabajo
colaborativo y la
interaccion entre los

participantes.

Las actividades
contemplan
estrategias de
evaluacion o
retroalimentacion del

aprendizaje.

El tiempo
estimado para cada
actividad es realista y
suficiente para su

ejecucion.

La propuesta
evidencia

creatividad,
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innovacion y
posibilidad de
implementacion en el

contexto educativo.

Las actividades
promueven la
orientacion espacial
para ubicar objetos,
interpretar posiciones

y desplazamientos.

Las actividades
fortalecen la
organizacion espacial
al resolver
operaciones

matematicas.

Las actividades
favorecen la
representacion
grafica de fracciones,
medidas, perimetros

0 areas mediante
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recursos

manipulativos.

Las actividades
promueven la
precision, y
organizacion en la
resolucion gréfica de
ejercicios

matematicos.

Las actividades
desarrollan la
coordinacion  ojo-
mano al resolver
problemas que
requieren dibujo,
trazado 0
representacion

matematica.

Los materiales
utilizados son
variados,

manipulativos,
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seguros y adecuados
para el nivel

educativo.

Las actividades

incrementan la
atencion,
concentracion y

perseverancia
durante la resolucién
de tareas

matematicas.

Las actividades
favorecen el
razonamiento 1dgico
mediante la
manipulacion y
representacion de
informacién

matematica.

Existe coherencia
entre la actividad

visomotora y la
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habilidad matemaética
que se  pretende

desarrollar.

Las actividades O O O O O
resultan motivadoras,
desafiantes y
apropiadas para
estudiantes de Cuarto

y Quinto de EGB.

Nota. Los resultados corresponden a la evaluacion de la propuesta.
Cronograma de la Propuesta
Las actividades del proyecto deben realizarse dentro de un cronograma, que
incluye la planificacion, la realizacion de las actividades y la aplicacién, lo cual se

refleja en el siguiente cuadro
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Tabla 14
Cronograma de las actividades del proyecto

Actividad

Elaboracion y validacion 04 08
de los materiales didacticos | mayo | mayo «
Socializacion del 11 15
proyecto con directivos y mayo | mayo
docentes X
Aplicacion de 18 | 22
instrumentos diagnosticos | mayo | mayo X
Planificacion 1: Figuras |25 29
geomeétricas con caja mayo | mayo X
misteriosa
Planificacion 2: Valor 01 05
posicional con tablero junio | junio X
interactivo
Planificacion 3: La 08 12
ruleta de la suma junio | junio X
Planificacion 4: Tablero |15 19
interactivo de fracciones junio | junio «
Planificacion 5: 22 26 X
Multiplicacién con caja junio | junio
sensorial
Planificacion 6: 29 03 X
Divisiones con pizza junio | julio
manipulativa
Evaluacién de los 06 10 X
aprendizajes julio | julio
Sistematizacion y 13 17 X
analisis de resultados julio | julio
Elaboracion del informe | 20 24 X
final del proyecto julio | julio

Nota. Elaboracion propia
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones
Luego de desarrollar esta propuesta de innovacion educativa y realizar el
proceso de investigacion, pensamos que las dificultades en el aprendizaje de las
matematicas no dependen solo de la capacidad de los estudiantes. También influyen
en las estrategias que usan los maestros en clase. Muchas veces, la ensefianza sigue
usando metodos tradicionales, como repetir y memorizar. Esto hace que se dejen de

lado otros recursos que ayudan a un aprendizaje mas claro y participativo.

Durante la investigacion, pudimos entender la importancia de las habilidades
visoespaciales y la memoria de trabajo en el pensamiento matematico. Esto es
especialmente importante para los estudiantes que tienen dificultades como la
discalculia. Ademas, al analizar la informacién obtenida con las entrevistas y las
observaciones, se vio que los juegos visoespaciales, los materiales concretos y las
actividades manipulativas ayudan a entender mejor las matematicas. También
aumentara la motivacién y la participacion de los estudiantes. Esto muestra que el
aprendizaje de las matematicas puede ser mas dinamico, incluyente y adaptado a las

necesidades de cada nifio.

Como futuras docentes, esta investigacion nos ayud6 a comprender que cada
estudiante aprende de forma distinta. El rol del maestro no es solo ensefar
conocimientos. También es crear experiencias de aprendizaje que se ajusten a las
caracteristicas, intereses y necesidades de los estudiantes. Por eso, creo que la
propuesta “Numeros en mis manos” es una buena alternativa. Esta propuesta busca
mejorar el aprendizaje de las matematicas con estrategias innovadoras. También

busca una educacion inclusiva, participativa y centrada en el estudiante.
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Recomendaciones

Después de hacer esta propuesta y de investigar, creemos que se deben incluir
estrategias visoespaciales y materiales concretos en las clases de Matematica de
manera regular. Esto ayuda a los estudiantes a desarrollar su memoria ya entender
mejor los conceptos matematicos. Al experimentar, jugar y manejar recursos

didacticos, los estudiantes pueden aprender de manera mas efectiva.

También pensamos que las escuelas deben ofrecer capacitacion continua para los
profesores sobre discalculia, memoria de trabajo y métodos de ensefianza inclusivos.
De esta manera, los profesores pueden identificar problemas de aprendizaje y aplicar
estrategias adecuadas para cada estudiante. Es muy importante que los docentes, las
familias y el Departamento de Consejeria Estudiantil trabajen juntos para apoyar a

los nifios que tienen dificultades en matematicas.

También es necesario crear actividades, tanto dentro como fuera del aula, que les
permitan aprender trabajando en equipo, moviéndose y explorando, usando
materiales visuales y manipulativos. Esto ayuda a fortalecer sus habilidades
visoespaciales y hace que los estudiantes se motiven mas para aprender matematicas,

participando de forma activa en su propio aprendizaje.

Finalmente, se propone que la iniciativa “Numeros en mis manos: Juegos
visoespaciales para aprender matemadticas” sea vista como una guia que puede
ajustarse. Las actividades se pueden cambiar segun las caracteristicas de cada grupo,
segun sus intereses, segun el ritmo con que aprenden y segun el entorno en el que se
encuentran. Esto permite al docente probar nuevas ideas y hacer los cambios que
sean necesarios. Asi se apoya el aprendizaje de las matematicas desde una forma que

incluye a todos, que implica a los estudiantes y que se centra en sus necesidades.
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ANEXOS

Anexo 1.

Caja misteriosa (o caja sensorial)

e Fuente.Pinterest.https://i.pinimg.com/1200x/5a/41/25/5a4125d15a0b7
ba5ec93f74d3bebf43c.jp

Anexo 2.
Figuras geométricas de exploracion
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https://i.pinimg.com/1200x/5a/41/25/5a4125d15a0b7ba5ec93f74d3bebf43c.jpg
https://i.pinimg.com/1200x/5a/41/25/5a4125d15a0b7ba5ec93f74d3bebf43c.jpg

Fuente. Pinterest.
https://i.pinimg.com/1200x/ea/ae/66/eaac66ee62b4774d833efb3369c7bd05.jpg

Anexo 3.
Material complementario de consolidacion y clasificacion

Fuente. Pinterest.

https://i.pinimg.com/1200x/11/53/84/11538454f41900922f78f32a323ch65d.jpg

Anexo 4 .
Material complementario de consolidacion y clasificacion
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https://i.pinimg.com/1200x/11/53/84/11538454f4190b922f78f32a323cb65d.jpg

Fuente.Pinterest.

https://i.pinimg.com/736x/b1/5f/29/b15f2994192269ef56d30d56b5f6ceee.jpg

Anexo 5.
Tarjetas interactivas de composicion y descomposicion numérica
= SIS Coesmeses

Fuente.Pinterest.

https://i.pinimg.com/736x/47/d5/7e/47d57e5d2e720d561a9d0c6b2db93bab.jpg

Anexo 6.
Ruleta de la suma y tablero de resultados
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https://i.pinimg.com/736x/47/d5/7e/47d57e5d2e720d561a9d0c6b2db93bab.jpg

Fuente.Pinterest
https://i.pinimg.com/736x/4e/32/e1/4e32e12766468a0bcld7226b371afb5d.ipg

Anexo 7.
Tablero interactivo de fracciones con tapas coloreadas
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https://i.pinimg.com/736x/4e/32/e1/4e32e12766468a0bc1d7226b371afb5d.jpg

Fuente.Pinterest.
https://i.pinimg.com/control1/736x/e3/2h/09/e32b09b006ab8a77d7edc3fce21042h5.

By

Anexo 8.
Caja Magica sensorial para la multiplicacion

Fuente. Creado por Zulay Ibarra

Anexo 9.
Set manipulativo "El reparto de la pizza" (divisiones exactas e inexactas)

Fuente.Pinteresthttps://i.pinimg.com/1200x/98/3d/0a/983d0a46df9b0156926528b

ac9aaf3b6.
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