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Resumen

El proyecto de titulacion que se ha planteado corresponde a un videojuego
didactico para computadora mediante el uso de internet, cuyo objetivo es
reforzar el aprendizaje de la lecto-escritura en estudiantes de educacion béasica
entre 6 a 8 afos de edad en la Unidad Educativa Emanuel. Las autoridades del
plantel han detectado diferentes problemas de aprendizaje que aquejan a los
estudiantes, la dislexia es el trastorno que tiene mayor frecuencia en las aulas
principalmente entre los nifios. La dislexia es un trastorno caracterizado por
una dificultad para la comprensién de textos escritos, memorizar palabras,

dificultad para leer entre otras cosas.

Durante el proceso investigativo se encontrd que la dislexia no es considerada
como una discapacidad por lo tanto las instituciones educativas deben de tener
programas de inclusién para personas con este trastorno y pueda recibir una
educacion de calidad, a la vez que estén en un entorno donde se sientan

protegidos, incluidos y no discriminados.

Lo que se buscO en el siguiente proyecto fue dar un giro a las técnicas
tradicionales que se emplean en las aulas, mediante la realizacién de este video
juego educativo se espera ayudar a los maestros a reforzar el aprendizaje de

una forma mas entretenida dentro y fuera del aula.

Palabras claves: Dislexia, juego, educacion, lecto-escritura, Multimedia

xiii
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1.1 Introduccién

El ser humano nace con la habilidad de aprender, siendo la ensefianza a través
de instituciones educativas las que le permiten ir adquiriendo conocimiento en
diferentes areas. Los nifios durante su etapa escolar receptan informacion de

personas expertas que ayudan a educacion.

Una de las herramientas que hoy en dia deberia ser involucrada para el
aprendizaje educativo es la tecnologia, ya que otorga multiples beneficios para
el estudiante y maestro, es asi que se desea crear el disefio de un software
para responder a ciertas necesidades.

Desde el punto de vista de los usos de Multimedia y por medio de la tecnologia
se puede realizar una integracion de varias areas, ayudando de manera integral
a una poblacion objeto determinada. Se escogi6é desarrollar un software con un
fin educativo para dar apoyo a estudiantes de 6 a 8 afios de edad que

presentan dificultad de aprendizaje de lecto-escritura denominada dislexia.

Se trabajé conjuntamente con la Unidad Educativa Emanuel, identificando los
diferentes tipos de alumnos con dislexia y de manera especifica brindar una
propuesta en beneficio de los estudiantes, para la realizacion de este proyecto
se tomaran como referencia conceptos tedricos, herramientas manuales
tradicionales y técnicas de ensefianza que hoy en dia la psicologa utiliza en el

plantel para ayudar a los nifios con estos problemas.

El tema alrededor del cual girara el siguiente trabajo es el aprendizaje, que
segun Feldman(1975)es un proceso en el cual el ser humano sufre cambios
permanentes en su conducta sea por experiencias 0 practicas. Pero

especificamente se tratara de las dificultades de la lecto-escritura.

Segun Kirk y Chalfant (1984), las personas que padecen de estos problemas

de aprendizaje tienen ciertas caracteristicas como: coeficiente intelectual

2



normal y no tienen alteraciones psiquicas. Kirk y Chalfant mencionan que a su
vez las dificultades evolutivas afectan al ser humano de 2 maneras la primera
es alterando su “percepcion, atencion y memoria”, mientras que la segunda

afecta su habilidades de “comprension y el lenguaje oral”.

La organizacibn American Academy of Pediatrics (1930) realiz6 un analisis

sobre los diferentes tipos de problemas de los cuales se puede mencionar:

La dislexia: “La dislexia es un trastorno del aprendizaje de la lecto-escritura, de
caracter persistente y especifico, que se da en nifios que no presentan ningun

problema fisico, psiquico ni sociocultural” (Disfam, 2014).

Segun el sitio web dyslexia (Asociacion Internacional Davis Dislexia , 1982) Los
que sufren de este trastorno poseen diferentes caracteristicas, ninguna dislexia

es parecida a otra y la persona puede cambiar de manera diaria los sintomas.

Algunas caracteristicas que menciona Asociacion Internacional Davis Dislexia
(1982) es que la persona presenta dificultades para leer, no tiene buena
ortografia para su edad, cuando lee se “confunde con las letras, niumeros,
palabras y secuencias”, es por eso que a veces al leer o escribir sin darse
cuenta duplica, agrega, hace omisiones, revierte letras o nameros, por lo
consiguiente se quejan de tener dolores el mas comun es el de cabeza,
igualmente sienten que las letras y nimeros se mueven de su lugar. Por las
caracteristicas previamente mencionadas hemos utilizado los principios de la
logopediaen donde la Asociacibn de Logopedas de Espafia (1995)
"diagnostica, evalla y rehabilita, los problemas de disfunciones, retrasos o
trastornos que se presentan en la comunicacion, el lenguaje, el habla, la voz y
la deglucion” y mediante la informacion recopilada llevar una estrategia, es asi
qgue el Ministerio de Educacion del Ecuador (2011),la dislexia es considerada
como necesidad educativas especial no asociadas a una discapacidad, es por

eso que él Ministerio de Educacion del Ecuador (2011), propone aulas de



educacion inclusiva donde se busca crear cambios significativos en las
escuelas, en donde todo nifio reciba una educacion de calidad, a la vez que
esté incluido y sea parte de la sociedad. Ademas se sienten en igualdad de
condiciones, surgimiento de respeto por las diferencias, se comparten
experiencias dentro y fuera del aula, con tolerancia y aceptacion hacia las
diferencias.

1.2 Justificacion del tema

El presente trabajo estd en armonia con los postulados del Buen Vivir en
relacion a la educacion inclusiva, donde “todo nifio tiene el derecho de recibir

una educacioén de calidad sin importar la capacidad o discapacidad”.

Como lo establece el Unesco(1994)“las escuelas deben incluir a los nifios sin
importar las condiciones que tengan, ya sea fisico, intelectual, social,

emocional, linguistico o cualquier otra condicién”.

Es asi que el siguiente trabajo de titulacion beneficiard a la formacion y al
aprendizaje de los alumnos con dislexia, fomentando el uso y aplicacion de
herramientas tecnoldgicas y multimedia en la educacion. De ello se deriva la
necesidad de dar una atencidon educativa diferente a aquellos alumnos y
alumnas que, no estén desarrollando al méaximo sus capacidades en el

contexto de la ensefianza escolar.

Sin embargo, la atencién de este alumnado debe estar guiada por las
normativas de inclusion. Ademas, los padres de familia se sentirAn mas
tranquilos ya que el desarrollo educativo de sus hijos sera paulatino. Asi como
también, ellos se veran involucrados en el trabajo personalizado que
mantendran sus hijos fuera de un salén de clases para potenciar el desarrollo

de las habilidades de lecto-escritura.



Al mismo tiempo las instituciones educativas que utilicen la herramienta
tecnoldégica multimedia, encontrardn  una actualizacibn en los métodos
convencionales de aprendizaje con alumnos de inclusién. Por todo lo
anteriormente mencionado, el presente proyecto constituye un importante

aporte a la sociedad en general.
1.3 Determinacion del problema

La Unidad Educativa Emanuel se encarga de la formacion de nifios y
adolescentes, algunos de los estudiantes presentan problemas de aprendizaje,

puntualmente dislexia.

Este déficit se ve manifestado en ocasiones en su bajo rendimiento académico,
las calificaciones de estos escolares no son las mejores porque durante sus
evaluaciones escritas se toman mas del tiempo acordado, sus respuestas

tienen errores ortograficos, conflicto en la sintaxis, leen mal las preguntas.

Las evaluaciones orales también representan un problema para el nifio cuando
da sus respuestas ya que no logran construir oracién por su limitado
vocabulario. Otro problema que también presentan los estudiantes es en el
aspecto psicolégico ya que tienen manifestaciones de bajo autoestima,
actitudes de desgano y en ocasiones conductas disruptivas de los nifios en el
saldn de clases, causando este déficit aislamiento por parte del nifio hacia sus

demas compafieros porque no se siente comprendido.

A este hecho se le debe agregar que cuando en una institucion educativa las
autoridades, padres de familia y docentes se enfrentan ante una situacion
pedagogica de dislexia dentro del salon de clases, la atencidn hacia ésta se
dificulta ya que se requiere conocimientos, tiempo y dedicacion para lo cual las

instituciones educativas parecen no estar completamente preparadas.



Adicionalmente, la cantidad de alumnos que tienen por salon de clases impide
desarrollar una atencion especializada y en algunas ocasiones el procedimiento
a seguir es enviar al nifio con un psicologo. El problema de la dislexia se puede
atenuar mediante el aprendizaje adaptado dentro del salon de clases,

favoreciendo una adecuada inclusion educativa en la escuela.
1.4  Pregunta/problema de investigacion

¢,Como la tecnologia mejoraria el método para el aprendizaje de la

lectoescritura en los estudiantes de educacion basica con dislexia?

1.5 Objetivo general y especifico
1.5.1 Objetivo general

Mejorar el aprendizaje en la lectoescritura de los estudiantes con dislexia,

mediante la implementacion de una aplicacion multimedia.
1.5.2 Objetivos especificos

e Desarrollar una aplicacion multimedia para mejorar el aprendizaje de los
estudiantes con problemas de lectoescritura.

e Identificar desde la psicopedagogia las caracteristicas de los nifios con
dislexia.

e Disefiar ejercicios de discriminacion de letras y fonemas.

e Desarrollar ejercicios logopédicos basicos para la comprension lectora.

e Corregir el analisis en el proceso de reconocimiento de palabras.

Construir con las caracteristicas graficas del disefio para nifios con dislexia,, los

distintos moédulos del software de manera innovadora.
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2.1 Método de investigacion aplicado

El presente proyecto de titulacion empleara el método de investigacion
descriptiva y exploratoria, esto permitird obtener datos cuantitativos y
cualitativos sobre la lectoescritura dentro de los salones de clase. La
investigacién a realizarse en la Unidad Educativa Emanuel de Guayaquil, se ha
identificado a nifios con dislexia. La metodologia de trabajo por parte de los
docentes para atender a estos nifios son tradicionales y no se ha tomado en
cuenta el beneficio que puede brindar la tecnologia como apoyo para el
aprendizaje en la lectoescritura. Este aspecto poco ha sido investigado en las
instituciones educativas. A partir de a la obligatoriedad de la inclusion por parte
del Ministerio de Educacion, se ha hecho necesario cambiar las estrategias

para brindar una educacion especializada para este tipo de estudiantes.

Se mantendra un enfoque investigativo mixto, donde se contemplaran aspectos
cuantitativos para la tabulacion de datos de las encuestas y cualitativos para el
analisis, observacion de sujetos con dislexia y estudio de los resultados de las

entrevistas.

2.2 Instrumentos de investigacion
A fin de recoger informacion se empleara las siguientes tres herramientas:

- Dos encuestas, una a los padres de familia y otra a los docentes, con la
finalidad conocer si tienen nocién sobre los problemas de aprendizaje que
poseen los nifios y si estarian dispuestos a usar un videojuego para mejorar

estos inconvenientes.

La primera poblacion a entrevistarse corresponde a los padres de familia que
tienen matriculados a sus hijos en el periodo lectivo 2014-2015, habiéndose
matriculado 300 alumnos en dicho periodo se ha escogido una muestra de 169

padres familia con un nivel de confianza del 95%.



La segunda poblacion a encuestarse seran los maestros de educacion basica
inicial y media en la materia de lenguaje, y a los maestros de la educacién
basica superior en la materia de lengua y literatura Ademas de esto se

realizaran

- La segunda herramienta sera las entrevistas a la psicéloga, psicopedagogo y
autoridades de la institucion para conocer las directrices y las técnicas utilizadas
en la educacién de inclusion, y su predisposicién en cuanto a la aplicacion de

un software en el laboratorio de computacion.

- Por dltimo, se empleara la observacion de campo a los docentes para conocer
las metodologias que usan los maestros en la recuperacion pedagogica en la

lecto-escritura, para crear un plan de trabajo que ayude a guiar a los nifios.

2.3 Resultados

2.3.1 Entrevista Autoridad

1. ¢En qué porcentaje ha notado que sus alumnos presentan problemas
de aprendizaje?(5% 15% 25% 50%)

En este tiempo podemos notar un 25%, recién se inicia las clases y estamos

conociendo a los alumnos.

2.¢En qué medida es importante que un profesional asesore a la
institucion para mejorar esta situaciéon de problemas de lectura y

escritura?

El nivel muy alto ya que no todos estamos capacitados para atender estos

casos, necesitamos una ayuda muy pertinente y muy necesaria

3. ¢Ha reconocido que en la institucién se presentan estudiantes con

dislexia?



En los informes que se han entregado si, no se manejo muy bien el asunto, un

porcentaje muy minimo hasta donde sé.

4. ¢Es necesaria la intervencion especifica? ¢Qué especialistas deben

intervenir?

Si necesitamos especialistas, en este caso estamos manejando un aula de

apoyo psicopedagdgica que va atender todas estas necesidades.

5. ¢Qué estrategias ha implementado la institucion para llevar a cabo las

clases de inclusion?

Repitiendo la respuesta de a pregunta anterior abriendo el aula de apoyo
psicopedagogico, estamos llevando a todos estos estudiantes que tienen estas
necesidades que se las puede tratar dentro de la institucion con el personal
profesional.

6. ¢,Como ha notado la reaccién de los padres frente a las situaciones de

problemas de aprendizaje?

Los padres tienen muy poco conocimiento, no estan al tanto que estos
problemas se presentan en la institucion y piensan que esto se debe a las

malas ensefanzas de los maestros, cuando no es asi.

7. ¢Cree usted que un programa tecnolégico de lecto-escritura ayudaria a

mejorar las condiciones de aprendizaje en estos estudiantes?

La tecnologia es muy necesaria, en estos tiempos que estamos viviendo. Por

eso considero que podria ser una ayuda muy importante.

Entrevista Psicéloga

1. ¢Qué es la Dislexia?



La dislexia es un trastorno caracterizado por una dificultad para la comprension
de textos escritos, asi como para memorizar letras o grupos de letras.

2. ¢Existen diferentes tipos de Dislexia o es la misma alteracion que se

manifiesta de diferentes formas?

El nifio con dislexia es capaz de aprender a leer, lo que lo hace es de una
manera diferente con un método distinto y habra un tratamiento especial donde

se le daran estrategias, y asi manejen habilidades.

Asi también, es que los padres que tengan hijos con dislexia se apoyen en un

profesional para ayudar a su hijo y asi no se vea afectado su rendimiento.
3. ¢Cuando debemos alertarnos?

Existen diferentes tendencias para poder clasificar la dislexia , depende el punto
de vista de neurélogo, psicélogo , terapista de lenguaje, la mas aceptada en la
que se puede dividir la dislexia son la adquirida o desarrollo. La dislexia
adquirida tiene sus divisiones: fonoldgica, superficial, semantica, profunda,

auditiva, visual. Y en la dislexia del desarrollo: la evolutiva y la dislexia profunda.
4. ;Qué areas estan afectadas?

Los indicadores de alerta se presentan a partir de los 5 a 6 afios pero hasta los
7 y 8 afos no se finaliza el proceso de aprendizaje en la lecto-escritura. Ese el

momento en el cual se puede realizar un diagnéstico diferencial de la dislexia.
5. ¢Cuadl es laedad y en qué nivel de educacién aparece?

Hay algunos indicadores de alerta,: cuando hay retraso en la adquisicién de
lenguaje oral, cuando el nifio presenta dificultades al poder deletrear y silabear,
dificultades de memoria, dificultades de vocacién donde no le salen las
palabras, dificultades en la orientacion espacio temporal, en la educacion

primaria dificultad en el reconocimiento de palabras en la lectura , no hay fluidez
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y velocidad su lectura es muy lenta, es muy silabica, aprender a escritura 'y en
la elaboracion de redacciones, hay muchos errores ortograficos, errores de
lectura en las palabras conocidas y a veces desconocidas, confusion de
homofonas , errores de sustitucion de letras, de comprension lectora, dificultad

para acceder al significado de las palabras

6. ¢Es necesaria la intervencion especifica? ¢Qué especialistas deben

intervenir?

Entre las areas mas afectadas esta la percepcidén visual y auditiva, en la
discriminacion de letras y sonidos, el lenguaje oral la lectura y escritura es el
area més afectada, el calculo el conteo, problemas matematicos, comprension

de vocabulario y la memoria donde no retienen la informacion.

Otra area afectada es el esquema corporal es que no reconocen el cuerpo, no
hay dominancia lateral, problemas de izquierda derecha, torpeza motriz , en
todo lo que tiene que ver con motricidad fina lo que tiene que ver con recortar,
rasgar, puntear, pudiéndose manifesté en la motricidad gruesa, pelotear,
encestar, saltar la cuerda. Ademas de no identificar adelante atras, el pasado y
el mafiana y como consecuencia de esta dificultad se presentan problemas
emocionales bajo autoestima, desmotivacion, rechazo ante las tareas

relacionadas con lo que tiene que ver con la lectura y escritura.
7. ¢Coémo evalla la presencia de dislexia en un estudiante?

Actualmente existen los tratamientos psicopedagodgicos y los tratamientos
fonologicos para poder ayudar en las dificultades de la dislexia o dificultades de

pronunciacion.
8. ¢ Qué tratamientos existen en la actualidad?

Si es muy importante una intervencidén especifica ya que se debe de realizar

programas de intervencién que se combinen entre si, pero todo esto va a
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depender del tipo de dislexia que incide mas en uno que en otros. Por ejemplo
hay programas de exactitud lectura como tareas de habilidades de deletreo,
discriminacion fonoldgica, reglas de comprension de grafemas Osea las letras,

el fonema con su sonido.

También hay programas para la velocidad lectora de conocimiento directo de
las palabras , homdéfonas, lectura de palabras conocidas a veces desconocidas
y por ultimo lo que tenga que ver con las reglas ortogréficas, también
programas de comprension lectora donde desarrollan habilidades para

comprender y para relacionarlas con informaciones previas .
9. ¢Como ha notado que los padres reaccionan frente a la dislexia?

Si se debe acudir a un psicopedagogo, a un profesional en fonologia o a un
terapista de lenguaje, gente que esté preparada para orientar en estas

dificultades de aprendizaje como es la dislexia.
10. ¢, Cdmo cree que afecta la dislexia en el rendimiento escolar?

Existen diferentes pruebas neuropsicologicas para evaluar las capacidades
lectoras de una persona y que permiten ver como funciona cada area
especifica, procesos visuales, procesos léxicos, hay la comprension de texto,
velocidad de lectura hay muchas pruebas pero a partir de esto es posible
planificar las intervenciones mucho mas eficientes siempre adecuandolas a

cada uno de los casos, recordando que cada caso es diferente.
11. Ejemplos de errores comunes en los disléxicos:

Cuando realmente las reacciones de los padres son diversas a veces hay
desconciertos, negaciones, enfado, otras se sienten con culpabilidad algunos
miedos que no saben como enfrentar esta dificultad, otros rechazo ,desilusion,

alivio de saber que realmente pueden encontrar una solucién a esta dificultad .
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12. ¢ Cree usted que un programa tecnolégico de lecto-escritura ayudaria a

mejorar las condiciones de aprendizaje en estos estudiantes?

Creo que un programa tecnoldgico ayudaria a mejorar las condiciones de
aprendizaje porque una comunicacion multisensorial ayuda a las personas a
disminuir el obstaculo de su problema, esto quiere decir que cada vez que la
persona utilice el programa, leyendo y escuchando al mismo tiempo, va a
mejorar sus habilidades de comunicacion. Ademas va a superar las dificultades

de aprendizaje, y un programa les va a resultar mucho mas divertido.
2.3.2 Encuestas

Encuesta a padres de familia

Grafico 1 Sexo

Masculino 47 29%

Femenino 113 71%

Fuente investigacion de mercado

Gréfico 2¢Ha notado que a su hijo es talentoso en el arte, la musica y el
deporte?

iHa notado que a su hijo es talentoso en el arte, la musica y el deporte?
Si 44 28%
Mo 9 4%%

Aveces 35 22%

MNunca 2 1%

Fuente investigacion de mercado
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Gréfico 3 ¢ A qué edad su hijo aprendié abrocharse los zapatos fueron antes?

A qué edad su hijo aprendié abrocharse los zapatos fueron antes?
3-5 30 19%
8- 10[30] 6-8 96 60%
§-10 30 19%

& - 8 [96] ‘ ¢ 10-12 4 3%
3. 5[30]

Fuente investigacion de mercado

Grafico 4¢Ha notado que a su hijo se le dificulta poner atencion?

éHa notado que a su hijo se le dificulta poner atencion?

S Si M 26%
Mo 70 44%

Aveces 44 28%

Nonea Munca 5 3%

Nao [70]—

Fuente investigacion de mercado

Grafico 5 ¢ Ha notado que a su hijo depende de contar con los dedos?

¢Ha notado que a su hijo depende de contar con los dedos?

A veces 53] ———. Siempre 3 2%
Frecuentemente 70 44%
-~ Nunca [18] Aveces 69 43%
g Siampre [ MNunca 18 1%
Frecuentemen [70]

Fuente investigacién de mercado
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Gréfico 6¢ Ha notado que su hijo Habla con frases entrecortadas?

¢Ha notado que su hijo Habla con frases entrecortadas?

Siempre 1 1%

73] —— Nunca [31 Frecuentemente 55 34%
3

Aveces 73 46%

ism-r:.: 1] Nunca 3 19%
Frecuentemen [55]

Fuente investigacion de mercado

Grafico 7¢Ha notado que su hijo tiene dificultades al tener una lectura fluida?

¢ Ha notado que su hijo tiene dificultades al tener una lectura fluida?
Siempre 5 3%
Frecuentemente 44  28%
Aveces 86 54%

e Munca 25  16%
' Frecuentemen [44]

Fuente investigacion de mercado

Grafico 8¢, Ha notado que su hijo tiende a confundir o invertir el orden de las
letras al escribir?

¢Ha notado que su hijo tiende a confundir o invertir el erden de las letras al escribir?

Siempre 1 1%

~—Nunca [40] Frecuentemente 35  22%

Aveces 84 53%

veces [84] — — Siempre [1 Nunca 40 25%

“— Frecuentemen [35]

Fuente investigacion de mercado
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Gréfico 9¢,Ha notado que a su hijo se le dificulta poner los pensamientos en
palabras?

¢Ha notado que a su hijo se le dificulta poner los pensamientos en palabras?
Siempre 2 1%
~— Nunca [3§] Frecuentemente 41  26%
Aveces 79 49%

e B Siemere [2 Nunca 3B 24%
' Frecuentemen [4

Fuente investigacién de mercado

Grafico 10¢ Le gustaria que algun profesional le ayudara a mejorar esta
situacion de problemas de lectura y escritura?

Le gustaria que algtin prefesional le ayudara a mejorar esta situacién de problemas de lectura y escritura
S 135 84%
Mo 2§ 6%

Fuente investigacién de mercado

Gréfico 11¢Ha escuchado sobre el déficit de aprendizaje llamado DISLEXIA,

gue afecta a muchos nifios, jovenes y adultos?

£Ha escuchado sobre el déficit de aprendizaje llamado DISLEXIA, que afecta a muchos nifios, Jévenes y adultos?
126
Ha Mo

Fuente investigacion de mercado
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Gréfico 12 ¢ En su hogar dispone de algin computador?

¢En su hogar dispone de algun computador?

Fuente investigacion de mercado

Grafico 13 ¢ Cuanto tiempo (horas al dia) dedica su hijo al computador?

¢ Cuanto tiempoe (heras al dia) dedica su hije al computador?

1 hora

2 horas
Mas de 2 horas

— Mas de 2 hor [25]

l 1 hora [48]

30%
54%

16%

Fuente investigacién de mercado

Graéfico 14 ¢ Cree usted que un programa para computador pueda mejorar el

aprendizaje en los niflos con problemas de lectura y escritura.?

S 19 9%
No 5 3%

Si[155]—

¢ Cree usted que un programa para computador pueda mejorar el aprendizaje en los nifios con problemas de lectura y escritura.?

Fuente investigacion de mercado
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Encuesta a docentes

Los docentes encuestados han sido 10, los cuales pertenecen a diferentes
entidades educativas como: Unidad Educativa Emanuel y Escuela Plaza

Sésamo.

Grafico 15 Sexo

Sexo
Masculine 4 40%
Femeninc & 80%
Grado Basico
4tc tercerc 5 Kinder Sto afic basico  8wo. gredo  tercerc besice  todos  segundo

Fuente investigacion de mercado

Grafico 16 ¢Ha notado que alguno de sus alumnos se les dificulta poner

atenciéon?

:Ha notado que alguno de sus alumno se les dificulta poner atencion?

Fuente investigacion de mercado
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Gréfico 17 ¢ En qué porcentaje?

:sEn qué porcentaje?
5%
1586

25%

1‘||||||l, 50%

Fuente investigacién de mercado
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Gréfico 18 ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos son talentosos en el arte, la

musica o el deporte?

iHa notado que alguno de sus alumnos son talentosos en el arte, la muasica o el deporte?
S 10 100%
Mo 0 0%

Fuente investigacién de mercado

Grafico 19 ¢ En qué porcentaje?

SEn qué porcentaje?

5%
15%
25%
— 5% [0 50%

20%
30%

50%

m o NS

Fuente investigacién de mercado
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Gréfico 20 ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos tienen problemas para

abrocharse los zapatos?

¢Ha notado que alguno de sus alumnos tienen problemas para abrocharse los zapatos?
Si 8 80%

e No 2 20%

Fuente investigacion de mercado

Grafico 21 ¢ En qué porcentaje?

¢En qué percentaje?

5% 3 30%
25 18% 6 60%
50511 2% 0 0%

l 0% 1 10%
o p

Fuente investigacién de mercado

Graéfico 22 ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos depende de contar con los
dedos?

¢Ha notado que alguno de sus alumnos depende de contar con los dedos?
Si 10 100%
Mo 0 0%

Fuente investigacién de mercado
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Gréfico 23 ¢ En qué porcentaje?

¢En qué porcentaje?
5%
15%
25%

50%
-

Fuente investigacién de mercado

Gréfico 24 ¢Ha notado que alguno de sus alumnos habla con frases

entrecortadas?

¢Ha notado que alguno de sus alumnes habla con frases entrecortadas?
S 9 9%
No 1 10%

—MNo 1]

Si[g

Fuente investigacion de mercado

Gréfico 25 ¢ En qué porcentaje?

(En qué porcentaje?
5% 5 50%
5% 2 20%
1
2

1
2] — ——50% [2]

25% 10%

' 50% 20%

B ———————

Fuente investigacion de mercado
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Gréfico 26 ¢Ha notado que alguno de sus alumnos tiene dificultades para

mantener una lectura fluida?

¢Ha notade que alguno de sus alumnes tiene dificultades para mantener una lectura fluida?
S 10 100%
Mo 0 0%

Fuente investigacion de mercado

Grafico 27 ¢ En qué porcentaje?

¢En qué porcentaje?
5%
15%
—50%[1 25%

50%
5% [3

Fuente investigacion de mercado

10%
30%
50%

10%

a ;o -

Grafico 28 ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos tiende a confundir o invertir

el orden de las letras al escribir?

¢Ha notado que alguno de sus alumnos tiende a confundir ¢ invertir el orden de las letras al escribir?
Si 10 100%
Mo 0 0%

Fuente investigacion de mercado
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Gréfico 29 ¢ En qué porcentaje?

¢En qué porcentaje?
o5z 5%
15%
— 50% [1] 25%

5% [3

Fuente investigacion de mercado

N X
.
=1
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Grafico 30 ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos se le dificulta poner los

pensamientos en palabras?

¢Ha notado que alguno de sus alumnos se le dificulta poner los pensamientos en palabras?
Si 10 100%
No 0 0%

Fuente investigacion de mercado

Grafico 31 ¢ En qué porcentaje?

¢En qué porcentaje?

R 8% 5 50%
o 21 5% 2 20%
— 50 [1 %% 2 20%

1 10%

' -

Fuente investigacion de mercado
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Grafico 32 ¢ Le gustaria que algun profesional le asesore para mejorar esta
situacion de problemas de lectura y escritura?

éLe gustaria que algun profesional le asesore para mejorar esta situacion de problemas de lectura y escritura?
S 9 90%
Ne 1 10%

—No[1]

Fuente investigacion de mercado

Grafico 33 ¢ Ha escuchado sobre el déficit de aprendizaje llamado DISLEXIA,

gue afecta a muchos nifos, jovenes y adultos?

¢Ha escuchado scbre el déficit de aprendizaje llamade DISLEXIA, que afecta a muchos nifios, jévenes y adultos?
S 10 100%
No 0 0%

Fuente investigacion de mercado

Grafico 34 ¢ En la entidad educativa que labora dispone de un laboratorio de

computaciéon?

<En la entidad educativa que labora dispone de un laboraterio de computacion?
Si 7 7%
No 3 30%

—Na [3]

Fuente investigacion de mercado
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Gréfico 35 ¢ Le gustaria llevar su clase al laboratorio de computacion?

¢Le gustaria llevar su clase en el laboratorio de computacion?

.Fuente investigacion de mercado

Grafico 36 ¢ Cree usted que un programa para computador pueda mejorar el

aprendizaje en los nifios con problemas de lectura y escritura?

iCree usted que un programa para computador pueda mejorar el aprendizaje en los nifios con problemas de lectura y escritura?
Si 9 90%
No 1 10%
—Na 1]

.Fuente investigacién de mercado

Analisis de las encuestas

Mediante las encuestas realizadas a los docentes de diferentes entidades

educativas como Unidad Educativa Emanuel y Plaza Sésamo los cuales
manejan dentro de sus aulas de clases alumnos con edades de entre 6 a 8

afos se ha llegado al siguiente analisis.

En el analisis realizado mediante las encuestas los docentes demostraron que
la mayoria de sus alumnos se les hace dificil mantener la atencién dentro del

salon de clases, sin embargo han notado que los mismos alumnos a los cuales
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se les dificulta mantener la atencién, son talentosos en el ambito artistico y
deportivo. En cuanto a capacidades motrices para amarrarse sus zapatos se ha
mantenido una problematica en casi todo sus estudiantes.

En las matematicas se sienten mas coémodos apoyandose en contar con los
dedos. En su manera de expresarse hablan entrecortados sin llegarlos a
entender, cuando los docentes trabajan con talleres de lectura en clases la
lectura fluida no es la mejor y por lo regular hacer inversion de letras.

Cuando a los maestros se les preguntd si estarian dispuestos a recibir apoyo
para mejorar la lectura y escritura de sus es alumnos, marcaron un si rotundo
en su mayoria porque conocen de que en la sociedad existe un déficit de
aprendizaje llamado Dislexia.

Al finalizar se queria llegar a saber si en las entidades educativas donde
laboran cuentan con laboratorios de computacion, para lo cual todos
respondieron si, sabiendo que un laboratorio seria para la materia.

Sin embargo la mayoria de los docentes al ser encuestados sobre si estarian
dispuesto a establecer una clase en el laboratorio de computacién, llegaron a
una conclusién en comdn de que un programa de computador seria una buena
solucién para mejorar el aprendizaje en los nifios con problemas de lectura y

escritura.
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3.Capitulo



3.1 Descripcion del proyecto

3.1.1 Contenido de la aplicacién

El proyecto técnico que se ha planteado corresponde a un videojuego didactico
para computadora, cuyo objetivo es reforzar el aprendizaje de la lecto-escritura
en estudiantes de educacidén basica, especificamente aquellos casos con
dislexia. Por ello fue necesario buscar principios pedagogicos y didacticos que

sirvan de guia para este proyecto de titulacion.

La fundacion Kids Health (2014)clasifica a la lectura como un entrenamiento
constante para el cerebro, determinando algunos pasos importantes para el
aprendizaje, entre 0s que estan: entender la manera en que los sonidos del
lenguaje forman las palabras, concentrarse en los signos impresos (letras o
palabras), conectar los sonidos del lenguaje con las letras, combinar los sonidos
para construir las palabras, controlar los movimientos de los ojos en la pagina,
construir imagenes e ideas, comparar nuevas ideas con las que ya sabes y

guardar las ideas en la memoria.

Es por eso que para el proyecto se ha considerado la presentacion de las letras
de la siguiente manera segun la investigacion realizada los especialistas y
disefladores British Dyslexia Asociation (2007)descubrieron que los lectores
disléxicos les favorecia, el uso de letras ascendentes y descendentes, b, d, f, h,
k, |, t, y todas las mayusculas; G, J, P, Q, Y; al mismo tiempo las consonantes b
y d; p y g distinguidas, que no se empleen juntas como espejo. EI empleo bien
claro de las diferentes formas de capital L, | mindscula y el digito 1, manejar el
redondeado g como en la escritura a mano, asi como el redondeado en la letra
a, aunque tal vez algunos sintieron que se puede confundir con o, ademas en

los espacios de letras de, r, n juntos rn no deben verse como m.
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En cuanto a las fuentes tipograficas, la compafiia New Technologies Committe
indica que se debe utilizar una tipografia simple, con espaciados uniformes
Sans serif, como Arial, y en cuanto al tamafio de la fuente debera ser 12 a 14

puntos.(B.D.A. New Technologies Committee, 2014)

3.1.2 Imagen corporativa

Logo

Grafico 37 Logo

lexia

Elaborado por autor

El nombre del videojuego sera Lexia, la razon del nombre es porque se dividio a
la palabra dislexia en 2 partes, se borré la primera parte porque “Dis” significa
dificultad y lo que pretende el videojuego es ayudar a los nifios a mejorar sus

problemas de aprendizaje.
Colores

Grafico 38 Colores del logo

R:255 G:23 B:236

Elaborado por autor
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Se escogio el color celeste para los varones y el rosado para las mujeres, cada
uno fue seleccionado porque son los colores con los cuales los nifios mas se

identifican.
Fuente Tipografica

En la fuente se utiliz6 odinrounded porque es dinamica y le da frescura a la

marca por sus bordes redondeados que la hacen mas agradable para nifios.

Grafico 39 Fuente tipografica

lexia

Elaborado por autor

3.1.3 Alcance

El software se apoya en involucrar tanto al docente (psicopedagogo) y el
alumno con dislexia en aulas de recursos o aulas destinadas para la educacion
inclusiva, asi como también en el hogar, permitiendo que el docente y el padre
de familia puedan ser una guia durante el proceso de manipulacion del
software. A partir de una experiencia propia, percibiendo con la inteligencia
kinestésica para aprender, buscamos que los nifilos aprendan jugando.
Partiendo con los principios de la ludoterapia como una manera dindmica e
interesante para que lleguen a procesar la informaciéon con mayor facilidad

mediante el juego didactico e interactivo.

El juego esta basado en la supervision tanto por el tutor encargado del aula de
educacioén inclusiva en la entidad educativa, como el padre de familia en el

hogar.
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3.1.4 Especificaciones funcionales

El disefio de cada nivel fue especificamente pensado de manera estratégica

para que cumpla con los procedimientos de aprendizaje en las diferentes

etapas y asi apuntar a las problematicas de manera ascendente que presentan

los disléxicos. El proyecto se basa en la siguiente diagramacion:

Tabla 1 Diagramacion del juego

Tematicas

Decodificacion

Niveles Decodificacién ) Sustantivos de
de silabas / ’ _
de consonantes o numero / Frecuencia
Orden sintéactico
Identificacion de
Discriminacion Insercion de plurales y singulares
visual y fonética silabas inversas mediante la
Nivel Facil de las AS y SA para visualizacion de un
consonantes D y completar la grupo de perros,
B. palabra CASA. donde se lo determine
en plural.
Completar la
Seleccioén e palabra dentro de o
_ y » Identificacion visual
insercion de la la oracion,
_ de algunas de las
consonante mediante la
y 100 palabras de alta
_ o correcta V o B, seleccion de la .
Nivel Dificil frecuencia dentro de

mediante la
visualizacion de
un animal en este
caso la VACA.

silaba compuesta
correcta PLA o
PRA para
completar la
palabra PLAYA.

las 3 oraciones
dispuestas: si, a,

cada, su, ese, mi, me.

Elaborado por autor
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Ademés cada etapa que experimente el usuario tendré algunas caracteristicas
gue fueron pensadas de manera estratégica para el aprendizaje, con la finalidad

de que el nifio con dislexia, no pierda sino que aprenda.
Ingreso de nombre y selecciéon de género.

Durante esta etapa el estudiante debera ingresar su nombre y seleccionar el
género que lo identifique. La principal funcién de esta entrada es permitir que el
reporte aparezca con sus datos personales.

Grafico 40 Ingreso de nombre y seleccion de género.

kK SGLQCC'tOﬂCl GL per‘sonqje KKK

h—d

Su nombre

Continuar ¥

Elaborado por autor
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Seleccion del nivel facil o dificil

Dependiendo del grado de dislexia que posee el estudiante tiene la posibilidad
de escoger el nivel conveniente. Cabe recordar que la finalidad del juego no es

que el estudiante pierda, sino mas bien, que aprenda jugando.

Grafico 41 Seleccioén del nivel facil o dificil

*#* Solecciona. el nivel que deseqs ***

©

Dificil

Elaborado por autor

Nivel Facil

El nivel facil esta dividido en tres teméticas, acorde al grado de dislexia el cual
posee el alumno(a) y las problematicas mas comunes que ellos presentan, las

cuales se detalla a continuacion.
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Decodificacion de consonantes / Nivel Facil

Consiste en discriminar de manera visual y fonética la consonante d de entre
varias b. Mediante el cursor el alumno es capaz de pasar por encima de las
posibles respuestas, dicha consonante emitira su sonido (fonético), permitiendo

asi que el alumno tenga posibilidad de acertar en la seleccion.

Grafico 42 Nivel decodificacion de consonantes

SG[GCCLOHO. I.O. le'IIFO, d denjfro de[ nguLenJEe cuadro

b b b b b

d b b d b

vaeL *x% Vidas *** Premios

@5

Elaborado por autor

Decodificacion de silabas en su orden sintactico / Nivel Facil

Mediante el grafico determinado en su pantalla el alumno tiene la posibilidad de
escoger las silabas inversas correctas para poder completar la palabra CASA
de manera sintactica, el alumno mediante arrastre tiene la posibilidad llevar su

respuesta al acierto.
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Grafico 43 Decodificacion de silabas en su orden sintactico

II’lSGI"‘I?O. I.O. Sil,Cl.bO.S COI"FGC‘IIOS CI.GI'\.'I?F‘O del slgulen’ce CU.CLC[FO

ca
sa QS

Nivel *xx Vidas #xx Premios

@5 ®

Elaborado por autor

Sustantivos de numero / Nivel Facil

Se presentara en pantalla la animacion de varios perros que recorreran la

pantalla, a manera de clic el alumno seleccionara lo que esta viendo mediante

sustantivos de nimero, en este caso PERRO o PERROS.

Grafico 44 Sustantivos de nimero

Indlqdua si lo que puade observar esta an Singulor [} P\.u.ra[

» PERRO » PERROS

Nivel *xxx Vidas *x* Premics

@5  an

Elaborado por autor
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Nivel Dificil

El nivel dificil esta dividido en tres tematicas al igual que el nivel facil, sin
embargo las dificultades aumentan acorde a la superacion de los niveles

anteriores, las cuales se detalla a continuacion.
Decodificacion de consonantes / Nivel Dificil

Consiste en seleccionar de manera visual y fonética la consonante V de la B.
Mediante el cursor el alumno es capaz de escoger la respuesta correcta, dicha
consonante emitird su sonido(fonético), permitiendo asi que el alumno tenga

posibilidad de acertar en la seleccién.

Grafico 45 Decodificacion de consonantes

In.dlqge la consonante que define a este animal

L AacAa
vV, B

Nivel *4x% Vidas ##* Premios

@5

Elaborado por autor
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Decodificacion de silabas en su orden sintactico / Nivel Dificil

Mediante el grafico determinado en su pantalla el alumno tiene la posibilidad de
escoger las silabas inversas correctas para poder completar la palabra, en este
caso se presentara la una oracion en donde la palabra PLAYA esta incompleta,
es asi que el alumno mediante arrastre tiene la posibilidad llevar su respuesta

al acierto.

Grafico 46 Decodificacion de silabas en su orden sintactico

Complejfe la silabas que faltan en la nguleane oracion

LAFAMILIAMACIAS ESTAENLA L YA
PLA = PRA

N'LVBL *%%x Vidas *x% Premios

@5 3

Elaborado por autor
Frecuencia de palabras / Nivel Dificil
Se presentara en pantalla algunas de las 100 palabras con mayor frecuencia de
uso en el Idioma Espafiol, es asi que mediante un clic, el alumno debera

identificar y seleccionar las palabras de mayor frecuencia dentro de las 3

oraciones que estara marcadas en negrita en la parte superior del ejercicio.
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Grafico 47 Frecuencia de palabras

InquELe las ngu.len.Jces palobras dentro de las si.gulenjfes oraciones.

si a me mi ese su cada

~ Mipapa suda si usa su pala toda la semana.
El torito sale a la arena, no teme a ese torero.
El lorito me pide rico cacao a cada rato.

Nivel *%+ Vidas *x* Premios
@:5

Elaborado por autor
Plan de premios
Después de haber acertado en cada teméatica el jugador tendra la posibilidad de
descargar imprimibles de actividades que reforzaran y desarrollaran otras

habilidades motrices, de esta manera aun los premios se encuentran dentro de

la ludo-pedagogia.
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Tabla 2 Plan de premios

Niveles Premios
_ Nivel 2 Nivel 3
Nivel 1 - _ .
o L Imprimible del Imprimible de ejercicio
Imprimible de ejercicio o . »
. ejercicio en Unir con en el cual el nino
Facil en el que se debe i
lineas las letras en debe armar un
colorear. . .
orden alfabético y asi rompecabezas
formar una figura.
Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
Dificil Imprimible de ejercicio | Imprimible de ejercicio
ifici

con los pasos para

armar Origami.

para armar un juguete

hecho de papel.

Entrega de un

diploma.

Elaborado por autor
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3.2 Modulos de la aplicacion
Gréfico 48 Modulos de aplicacion

| Inicio I

Registro de
Jugador
Eleccion de
nivel
Leyenda

Incentivos

Siguiente nivel

- Se entregan diplomas a los

estudiantes.
Informe

Nivel Facil ‘

- Se envia un informe al docente
con los resultados del alumno.
Manual

Manual de uso del programa

Tematica 1

1. Ejercicio

Premio

1. Ejercicio

Premio

1. Ejercicio

Tematica 1

1. Ejercicio

Premio

1. Ejercicio

Premio

1. Ejercicio

Elaborado por autor
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3.3 Especificaciones técnicas

El desarrollo del videojuego didactico fue desarrollado para que cumpla los
minimos requisitos técnicos para su funcionamiento y asi no sea una

problematica en su ejecucién desde cualquier ordenador.

e Requiere servidor.
e Compatible con Google Chrome.
e Conexion a internet.

e Espacio estimado en el servidor 200 Mb.
3.4 Descripcion del usuario

Padres de familia - Descripcion demografica.

Tabla 3 Descripcién demogréfica en padres de familia

Género Indiferente
Edad 25 en adelante
Ciclo de vida familiar Casados y solteros
Target Medio, medio bajo
Escolaridad Indiferente
Sector de la ciudad Norte
Religion Evangélicos

Elaborado por autor

Padres de familia - Descripcion psicografica

Tabla 4 Descripcién psicografica en padres de familia

Personalidad Indiferente
Estilo de vida Moderada
Intereses Actividades creativas

Elaborado por autor
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Alumnos - Descripcion demografica

Tabla 5 Descripcion demogréfica en alumnos

Género Indiferente
Edad 6 a 8 afios
Target Medio, medio bajo
Escolaridad Primaria
Sector de la ciudad Norte
Religion Evangélicos

Elaborado por autor

Alumnos - Descripcion psicogréafica

Tabla 6 Descripcidn psicografica en alumnos

: Baja autoestima, conducta
Personalidad ) X
disruptiva
Estilo de vida Moderada
Intereses Actividades creativas

Elaborado por autor
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Conclusiones

Actualmente el ambito educativo en el Ecuador esta presentando un constante
cambio para mejorar la calidad educativa, es asi que el Ministerio de Educacion
trata de brindar una educaciéon con igualdad, permitiendo la creacién obligatoria

de aulas con educacioén inclusiva.

Los profesores en su gran mayoria manifestaron que no saben coémo manejar
una clase con alumnos que presentan dificultades en la lecto-escritura, para lo
cual los docentes en diferentes ocasiones necesitan de estrategias de
ensefianza, siendo los métodos tradicionales una de las vias para la ensefianza
a estudiantes con dificultades de aprendizaje, utilizando materiales como: libros
para colorear, rompecabezas, entre otros, sin embargo los docentes y padres
de familia manifestaron que un programa de computador podria mejorar el
aprendizaje de los nifios con dislexia, es por ese motivo que se disefiado un
juego interactivo multimedia cuyo finalidad es perfeccionar el aprendizaje en la

lecto-escritura.
Recomendaciones

Se sugiere que el alumno siempre esta acomparado tanto por el docente en el
aula, tutor de inclusion o el padre de familia en el hogar con el fin de darle
seguimiento a la realizaciobn de las actividades. Ademas el juego podra
ejecutarse en base a ciertos aspectos técnicos como es el uso de un
computador el cual deberd tener acceso a internet y tener instalado el

navegador google chrome.
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Anexos

Anexo #1
Entrevista a autoridades

e (En qué porcentaje ha notado que sus alumnos presentan problemas de
aprendizaje?
(5% 15% 25% 50%)

e (En qué medida es importante que un profesional asesore a la institucion
para mejorar esta situacion de problemas de lectura y escritura?

e /;Hareconocido que en la institucion se presentan estudiantes con
dislexia?

e (Es necesaria la intervencion especifica? ¢ Qué especialistas deben
intervenir?

e ¢ Qué estrategias ha implementado la institucién para llevar a cabo las
clases de inclusion?

e (Cbmo ha notado la reaccion de los padres frente a las situaciones de
problemas de aprendizaje?

e ¢ Cree usted que un programa tecnolégico de lecto-escritura ayudaria a

mejorar las condiciones de aprendizaje en estos estudiantes?

Anexo #2
Entrevista a psic6loga

e /;Qué es la Dislexia?

e /Existen diferentes tipos de Dislexia o es la misma alteracion que se
manifiesta de diferentes formas?

e ¢ Cuando debemos alertarnos?

e ;Qué areas estan afectadas?
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e ;Cudl esla edady en qué nivel de educacion aparece?

e (Es necesaria la intervencion especifica? ¢ Qué especialistas deben
intervenir?

e Como evalla la presencia de dislexia en un estudiante?

e (Qué tratamientos existen en la actualidad?

e (Cbmo ha notado que los padres reaccionan frente a la dislexia?

e (Cdmo cree que afecta la dislexia en el rendimiento escolar?

e Ejemplos de errores comunes en los disléxicos:

e ;Cree usted que un programa tecnoldgico de lecto-escritura ayudaria a

mejorar las condiciones de aprendizaje en estos estudiantes?

Anexo #3
Encuesta a padres de familia

e Sexo

e (Ha notado que alguno de sus alumno se les dificulta poner
atencion?¢ En qué porcentaje?

e ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos son talentosos en el arte, la
musica o el deporte?¢ En qué porcentaje?

e ;Ha notado que alguno de sus alumnos tienen problemas para
abrocharse los zapatos?¢ En qué porcentaje?

e ¢Ha notado que alguno de sus alumnos depende de contar con los
dedos?¢ En qué porcentaje?

e ¢Ha notado que alguno de sus alumnos habla con frases
entrecortadas?¢ En qué porcentaje?

e ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos tiene dificultades para mantener
una lectura fluida?¢ En qué porcentaje?

e ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos tiende a confundir o invertir el

orden de las letras al escribir?¢ En qué porcentaje?
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e ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos se le dificulta poner los
pensamientos en palabras?¢En qué porcentaje?

e /Le gustaria que algun profesional le asesore para mejorar esta
situacion de problemas de lectura y escritura?

e /;Ha escuchado sobre el déficit de aprendizaje llamado DISLEXIA, que
afecta a muchos nifios, jovenes y adultos?

e (En la entidad educativa que labora dispone de un laboratorio de
computacion?

e /Le gustaria llevar su clase en el laboratorio de computacion? Si su
respuesta es negativa, ¢ Por qué?

e (Cree usted que un programa para computador pueda mejorar el
aprendizaje en los nifios con problemas de lectura y escritura? Si su

respuesta es negativa, ¢ Por qué?

Anexo #4
Encuesta a Docentes

e Grado Basico

e ¢ Ha notado que alguno de sus alumno se les dificulta poner
atencion?¢ En qué porcentaje?

e (Ha notado que alguno de sus alumnos son talentosos en el arte, la
musica o el deporte?¢, En qué porcentaje?

e ¢ Ha notado que alguno de sus alumnos tienen problemas para
abrocharse los zapatos?¢ En qué porcentaje?

e ¢Ha notado que alguno de sus alumnos depende de contar con los
dedos?¢ En qué porcentaje?

e /;Ha notado que alguno de sus alumnos habla con frases

entrecortadas?¢ En qué porcentaje?
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¢,Ha notado que alguno de sus alumnos tiene dificultades para mantener
una lectura fluida?¢ En qué porcentaje?

¢,Ha notado que alguno de sus alumnos tiende a confundir o invertir el
orden de las letras al escribir?¢ En qué porcentaje?

¢,Ha notado que alguno de sus alumnos se le dificulta poner los
pensamientos en palabras?¢En qué porcentaje?

¢ Le gustaria que algun profesional le asesore para mejorar esta
situacion de problemas de lectura y escritura?

¢ Ha escuchado sobre el déficit de aprendizaje llamado DISLEXIA, que
afecta a muchos nifios, jovenes y adultos?

¢ En la entidad educativa que labora dispone de un laboratorio de
computacion?

¢Le gustaria llevar su clase en el laboratorio de computacion? Si su
respuesta es negativa, ¢ Por qué?

¢,Cree usted que un programa para computador pueda mejorar el
aprendizaje en los nifios con problemas de lectura y escritura? Si su

respuesta es negativa, ¢ Por qué?
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