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RESUMEN

A lo largo de la investigacion realizada por medio de encuestas, se pudo
determinar que existen varios sitios y aplicativos que muestran informacion
por separado acerca de un tema especifico, pocos son los que presentan
dicha informacién en conjunto con respecto a noticias o sitios de interés para
turistas y gastronomia, puesto que no es comun acerca de la existencia de
sistemas integradores. Para esto se desarroll6 un aplicativo que cubra las
necesidades de los amantes a la musica en la ciudad de Guayaquil,
reuniendo asi intereses varios como compra de boletos, sitios de interés
musical, conservatorios y noticias referente a la musica, todo desde un
Smartphone o Tablet, sacando provecho del sistema de localizacién que
poseen estos dispositivos moviles.

Palabras Claves: (Musica, Moviles, Aplicativo, Geolocalizacion,
Informacién, Aprendizaje)

ABSTRACT

Throughout the research making by surveys, was determined that several
sites and applications that display information separately about a specific
topic, there are few people who have that information together regarding
news or sites of interest of tourism and gastronomy, since it is not common
for the existence of systems integrators. For this we develop an application
that meets the needs of music lovers in Guayaquil city, bringing together
various interests such as purchasing tickets, sites of musical interest,
conservatories and music news concerning all from a Smartphone or Tablet
developed by taking advantage of the location system that possess these

mobile devices.

Key Words: (Music, Mobile, App, Geolocalization, Information,
Learning)
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INTRODUCCION

Actualmente la ciudad de Guayaquil cuenta con pocos recursos para la
ubicacion de sitios de interés a nivel musical, puesto que se ha priorizado el
desarrollo de sitios turisticos, y hoteleros, dejando a un lado los temas

inherentes a la musica y al contexto socio-musical.

En paises desarrollados, el sistema de geolocalizacion y recopilacion de
informacion, se ha tornado en un factor comdn en la vida diaria de las
personas, aprovechando al maximo el uso de tablets y celulares, ayudando a

la ubicacion de sus sitios preferidos alrededor de la ciudad.

Por otro lado, ciertas empresas internacionales han comenzado con el
desarrollo de este tipo de software movil, un ejemplo del mismo es la app
Meet2Go (Cordero, CRE Satelital, 2013), ésta aplicaciéon fue desarrollada
por un ecuatoriano radicado en Espafia, la aplicacién permite conectar a

personas en puntos de encuentro previo a conciertos y festivales de musica.

Nuestro propdésito es crear una aplicacion que sea de ayuda informativa y de
referencia para turistas y locales en la ciudad de Guayaquil interesados en
temas que tengan que ver con musica, tales como conciertos, eventos y

compra de tickets desde la propia aplicacion.
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CAPITULO .
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ANTECEDENTES
En el ambito local, el mercado de las aplicaciones moviles va por buen camino,

segun Matthew Carpenter, Director de Negocios de Grupo Céntrico; afirma que
el principal desafio para los ciudadanos es la profesionalizacion en ésta area
del negocio, en una entrevista para El Telégrafo, “Las aplicaciones cada vez se
hacen mas complicadas. Alguien encuentra alguna fuente de inspiracion vy
desarrolla una aplicacion que simplifique y limite lo que podamos hacer y creo

que a eso se debe el éxito” (Diario El Telégrafo, 2014)

En la ciudad de Guayaquil existen diversas aplicaciones maviles que muestran
informacion sobre qué lugares turisticos poder visitar, donde poder encontrar
musica de diferentes géneros y gustos, buscar informacion acerca de fechas de
conciertos y venta de tickets de los mismos, todo de una forma individual, pero
no se evidencia con exactitud una aplicacion que integre todos estos

elementos, y que facilite éste tipo de busquedas, entre las cuales estan:

-Guia Turistica:

e Guayaquil es mi Destino creada por la Direccion de Turismo y
Promocién Civica de la M.l. Municipalidad de Guayaquil. (Direccién de

Turismo de Guayaquil, 2015)

e Guayaquil MovilGuia Turistica creada por EuroNetworks (EuroNetworks
QR, 2013)

-Radio:

e América Stereo Guayaquil creada por el grupo MakroDigital
(MakroDigital, 2014)

e Radio RQP creada por el grupo MakroDigital (MakroDigital, Grupo
MakroDigital, 2014)

-Transporte Urbano:

e MetroGuia-Beta creada por la empresa Geek Innovations (Geek

Innovations, 2015)

e GuayaBus creada por la empresa GuayaBus (GUAYABUS, 2014)

17



En los dltimos tiempos en la localidad se han realizado diversos eventos,
conciertos y actos culturales las cuales han fomentado de manera exitosa el
arte. Pero el problema radica en que todos estos elementos se encuentran de
manera dispersa, sin mostrar opcion alguna de aplicaciones que integren los
mismos, pues asi facilitaria la busqueda y demas necesidades que la sociedad

presenta hoy en dia.

La idea del desarrollo de ésta aplicacion es facilitar la busqueda de informacion
acerca de cualquier evento cultural, concierto o cualquier ambito que sea

referente a la musica.

Un ejemplo de éste tipo de aplicaciones, ha sido implementado en la ciudad de
Barcelona-Espafia, por el ecuatoriano Daniel Alvarado, la aplicacion
“Meet2Go”, dicha aplicacion ha sido galardonada como una de las 22 mejores
aplicaciones que dan un nuevo impulso a la cultura y la tecnologia en
Barcelona, el reconocimiento fue dado por el area de creatividad e innovacion
del Instituto de Cultura de Barcelona (ICUB).

18



1.1 JUSTIFICACION DE TEMA

Debido a que en la localidad, existe un déficit de aplicaciones y sitios que
ofrezcan informacion conjunta acerca de temas especificos, se plantea dar una
ayuda a usuarios que se muestren interesados por conocer, ubicar y disfrutar

de sitios inherentes al ambito musical.

Con el desarrollo de esta aplicacion movil se busca cubrir necesidades de un
grupo objetivo tales como musicos, personas que disfruta de la musica como
aficionados, fans o con interés musical y cultural, recopilando dicha informacion
en una sola aplicacion y sacando provecho de las bondades y facilidades que
nos ofrecen los dispositivos moviles, tomando en cuenta que actualmente en el
sector solo existen aplicaciones de este tipo destinadas al turismo, restaurantes
y hoteles, tales como Sonesta Hotel desarrollada por UniverTeam Limited el 18

de Febrero del 2015 y Que Ordeno desarrollada por QueOrdeno.com

Por ende, esta solucion brindara toda la informacion que abarque la localidad,
enfocandose en los recursos musicales tales como eventos, conciertos e
incluso, casas musicales, usando este software informativo que podria tener a
Su vez una seccion para ubicar estas localidades en el mapa en tiempo real, a

este sistema lo conoce como geolocalizacion.

Este método ya es usado en paises desarrollados como Estados Unidos,
Canada, Brasil, Argentina y paises de Europa, aplicAndolo para localizar sitios
de interés bajo categorias, por eso se plantea desarrollar este proyecto y cubrir
esta necesidad que tienen principalmente las personas con gustos por la

musica y espectaculos de este tipo.

En el medio existen diversas aplicaciones moviles para diferentes
funcionalidades, gustos y preferencias, pero enfocarse en el ambito musical y
socio-cultural, es un tanto extenso pues no se presenta de una forma unificada,

entre éstas estan:

Meet2Go: Es una agenda de conciertos en el mévil que concierta al usuario

con otros que tengan los mismos intereses musicales y culturales tomando

19



como base la musica del movil, listas de Spotify y/o los artistas que sigue en las
redes sociales. (Cordero, CRE Satelital, 2013)

nvivo.es: La red social de musica en directo en Espafia, cuenta con una
aplicacion para Android y para iPhone con la que es posible estar al tanto de
toda la actualidad musical y encontrar entradas para conciertos, todo previa

seleccidon hecha por el usuario. (TICBeat, 2013)

LEME: Esta aplicacion da acceso a los recursos culturales, el patrimonio
cultural y natural y hasta las rutas literarias gallegas. Mas de 9.000 elementos
con imagenes e informacion que buscan facilitar el turismo cultural europeo.
(TICBeat, 2013)

En el &mbito nacional tenemos las siguientes:

Guayaquiles mi Destino: Esta aplicacion permite conocer todos los atractivos
turisticos que ofrece el Puerto Principal del Ecuador. (Turismo Guayaquil,
2015)

Guayaquil MévilGuia Turistica: Se ha creado ésta herramienta como un
nuevo sistema de promocion turistica, teniendo la confianza en que se
convertirdA en un instrumento de apoyo para brindar informaciéon de las
principales actividades y lugares mas representativos con soporte de audio y

video. (Androsmartapps, 2013)

America Stereo Guayaquil: La gran cadena radial de Guayaquil presenta la

aplicacion oficial para dispositivos Android.(Androsmartapps,2013)

Todos estos recursos van de la mano con ubicacién en tiempo real, pues asi la
bdsqueda requerida seria efectiva y precisa, a esto llamamos geolocalizacion,

unos de los elementos a incluir dentro de ésta aplicacion movil integradora.
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1.2 DETERMINACION DEL PROBLEMA

Estudios realizados en el afio 2013 por el Instituto Nacional de Estadisticas y
Censo (INEC) se ha demostrado que el porcentaje de la poblacion con
respecto al uso de celulares y tablets activos es del 46,96% (Instituto Nacional
de Estadisticas y Censo, 2013), la cual han hecho que surjan necesidades
tanto personales como tecnoldgicas, en este caso existe una falta de
aplicativos que reunan informacion detallada sobre sitios de interés en la
ciudad de Guayaquil a través de ubicacion y acceso rapido a informacion de

lugares centrados en el ambito musical.

La aplicacion en si, vendria a ser de gran ayuda para personas provenientes de
otras ciudades las cuales no tienen conocimiento acerca de la localidad, decide
comprar algun instrumento musical, o asistir al concierto mas cercano; siempre
y cuando mantenga un paquete de datos activos para que asi el aplicativo

cumpla su funcion, brindando asi la informacion requerida.

Lo que se plantea con el desarrollo de esta aplicacion es cubrir esa necesidad,
brindando un conjunto de informacién detallada sobre los sitios que se desean
buscar, en este caso serdn casas musicales, eventos y conciertos

principalmente, entre otros lugares referentes a la musica.

1.3 PROBLEMA DE INVESTIGACION
¢, Como brindar una solucién integradora de recursos musicales tomando como

base la poca existencia de la misma para dispositivos moviles?

1.4 OBJETIVOS DE PROYECTO

OBJETIVO GENERAL.:
e Crear un entorno interactivo movil que integre recursos, eventos y sitios

de interés musical.
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OBJETIVO ESPECIFICO:

e Desarrollar componentes de ubicacion a través de la geolocalizacion
para los establecimientos musicales, conservatorios, eventos vy
conciertos.

e Plantear una solucion de difusiébn para la aplicacion a través de
publicidad en redes sociales.

e Implementar un sistema integrado que redna recursos en base a temas

referentes al &mbito musical.
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CAPITULO .
METODO DE INVESTIGACION APLICADO
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2.2. INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

Uno de los métodos de investigacion que vamos a implementar en este
proyecto son las encuestas, en la cual formularemos preguntas a 350
personas, para asi poder tener opiniones que aporten a este proyecto y asi

poder recabar datos.

Como ya sabemos la encuesta permite averiguar datos que son necesarios en
las diversas etapas de la campafa de divulgacion. A lo largo de ella, la
direccion tiene que adoptar decisiones y para ello tiene que conocer
debidamente las diversas circunstancias referidas al publico que es objeto de la

campafa, conocimiento que es dado por las encuestas.

En sintesis, ésta encuesta serAd una estrategia Util y necesaria en
investigaciones culturales que llevaremos a cabo en este proyecto,
manteniendo una conversacién con criterios y un guién de preguntas que
respondan a las cuestiones fundamentales de la investigacion. Las preguntas
estructuradas o enfocadas son necesarias para la obtencion de las
informaciones subjetivas requeridas. Entendemos que las preguntas tienen
diferentes criterios que responden a un disefio, por lo tanto hay que saber
preguntar y también responder, segun la pertinencia de la investigacion que

estamos realizando.
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2.3. RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
CATEGORIA: Musica, Mdviles

Como finalidad para esta encuesta realizada en la ciudad de Guayaquil, es
determinar un indice aproximado de personas que tengan gustos por la musica
estando a su vez pendientes de los eventos de este tipo que se realizan en la
localidad con ayuda de sus dispositivos moéviles, también a aquellos individuos
que disfrutan tocar, escuchar o entonar alguna cancion ya sea propia o de su

artista favorito.

Esta necesidad debera ser informada con la mayor precision y rapidez posible
una vez se haya realizado la encuesta, ya que los resultados se volveran

invalidos con el pasar de los dias.

El principal objetivo es poder determinar si es viable crear una aplicacion maovil
gue integre diferentes recursos musicales para su posterior uso por parte de los

usuarios obteniendo asi valiosa informacion de interés para el target de la App.

Finalmente se espera que los resultados obtenidos de esta encuesta estén
asequibles para cualquier individuo que los solicite, guiandose por el lugar y

fecha de la actividad para posterior uso de la misma si lo requiere.

RESUMEN GENERAL:

Se determiné que mas del 95% de las personas encuestadas son amantes de
la musica, un 63% estan pendientes de las ultimas noticias sobre conciertos y
shows en vivo de sus artistas favoritos, mientras que el 37% restante no le da
mayor importancia a este tipo de eventos, a su vez la mayoria de los usuarios
prefiere obtener informacién referente, de conciertos y realizar actividades
varias inherentes a la musica desde sus dispositivos moviles pero no existe una
aplicacién enfocada en la localidad que abarque dicho conjunto informativos en

un solo software.

Finalmente se determind la viabilidad de la creacion de esta App, la cual servira

de ayuda y comodidad para el target de usuarios al que esta disefiada.
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ORGANIZACION QUE REALIZO LA ENCUESTA:

Estudiantes en la Unidad de Titulacién Especial de la Universidad Catodlica de

Santiago de Guayaquil.

1.- OBJETIVO GENERAL

¢ Identificar indice de apreciacion musical y con que facilidad los usuarios
pueden obtener informacion sobre esta desde sus dispositivos moviles.

2.- OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Obtener resultados positivos en lo que a gustos por la musica se refiere.
e Determinar si una aplicacion integradora centrada en temas sobre

musica seria viable o no.

INFORMACION LOCAL SOBRE LA DISPONIBILIDAD DE
APLICACIONES DE ESTE TIPO

En la ciudad de Guayaquil existen diversas aplicaciones madviles que muestran
informacion sobre qué lugares turisticos poder visitar, donde poder encontrar
musica de diferentes géneros y gustos, buscar informacion acerca de fechas de
conciertos y venta de tickets de los mismos, todo de una forma individual, pero
no se evidencia con exactitud una aplicacion que integre todos estos
elementos, y que facilite este tipo de busquedas, dejando campo abierto a una
solucion integradora de este tipo.

FECHA EN LA QUE SE REALIZO LA ENCUESTA

La encuesta se realizé los pasados dias viernes 9 y sdbado 10 de enero del
2015.

LUGAR DONDE SE REALIZO

Se realizaron 350 encuestas en la ciudad de Guayaquil, con personas de 17-30
afios de edad, dividido en 3 sectores, Noreste, Centro y Sur, pasando por la
Universidad Estatal de Guayaquil y la Universidad Catdlica de Santiago de

Guayaquil.
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GRAFICAS DE LA ENCUESTA

¢(USTED USA CELULAR?

Gréfico 1: Encuesta Pregunta #1

mS| ®mNO

En esta pregunta se evidencia que la mayoria de personas usa celular mientras

que un pequefio grupo, descarta su uso por multiples motivos ajenos al tema.

¢ES AMANTE DE LA MUSICA?

mS| mNO

Grafico 2: Encuesta Pregunta #2
Esta pregunta es fundamental en nuestra encuesta ya que se logré determinar

gue existe una gran cantidad de aficionados a la musica, mientras que el

porcentaje restante pasa por alto ese gusto.
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¢, CON QUE FRECUENCIA UTILIZA SU CELULAR EN EL DIA?

Grafico 3: Encuesta Pregunta #3

B NUNCA = AVECES = MUCHASVECES ®m TODO ELTIEMPO

2% 4%

/

Se evidencio claramente que la mayoria de las personas que usan celular lo
cargan todo el tiempo o al menos la mayoria del tiempo mientras que un
pequefio grupo lo usa solo en emergencia o cuando existe algun tipo de

necesidad.

¢QUE TIPO DE APLICACIONES DE LA SIGUIENTE LISTA HA
DESCARGADOQO?

Gréfico 4: Encuesta Pregunta #4

2%
2% 2% 1%
2%
HVIAJES
B HERRAMIENTAS
W COMPRAS
B TRANSPORTE

B LIBROS Y REFERENCIAS

B ESTILO DE VIDA

= PRODUCTIVIDAD

= MEDIOSY VIDEO
MUSICA Y AUDIOS

= NOTICIAS
51%

En esta grafica se demuestra claramente que la muasica es el tema principal

después de la comunicacion al momento de tener un dispositivo movil.
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¢DE QUE FORMA COMPRA TICKETS DE CONCIERTOS O
EVENTOS MUSICALES?

Grafico 5: Encuesta Pregunta #5

= COMPRA ONLINE

= AL MOMENTO DEL
CONCIERTO

‘

= COMPRA PRESENCIAL

Se demuestra claramente que las personas prefieren comprar los boletos o
tickets en persona ya que no existen muchos sitios seguros para comprarlos
online, y el grupo restante los obtiene mediante revendedores al momento de

realizacion del show.

:COMO LOGRA UBICAR LA LOCACION DE SHOWS O
CONCIERTOS PARA PODER ASISTIR?

Grafico 6: Encuesta Pregunta #6

M INTERNET

B PERIODICO
= MAPAS
B PREGUNTAR A ALGUIEN

/

3%

Como es evidente la mayoria de las personas obtiene informacién en internet,
usando mapas virtuales como su segunda opcion.
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¢ LE DA IMPORTANCIA A LAS NOTICIAS SOBRE MUSICA?

Grafico 7: Encuesta Pregunta #7

m MUCHO
m POCO

= NADA

A un gran grupo de personas no le llama mucho la atencion acerca de noticias
sobre musica, pero no estaria de mas mantenerlos informados acerca de estos

temas.

¢TIENE CONOCIMIENTO DE DONDE COMPRAR UN
INSTRUMENTO MUSICAL, PARLANTE O ACCESORIO PARA
ESTOS EN LA CIUDAD DE GUAYAQUIL?

Gréfico 8: Encuesta Pregunta #8

B NO

Al momento de realizar ésta encuesta se les preguntaba a ciertas personas el
por qué respondian no y un grupo de individuos afirmé qué no conocen bien la
ubicacion exacta del local, ya que la mayoria se encuentran en el centro de la

ciudad.
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(EN EL CASO DE TOCAR ALGUN INSTRUMENTO MUSICAL
ESCOJA UNA OPCION, SI NO PASE A LA SIGUIENTE
PREGUNTA) PARA USTED, ¢(CUAL ES LA FORMA MAS FACIL
DE CONSEGUIR LAS NOTAS DE UNA CANCION PARA
TOCARLAS EN EL INSTRUMENTO MUSICAL?

<

B BUSQUEDA ONLINE
m ALOIDO

Grafico 9: Encuesta Pregunta #9
En este gréfico se evidencia que los musicos aficionados prefieren buscar las

notas y tablaturas en paginas online y un pequefio grupo las saca al oido.+
JUSTED ESTA AL TANTO DE LA EXISTENCIA DE

APLICATIVOS MOVILES INFORMATIVOS DE LA LOCALIDAD?

mS| mNO

Grafico 10: Encuesta Pregunta #10
Se demuestra que un porcentaje superior de la poblacién no tiene conocimiento

acerca de la existencia de aplicativos moéviles de este tipo, mientras que una

pequefia parte si esta al tanto de este tipo de aplicaciones informativas.
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¢LE GUSTARIA UNA APLICACION MOVIL QUE LE FACILITE LA
COMPRA, UBICACION E INFORMACION SOBRE MUSICA
REUNIENDO MULTIPLES RECURSOS? (ESCOJA UNA OPCION)

L)

B NO

Grafico 11: Encuesta Pregunta #11

Finalmente se concreta la aceptacion de una propuesta integradora que retina
recursos musicales en un solo sitio, siendo de gran ayuda en la busqueda de
informacion, noticias, promociones e incluso ubicacién de sitios referentes a la

musica en la ciudad de Guayaquil.

CONCLUSIONES

Se llegé a determinar que en la ciudad de Guayaquil existe un porcentaje del
51% de personas que se interesan descargar aplicaciones referentes a la
musica, también se obtuvo un resultado positivo en la pregunta acerca del uso
del celular, obteniendo un 59% en personas que utilizan su celular TODO EL
TIEMPO y un 35% MUCHAS VECES, y al momento de la encuesta ciertos
individuos nos comentaban que seria interesante que exista una aplicacion
local que reuna informacién por categorias, en este caso, la musica seria una
buena temética para una categoria a desarrollar, ya que no se ha explotado del

todo para recursos informativos que ayuden a aficionados a la musica.
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CAPITULO III.

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA
TECNOLOGICA
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3.1 DESCRIPCION DEL PROYECTO

El desarrollo de la propuesta tecnoldgica surge con la existencia de un déficit
de aplicaciones y sitios que ofrezcan informacion conjunta acerca de un tema
especifico, en este caso se plantea dar una ayuda a usuarios que se muestren
interesados por conocer, ubicar y disfrutar de sitios inherentes al ambito

musical en la ciudad de Guayaquil.

Grafico 12: NOTTA Logo.

El menu de la aplicacion movil contara con 4 secciones principales de las

cuales se podra acceder a temas més especificos:



INTERES MUSICAL : Abre un ment con diferentes puntos de interés que le

podrian interesar al usuario

Principales Casas Musicales: Se despliega un submenud con las
principales casas musicales de Guayaquil, las cuales estan
principalmente ubicadas en el centro de la urbe (Mas Musika, Cervantes
Music Store, Eckomusic, Musicalisimo)

Principales Conservatorios: Entra a un submenu con los principales
conservatorios de la localidad (Federico Chopin, Maria Callas, Antonio

Neumane, Rimsky Korsakov, Paganini, Sergei Rachmaninov)

Eventos & Conciertos: Muestra una seccidn con paginas informativas
acerca de los eventos musicales actuales (Eventos Ecuador, Guayaco al

paso, Ticket Show, Ecutickets)

NOTICIAS & PROMOCIONES: Presenta un subment con opciones para

adquirir entradas, promociones e informacion musical.

Compra y Venta de Tickets: Muestra una seccion en Ticket Show con
los principales puntos de venta para entradas e informacioén acerca de

eventos y conciertos en la localidad

Noticias: Seccidon informativa acerca de temas relacionados con la

musica ecuatoriana

Promociones: Aqui se presentan las diferentes promociones de parte
de proveedores y empresas anfitrionas de los diferentes eventos o sitios

musicales.

TABLATURAS Y MAS: Se muestran los principales sitios de Tablaturas y

cancioneros.

Seccién de Tablaturas: Muestra las mejores paginas para obtener
Tablaturas y partituras (911 Tabs, La cuerda, Tus acordes, Cifraclub,

Tablaturas.com)
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Cancioneros: La aplicacién abrira la pagina (cancioneros.com) donde el

usuario podra buscar letras de canciones.

TOP _10: Un listado de las 10 canciones mas escuchadas de la semana por

genero.

3.2 ALCANCE

Los musicos, aficionados y usuarios en general podran acceder a la

informacion conjunta y localizacién de sitios de interés musical.

Mejorar el sistema de ubicacion de casas musicales, eventos vy

conservatorios a través de la geolocalizacion.

Los musicos aficionados podran encontrar con facilidad Tablaturas y
partituras, asi como cancioneros online directamente desde cualquier

dispositivo movil.

Conocer las canciones mas escuchadas de la semana y mantenerse al

tanto de las noticias relacionadas con la musica ecuatoriana

3.3 ESPECIFICACIONES FUNCIONALES

Ya que Notta es un sistema de informaciéon conjunta para dispositivos moéviles

personales, la aplicacion debera ser instalada en una tablet o Smartphone con

pantalla tactil y tener un paquete de datos activo para el correcto

funcionamiento de la misma.

3.3.1 Smartphones (Adaptables y No Adaptables a Notta)

Smartphone con acceso a datos limitado (No Adaptables): Son
dispositivos simples y pequefios, principalmente usados solo para texto

y llamadas, y acceso a datos mediante WAP si el dispositivo lo soporta.

Smartphone con acceso a datos basico (Adaptable en ciertos

modelos): Este tipo de celulares son de tamafio mediano, una parte de
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disefios de este tipo cuentan con pantalla tactil y otros incorporan un la
esfera central tactil que sirve como cursor de navegacion. Sus funciones
son mas variadas con opciones multimedia aparte de enviar mensajes
SMS, llamadas y acceso a datos y redes sociales basicas, un ejemplo
de este tipo de Smartphone son los BlackBerry de la compafiia RIM

(Research in Motion)

Smartphone con acceso a servicio de datos mejorado (Adaptable):
Son dispositivos medianos y grandes dependiendo al disefio,
principalmente cuentan con pantallas tactiles de alta definicién, poseen
herramientas corporativas implementadas como Notas Réapidas, Mapas,
Aplicaciones Microsoft incorporadas como Word, Excel y Power Point,
entre otras. Adicionalmente también se puede enviar y recibir mensajes
SMS, mensajes multimedia o correo electronico. Ademas de realizar
video llamadas si el teléfono dispone de una camara delantera, poseen
también un sistema mejorado de acceso a datos dependiendo de la
operadora.

3.3.2 Tablets

Son dispositivos moviles de disefio mas delgado y de un tamafio superior a los

Smartphone, con pantalla tactil y facil interfaz.

Tablets con chip inteligente: Este grupo se diferencian de las demas ya
que tienen la opcion de insertar un chip inteligente para realizar
llamadas, enviar mensajes 0 incluso contratar diversos tipos de

paquetes de datos dependiendo de la operadora del chip.

Tablets con acceso a datos limitado mediante Wi-Fi: Son los modelos
MAas comunes ya que no poseen la ranura para insertar chip inteligente,
pero mediante conexion Wi-Fi se puede tener acceso a datos y navegar

en internet o usar aplicaciones compatibles.

37



3.3.3 Informacién Conjunta

e Casas Musicales: Sitios en la ciudad que se especializan en vender
desde instrumentos musicales hasta accesorios para los mismos, asi
como parlantes, micréfonos y articulos varios referentes a la musica, en

su mayoria se encuentran ubicados en el centro de la urbe.

e Conservatorios: Escuelas de musica que se especializan en ensefiar a
nifos y jovenes la importancia de la musica en su vida, acogiéndolos
desde pequefios a interpretar musica clasica mediante voz o instrumento

de su preferencia.

e Eventos y Conciertos: Espectaculos publicos o privados que se
realizan en una localizacion y que acogen a multitud de espectadores,
en este grupo se encuentran los conciertos, recitales, operas, teatro, y

variedad de eventos artisticos multiculturales.

e Ayuda en la Compra de Tickets: Paginas web o sitios que facilitan la
compra de entradas a eventos artisticos mostrando los lugares donde se

los pueden obtener con mas facilidad.

e Noticias Sobre Musica Ecuatoriana: Apartado informativo con las

noticias mas recientes acerca de musica local.

e Promociones Varias: Seccion donde se presentan variedad de
informacion acerca de promociones y ofertas para la compra de articulos

o productos.

e Sitos de Tablaturas: Paginas con motores de busqueda incorporados
en los cuales el usuario puede encontrar tablaturas para guitarra, bajo,

saxofén, piano e incluso bateria y percusion.

e Sitios de Cancioneros: Paginas que permiten encontrar con mayor

facilidad letras de canciones en una extensa lista de artistas y albumes.

e Top 10 Musical: Listado de las canciones mas escuchadas.
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3.3.4 Geolocalizacioén

e La Geolocalizacibn o también llamada Georreferenciacion, es un
concepto nuevo dado al sistema de ubicacion de algun objeto, lugar o

dispositivo a traves de coordenadas satelitales.

Qve

Gréfico 13: Geolocalizaciéon

3.4 MODULOS DE LA APLICACION

El aplicativo mévil cuenta con una pagina de inicio, la pagina principal con el
menu y los 4 médulos principales que dividen por seccidén a diferentes temas
de interés musical. Al seleccionar cualquiera de estas opciones del menu
llevara a un submenu dependiendo del modulo que se haya elegido, mostrando
asi elementos e informacién mas detallada de lo que el usuario este buscando.
Adicionalmente, en la parte inferior de la App, se encuentran diferentes botones
para informacion de contactos de los autores del aplicativo, y acceso rapido a
la seccion de Tickets y Noticias.
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3.4.1 P4gina Intro:

Al abrir Notta, seleccionando el icono en la seccion de aplicaciones del
dispositivo movil, se abrira la primera pagina del software, aqui aparecera el
Logotipo con un leve sonido de rasgueo en guitarra y el boton para ingresar al

menu principal.

3.4.2 P4gina del Menu:

Aqui se encuentran los 4 médulos principales de la aplicacion, dividiendo
diferentes temas de mdusica para facilitar la navegacion ademas de un sistema
de busqueda por texto en la parte superior, y botones informativos en las partes
inferiores de la pantalla.

3.4.2.1 Interés Musical:

El primer modulo de la aplicacion se centra en reunir informacion acerca de
sitios de interés enfocado principalmente para musicos y aficionados, al
seleccionar cualquiera de las siguientes opciones se desplegara un submenu

de elementos referentes a seccion elegida:
3.4.2.1.1 Casas Musicales:

Se despliega un listado con las principales casas musicales de Guayaquil, las

cuales estan principalmente ubicadas en el centro de la urbe.
1. Mas Musika
2. Cervantes Music Store
3. Eckomusic
4. Musicalisimo
4.3.2.1.2 Conservatorios:
Entra a la seccion con los principales conservatorios de la localidad:
1. Federico Chopin
2. Antonio Neumane

3. Rimsky Korsakov
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4. Niccolo Paganini

5. Sergei Rachmaninov
4.3.2.1.3 Eventos & Conciertos:

Muestra una seccion con paginas informativas acerca de los eventos musicales

actuales:
1. Eventos Ecuador
2. Guayaco al paso
3. Ticket Show

4. Ecutickets

3.4.2.2 Noticias & Promociones:

En este modulo el usuario podra encontrar promociones para locales
musicales, estar al tanto de noticias acerca de la musica ecuatoriana y acceso

rapido a sitios para la compra de boletos para eventos y conciertos:

3.4.2.2.1 Compray Venta de Tickets:

Muestra una seccion en Ticket Show con los principales puntos de venta para

entradas e informacion acerca de eventos y conciertos en la localidad.
3.4.2.2.2 Noticias:

Seccion informativa acerca de temas relacionados con la masica ecuatoriana
3.4.2.2.3 Promociones:

Aqui se presentan las diferentes promociones de parte de proveedores y

empresas anfitrionas de los diferentes eventos o sitios musicales.
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3.4.2.3 Tablaturas y Mas:

Modulo donde se muestran los principales sitios de Tablaturas y cancioneros

en la web dando asi facilidad al los usuarios a encontrar las notas y letras de

canciones:

3.4.2.3.1 Tablaturas: Muestra las mejores paginas para obtener Tablaturas

y partituras:

911 Tabs

e La cuerda
e Tus acordes
e Cifraclub

e Tablaturas.com

3.4.2.3.2 Cancioneros: Abre la pagina (cancioneros.com) donde el usuario

podra buscar letras de canciones.

e Cancioneros.com

3.4.2.4 Top 10:

4rto modulo donde se muestran un listado de las 10 canciones mas populares
de la semana.

3.5 ESPECIFICACIONES TECNICAS

Para el desarrollo de la aplicacion Notta, fue necesario el uso de diversas
herramientas de trabajo, tanto el uso de software con herramientas de
desarrollador y ediciéon, asi como el hardware necesario para el correcto
funcionamiento del mismo, ademas de los dispositivos para las pruebas de

funcionamiento necesarias.
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3.5.1 Hardware
e Laptop HP ENVY 17” 3D
Intel Core ™ i7 CPU Q720 @1.60GHz
Disco duro de 1.5 TB
Windows 7 Premium
6 GB de Memoria RAM
Sistema Operativo de 64 bits
Blue-Ray Player + DVD

Parlantes Internos Beats Stereo

Grafico 14: Laptop HP ENVY 3D
Se opto6 por usar este ordenador movil ya que tiene buen potencial en cuanto a

aplicaciones de desarrollo se refiere, ademas facilitar el uso de software

gracias a una pantalla LCD de 17”.

3.5.1.1 Hardware para testeo
e Samsung Galaxy S4 Mini
Pantalla tactil de 4,3” con tecnologia gHD SAMOLED
Resolucién 540 x 960 (gHD)
Memoria interna de 8GB
Memoria RAM 2GB

Pantalla tactil Full HD
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Grafico 15: Samsung Galaxy S4 Mini
3.5.2 Software

Para el desarrollo del aplicativo se utilizaron las siguientes herramientas:

Adobe Flash Professional CS6: Utilizado principalmente

para crear animaciones en 2D, utilizando action script 2.0 o

hasta 3.0, entre otros; ademas se puede optar por crearlos
bajo formato AIR con el respetivo instalador personalizado por el

disenador.

En el aplicativo se pudo aprovechar la facilidad de esta herramienta para
disefiar el logotipo animado al momento de ingresar a la aplicacion,

haciendo uso de canales alfa, opacidad, y movimiento.

Grafico 16: Icono Adobe Flash Professional CS6
Adobe Photoshop CS6: Es uno de los software de post

producciéon fotogréfica preferido de los fotografos vy
disefiadores por su gran variedad de herramientas; las

versiones actuales de esta herramienta cuentan con una opcién de

timeline para desarrollo y disefio de animaciones basicas.

En la aplicacion se lo usé para darle retoques a ciertos iconos y darle

una tonalidad azulada al fondo de la interfaz.

Gréfico 17: Icono Adobe Photoshop CS6
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Adobe Dreamweaver CS6 (Ext-jQuery Mobile): Es una

herramienta creada exclusivamente para desarrolladores

web, capaz de codificar con mayor facilidad los scripts

necesarios para un sitio web o software interactivo.

En este caso se usO la extension con jQuery Mobile para que la
aplicacion sea adaptada para dispositivos moviles facilitando el

desarrollo del interfaz del aplicativo.

Gréfico 18: Icono Adobe Dreamweaver CS6
Adobe lllustrator CS6: Es uno de los software de disefio e

ilustraciones por excelencia, su gran cantidad de

herramientas virtuales permite que el artista grafico o

disefiador pueda crear cualquier cosa que pueda imaginar, en 2D.

En este caso fue necesario para el disefio de varios botones, efectos de
imagen en el fondo de la aplicacién y en la creacion del Logotipo Notta,
tanto para el icono ejecutable como para la animacién exportada a Flash

reproducida al inicio del aplicativo.

Grafico 19: Icono Adobe lllustrator CS6
Adobe Flash Player: Vincula exitosamente

animaciones con disefios e interfaz programada,

esta presente en todos los Smartphone, Tablets y

Plataformas de escritorio actuales.

Gréfico 20: Icono Adobe Flash Player

3.5.3 Acceso alaRed y ubicacién por GPS

Para el correcto funcionamiento de ciertas opciones de la aplicacion como la
ubicacion de sitios en la ciudad de Guayaquil es necesario que el Smartphone
0 Tablet tenga acceso al sistema de Localizacion por GPS, de esta manera se

puede acceder de forma éptima los mapas y geolocalizacion, siempre y cuando
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el dispositivo mantenga un paquete de datos activo o esté conectado a una red
Wi-Fi.

Es importante que el Celular o Tablet que tenga instalada la aplicacion
mantenga un acceso a datos al momento de abrirla ya que todas sus funciones

lo requieren.

ZONE

Gréfico 21: Zona Wi-Fi
3.5.4 Informacion de rutas en tiempo real

Como ya mencionado anteriormente, para que pueda ser Optimo el
funcionamiento del sistema de ubicacion de rutas en tiempo real, el dispositivo
movil ya sea Smartphone o Tablet deber& tener activa la opcion de ubicacion
satelital, ya sea mediante conexién a una red Wi-Fi cercana o acceso a plan de

datos.

Mediante este sistema, mientras el usuario recorre la ciudad, la aplicacién
mostrara una ventana emergente en tiempo real informando acerca de sitios de
interés en la base de datos de la aplicacién, tales como casas musicales,

conservatorios o lugares donde se realizaran eventos artisticos.

Ademas, al momento de estar en un sitio determinado y se desea buscar una
de las localidades de interés musical del aplicativo, se podra seleccionar la
opcion Ver ruta, en la cual, la mostrara en el mapa indicando donde hacer giros

en el trayecto del camino.
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Grafico 22: Mapa de Guayaquil

3.6 FUNCIONES DEL APLICATIVO

Para un correcto funcionamiento de la aplicacion, debera ser instalada en un

Smartphone o Tablet con sistema Android y que cuente basicamente con:
e Adobe Flash 10.1
e Android Jelly Bean version 4.1.2 o posteriores
e Funcion GPS

Se debe hacer un énfasis en que el dispositivo movil debe tener acceso a datos
para que la opcién de localizacién por GPS sea completamente funcional, ya
que el sistema de geolocalizacidon necesita acceder a esta bondad que tienen
los celulares y tablets para el correcto uso de una de las caracteristicas del

aplicativo.
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3.6.1 Pasos de instalacion:

e Buscar la seccion de carpetas donde se encuentre el instalador

NOTTA.apk
4 Home !

Tarjeta SD

g Espacio disponible 1.26 GB

Espacio total 14.9 GB

Almacenamiento del teléfono

Espacio disponible 3.39 GB
Espacio total 6.04 GB

Q

Grafico 23: Paso de instalacion
e Seleccionar la aplicacion NOTTA-debug.apk

4 ) Almacenamiento ¢

] Pictures

[ Podcasts
ﬁ Recording
[ Ringtones

ﬁ WhatsApp

NOTTA-debug.apk
@ Tamaiio 7.46 MB

o> stsz_V.dat
® Tamaio 0B

~ Q

Gréfico 24: Paso de instalacion
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e Aparecera una ventana emergente que dira “Instalacion bloqueada”,
seleccionar la opcion Ajustes

83% i 18:26

Instalacién bloqueada

Por seguridad, el teléfono se ha
configurado para bloquear
aplicaciones de fuentes
desconocidas.

Cancelar Ajustes

Gréfico 25: Paso de instalacion
e Activar el visto en Origenes desconocidos
P (e ([O) 83% i 18:27
(* Seguridad

BLOQUEO DE TARJETA SIM

Bloqueo de tarjeta SIM

CONTRASENAS
Mostrar las contrasefias

ADMINISTRACION DE DISPOSITIVOS

Administradores de dispositivos

Ver o desactivar administradores de
dispositivo

Origenes desconocidos
Permitir |a instalacion de
aplicaciones de origen desconocido

Verificar aplicaciones

No permitir la instalacion de
aplicaciones que puedan provocar
danos o mostrar una advertencia
antes de instalarlas

ALMACENAMIENTO DE CREDENCIALES

Gréafico 26: Paso de instalaciéon
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¢ En la ventana emergente seleccionar la opcion Aceptar

() 83% I 18:26

El teléfono y los datos personales
son mas vulnerables a los ataques
de aplicaciones de origen
desconocido. El usuario acepta ser
el inico responsable de cualquier

dano en el teléfono o pérdida de
datos que se pueda derivar del uso
de estas aplicaciones.

Cancelar Aceptar

Gréfico 27: Paso de instalacion

¢ Ya solucionado ese inconveniente dar clic en el instalador y aparecera
esta Pantalla, clic en Siguiente

© 83% W 18:27
& NOTTA

¢Quieres instalar esta aplicacion?
Podra acceder a:

PRIVACIDAD

(O realizar fotografias y videos

grabar sonido

¢
ubicacién aproximada (basada en red)

ubicacion precisa (basada enred y
GPS)

consultar tus contactos
escribir en el registro de llamadas
leer el registro de llamadas

modificar tus contactos

Cancelar Siguiente

Gréfico 28: Paso de instalacion
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A continuacion se instalara la aplicacion sin problemas, se puede
seleccionar directamente la opcion Abrir

© v 83% W 18:27

2 NOTTA

V/ Aplicacion instalada

Gréfico 29: Paso de instalacion
Finalmente al dar clic en el icono se abrira la aplicacion

85% 4 18:37

*) # ;
Contacts Events

Grafico 30: Paso de instalaciéon
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3.7 DESCRIPCION DEL USUARIO

Al momento de desarrollar una solucién a un problema, se toma en cuenta las
necesidades de los usuarios, en este caso nos enfocamos en los musicos y
amantes de la mausica, por esto se desarrolld una aplicacion que reuna
recursos musicales con una interfaz a la cual los usuarios puedan acceder
facilmente a cada uno de los médulos de la misma, ya que su interfaz esta
disefiada para brindar mayor comodidad al momento de buscar sitios de interés

o temas inherentes a la musica.

Para brindar una experiencia optima a los usuarios, se han planteado puntos
los cuales deben ser tomados en cuenta para el correcto uso y difusion de la

aplicacion mediante redes sociales principalmente:

3.7.1 Interfaz de la aplicacion:

e Entorno simple pero concreto: Se ha desarrollado un entorno no muy
cargado de elementos ya que el usuario, al ver demasiada informacién
en un solo sitio, podria resultarle dificil la navegacion y no accedera

facilmente a las novedades que el aplicativo tiene para ofrecer.

e Colores Oscuros: En este caso, para Notta se escogieron colores que
no sean brillantes ya que evoca mas a un ambiente musical, tecnolégico
y novedoso; evitando asi el exceso de ruido visual en el entorno y

logrando asi que la interfaz sea agradable a la vista.

e |Interfaz sencillo: Ya que el aplicativo fue desarrollado en lenguaje
HTML-jQuery, ofrece un interfaz Optimo para dispositivos mdviles,
teniendo paginas disefiadas con elementos necesarios y botones faciles

de seleccionar segun la opcién requerida para el usuario.
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3.7.2 Desarrollo de un plan difusién para el aplicativo:

El objetivo principal del plan de difusion del aplicativo es darse a conocer a la

comunidad musical de la localidad, pues se busca que su apogeo sea de forma

masiva.

Para esto se quiere desarrollar un plan de difusion en una de las redes sociales

mas conocida a nivel mundial, creando asi una pégina en Facebook para la

difusion e informacion para seguidores y usuarios interesados a la musica y

sitios de interés de la localidad.

Facebook:

De acuerdo a fuentes obtenidas de la pagina oficial de Facebook, en la
seccion de “Anuncios en Facebook” se dice que: “El usuario decide
cuanto quiere gastar en publicidad de Facebook. No tienen precios
especificos para los anuncios porque existen varios factores que pueden
influir en el costo. Los anuncios de Facebook también estan sujetos a

una subasta en directo, por lo que no es posible el prepago” (Facebook)

Cuando se comienza a anunciar una publicidad en Facebook, se puede
establecer un presupuesto inicial, la cual siempre se conservara el
control del mismo y asi tener la oportunidad de segmentar los
anuncios para dirigirlos a las personas con mas probabilidades de

interesarse por el negocio.
-Costos:

Al momento de crear un anuncio, se puede fijar un presupuesto diario o
del conjunto de anuncios, estableciendo cuanto se quiere pagar por
cada dia que el anuncio esté en circulacion, esto puede ser desde
$5,00.

Con la creacion de la pagina de anuncio en Facebook se busca
comunicar y dar a conocer el aplicativo, para que asi los usuarios
puedan tener conocimiento acerca de las bondades que ofrece la

aplicacion.
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Como herramienta de comunicacion y difusion se espera que sirva de
gran ayuda y pueda cubrir las necesidades de los usuarios que
mantengan interés en la aplicacion.

Fuentes: Servicio de Ayuda/Anuncios de Ayuda - Facebook © 2015

Pantalla de la pagina de fans de Notta en Facebook tomada desde un
dispositivo movil.

32% wa 17:32

& NOTTA Q

PAGINA ACTIVIDAD ESTADISTICAS

NOTTA

Pégina de la aplicacién

7 ()] P4 000

Publicar Foto Editar |la pagina Mas
M8 A1 persona le gusta esto

J Invita a tus amigos a que indiquen que les
* gustaesta pagina

ﬂ] Promociona tu pagina

Informacion

Gréfico 31: Pagina de anuncio de Facebook
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

55



CONCLUSION

En base al andlisis investigativo mediante encuestas realizadas en la ciudad de
Guayaquil, se pudo determinar que el 74% de los usuarios que utilizan
dispositivos moviles, no tienen conocimiento acerca de aplicaciones de
informacion conjunta dentro de la ciudad, puesto que, los desarrolladores se
enfocan en otros aspectos dejando de lado diferentes temas de interés, en este
caso, la musica, los conciertos o informacion de la misma, asi como eventos

artisticos.

Para esto se planted el desarrollo de Notta, un aplicativo mévil que busque
cubrir las necesidades de los musicos y aficionados al arte. Se ha considerado
que su nombre es de gran importancia para la aplicacion, debido a que la
misma es un derivado de a lo que los musicos llaman frecuencias o sonidos, de

la misma forma pensando en la facilidad de busqueda para los usuarios.

La aplicacion recopilaréa toda la informacion referente a temas musicales,
eventos, conciertos, casas musicales, etc., y asi sacar provecho de las
bondades y facilidades que nos ofrecen los dispositivos moviles de la

actualidad.

Notta, al ser disefiado para maviles, dispondra de un sistema de ubicacién de
rutas hacia sitios de interés musical, todo en tiempo real, conocido como
geolocalizacion, mostrado las rutas desde el punto en que se encuentre el

usuario.

Dicho todo esto, ademas, se espera desarrollar un plan de difusion para dar a
conocer la aplicacion, principalmente en redes sociales, pero el alcance de éste
proyecto no se centra en los resultados que se obtendran por ésta campainia,
mas bien esta enfocado en la trascendencia que puede llegar a tener por medio de

redes sociales especificas.
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RECOMENDACIONES

Para finalizar esta investigacion se recomienda al gremio musical en general, y
en sus diferentes categorias, prestar un mayor interés en la difusion y venta de
todos sus recursos, aprovechando los beneficios que nos ofrece la tecnologia y
los medios, asi como el desarrollo de aplicativos moviles destinados a cubrir
esta necesidad, asi mismo como la creacion campafas publicitarias para su
difusion.

Con estas recomendaciones queremos dar a conocer mediante los estudios
realizados por encuestas, la falta de aplicativos integradores de informacion
conjunta de temas especificos en este caso la musica, conciertos, eventos,

casas musicales, etc.
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Sexo F—M

LA SIGUIENTE ENCUESTA TIENE POR OBJETIVO IDENTIFICAR EL
INDICE DE GUSTO MUSICAL Y LA FACILIDAD QUE TIENEN LOS
USUARIOS AL OBTENER INFORMACION SOBRE ESTE TEMA DESDE SUS
DISPOSITIVOS MOVILES.

ENCIERRE EN UN CIRCULO LA OPCION QUE SE ADOPTE MEJOR A SU
PREFERENCIA

¢Usted usa celular? (Escoja una opcion)

Si No

¢Es amante de la musica? (Escoja una opcion)

Si No

¢Con que frecuencia utiliza su celular en el dia? (Escoja una opcién)

Nunca A veces Muchas veces
Todo el tiempo

¢, Qué tipo de aplicaciones de la siguiente lista ha descargado? (Escoja 5)

Viajes Herramientas Compras

Transporte Libros y Referencia Estilo de Vida
Productividad Medios y Video Musica y
Audios

Noticias

¢De qué forma compra tickets de conciertos o eventos musicales?
(Escoja una opcién)

Compra online Al momento del concierto Compra
presencial

¢,Como logra ubicar la locacion de shows o conciertos para poder asistir?
(Escoja 2)

Internet Periodico Mapas Preguntar a
alguien

¢Le daimportancia a las noticias sobre musica? (Escoja una opcién)
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Mucho Poco Nada

¢ Tiene conocimiento de dénde comprar un instrumento musical, parlante
0 accesorio para estos en la ciudad de Guayaquil? (Escoja una opcion)
Si No

(En el caso de tocar algun instrumento musical escoja una opcion, si no
pase a la siguiente pregunta) Para usted, ¢Cudl es la forma més facil de
conseguir las notas de una cancién paratocarlas en el instrumento
musical? (Escoja una opcién)

Busqueda Online Al oido

¢ Usted estéd al tanto de la existencia de aplicativos moviles informativos
de lalocalidad?

Si No

¢Le gustaria una aplicacion movil que le facilite la compra, ubicacion e

informacion sobre musica reuniendo multiples recursos? (Escoja una
opcidn)

Si No
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