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RESUMEN

Al mencionar el tema de esta tesis el cual se basa en la elaboracion de
un contenido hologréfico, lo primero que se debe indicar es a que se
refiere el término de holograma, este es un neologismo que proviene
del griego, cuya definicion es placa fotografica y esta se obtiene a
través de la holografia. Para esclarecer a la holografia se puede
mencionar que es una técnica fotografica basada en el empleo de luz

coherente producida por un laser.

Uno de los objetivos para el desarrollo de esta propuesta tecnolégica
es emplear un nuevo recurso innovador que sirva como apoyo
metodoldgico al docente que imparta la materia de Teoria de la
Imagen, en donde los alumnos también sean los beneficiados al
presenciar en el campo académico una enseflanza dindmica e

interactiva.

Con la elaboracién de contenido holografico se pretende fomentar la
ejecucion en trabajos de investigacion en donde los alumnos se sientan

motivados por indagar mas en la ciencia del saber.

En la actualidad existen métodos pedagodgicos tradicionales en el
sistema educativo, pero es la falta de nuevas tecnologias y el
conocimiento para el aprendizaje que no ha permitido se pueda

emplear estas.

Con sencillas técnicas se demostrara que se puede aplicar en el aula
de clases una herramienta que sirva de mucha utlidad tanto a

profesores como a estudiantes.

Palabras Claves: Tecnologia, holografia, holograma, imagen,

teoria, herramientas, tic



ABSTRACT

Mentioning the topic of this thesis which is based on the development
of a holographic content, the first thing to be indicated is that the term
refers to hologram, this is a neologism from the Greek, whose
definition is photographic plate and this is obtained through
holography. To enlighten holography can mention that it is a
photographic technique based on the use of coherent light produced

by a laser.

One of the objectives for the development of this technological
proposal is to use an innovative new resource to serve as a
methodological support to teachers to impart the subject of Theory of
the Image, where students are also benefited by the witness in the
academic teaching dynamic and interactive.

With the development of holographic content it is to promote the
implementation in research where students are motivated to dig

deeper into the science of knowledge.

At present there are traditional teaching methods in the education
system, but the lack of new technologies and knowledge for learning

that has not allowed it to use these.

With simple techniques will be shown that can be applied in the

classroom to serve as a tool very useful both teachers and students.

Keywords: Technology, holography, hologram image, theory,

tools, tics.



INTRODUCCION

El desarrollo de la propuesta tecnoldgica tiene como objetivo elaborar
un contenido holografico el cual sera aplicado a una materia de la
carrera de Artes Multimedia, en la Universidad Catodlica de Santiago de
Guayaquil, la misma que servirhA como apoyo metodologico para el
docente, en donde los estudiantes también seran beneficiados al

utilizar esta herramienta dentro del aula de clases.

Se ha evidenciado que el sistema educativo ha tenido un sinnimero de
cambios, y actualmente se vive en la era tecnoldgica, por ello se
observa la necesidad de implementar en la educacion un nuevo
recurso dando como soporte a los catedraticos con esta técnica
innovadora, no se pretende cambiar la ensefianza, pero si se desea

evolucionar e incorporar esta hueva herramienta tecnologica.

Se procura captar la atencion del estudiante de una manera no
tradicional, mas interactiva y dinAmica. Para desarrollar mas el interés
por el conocimiento en los jovenes universitarios que ven “Teoria de la

Imagen”.

El motivo por el cual se elaboré el contenido hologréfico para esta
asignatura como parte de la propuesta tecnolégica para la titulaciéon, es
por considerarse una materia de contenido tedrico y presentar un rango

considerable de alumnos reprobados durante el semestre A 2012.

Se espera que la holografia ayude a que las clases sean mas
dindmicas, de tal manera que permita a los alumnos obtener un mayor
beneficio no solo en la materia en el cual se desarroll6 el tema de esta
propuesta, sino también sirva para expandir sus conocimientos en otras

ciencias del saber.



Esta herramienta la cual no ha sido muy explotada en la actualidad
servira de mucho aporte en la educacién, y se podra notar dentro del
salon de clases una interaccion bidireccional profesor — alumno, en
donde podran visualizar los objetos casi de manera real en tres

dimensiones de tal forma que el proceso didactico cambiaria.

Uno de los objetivos que se desea lograr con la realizacion de esta
propuesta tecnolégica es fomentar la ejecucion en trabajos de
investigacion. Los alumnos de la carrera de Artes Multimedia se
incentivaran por aprender y auto educarse en los diferentes software
gue se ensefa en la malla curricular, de tal manera que los estudiantes
de los primeros niveles se sientan muy atraidos a la tecnologia y desde

Sus inicios tomen ese afecto hacia la carrera.

En el Primer Capitulo se trata sobre el planteamiento, enunciado en
donde se identific6 la causa, sintomas del problema, también se
desarroll6 la formulacion y sistematizacion del problema, mediante el
cual se plante6 el objetivo general, los objetivos especificos, la

justificacion del tema, y el marco conceptual.

En el Segundo Capitulo se encontrard el planteamiento de la
metodologia, instrumentos de la investigacion y cuales son los

resultados de la investigacion.

En el Tercer Capitulo se muestra toda la descripcién de la propuesta
tecnologica, también en los anexos, se adjunta documentos del sondeo
gue se hizo para determinar la materia que fue elegida como base para
este proyecto de titulacion, donde se demuestra el porcentaje de
alumnos que reprobaron por semestre, el cual se ha considerado un

rango de cinco afnos.

Una vez conocido el nimero de estudiantes inscritos, se saco la

4



muestra en donde se realiz6 la encuesta a estudiantes, arrojando datos

sobre la materia de Teoria de la Imagen.

Se efectud entrevista a los expertos de la ESPOL quienes colaboraron
con su opinion.

De la misma manera se entrevistd a la Docente de la UCSG la Mgs.
Ana Lucia Murillo quien imparte la materia Teoria de la Imagen, en el
transcurso de la entrevista la docente, supo indicar el motivo por el cual
reprueban sus estudiantes y se percata de la poca madurez reflexiva al

momento de evaluarlos.



CAPITULO 1
PRESENTACION DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1. Planteamiento del Problema

La falta de nuevas tecnologias para el aprendizaje de los alumnos en
la materia de “Teoria de la Imagen”, que es tomada en la Universidad
Catolica Santiago de Guayaquil en la Facultad de Artes y
Humanidades de la carrera de Artes Multimedia, incita que el método
de ensefianza requiera de una herramienta tecnolégica de apoyo para

el docente el cual permita mejorar el rendimiento de los estudiantes.

Enunciado del Problema

La educacion es uno de los valores primordiales en la sociedad, para
ello es necesario la integracibn de nuevas tecnologias como
herramienta de soporte para el docente en materias que son de corte
tedrico, el catedratico prepara el material para impartir la clase
basandose en el syllabus establecido, por tal motivo se ve la
necesidad incorporar una nueva herramienta tecnolégica que se
planted por medio de elaboracién de un contenido holografico de la
materia, que sirva de apoyo para la metodologia en la ensefanza,
permitiendo que el estudiante pueda aprender de una manera

interactiva y diferente a la catedra tradicional.

La causa es el desconocimiento en el uso de nuevos recursos
tecnologicos como herramienta de apoyo para el docente el cual

puede ser aplicado como una estrategia innovadora en el aprendizaje.

Los sintomas que presenta el sistema educativo en la actualidad, es
gue existen métodos pedagodgicos habituales, en donde el profesor

dicta clases, presenta diapositivas, muchas veces la comunicacién es

6



unidireccional, en otros casos se vuelve bidireccional, con esto no se
pretende decir que esta practica no funciona, pero las generaciones
evolucionan de manera constante, viviendo en la era tecnoldgica, la
misma que se convertird en un nuevo desafio en el ambito de la
educacion, donde los estudiantes que veran “Teoria de la Imagen”,

obtendran mayor sapiencia.

En la Universidad Catélica de Santiago de Guayaquil especificamente
en la Facultad de Artes y Humanidades de la carrera de Artes
Multimedia, aun no existe este tipo de herramienta tecnoldgica para la
materia “Teoria de la Imagen”, siendo una carrera donde la tecnologia
debe estar en todo ese auge, es importante estimar determinado
tiempo para implementar la elaboraciéon de contenido holografico en

otras asignaturas.

Para proponer un mejor desarrollo en el aspecto educativo y disminuir
el indice de alumnos que reprueben por la falta de interés, en las
asignaturas que contienen un alto valor tedrico y menos porcentaje en
lo préactico, se plantea elaborar un contenido holografico en que el
alumno capte la atencion de cada detalle de la explicacion del
docente. Es de conocimiento que la materia tomada en consideracion,

también es vista por alumnos de la carrera de Artes Audiovisuales.

1.2. Formulacién del Problema
¢De qué modo las nuevas tecnologias de informaciéon pueden
contribuir  como  herramientas metodolégicas en  materias

eminentemente teodricas?



Sistematizacion del Problema

¢Por qué razén no se ha prestado una correcta atencion a las
asignaturas que son de caracter tedrico, que constan dentro de la
malla curricular haciendo una modificacién en la metodologia del

aprendizaje?

¢, Como se puede instaurar un disefio que permita a los docentes,

hacer sus clases mas interactivas?

¢, Como va a contribuir en el desarrollo académico la incursion de

la elaboracién de contenido hologréfico en la sociedad educativa?

¢De qué manera se establecera el enfoque a presentarse en

clases mediante la simulacion holografica?

1.3. Objetivo General

Desarrollar e implementar a través de la tecnologia holografica un

nuevo instrumento de uso pedagdgico que sera un prototipo de

holograma visualizado en el aula de clases para materias que son

tedricas, como teoria de la imagen.

1.4. Objetivos Especificos

Recopilar, determinar y analizar los tipos de holografia para
relacionar con temas del syllabus, que servirdn como contenido en

la elaboracion de la simulacion hologréfica para esta materia.

Unificar herramientas de aprendizaje, afiadir una nueva tic para
gue estas sirvan de soporte como un instrumento adicional en la

clase.

Mostrar a los alumnos una produccion de imagen tridimensional
para facilitar el proceso de conocimiento de tal manera que se

determine los temas que hay en el syllabus de la materia de “Teoria



de la Imagen” que serviran de contenido en la elaboracion de la

simulacion hologréfica.

1.5. Justificacién

Este proyecto de titulacion se desarrolla porque surgié la necesidad de
introducir una nueva herramienta tecnolégica gracias a un estudio que
se realiz0 a los alumnos de la carrera de Artes Multimedia, donde los
resultados arrojados, la mayoria de estudiantes asegura que faltan
mas herramientas tecnologicas y que el aprendizaje tedrico es mas

complicado de memorizar que las materias practicas.

Para determinar cual seria la materia a la que se elaboraria el
contenido holografico para proyecto de esta tesis, se solicitd en
secretaria académica un detalle de cinco materias de alto contenido
tedrico. En el siguiente gréafico se detalla cada una de las materias que
fueron solicitadas, cabe resaltar que se tomd en consideracion un
rango de alumnos que se han matriculado en el transcurso de los

ultimos cinco afos.

Reprobados

i « M Teoria del Color
Terorade s megen. I "

19.05% m Tratamiento de

Fotografia Digital
otografia Digita Imagenes

34.48% m Visidn de las Artes
Vision de las Artes

Tratamiento de

magenes NN
, 51.72% M Teroria de la Imagen
Teoria del Color F ’ &

Gréfico 1: Cuadro Estadistico por Semestre
Fuente: Elaboracion propia

27.78% M Fotografia Digital




Por medio de este cuadro se puede observar el nimero de alumnos
con alto indice de desercion en la materia Teoria de la Imagen, se
hace un andlisis mas detallado sobre las asignaturas el cual podran

encontrar en la seccion de anexos.

Es por ello que este trabajo de titulacion consiste en la elaboracion de
un contenido hologréafico aplicado a una materia de la carrera de artes
multimedia como apoyo al docente en la materia de Teoria de la
Imagen, el disefio de esta propuesta tecnoldgica tiene como fin, hacer
uso de una herramienta no tradicional, interactiva que sirva como
instrumento de soporte para el catedratico y el alumno que recibe la
asignatura dentro del aula de clases.

Este tema nace con la finalidad de implementar nuevos recursos que
sirvan de soporte para educadores y educandos, y se disefie una
Optica distinta de proporcionar al alumno una materia, en donde se
sienta mas motivado por aprender con el uso de las nuevas tic, de tal
manera que constantemente se profundice mas en estos contenidos
tecnologicos que van evolucionando a pasos agigantados con el

transcurrir de los dias.

1.6. Marco Conceptual

En este proyecto tecnolégico, se explicara a la brevedad posible como
inicio la holografia, en que campos se aplican, los diferentes tipos de
hologramas que existen, que elementos se utlizaran para la
elaboracion del proyecto el cual hace referencia de qué manera va a
influir esta simulacién en la educacion. También se mencionara los
componentes y se explicara que tipos de software que se pueden

utilizar para recrear el ambiente tridimensional.
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La holografia es conocida por una técnica avanzada de fotografia en
donde un rayo laser proyecta a un objeto y al momento de recibir la luz
se puede visualizar una imagen en tres dimensiones, es decir
podemos observar a este objeto de forma casi real (Saavedra, que es
holografia, 2014).

Surge en el afio de 1947 el cientifico a quien se le atribuye este
invento es Dennis Gabor de origen hungaro, Gabor indagaba en un
método para mejorar la resolucién del microscopio electronico, el
deseo de este cientifico era remediar las carencias de su imagen, fue
entonces donde se plante6 optimizar la resolucion mediante un

proceso de registro fotogréfico.

La técnica disefiada se componia en dos métodos uno de los cuales
consiste en registrar una placa fotografica el modelo de difraccion
ocasionado por una onda de luz (Sebastian, 2013).

Mientras que en el segundo proceso se filtra un haz luminoso a través
de un registro fotografico, al atravesar la luz por esta placa se formaba
la imagen de un objeto. Inicialmente este no era el propésito del
cientifico, pero habria creado una innovadora manera para proyectar
imagenes, este seria el holograma, notoriamente muy béasico para los

gue existen en la actualidad.

Albert Badez y Husseim EI-Sum cinco afios mas tarde realizaria una
tesis doctoral de la holografia, de esta manera se ampliarian los
conocimientos sobre esta tecnologia, aportando de manera
significativa en la separacion de imagenes que se muestran en el

holograma (Sebastian, 2013).
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Gréfico 2: Reconstruccion de un Holograma
Fuente: http://bibliotecadigital.ilce.edu.mx/sites/ciencia/volumen2/
ciencia3/084/htm/sec_8.htm

Las investigaciones cada vez estaban mas adelantadas pero en cada

estudio el impedimento primordial era la falta de fuentes de luz.

Un investigador universitario de Michigan llamado Emmett Leith
indagaba la manera de mostrar y registrar de forma gréafica onda de
sefales de radar, sin conocer que un cientifico ya habia realizado este
trabajo. Fue entonces que en el afio de 1960 comenzé a perfeccionar
esta técnica y dando una soluciébn al problema de separar las
imagenes mostrando una imagen real y la otra virtual. Estos fueron los

resultados de la época, segun el grafico 2 (Sebastian, 2013).
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Gréfico 3: Formacion de un Holograma
Fuente: http://bibliotecadigital.ilce.edu.mx/sites/
ciencia/volumen2/ciencia3/084/htm/sec_8.htm

Existen diferentes tipos de hologramas pero todos tienen el mismo

principio basico:

e Holograma de Fresnel: Estos se pueden observar solamente con
la luz laser, una de las caracteristicas es que al visualizar la imagen
parece muy real. Y el haz de referencia llega por el frente
(Sebastian, 2013).

Gréfico 4: Holograma de Fresnel.

Fuente: https://sites.google.com/site/johemelosa/-que-es-un-
holograma/a-hologramas-de-fresnel.
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e Holograma de Reflexion: Este holograma se diferencia a los de
Fresnel puesto que el haz de referencia llega por detras, se puede
visualizar con una ldmpara de tungsteno, se debe tener en cuenta
que al utilizar la ldmpara necesitara tener estabilidad para poder

observar el holograma (Sebastian, 2013).

k\) ) 0BJETO
Fuente < o

DE Luz ~
COHERENTE -~

HOLOGRAMA
{PLACA FOTOGRAFICA SEMITRANSPARENTE)

Gréfico 5: Holograma de Reflexion

Fuente: http://bibliotecadigital.ilce.edu.mx/sites/
ciencia/volumen2/ciencia3/084/htm/sec_8.htm

e Holograma de Plano Imagen: Como su nombre lo indica se coloca
en el plano de la placa fotogréfica para que se forme el holograma
se necesita de un laser para la exposicion de la imagen (Sebastian,

2013).

réfico grama de Plano Imagen

Fuente: https://sites.google.com/site/johemelosa/-que-
es-un-holograma/c-hologramas-de-plano-imagen
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e Holograma de Arco Iris: Estos hologramas no solo se reproduce la
imagen del objeto, sino que también nos muestra la real, ante el
espectador dicha imagen queda flotando. Este holograma se puede
iluminar con luz blanca, tiene una rendija horizontal que hace

perder la imagen tridimensional.

Durante la reconstruccion se visualizara ante los ojos del
espectador rendijas horizontales de diferentes alturas y colores.
Dependiendo en qué lugar se siente el espectador sera el color de

la imagen visualizada (Sebastian, 2013).

HOLOGRAMA DE

ARCO RIS
f L

== | 0
T8 J

IMAGEN DEL

-
- - "nuuﬂll.t.o

\
Y

7 .
i -
d B T T
7“‘ TS = OBSERVADOR
-

\
\

IMAGENES DE LA RENDUA
EN VARIOS COLORES

FUENTE DE LUZ
PUNTUAL BLANCA

Grafico 7: Holograma de Arco lIris
Fuente: http://bibliotecadigital.ilce.edu.mx/sites/ciencia/
volumen2/ciencia3/084/htm/sec_8.htm

e Holograma de Color: La calidad de los colores no es muy alta,
este holograma tiene un costo elevado por el nimero de laser que

requiere (Sebastian, 2013).

Gréfico 8: Holograma de Color

Fuente: https://sites.google.com/site/johemelosa/-que-

es-un-holograma/e-hologramas-de-color
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e Holograma Prensados: Son hologramas de arco iris o de plano

imagen, utilizan una capa de resina fotosensible (Sebastian, 2013).

A1 8 R NCER

Grafico 9: Holograma de Prensados

Fuente: https://sites.google.com/site/johemelosa/-que-es-
un-holograma/f-hologramas-prensados

En la actualidad la tecnologia hologréfica ha sido implementada en
diferentes ciencias y mercados tales como el arte, salud, educacion
(anatomia y fisica), publicidad y television (peliculas de ficcion,

presentaciones marcas en fatbol, entre otros).

Pese a su costosa produccion ha tenido aceptacion y alcance en el
medio de la tecnologia, esta técnica aln no se la ha explotado en su
totalidad, pero esta en crecimiento y expansién, tanto asi que su

introduccién en la educaciéon va tomando forma.

La industria de la musica y publicidad son los dos mercados en los

gue mas se han preocupado en explotar esta tecnologia.

A continuacion se mostraran ejemplos destacados de conciertos, que
han permitido resucitar a artistas fallecidos como Michael Jackson,
Elvis Presley entre otros, y artistas animados como Gorillaz y

Hatsune Miku.
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Gracias a la plataforma mas usada y reconocida en el mundo de los
videos Youtube se pudo evidenciar los siguientes ejemplos:

000 00od0enID-cu Py e

Grafico 10: Gorillaz Y Madonna (2006)

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=IwxccVAI5A8
El grupo Gorillaz, ha dado sus conciertos con proyecciones planas,
recreaciones en 3D y holografias. El concierto que se realizé en el
2006 con Madonna fue un espectéculo para los asistentes de ese dia,
por el tipo de proyeccién e interaccion que pudieron apreciar, el
desplazamiento en escena de la artista la “Reina del Pop” que
interactuaba constantemente con los integrantes del grupo siendo
estos personajes animados, pasaba por detrds de cada uno de los

hologramas y ese momento le dio un efecto mas real.

Grafico 11: Elvis y Celine Dion (2009)
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=demh7Whc96s
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La primera “resurreccion” holografica fue de Elvis Presley con Celine
Dion en el programa de American Idol, donde proyectaron al fallecido

Rey del Rock and Roll Elvis para que cante junto con Celine Dion.

Grafico 12: Hatsune Miku (2010)

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=cQRNYyIEFj-c
El concierto de Hatsune Miku en Japon fue de gran revolucion en el
mundo de la holografia en los conciertos. El resultado es similar al
que hubo cuatro afios antes con Gorillaz, pero la nitidez de la
proyeccion fue mejorada, los colores de Hatsune fueron mas vivos y

se realizaron mas movimientos y despliegue en el escenario.

Gréfico 13: Black Eyed Peas (2011)
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=QwKNEfmRkcM
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Otro concierto memorable fue la crearon los Black Eyed Peas quiénes
quisieron engafiar al publico haciéndoles creer que dos de sus
integrantes eran reales aunque realmente eran hologramas. De esta
forma podrian generar un final impactante donde éstos se

desintegran.

Grafico 14: Snoop Dogg. Dr Dre y 2pac (2012)
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=TGbrFmPBV0Y

Otro de los momentos mas relevantes dentro de los conciertos
virtuales fue el de las ‘leyendas’ del Rap, concierto que se realizé en
el festival de Coachella los protagonistas fueron el mitico Snoop

Dogg y Dr. Dre con el difunto rapero 2pac.

- -
\\k

Grafico 15: Michael Jackson (2014)
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=]DRTghGZ7XU
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Cinco afnos después de la muerte del ‘Rey del Pop’ Michael Jackson
electrizd y dejo sin aliento al publico que asisti6 a los premios
Billboard Music Awards en Las Vegas, donde interpretd una de las

canciones de su ultimo album péstumo.

Por otra parte, la introduccién de la holografia en el campo cultural
estad tomando forma, este tipo de tecnologia se lo ha aplicado en la

museologia alrededor del mundo unos 30 consultados en la web.

Dentro de los principales resultados alcanzados en la utilizacion del
holograma como medio de educacion social se encontré un proyecto
de investigacion en el “Instituto Superior Politécnico José Antonio
Echeverria” en Cuba que se basaba en la aplicacion de la tecnologia
holografica en la cultura y educacion aplicandolo en un prototipo de
Museologia para fomentar la cultura por medio de la ensefianza con
esta técnica se recrea reliquias de personajes histéricos de ese pais
como objetos personales, de campafia, ceremonia entre otros ( Serra

Toledo, Milanés Verdecia, Martinez Pérez, & Moreno Yeras, 2015).

Estas piezas describen aspectos histéricos relacionados con los
objetos holografiados aunque no dan informacién sobre la técnica, lo

gue le interesa transmitir es su valor artistica.

La elaboracién de estas piezas holograficas dentro de los museos,
permiten el intercambio cultural entre museos, nacionales e

internacionales.
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CAPITULO 2
DISENO DE LA INVESTIGACION

2.1 Planteamiento Metodoldgico

Para el desarrollo de la propuesta tecnoldgica, el tipo de metodologia
que se utilizé fue de tipo deductiva, porque se fue de lo general a lo

particular.

Teniendo como motivo general un indice de reprobados considerable
en la materia de “Teoria de la Imagen”, que de manera amplia se
aseverd que uno de los motivos por los cuales existe esta desercion,
es por la falta de interés en recibir una materia que solo se ve
demasiado contenido y poca practica; aseveracion que se corroboro
en el estudio que se realizdé a los alumnos mediante el analisis de

resultados de las encuestas.

Dos métodos basados en los textos de (Titone, Nérici, & Martinez,
2013). Define que dentro de las estrategias de la ensefianza del
docente se encuentran el Método pasivo que es, cuando se acentua la
actividad del profesor permaneciendo los alumnos en forma pasiva,

COmMo exposiciones, preguntas, dictados entre otros.

Y el Método activo Cuando se cuenta con la participacion del alumno y
el mismo método y sus actividades son las que logran la motivacién del

alumno.

Después de conocer estas pequefias definiciones se puede decir que el
método mas utilizado por los docentes que imparten materias tedricas
es el pasivo, junto con el verbalismo, que cuando este suele ser el
unico medio con el que realizan las clases, se vuelve un método comun
donde muchas veces no se atiende las necesidades de los estudiantes

y se olvidan que existen mas formas para presentar los contenidos de
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la asignatura.

La holografia como método de ensefianza abre extensas posibilidades
en la pedagogia, por sus caracteristicas de producir una imagen
tridimensional, que da una ilusion Optica de un objeto, el holograma
envia al espectador ondas luminosas similares a las que refleja el

objeto real.

Los docentes trabajan con el conocimiento, herramientas multimedia
bésicas, pero necesitan incorporar nuevas tecnologias para que las

clases sean mas interactivas.

Los profesores no necesitan una evolucién lo que precisan es innovar
su método de ensefianza, incorporando nuevas tecnologias, donde la
motivacion e interés de los estudiantes beneficiard de manera positiva,
con este modelo de desarrollo de contenido para el prototipo
holografico, combinado con el talento y destreza del maestro al

impartir su materia.

2.2 Instrumento de la Investigacion

Disefio de la Investigacion: Mixto (Cualitativo- Cuantitativo)

Alcance de la Investigacion: Exploratorio

Instrumentos de Investigacion: Encuestas a estudiantes de la
Facultad de Artes Humanidades carrera Multimedia, Entrevista a un
catedratico de la materia de “Teoria de la Imagen” de la UCSG,

Entrevista a expertos en investigacion de la Espol.

El desarrollo de esta propuesta tecnoldgica consiste en utilizar una
herramienta que sirva de soporte para el docente en las clases de la
materia de “Teoria de la Imagen”, introduciendo un producto
multimedia, para las carreras que hay en la Facultad de Artes y
Humanidades en la UCSG.

Para obtener un mejor resultado se plasmé un tipo de metodologia
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cualitativa por su entrevista abierta, se efectla estas a dos expertos en
el uso de las tic, ambos docentes de la Espol, quienes tienen amplia
experiencia y conocimiento en tecnologias, nos brindan su opinién
sobre la implementacién de un contenido holografico en una materia de

contenido tedrico.

Se realiza una entrevista a la docente de la UCSG quien actualmente
dicta la materia “Teoria de la Imagen”, emitiendo su criterio del porque
existe un alto indice de reprobados en su asignatura.

También se puede mencionar que este tema de proyecto de titulacion
tiene un tipo de investigacion exploratoria porque es muy poco lo que

se ha indagado o trabajado.

2.2.1 Poblacién
131 Estudiantes se matricularon en la carrera de Artes Multimedia de la
FAH durante el semestre B 2015.

2.2.2 Muestra:

TAMAND DEL UNIVERSD
Mumero de personas gue compeonen la poblacion a estudiar.

HETEROGEMEIDAD %
Es |a diversidad del universo. Lo hahitual es usar 50%, el peor caso.

MaRGEN DE ERROR %
Menor margen de error reguiere mayor muestra.

L i s,
e V8]
I-s,

NIVEL DE CONFIANZA %
Mayor nivel de confianza reguiere mayor muestra. Lo hahitual es
entre 95% y 99%

og

MUESTRA
Personas a encuestar

Grafico 16: Tamaiio de la Muestra
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En el grafico se puede observar el tamafio del universo que es el total
de alumnos inscritos en la Carrera de Artes Multimedia, que seréa
tomada en cuenta para esta propuesta tecnolégica, como muestra se
obtiene un total de 98 alumnos a encuestar que hayan visto o estén
tomando la asignatura de “Teoria de la Imagen”, se toma en
consideracion el total de estudiantes inscritos puesto que dentro de la

malla curricular, la asignatura esta en el primer semestre.

2.3 Resultados de la Investigacion

Resultados de las encuestas por pregunta

Se realizé una investigacion mediante una encuesta a los alumnos de
la carrera de Artes Multimedia, para levantar informacion y conocer
detalladamente hacia donde debemos enfocar los esfuerzos y las
estrategias para este proyecto.

Se representaran los datos estadisticos en tabla que corresponde a la
representacion numeérica y en grafico de forma circular a la

representacion de los datos.

Pregunta 1: ¢Alguna vez se te ha complicado el aprendizaje de

una materia teérica en la carrera?

Tabla de Pregunta 1

# Pregunta Si No Total

Complicado el
1 o 73 25 98
aprendizaje
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1. ¢ Alguna vez se te hacomplicado el aprendizaje de
una materia teéricaen la carrera?

E S|

Gréfico 17: Estadisticas Primera Pregunta
Fuente: Elaboracién propia

Al preguntarle a los encuestados acerca de si se ha complicado el
aprendizaje de una materia tedrica los resultados fueron los
siguientes:

El mayor porcentaje lo obtiene el ‘Si’ con el 74%, mientras que el

26% corresponde al ‘No’, por lo que existe un alto indice de

estudiantes que consideran que las materias tedricas son mas

complicadas de aprender.

a) La mayoria de los motivos que respondieron en las encuestas
coinciden, en que hay mucho contenido tedrico que se vuelve
“aburrido” leer demasiado texto, memorizarlos, donde no hay
suficiencia en ejemplos visuales, por la falta de recursos
didacticos donde la metodologia que utilizan los maestros es un
poco desactualizada al no incorporar nuevas herramientas

tecnoldgicas para tener una clase mas practica e interactiva.

Pregunta 2: ¢Consideras que los recursos tecnolégicos que

existen actualmente en tu saldn de clases son suficientes?
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Tabla de Pregunta 2

# Pregunta Si No Total
Recursos tecnologicos
2 o 15 83 98
suficientes

2. ¢ Consideras que los recursos tecnoldgicos que
existen actualmente en tu saldn de clases son

suficientes?

|S|
ENO

Gréfico 18: Estadisticas Segunda Pregunta
Fuente: Elaboracion Propia

En la siguiente pregunta se consulto acerca del uso de los recursos
tecnolégicos dentro del salén de clases, los resultados fueron los
siguientes:

a) El 85% corresponde a las respuestas del ‘No’, y el 15% respondio
que ‘Si’ por lo que la mayoria coincide que falta incorporar mas
herramientas tecnoldgicas.

b) Los estudiantes mencionaron varias opciones como: Equipos, red,
infraestructura que les permita desarrollar en un entorno completo

al ser carreas digitales y practicas.

Pregunta 3: ¢Has reprobado en alguna materia tedrica?
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Tabla de Pregunta 3

# Pregunta Si No Total
Complicado el
3 o 40 58 98
aprendizaje

3. ¢Has reprobado en alguna materia
tedrica?

E S|

ENO

Gréfico 19: Estadisticas Tercera Pregunta

Fuente: Elaboracion propia

Por su parte resultados de la deserciéon de alguna materia tedrica

fueron los siguientes:

a)

b)

El 59% de los alumnos no han reprobado, y el 41% ‘Si’; esto
quiere decir que aunque la mayoria de encuestados no han
perdido la materia pero han pasado por un supletorio, consideran
que faltan recursos, ya que las materias tienen que ser mas
practicas.

Los motivos que mencionaron del ¢ Por qué aprobaron pese a que
consideran que faltan implementar nuevos recursos tecnoldgicos?
Respondieron que se debe a la persona como tal, que decide
hacer un esfuerzo, ‘echarle ganas’ para no haber perdido tiempo;
pero eso ya depende de cada estudiante que es un mundo

diferente.
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Pregunta 4: ¢Cudl de estos recursos tecnolégicos
convencionales usan tus profesores para llamar tu atencion y
mejorar el aprendizaje?

Tabla de Pregunta 4

(%3]
2 %
I
= © R c
#| Pregunta 9 o o | 2|5 | 5 | o
— S
3 S £ ) > | @ 5 | €
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366

\l
(o)
w
[ERN
(]
o
(o2}
N
=
=
o
»

4. ;Cuédl de estos recursos tecnolégicos
convencionales usan tus profesores para llamar tu
atencion y mejorar el aprendizaje?

uPPT

®VIDEOS
& PELICULAS

# DOCUMENTALES
¥BLOG

1 CLIQUERS
 YOUTUBE

& WIKIPEDIA

4 HOLOGRAFIA

“ R.AUMENTADA

3‘%7._\2%

Gréfico 20: Estadisticas Cuarta Pregunta
Fuente: Elaboracion Propia

Dentro de los recursos tecnolégicos convencionales que usan los profesores
para llamar la atencién y mejorar el aprendizaje los estudiantes respondieron
lo siguiente:
a) Los resultados indicaron que la mayoria con el 73% utiliza videos
sumados entre YouTube, peliculas y documentales.

b) En segundo lugar estan las Presentaciones en Power Point mas
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conocidas como diapositivas con el 17%.

c) En menor usabilidad estan los Blogs con el 5%, y Wikipedia con el
3%.

d) Y finalmente de los recursos no convencionales estan: la Realidad
Aumentada con el 14%, mientras que los Clickers y Holografia no

tuvieron ningun porcentaje.

Pregunta 5: ¢Qué calificacién le darias al uso de tecnologias
en el aula de clases en tu carrera?

Tabla de Pregunta 5

Pregunta |Excelente BMuy Buena Mala Muy Mala| Total
uena
Calificacion
uso 2 16 54 18 8 98
tecnologias

5. ¢Qué calificacion le darias al uso de tecnologias en
el aula de clases en tu carrera?

2%

EEXCELENTE
® MUY BUENA
M BUENA
#MALA
MUY MALA

Grafico 21: Estadisticas Quinta Pregunta

Fuente: Elaboracion Propia

Pese a que la mayoria manifestd que faltan recursos tecnolégicos para
Su uso continuo, la calificacién en rangos no fue del todo mala:
a) El 55% dice que es buena, el 19% dice que es mala, division de
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opiniones pero en lo que si coinciden es que no es excelente ya que

solo tiene el 2%.

Pregunta 6: ¢Si se implementara un nuevo recurso tecnoldgico

que vuelva una clase tedrica mas interactiva, cual seria tu

propuesta?
Tabla de Pregunta 6
# Pregunta Respuesta de Opinidn
5 Implementar un nuevo
recurso tecnolégico ﬁ

Dentro de las respuestas obtenidas por los estudiantes en esta

pregunta:

a) La realidad aumentada, las pizarras electronicas y las pantallas
tactiles fueron las mas mencionadas, por su parte el término
holografia en 4 ocasiones fue mencionada.

b) A continuacion el detalle de las ideas para implementar un nuevo
recurso tecnoldgico:

Tabletas para dibujar como un Pad, una aplicaciéon educativa
para usar los celulares en clases, soportes y equipamientos
para el manejo de las camaras, clases a distancia por la PC,
realidad aumentada, videos con interaccién, algun recurso
virtual interactivo, aparatos con avanzada tecnologia , videos
que explican con gestos ejemplos, holografia, algo que
permita interactividad como un juego o una App web,
aplicaciones virtuales o ejercicios dinamicos en clases,
tabletas para una mejor basqueda en clases, oculus rift, fibra
Optica para un mejor internet, pizarras electrénicas, una
aplicacion donde estén los temas mas importantes junto con

videos explicativos, pantallas digitales tactiles, que dejen las
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diapositivas, pizarra electrénica, implementacién de un buen
proyecto, algo innovador que se vea proyectado para mejorar

la metodologia.

Pregunta 7: ¢(¢COmo evaluar a los docentes en sus metodologias

de aprendizajes en el aula con respecto alas tic?

Tabla de Pregunta 7

# Pregunta Respuesta de Opinidn

7 Evaluar a los docentes ﬂ

La mayoria no respondi6é esta pregunta porque no la entendieron o no
le prestaron la atencién necesaria al responder que es buena, mala y
regular, los pocos que contestaron adecuadamente dijeron que se los
podria evaluar mediante:

a) Una App

b) Supervision de clases

c) Capacitacion y via online.

Pregunta 8: ¢Cuales crees que son los motivos que los docentes
no aplican nuevas tic?

Tabla de Pregunta 8

# Pregunta Respuesta de Opinidn
8 Motivos de no aplicar
nuevas tic

Acerca de los motivos por los que los estudiantes consideran que los
docentes no aplican nuevas tic mencionaron; una gran mayoria
desconoce el término “tic”, se les hizo una breve explicacién, otros
estudiantes manifestaron que la falta conocimiento y de capacitacion

en tecnologia a los docentes no es suficiente, también el uso de
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métodos antiguos en el momento de ensefiar.

Pregunta 9: ¢Conoces la Holografia?

Tabla de Pregunta 9

# Pregunta Si No Total
9 Conoces la Holografia 23 75 98
9. ¢ Conoces la Holografia?
E Sl
ENO

Gréfico 22: Estadisticas Novena Pregunta
Fuente: Elaboracién Propia

a) El 77% de ‘No’, desconoce el término o la tecnologia de holografia,
pero al decir hologramas las reacciones son distintas, el 33% que
respondié que ‘Si’, se familiarizan, y definen a la holografia como
una proyeccion de imagenes en 3D, imagenes que simulan estar en
el mismo espacio, que es realidad virtual, que también son sonidos

proyectado, imagen virtual, entre otros.

1. Pregunta 10: ¢Qué plataformas que serian interesantes de
implementar la Holografia?

Tabla de Pregunta 10

# | Pregunta | Tabletas | . TeI(_efonos Internet Proyectarla Total
inteligentes
10 | Plataformas 42 48 33 58 181
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10. Plataformas que serian interesantes de
implementar la Holografia.

LU TABLETAS

E TELEFONOS
INTEIGENTES

4 INTERNET

#PROYECTARLA

Gréfico 23: Estadisticas Décima Pregunta
Fuente: Elaboracién Propia.

Las plataformas en las que los estudiantes preferirian que se
implemente la holografia son las siguientes:

a) El mayor porcentaje lo obtuvo la Proyeccion con un 32%.

b) El segundo lo obtuvieron los teléfonos inteligentes con el 27%.

c) Eltercero lugar fue para las Tabletas con un 23%.

d) Y el dltimo lugar fue por medio de Internet con el 18%
Esto quiere decir que la representacion visual mediante una proyeccion

llamaria mas la atencion.
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Entrevistas

Andlisis de la Entrevista Dr. Carlos Monsalve

En la entrevista realizada al Dr. Carlos Monsalve docente de la
Escuela Superior Politécnica del Litoral, se pudo constatar que el uso
de las tic ha tomado més fuerza, debido a que los estudiantes utilizan
la principal herramienta para la comunicacion tecnoldgica que es el
internet, existen varias tic de bajo presupuesto como el internet antes
mencionado, la computadora, y el ensefia a sus alumnos a utilizar la
herramienta de Google Docs. Donde comparten archivos, software

para ingenieria que es gratuito entre otros.

En cuanto al interés que el Dr. Monsalve mostraba en aumentar su
pedagogia, utilizando nuevos recursos tecnoldgicos acoté que le
gustaria utilizar los clickers, que es un aparato que permite responder
preguntas con opciones multiples para hacer mas interactiva su clase
y tener de esta manera una especie de retroalimentacion, para
comprobar que la clase dictada haya sido entendida en la mayor
totalidad posible, es decir que si existe la necesidad de incorporar
nuevos recursos tecnoldgicos gque sirvan de apoyo al docente, que no
sean los tradicionales como imagen, internet, video, animaciones,

entre otros.

La holografia no es desconocida en el d&mbito de educacion el Dr.
Monsalve cree que si seria un apoyo aplicarlo dentro del aula de
clases, en materias donde se requieran visualizar imagenes que
resulten un poco complicada presentarlas de otra manera, entonces el
holograma podria ser una solucién, ya que en ciertas materias como
anatomia y fisica han sido de gran utilidad, por ende si se le facilita la
comprension de ciertos conceptos al estudiante cuando los visualice
en forma tridimensional su aprendizaje y perspectiva de recibir dicho

concepto podra resultar diferente y mas interactivo.
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Andlisis de la entrevista Dr. Enrique Pelaez

El Dr. Enriqgue Peldez, es un Mgs. e investigador del CTI ESPOL,
dentro de sus conocimientos y aplicaciones del uso de las tic, ha
empleado el celular como clickers para retro-alimentacion en tiempo
real, las tradicionales como el ppt(diapositivas), videos o internet son
las mé&s usadas y ha implementado como novedad la realidad

aumentada.

Indicé que las generaciones actuales, que llegan a nuestras aulas, ya
no necesitan ser instruidos en el uso de las tic, porque las manejan de
forma natural, sin embargo considera que muchos de los profesores

son los que necesitan ser entrenados y capacitados.

Esclarecio que la holografia en el proceso pedagdgico constituye un
instrumento, no el proceso como tal, que podria servir de apoyo al
profesor y al proceso, como lo son otras tecnologias, como la realidad

aumentada, mixta y virtual.

Afirmando que la holografia si es un instrumento que hace que las
clases sean mas interactivas al igual que la realidad aumentada y

mixta.

Analisis de la Entrevista a la Mgs Ana Lucia Murillo

En la entrevista realizada a la Mgs. Ana Lucia Murillo, docente de la
asignatura Teoria de la Imagen se pudo conocer la razon por la cual
sus estudiantes reprueban la materia, es por la poca madurez reflexiva
de varios de los alumnos que asisten, ya que desde el primer
diagnéstico que se realiza, en la primera y/o segunda clase, hay

evidencia de que un porcentaje del estudiantado llega con la intencion
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de memorizar su contenido. Como herramientas tecnoldgicas que

utiliza para impartir sus clases utiliza archivos audiovisuales y videos.

Para aumentar el aprendizaje significativo de su materia, considera que
seria bueno implementar un software educativo, ajustado a los
objetivos y necesidades curriculares, que permitieran trabajar en

entornos de trabajo colaborativos.

El interés que los estudiantes le pongan a la materia no se trata de
falta de recursos tecnoldgicos segun la percepcion de la Mgs. Murillo,
es la respuesta a los aspectos psicosociales, y una adaptabilidad
parcial dentro del entorno en el que se desenvuelven y muchas veces
la errada orientacién vocacional, aunque considera que los recursos
tecnoldgicos son estrategias de apoyo al conocimiento.

En cuanto al uso de la holografia en la educacion le parece que le
traeria un gran beneficio para el aprendizaje que favorece el desarrollo
de nuevas capacidades y habilidades, y ademas mejora la
comprension de conceptos que aportan al aprendizaje significativo,
pero no en todas las ciencias sino en aquellas que tengan un estudio
anatomico del cuerpo humano o animal; una transportacion virtual para
conocer lugares lejanos, en ciencias vinculadas a la historia o la

geografia; o la construccion de espacios 0 animacion.

El mas grande beneficio que aportaria este recurso es el de la
visualidad en tres dimensiones, que permitiria reconocer y descubrir
ademas la profundidad de los elementos expuestos para el
aprendizaje.

En su materia no considera que sea apropiado implementar esta
tecnologia, porque esa asignatura trabaja en el analisis de un espacio
bidimensional a través de un aprendizaje de tipo experiencial y
pragmatico, donde se relacionan imagenes en dos dimensiones

escogidas por los estudiantes.
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CAPITULO 3
DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

3.1 Descripcion del Producto

Durante la presentacion de este proyecto de titulacibn se mostraran 6
propuestas hologréaficas, para que cada uno de los espectadores
pueda observar las diferentes formas que existen de hacer una

simulacion de una imagen en tres dimensiones.

Se iniciarad con una demostracion desde la méas sencilla hasta la méas
compleja, utilizando implementos que estan al alcance de nuestras
manos, de esta forma el publico asistente podra notar que de manera
sencilla se pueden emplear métodos que sean de mucha utilidad para

los docentes como herramienta metodoldgica innovadora.

Asi mismo mediante el desarrollo de esta propuesta tecnolégica, o
gue se inquiere es disminuir el indice de alumnos que reprueben la

materia de Teoria de la Imagen, en la carrera de artes multimedia.

- La primera técnica que se emplea es una impresion lenticular
estd tecnologia utiliza un plastico que, al momento de ser
impresa, el docente podrda mostrar a sus alumnos el efecto
hologréfico, el espectador notara cierta ilusion de profundidad al

momento de realizar el movimiento de la impresion.

- La segunda propuesta que se muestra es mediante un papel
impreso previamente trabajado con Adobe lllustrator, el docente

utilizara un plastico lenticular o también puede emplear un
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acetato impreso con franjas de color negras. De tal forma que al
pasar el plastico o acetato encima del dibujo, este se movera y

cambiara el angulo de vision a una imagen en tres dimensiones.

La tercera técnica consiste en utilizar un teléfono Smartphone,
hoy en dia la mayoria de usuarios tienen al alcance de sus
manos este dispositivo movil, por el cual no se requiere de
inversion para implementar esta practica que se utilizard como
proyeccion para ensefar el objeto deseado en tres dimensiones,
se debe colocar encima de la pantalla del celular, la simulacion
del i3dg holograma para poder visualizar el efecto se debe dar
inicio al video. En las especificaciones funcionales y técnicas se
detallara como funcionara y de qué manera se estructura el

producto.

En la cuarta propuesta tecnoldgica se hara el uso de una Tablet,
gue servira como proyector, se debe de colocar en la parte
superior de la tableta un prisma para que se pueda observar el

objeto en tres dimensiones se procede a dar inicio al video.

En la quinta técnica se requiere de una laptop o monitor, los
cuales serviran como proyector, estas herramientas se emplearan
como apoyo metodoldgico para el docente donde podra mostrar
el contenido de la materia Teoria de la Imagen dando inicio al

video.

La sexta propuesta que se efectua, se utilizard un vidrio, un
espejo y un proyector, para que al momento de dar ejecucion al
video por medio del espejo se refleje la proyecciéon del contenido

holografico a ser mostrado. El uso para esta practica requiere de
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la elaboracién de un video trabajado con efectos si el docente lo
desea.

3.2 Descripcion del Usuario

En este caso el docente sera el usuario encargado de utilizar estas
herramientas como apoyo metodolégico en el aula de clases para

mostrar a sus alumnos.

Para ello se requiere que el profesor tenga conocimientos en tecnologia,
estar preparado para utilizar cualquier programa de edicion de videos el
cual es aplicado en los casos 3, 4, 5, 6 que se presentan en esta tesis.
Si el catedratico desea mostrar estos videos con efectos, cualquier
software que sea de su conocimiento lo puede aplicar para desarrollar

una mejor presentacion y hacer una clase mas dinamica.

También deberd saber el manejo del software lllustrator y Photoshop
para los casos 1 y 2 puesto que las imagenes que se utilizan para la
segunda propuesta son una serie de fotogramas. Se explicard de

manera mas detallada en las especificaciones funcionales.

El usuario estudiante podra observar, palpar, interactuar con las

herramientas que el docente le muestre en clases.
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3.3 Alcance Técnico

Proyecto para Titulacion
Propuesta Tecnologica
Planteamiento del ProblemaMA
Objetiva del Estudio

Justificacion

Marco Tedrico

Disefio de la Investigacion
Método de Investigacian Aplicado

Descripcion de la propuesta tecnologica

Conclusiones
Recomendaciones
Anexos

Revision del borradar Final
Presentacion de la Tesis

Proyecto para Titulacion

Planteamiento del ProblemaMA
Objetivo del Estudio

Justificacion

Marco Tedrico

Disefio de la Investigacion
Método de Investigacion Aplicado

Descripcion de la propuesta tecnologica

Conclusiones
Recomendaciones
Anexos

Revision del borrador Final
Presentacion de la Tesis

Recursos

; Maria; Lissette

Marfa; Lissetta
Lissette Baquerizo
Lissette Baguerizo
Maria Alban
Marfa; Lissette
Marfa; Lissette
Marfa; Lissette
Marfa; Lissette
Marfa; Lissette
Marfa; Lissette
Marfa; Lissette

Recursos

: Maria; Lissette

Maria; Lissette
Lissette Baquerizo
Lissette Bagquerizo
Maria Alban
Maria; Lissette
Maria; Lissette
Maria; Lissette
Maria; Lissette
Maria; Lissette
Maria; Lissette
Waria; Lissette

Estado

1D dias

10 dias
4 dias
5 dias
7 dias
22 dias
25 dias
2dias
3dias
1dia
2dias
1dia

Estado

" i0dias

10 dias
4 dias
5 dias
7 dias
22 dias
25 dias
2dias
3dias
1dia

2 dias
1dia

Cctubre 2015

2015

Noviembre 2015

12 13 14 15 16 19 20 21 22 23 26 27 28 29 30 02 03 04 05 06 09 10 11 12 13 16 17 18 19 20 23 24 25 26 27 30 01 02 03 O

Noviembre 2015

ZU1a

Diciembre 2015

03 04 05 06 09 10 11 12 13 16 17 18 19 20 23 24 25 26 27 30 01 02 03 04 07 08 09 10 11 14 15 16 17 18 21 22 23

T ——
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Proyecto para Titulacion

Planteamiento del ProblamatA
Objetivo del Estudio

Justificacion

Marco Tedrico

Disefio de |a Investigacion
Método de Investigacion Aplicado
Descripcion de la propuesta tecnologica
Conclusiones

Recomendaciones

Anexos

Revision del borrador Final
Presentacion de la Tesis

Proyecto para Titulacion

: Maria; Lissetta

Recursos

Maria; Lissetta
Lissette Baguerizo
Lissette Baquerizo
Maria Alban
Maria; Lissette
IMaria; Lisseite
Maria; Lissette
Maria; Lissette
Maria; Lissette
Maria; Lissette
Maria; Lissette

Recursos

Estado

10 dias

10 dias
4dias
5 dias
7dias
22 dias
25 dias
2dias
Jdias
1dia

2 dias
1dia

Estado

ciembre 2015

2010

Enero 2016

2016

15 16 17 18 21 22 23 24 25 28 29 30 31 01 04 05 06 07 08 11 12 13 14 15 18 19 20 21 22 25 26 27 28 29 01 02 03 04 05 08

2016

Febrero 2016

04 05 06 O7 08 11 12 13 14 15 18 19 20 21 22 25 26 27 28 29 D1 02 03 04 05 08 09 10 11 12 15 16 17 18 19

Planteamiento del ProblemaA
Objetivo del Estudio

Justificacion

Marco Tebrico

Disefio de 1a Investigacion
Método de Investigacion Aplicado
Descripcion de la propuesta tecnologica
Conclusiones

Recomendaciones

ANexos

Revision del borrador Final
Presentacion de la Tesis

: Iaria; Lissette
Iaria; Lissette
Lissette Baquerizo
Lissette Baquerizo
Maria Alban
Iaria; Lissette
Iaria; Lissette
Maria; Lissette
Iaria; Lissette
Maria; Lissette
Iaria; Lissette
Iaria; Lissette

1D dias
10 dias
4 dias
5dias
7 dias
22 dias
25 dias
2dias
Jdias
1dia
2 dias
1dia
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3.4 Especificaciones Funcionales

Se explicard como es la funcibn de cada una de las propuestas
tecnologicas a ser mostradas en este tema de proyecto de titulacion que
trata de la elaboracion de un contenido holografico aplicado a una
materia de la carrera de artes multimedia como apoyo para el docente en

la materia de Teoria de la Imagen.

- La primera técnica funcionard con tan solo mover la impresion
lenticular, este proceso consiste en la creaciéon de una imagen, a
partir de al menos dos imagenes, de tal manera que el espectador
podra notar el efecto holografico con cierta ilusion de profundidad al

realizar dicho movimiento.

My

g cc
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Gréfico 24: Impresion Lenticular
Fuente: Elaboracion Propia

- En la segunda técnica intervienen los dibujos o fotogramas un
patrén de graficos que crearan el efecto del movimiento o también
llamada animacién hologréafica, la cual ser4 provocada en el
momento de sobreponer el plastico o acetato que estara impreso
con delgadas franjas negras.
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Grafico 25: Kinegrama
Fuente: Elaboracion Propia

- La tercera propuesta funciona con el uso de un dispositivo movil
gue servira como proyector el cual reflejara la imagen en un display
y se mostrara el contenido holografico mediante un video trabajado
para tema de proyecto de titulacion, en las especificaciones técnicas
se indica que materiales se empled para disefiar esta simulacion
I3DG Hologram y que software se utilizaron para la produccién de

contenido, junto con el desarrollo del mismo.

Grafico 26: Simulacion de I3DG Hologram
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En la cuarta propuesta tecnoldgica con la ayuda de una Tablet y un
prisma proyectaremos el contenido holografico, la imagen al ser

visualizada dara la sensacion que estuviera flotando, esta técnica

puede ser desarrollada en un editor de videos.

Gréfico 27: Holograma mostrado en tablet
Fuente: Elaboracién Propia

En la quinta propuesta tecnolégica de la misma manera que las
anteriores se elabora el contenido de la materia mediante Adobe
Premiere, Adobe After Effects, o cualquier tipo de software que el
docente tenga conocimiento para edicion de videos o efectos, en
esta ocasion se utiliza un monitor o laptop y un vidrio para que la
proyeccion sea visualizada mas grande en relacion a las anteriores

técnicas implementadas para el tema de esta tesis.

Gréfico 28: Holograma mostrado con Laptop
Fuente: Elaboracion Propia
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- En la sexta y ultima propuesta que se presentara serd proyectada
con la ayuda de un espejo el cual servird para que la imagen refleje
al vidrio mediante un proyector que estara colocado en la parte
superior, esta técnica funciona elaborando un video, es la misma

que se empleé para el concierto del artista fallecido Michael

Jackson.

o

Gréfico 29: Técnica Pepper Ghost
Fuente: Elaboracion Propia

3.5 Especificaciones Técnicas
Se expondra las implementaciones internas de cada una de las
propuestas tecnologicas a ser desarrolladas.

- La primera propuesta consiste en la combinacion de dos
principales elementos que son: un laminado lenticular y una imagen

entrelazada, para disefar esta técnica se utilizé Adobe Photoshop.

Para ello tenemos se trabajé en Photoshop con dos imagenes, cada
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una de ellas en diferentes capas, se cred una tercera capa vacia,
aqui se guarda el trabajo realizado. Se debe utilizar el mismo color
en ambas imagenes. Se le da opacidad de un 70% a la imagen que

estara de fondo.

Se escala el archivo final a 151.08 DPI (75.54 LPI x 2 imagenes). El
pitch 6ptico es de 75.54 LPI.

En photoshop se logra conseguir este efecto entrelazado de
imagenes con flip, también se debe recordar que la imagen debera

estar en 3D. En el grafico 30 se observa el resultado.

Grafico 30: Impresion Lenticular
Fuente: Elaboracion Propia

Para imprimir la imagen se puede hacer de dos maneras distintas:
1. Se imprime en la parte posterior del plastico lenticular

2. O también se puede utilizar el soporte del papel y después se

lamina en frio junto con el plastico.
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Gréfico 31: Plastico e impresion lenticular

En la segunda propuesta se disefian imagenes para esta técnica

se utilizé Adobe lllustrator.

Lo primero que se hizo para tener las franjas lenticulares, se dividié
en rectangulos verticales de igual tamafio, de esta manera se
obtiene las rejillas las cuales llamaremos (lenticulares), la medida de
estas corresponderd al numero de fotogramas que se vaya a utilizar,
si se utiliza 6 fotogramas, el ancho de cada barra debera ser 5 veces
el de su espaciado. La distancia que separe cada barra dependera
del ancho de la barra.

Cada fotograma varia de acuerdo al disefio que desee realizar
podran ser de 5 o 6 imagenes, se debera trabajar en diferentes
capas, estas imagenes se cortan con la misma rejilla que se diseo,

para ello se utiliza el buscatrazos y se logra este efecto.

Para poder observar dicha animacién se necesitara del plastico
lenticular o acetato impreso con las delgadas franjas para que el
efecto se note se debera sobreponer a la imagen.
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El acetato debe ser impreso con impresora a laser. Mientras que las
imagenes pueden ser impresas en cualquier tipo de impresora y de

hoja ya sea carta, tamafio carta, cartulina de 90gr.

”HHWI ,,mum\“\ | \N\mu
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Gréfico 32: Kinegrama con efectos de movimiento

- La tercera propuesta se elaboré en Adobe Premiere para hacer la
divisibn de la pantalla del Smartphone se procedié a colocar tres
veces en forma horizontal cada una de las imagenes, al momento de
exportar el video se debe guardar preferiblemente en formato flv.
También para el desarrollo de tema de proyecto de titulacion y la
elaboracién de contenido se realiza efectos en Adobe After Effects.

Para empezar la edicion en premier la primera pantalla que
aparecera es la de ajustes, se selecciona la opcion de movil &
devices y se elige Ipod para que al momento de exportar el video al
celular se acople de manera automatica a la pantalla del dispositivo

movil. En ambos software se trabaja sobre un fondo negro.
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Gréfico 33: Division de pantalla en Premiere

Fuente: Elaboracién: Propia

Se debe recordar que para esta demostracion se utiliza un
Smartphone que servira como proyector holografico, como
materiales para simular el 3IDGHologram se utilizé la parte plastica
de la caja de un CD, se toma las dimensiones para cortar el area
transparente, como base se usa el costado de la caja, se debe

colocar a 45 grados cada una de las partes que hemos recortado.

Al mismo tiempo se coloca la base negra de la caja como soporte
servirA para obtener un mejor resultado en la visualizacion de la

proyeccion. Tal como se observa en el grafico a continuacion.

Grafico 34: Elaboracion de i3DG Hologram
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En esta cuarta técnica se puede utilizar un prisma que estan
disefiados de forma tridimensional los cuales permiten la
visualizacion de la imagen a ser proyectada en los 180 grados, se
podra proyectar el video con una Tablet, o también una de las
principales funciones es fusionar objetos reales con animaciones
virtuales consiguiendo espectaculares efectos. Se utilizaron los
software de la propuesta anterior, antes de comenzar con la edicion
del video se procede a colocar en ajustes la opcion maovil y device,
para que al momento de que el video este en la tableta este se

acople a la pantalla.

El video se duplicé 4 veces en 0° superior, derecho 270°, izquierdo
270° y el inferior en 180° para que pueda reflejarse en el prisma y se
vea el objeto flotando. El video debe ser exportado en formato
MPEG4, Al elaborar el prisma se hace una especie de triangulo,
para efectos de demostracion empleamos medidas diferentes a las
gue son comunes 6cm ancho 5 cm de alto y 1 cm para la abertura
del prisma. Se necesita caja de Cds, o también puede utilizar

plastico grueso transparente para formar el objeto piramidal.

(o)
4>
e

5cm
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Grafico 35: Elaboracion de Prisma

En la quinta propuesta para que la proyeccién sea de un tamafo
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diferente a las mostradas se hara con la pantalla de una laptop, y un
vidrio oscuro que debera estar colocado a 45 grados para que el
video se refleje, una vez que se dé inicio a la ejecucion de la imagen
a ser proyectada, se podra notar el efecto hologréfico, para ello se
utilizé el programa Premiere, ajuste en NTSC con una proporcion de
aspecto de 16:9 a 29.97 F/S el video final debe ser exportado en
AVI para obtener mejor resolucion con el fondo negro que se utilizo,

aunqgue el docente puede utilizar cualquier editor de videos.

Gréfico 36: Elaboracion Holograma Laptop

La sexta propuesta esta compuesta por un vidrio, un espejo, una
estructura que soporte ambas cosas y un proyector ubicado en la
parte superior en el angulo entre el vidrio y el espejo que permitira
que la persona que esta grabada aparezca en el escenario donde se
va a realizar la proyeccion e interactie con la persona real. Algo
similar en lo que se ha observado en los conciertos de reconocidos
artistas ya fallecidos. Para ello se utiliza premiere ajuste en NTSC
con una proporcién de aspecto de 16:9 a 29.97 F/S el video final

debe ser exportado en .AVI para obtener una mejor resolucién.
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3.6Integracion Tecnolbgica

Se puede notar una de las maneras que existen de hacer holografia, es
parecida a la representacion de las reglas que venian con pegatinas de
colores al momento en que se las observaba, estas brillaban con tonos

nedn y deslumbraba con novedosas imagenes.

Se integraron varias herramientas tecnoldgicas como Adobe lllustrator,
Photoshop, Premier y After Effects para poder desarrollar el contenido

holografico.

La Teoria de la Imagen estudia la percepcién visual para tratar de
comprender la conducta y actitud de las personas ante las imagenes que
se encuentran en el entorno, teniendo como objetivo el analizar y

conceptualizar formalmente las caracteristicas de la imagen (Villafafie).

Por ello se integré conceptos de temas que hay dentro del syllabus de la

asignatura representado en seis propuestas:

Para la primera propuesta el cual consiste en presentar un ejemplo con
un tema de la materia de Teoria de la Imagen se escogié “el formato”,
que son los aspectos cuantitativos de la representacion icénica de la
imagen y un formato viene definido en cuanto a sus proporciones internas
( por su “ratio”), que define la relacion entre el lado vertical y el lado

horizontal segun los textos de (Villafafie).

El tipo de formato que tiene, es descriptivo y se pueda visualizar los

elementos que tiene el formato con un ejemplo basico.

El kinegrama se presenta en tiras para observar el efecto de holograma
animado, por ello para esta segunda propuesta se desarrolla el

contenido hologréafico con un ejemplo de los estructuras temporales (ritmo
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y movimiento) que es de tipo secuencial, con la ayuda de esta
herramienta la docente demostrard a sus alumnos que se puede
combinar dos elementos basicos que visualmente producen ritmo en
tiempo real al moverse con un plastico lenticular, y de qué manera esta
sucesion de lineas que presenta puede formar el ritmo y movimiento,

captando la atencion inmediatamente al ver ese efecto.

El i3DG Hologram servira para reflejar el video de las imagenes en tres

dimensiones con el Smartphone de proyector.

Para explicacién de la clase el docente en esta tercera propuesta emplea
un ejemplo de los elementos escalares (dimensién y proporcién), donde
se escogio la imagen de la “Capilla Sixtina”, que representa en su
maxima expresion la proporcion y dimensién que posee la imagen, donde
“la proporcion hace referencia a la relacion cuantitativa entre un objeto y
sus partes constitutivas, asi como las diferentes partes entre si”
(Villafafie).

En esta cuarta propuesta se desarrolla el contenido holografico con el
tema de “estructuras espaciales”, que hace referencia a los elementos
morfoldgicos (punto, linea, plano, textura y color y forma), aspecto que se
consider6 para presentar estos elementos de otra forma, de tal manera
que a explicacion individual de cada uno de ellos sera interactiva por
medio de animacion, demostrando como se puede formar una imagen a
partir de un solo elemento repetido varias veces de forma secuencial con

diferente direccion en tiempo y espacio.

La quinta propuesta se implementa el tema “Significacion Plastica”, con

partes de la imagen del “Guernica”, obra famosa pintada por Pablo
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Picasso, donde los estudiantes se enfrentan a ese componente
semantico que muchas veces la imagen vehicula, de ahi surge la
ordenacion sintactica de los elementos de la imagen, realizando un
estudio objetivo para su andlisis, que representa cada elemento, el por
qué estan ubicados en tal direccion, y la funcion que cumple cada uno
dentro de esa composicion.

Para la sexta propuesta se realizO un pequefio sketch, donde se
demuestra otra manera de hacer holografia explicando cuales son y cual
es la importancia de los “Elementos de Representaciéon que forman la

imagen”.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El presente trabajo tiene como beneficio conocer una nueva técnica de
ensefianza que consiste en la elaboracion de un contenido holografico,
de tal manera que esta tecnologia sirva de apoyo para el docente, con
ello se quiere obtener un mayor provecho implementando este recurso
qgue resultard innovador dentro del aula de clases, donde se logré
ensefar a los alumnos las propuestas, quienes quedaron sorprendidos
con la demostracién, les gustd esta nueva herramienta e hicieron
comentarios muy positivos despertando su interés y curiosidad de cémo

se logro hacer.

Se desea obtener un enfoque diferente al tener una nueva herramienta
multimedia con posibilidades y fines educativos que brinde una
instruccion con imagenes tridimensionales, casi exactas a un objeto real.
Tanto la ensefianza visual como la de recepcion de informacion son

importantes en la educacion.

Se unificaron las herramientas de aprendizaje como programas de
edicion de audio, video e imagenes, para la creacion del contenido para
aplicarlo a los diferentes tipos de hologramas que existen, y de las
propuestas que presentamos utilizamos el de Fresnel, Plano imagen y de

Reflexion.

El instrumento de aprendizaje holografico, permitira considerar la
utilizacion de este implemento principalmente como una herramienta
didactica comunicativa e integradora que no solo sirve de complemento
en la materia de “Teoria de la Imagen”, sino también puede ser

implementada en otras asignaturas en las que el contenido tenga un
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mayor indice tedrico.

Recomendaciones

Los profesores pueden enviar a sus estudiantes de los ciclos superiores
como tutoria, la creacién de contenidos para que después lo puedan
adaptar con una simulacion hologréfica, y sirva de material para el
docente.

Para medir el alcance que ha tenido esta herramienta como apoyo al
docente, se recomienda hacer una encuesta al docente y a los alumnos

gue cursaron la asignatura y utilizaron la simulacion hologréfica.

Integrar la holografia como contenido dentro del syllabus de la materia de
Realidad Virtual, para ensefiar a los estudiantes de manera practica que
se puede realizar este tipo de proyectos desde lo mas sencillo a lo méas

complejo, de manera que se desarrolle las habilidades de los alumnos.
Incorporar nuevas herramientas tecnoldgicas para convertir una materia
tedrica considerada “aburrida” a una materia que capte la atencion del

alumno en su mayor totalidad.

Evaluar a los docentes para medir el nivel que tienen en el uso de la tic en

el salon.
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ANEXOS

En el cuadro se observa el nombre de las materias, semestre, porcentaje

de alumnos que se quedaron, asistencia y profesor que dictd la

asignatura.
Tabla 1.1
Teoria del Color
A 2012 14.71% 91.44% Pilar
Torres
A 2012 44.00% 80.56% Margarita
5 Feraud
8 A 2012 43.75% 88.31% Ana Lucia
o Murillo
©
N
S B 2013 20.00% 93.20% i
= A 2014 42.86% 75.86% Franklin
Heredia
B 2014 16.67% 81.67%
A 2015 47.37% 79.63%

En los indices que se mencionara solo se toma en cuenta el resultado del

semestre en donde el nimero de reprobados fue mayor a los demas.

Se observa que durante el semestre A 2013 en la materia de Teoria del
Color existié un niumero de quince estudiantes que reprobaron la materia

con el profesor Franklin Heredia.
El nUmero de alumnos inscritos durante el curso fue un total de 29.

La nota promedio entre los registrados da un total de 6.62 mientras que

aprobaron un 48.28% en esta materia.
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En la siguiente tabla se mostrara otra asignatura que fue analizada para
ser considerada como parte de la propuesta tecnologica del tema de este
proyecto de titulacion, de la misma manera que en el cuadro anterior se
observa el nombre de las materias, semestre, porcentaje de alumnos que
se quedaron, asistencia y profesor que dicté la asignatura.

Tabla 1.2
Tratamiento de Imagenes

A 2012 0.00% 93.84% Mariela
Vasquez
" B 2012 4.55% 91.64% Mariela
2 Vasquez
(O]
(@))
N
=
<) A 2013 12.50% 85.25% )
IS B 2013 20.00% 80.05% Mariela
S ) ' Vasquez
= A 2014 9.09% 83.91%
% B 2014 0.00% 93.92% Franklin
s Heredia
A 2015 0.00% 87.83% Mariela
Vasquez

En los indices que se mencionara solo se toma en cuenta el resultado del

semestre en donde el nimero de reprobados fue mayor a los demas.

Se observa que durante el semestre B 2012 en la materia de Tratamiento
de Imagenes existi6 un numero de cinco estudiantes que reprobd la

materia con el profesor Franklin Heredia.

El nimero de alumnos inscritos durante el curso fue un total de 18. La
nota promedio entre los registrados da un total de 7.45 mientras que

aprobaron un 72.22% en esta materia.
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En la siguiente tabla se presentard una nueva asignatura que fue
analizada para ser considerada como parte de la propuesta tecnologica
del tema de este proyecto de titulacion, de la misma manera que en los
cuadros anteriores observaremos el nombre de las materia, semestre,

porcentaje de alumnos que se quedaron, asistencia y profesor que dictd

la asignatura.

Tabla 1.3
Vision Integral de las Artes
Materia Semestre Reprobados Asistencia Profesor(a)
Promedio
A 2012 17.65% 94.79% Pilar
o Torres
© A 2013 34.48% 85.86% Sara
% Cabanilla
> § B 2013 16.67% 90.33% Dario
£z Nieto
3_5 A 2014 32.00% 80.80% Sara
3>Z B 2014 14.29% 85.71% Cabanilla
A 2015 15.00% 85.00%

En los indices que se mencionara solo se toma en cuenta el resultado del

semestre en donde el nimero de reprobados fue mayor a los demas.

Se observa que durante el semestre A 2013 en la materia de Vision de
las Artes existio un numero de diez estudiantes que reprobaron la materia

con la profesora Sara Cabanilla.

El nimero de alumnos inscritos durante el curso fue un total de 29. La
nota promedio entre los registrados da un total de 7.29 mientras que

aprobaron un 65.52% en esta materia.
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Se analiz6 la asignatura de Fotografia Digital, esta es otra materia que se
consideré parte de la propuesta tecnoldgica del tema para esta tesis, de
la misma manera que en los cuadros anteriores observaremos el nombre

de las materia, semestre, porcentaje de alumnos que se quedaron,

asistencia y profesor que la dicto.

Tabla 1.4
Fotografia Digital
Materia Semestre Reprobados Asistencia Profesor(a)
Promedio

A 2012 14.29% 90.71% Alberto
IS B 2012 11.54% 93.15% Mite
g A 2013 12.50% 82.38% i
R B 2013 19.05% 81.52% I\f“ '
= avas
=, A 2014 0.00% 85.77%
% B 2014 18.75% 83.94% Alberto
- A 2015 0.00% 87.36% Mite

En los indices que se mencionara solo se toma en cuenta el resultado del

semestre en donde el numero de reprobados fue mayor a los demas.

Se observa que durante el semestre B 2013 en la materia de Fotografia
Digital existid6 un nimero de cuatro estudiantes que reprobaron la materia

con el profesor Julio Navas.

El nimero de alumnos inscritos durante el curso fue un total de 21. La
nota promedio entre los registrados da un total de 7.78 mientras que

aprobaron un 80.95% en esta materia.
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En la siguiente tabla se mostrara la asignatura de Teoria de la Imagen
que fue analizada para ser considerada como parte de la propuesta
tecnolégica del tema de esta tesis, de la misma manera que en los
cuadros anteriores observaremos el nombre de las materia, semestre,

porcentaje de alumnos que se quedaron, asistencia y profesor que dictd

la asignatura.

Tabla 1.5
Teoria de la Imagen
Materia Semestre Reprobados Asistencia Profesor(a)
Promedio
A 2012 5.88% 92.47% William
Quimi
c A 2012 52.94% 75.59% Patricia
% Feraud
IS 66.67% 88.89% Ana Lucia
®© Murillo
< A 2013 37.93% 86.55% o
e B 2013 35.71% 80.64% Patricia
S Feraud
2 A 2014 25.00% 77.50%
B 2014 42.86% 82.57% Ana Lucia
A 2015 42.31% 80.81% Murillo

En los indices que se mencionara solo se toma en cuenta el resultado del

semestre en donde el nimero de reprobados fue mayor a los demas.

Se observa que durante el semestre A 2012 en la materia de Teoria de la
Imagen existio un nimero de dieciocho estudiantes que reprobaron la

materia con la profesora Ana Lucia Murillo.

El nimero de alumnos inscritos durante el curso fue un total de 27. La
nota promedio entre los registrados da un total de 6.42 mientras que

aprobaron un 33.33% en esta materia.
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Se debe considerar que dichas asignaturas son vistas por alumnos de las
carreras de Artes Multimedia y Artes Audiovisuales, teniendo un mayor

numero de inscritos de estudiantes Multimedia.

Las tablas en las que se detallé cada una de las materias con el nimero
de alumnos reprobados por semestre, sirvi6 para hacer el grafico
estadistico y demostrar cual es la asignatura que obtuvo un mayor grado
de porcentaje en cuanto a estudiantes que no aprobaron.

La elaboracién de contenido hologréfico aplicado a una materia de la
carrera de artes multimedia como apoyo metodol6gico para el docente
sera integrada con la asignatura de Teoria de la Imagen en donde hay

mas alumnos reprobados.

Se realizd la entrevista con la catedratica quien dio apertura y colaboré
con el contenido del syllabus para el desarrollo de esta propuesta

tecnoldgica.
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Syllabus de Teoria de la
Imagen

Fecha: 23-10-2014 14:43:53

PROGRAMACION DETALLADA DE LA ASIGNATURA SYLLABUS

Facultad: ARTES Y HUMANIDADES Carrera: INGENIERIA EN PRODUCCION Y DIRECCION EN ARTES AUDIOVISUALES

Materia: TEORIA DE LA IMAGEN Paralelo: A

Ciclo: | Semestre: B-2014

Horas Semanales: 3 Ndmero de Créditos: 3

Nivel Curricular: Bésico Grupo: 1-T

Campo: Disciplinar Malla: ACTUALIZACION
CURRICULAR 2012

Profesor(a): ANA LUCIA MURILLO VILLAMAR

RESULTADOS DEL APRENDIZAJE DEL NIVEL CURRICULAR
2. JUSTIFICACION DE LA ASIGNATURA

NO ESTA INGRESADO
3. PRE-REQUISITOS
4. OBJETIVO DE ESTUDIO DE LA ASIGNATURA

LA TEORIA DEL SIGNO-IMAGEN EN SU CARACTER DE REPRESENTACION Y FIGURACION ICONICA DE LA
REALIDAD (PINTURA, DISENO, DISCURSO COMUNICACIONAL); REFLEXIONANDO EN TORNO A COMO HABLAN
LAS IMAGENES Y COMO LEEMOS LOS MEDIOS DE COMUNICACION.

5. OBJETIVO DE LA ASIGNATURA

Mostrar los diferentes aspectos relacionados con la Teoria General de la Imagen, su forma y contenido, pudiendo

reflexionar sobre el fenémeno de la iconicidad empleada como medio de los procesos de andlisis de las imagenes creadas

a través de las artes tradicionales, las audiovisuales y las multimediales.

6. RESULTADOS DEL APRENDIZAJE

Se espera que al término de la asignatura el estudiante: comprenda que la Teoria que fundamenta el estudio formal de
las Iméagenes se relaciona con la comunicacién audiovisual por lo que su atencién es imprescindible en las etapas o
procesos de creacién de obras que permitan al estudiante el desarrollo de proyectos multimedia y audiovisual.

6.1 SOLUCION DE PROBLEMAS EN LA ASIGNATURA

Identificar los elementos visuales que permiten la lectura de las imagenes y reconocerlas a través de un estudio formal.
6.2 COMPONENTE INVESTIGATIVO DE LA ASIGNATURA

Imagenes fijas de cualquier etapa o género del arte que apoye al conocimiento de los fendmenos icénicos que componen
las imagenes

UNIDAD OBJETIVOS RESULTADOS DEL
APRENDIZAJE

. o 1. Relaciona la imagen con los elementos
Conocer que el objeto cientifico de la Teoria de L )
icénicos como portadores de un tipo de
la Imagen es el estudio de la naturaleza icénica. P . .

significacion susceptible de ser analizada
Aprender y valorar el concepto y las definiciones semanticamente 2.Reconoce las diversas
_Introduccwn a la conceptualizacion de la generales acerca de la disciplina de la Teoria de . . . -
imagen teorfas que sostienen la articulacion de la
la Imagen. imagen con la Lengua y su trascendencia en

la comunicacion visual.

TEMAS: El poder de una imagen

CONTENIDO: programa de estudio, parametros de evaluacion, politicas de clase, introduccion a la asignatura. Importancia de la
teoria de la imagen en el mundo actual

FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): Conferencia
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TEMAS: La naturaleza de la imagen

CONTENIDO: Definicion del tema. El proceso de la modelizacién de la imagen
FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): Conferencia
TIEMPO: 1 hora

TEMAS: La de definicién de la imagen

CONTENIDO: Nivel de la realidad en la imagen. Imagenes figurativas, semi abstractas y abstractas. La materialidad de las
imagenes. Imagenes originales, imagenes copiadas. Definicion estructural de la imagen.

FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): Conferencia

TIEMPO: 3 horas

7. ESTRUCTURA DE LA ASIGNATURA POR UNIDADES

UNIDAD OBJETIVOS RESULTADOS DEL
APRENDIZAJE
Conocer y valorar las Identifica con claridad los hechos
La seleccion de la principales teorias y las teorias vinculadas con la
realidad perceptivas. Analizar e naturaleza icénica y el objeto
identificar el proceso cientifico de la naturaleza de la
cognitivo de la imagen.
percepcion.

TEMAS: Teorias de la Percepcion

CONTENIDO: La teoria de la Gestal: EI concepto mismo de Gestal. Concepto de campo. Concepto de isomorfismo. Concepto
de pregnancia.

FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): Conferencia
TIEMPO: 3

TEMAS: La teoria psicofisica de la percepcion
CONTENIDO: Principios generales de la psicofisica y Variables de estimulo para la visién. El planteamiento
neurofisiolégico. Otros planteamientos acerca de la percepcion.

FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): conferencia, exposiciones
TIEMPO: 3

TEMAS: El proceso cognitivo de la percepcion

CONTENIDO: Percepcion y conocimiento La sensacion visual La memoria visual El pensamiento visual la abstraccion y
conceptualizacién visual

FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): Conferencia, exposiciones
TIEMPO: 3
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UNIDAD OBJETIVOS RESULTADOS DEL
APRENDIZAJE

.Reconoce los elementos morfolégicos,
Identificar y definir todos los elementos . .
. dindmicos y Escalares de la Imagen y
La Representacion morfol6gicos que corresponden a la ) .
o o puede ubicar con claridad cada uno de
descripcion, estructura y analisis de La
» ellos y establecer un analisis critico de
Representacion. ]
los mismos.

TEMAS: Elementos morfolégicos

CONTENIDO: El punto, La linea, El plano, La textura. El color Dimensiones objetivas de la experiencia cromatica, Funciones
plasticas del color La forma: Tres opciones plasticas para representar la forma.

FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): Conferencia, taller

TIEMPO: 9

TEMAS: Elementos dinamicos

CONTENIDO: Elementos dinamicos de la imagen: Concepto de temporalidad. La tensién El ritmo
FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): conferencia taller

TIEMPO: 3

TEMAS: Elementos escalares
CONTENIDO: La

dimension, El formato, La
escala y La proporcion
FORMAS DE
APRENDIZAJE (Tipos de
Clases): conferencia,

taller TIEMPO: 3 horas

TEMAS: Estructura de la imagen

CONTENIDO: La sintesis icénica : Concepto de orden icénico. Estructuras de la imagen La significacion plastica
FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): Conferencia, taller

TIEMPO: 3 horas

TEMAS: La composicién de la imagen

CONTENIDO: Algunas puntualizaciones acerca de la composicién El equilibrio dindmico. Peso y direccién visual
FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): conferencia pedagdgica

TIEMPO: 3 horas
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UNIDAD OBJETIVOS

RESULTADOS DEL
APRENDIZAJE

El andlisis de la Imagen

imagen.

Reconocer los elementos que

constituyen el alfabeto visual de la

Realiza una exhaustiva operacion de

lectura de la que obtendrd los datos

suficientes para la definicion plastica de la

imagen.

TEMAS: El andlisis de la imagen

CONTENIDO: Objetivo del analisis. Metodologia analitica Lectura de la imagen, ejemplo del Guernica. Definicion de la

imagen: El espacio; Temporalidad, narrativa y secuencia. Analisis plastico de la composicion
FORMAS DE APRENDIZAJE (Tipos de Clases): Conferencia

TIEMPO: 6 horas

FASES DEL 3
TRABAJO CONTENIDO/ DESCRIPCION
(se FECHA DE HORAS
FECHA DE
recomienda ENTREGA
n dos o tres INICIO DD/MM/YYYY
DD/MM/YYYY
fases para
cada
PRIMER PARCIAL
Este ensayo tiene como
finalidad reconocer que
componentes iconicos
FASE | (se o i
) significativos estan presentes
recomiend _
dentro de la imagen que
aqueen 22/10/2014 27/10/2014 2
permitan una lectura formal.
esta fase .
Debe considerar, para empezar
el docente e
su anélisis una obra de arte
presente a )
| contemporanea con los datos
o0s
. que rodean la obra. El
estudiante
) documento Seré elaborado a
s una gufa ) . .
partir de una instruccién
detallada » L
especifica y debera figurar a
para la ) o
o través de una experiencia
realizacion . .
del constructiva revisada en cada
el
. fecha.
trabajo)
Deberan presentar: un
esquema de posibles temas
FASE Il 10/11/2014 10/11/2014 2

de estudio que permitan
identificar cuéles son los
aspectos basicos necesarios
para la conceptualizacion de la

imagen.
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FASE llI

Proponer el borrador de su
ensayo en el que presenta el
anaélisis de los conceptos que
contiene la imagen y una
aproximacion al suceso de la

Gestalt que afecta a la

08/12/2014

10/12/2014 3

SEGUNDO PARCIAL

FASE |

Revision del avance del
andlisis, a través del repertorio

de elementos iconicos que la

05/01/2015

19/01/2015 2

Ingresar el proyecto y

FASE Il

prepararlo en Power Point

para la defensa y

23/02/2015 25/02/2015 3

FASE llI

2. PROGRAMACION DETALLADA DE LA GESTION POR TUTORIA
TEMA DE LA TUTORIA (Definir un titulo que permita identificar sobre que tratara el trabajo que se realizara en la

asignatura durante el semestre): Andlisis teérico de una imagen contemporanea

3. METODOLOGIA

La asignatura es impartida en formatos de Power Point, de igual manera se solicita al estudiante que los trabajos y

correcciones sean sustentadas de igual manera. El docente trae al aula casos de experiencia de su trabajo, vivencias e

investigacion donde se evidencian las experiencias de trabajo relacionadas con el que hacer de la carrera y con los

temas que plantea la asignatura.

4. EVALUACION

Gestion en el Aula 25%

Todos los trabajos seran evaluados sobre 10: 10% organizacion del contenido; 10%
cumplimiento y puntualidad, 10%dominio del idioma y ortografia, 20% capacidad de sintesis;
50% investigacion Habra controles de lectura de textos seleccionados. Los talleres estaran
basados en la lectura de los textos y la observacién de videos o imagenes. La intervencién de
fotografias tomadas de forma personal, videos originales y ensayos tendran espacio y tema
especifico para unificar la labor del grupo. Los estudiantes realizardn exposiciones, que seran

evaluadas como actividades de clase con el puntaje mencionado.

Gestion de Tutoria 25%

10% organizacién del contenido 50% investigacién que evidencie la comprensiéon de los
componentes visuales necesarios para conceptualizar la significacion de los fenémenos
sociales segun la légica pierceniana. 20% capacidad de sintesis 10% cumplimiento y

puntualidad de revisiones y entrega final 10%dominio del idioma y ortografia

Examen Parcial 50%

Evaluacién escrita con preguntas objetivas de: opcion mdltiple, falso/verdadero,

correspondencia y de ensayo con respuestas directas.
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SEGUIMIENTO DEL PROGRAMA DE ESTUDIO Foehaz/20:01:2018/15713:02

UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTIAGO DE GUAYAQUIL Pag: 1/3

FACULTAD DE ARTES Y HUMANIDADES - PRODUCCION Y DIRECCION EN ARTES MULTIMEDIA
PRAD254R
Nivel: GRADO

Periodo:  A-2015 Fecha de inicio:  11-05-2015 Fecha de fin:  03-10-2015

Tipo de
grupo

MURILLO VILLAMAR , ANA LUCIA  TEORIA DE LA IMAGEN PARALELOA 1-T  18.05-2015 CONTENIDOS DE MATERIA INTRODUCCION A LA
CONCEPTUALIZACION DE LA IMAGEN
Observaciones:
POLITICAS DE LA MATERIA, SYLLABUS,
EVALUACION, TALLER DE DIAGNOSTICO.

21-05-2015 INTRODUCCION A LA CONCEPTUALIZACION DE LA
IMAGEN EL PODER DE LA IMAGEN. LA NATURALEZA
DE LA IMAGEN

Profesor Materia Paralelo Fecha Contenido dictado

25-05-2015 CONTENIDOS DE MATERIA

Observaciones:

PRESENTACION DE TUTORIA, PREGUNTAS Y
REPUESTAS SOBRE EL TEMA

28-05-2015 LA NATURALEZA DE LA IMAGEN

Observaciones:
REVISION TUTORIA

01-06-2015 LA NATURALEZA DE LA IMAGEN

Observaciones:
‘CONFERENCIA

04-06-2015 LA NATURALEZA DE LA IMAGEN DEFINICION DE LA
IMAGEN

Observaciones:
CLASIFICACION D LA IMAGEN

08-06-2015 LA SELECCION DE LA REALIDAD TEORIAS DE LA
PERCEPCION
Observaciones:
REVISION DE TUTORIA

11-06-2015 TEORIAS DE LA PERCEPCION LA TEORIA
PSICOFISICA DE LA PERCEPCION
Observaciones:

REVISION DE TUTORIA

15-06-2015 EL PROCESO COGNITIVO DE LA PERCEPCION
Observaciones:
TALLER

18-06-2015 EL PROCESO COGNITIVO DE LA PERCEPCION

Observaciones:

CONFERENCIA'Y TALLER SOBRE EL PENSAMIENTO
VISUAL

22-06-2015 EL PROCESO COGNITIVO DE LA PERCEPCION
Observaciones:
LECCION DE LAS UNIDADES 1Y 2.

25-06-2015 LA REPRESENTACION

Observaciones:

INTRUCCIONES PARA LAS CLASES TUTORIALES DE
LA SEMANA DEL 29 DE JUNIO AL 3 DE JULIO

29-06-2015

02-07-2015
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SEGUIMIENTO DEL PROGRAMA DE ESTUDIO Facha:;20:01:2018715:11:30

UNIVERSIDAD CATOLICA DE SANTIAGO DE GUAYAQUIL Pag: 1M1

FACULTAD DE ARTES Y HUMANIDADES - PRODUCCION Y DIRECCION EN ARTES AUDIOVISUALES
PRAD254R
Nivel: GRADO

Periodo:  SEMESTRE B-2015 Fecha de inicio:  26-10-2015 Fecha de fin:  19-03-2016

Tipo de

Profesor Materia Paralelo grupo

Fecha Contenido dictado

MURILLO VILLAMAR , ANA LUCIA  TEORIA DE LA IMAGEN PARALELOA 1-T 27-10-2015

Observaciones:

PRESENTACIRN DEL DOCENTE, PRESENTACIRN DE
LA MATERIA, POLITICAS DEL SALON, SISTEMA DE
EVALUACIRN. INTRODUCCIRN A LA ASIGNATURA,
IMPORTANCIA D ELA TEORIA DE LA IMAGEN. LA
IMAGEN. CLASIFICACIRN.

10-11-2015

Observaciones:

1 HORA PARA INDICACIONES PARA EL
DESARROLLO DE LA INVESTIGACISN DEL TRABAJO
DE TUTORMA DEL | PARCIAL. 3.LA NATURALEZA
ICONICA DE LA IMAGEN. 4. EL PROCESO DE LA
MODELACION DE LA IMAGEN. .NIVELES DE
REALIDAD DE LA IMAGEN

17-11-2015 PERCEPCION Y VISUALIDAD LA SELECCION DE LA
REALIDAD

Observaciones:

CONFERENCIA, FASE Il DE TUTORLA,
INDICACIONES PARA LA FASE Ill

24-11-2015 EL PROCESO COGNITIVO DE LA PERCEPCION
Observaciones:

1ERA HORA EVALUACION ESCRITA SOBRE UNIDAD
1. CONFERENCIA Y TALLER SOBRE PERCEPCION Y
MATERIALIDAD

01-12-2015 EL PROCESO COGNITIVO DE LA PERCEPCION
Observaciones:

REVISISN DE LA Il FASE DE LA INVESTIGACISN DE
TUTORMA | PARCIAL.

PERCEPCISN Y CONOCIMIENTO. LA MEMORIA
VISUAL. EL PENSAMIENTO VISUAL

08-12-2015

15-12-2015 CONTENIDOS DE MATERIA

Observaciones:
EXAMEN PRIMER PARCIAL

05-01-2016 ELEMENTOS MORFOLOGICOS

Observaciones:

retroalimentacion del primer parcial, descripcion del
analisis objetivo.
proxima clse fase | de tutoria segundo parcial.

12-01-2016 ELEMENTOS MORFOLOGICOS ELEMENTOS
DINAMICOS
Observaciones:
conferencia. taller
19-01-2016 ELEMENTOS DINAMICOS
Observaciones:
conferencia; taller colaborativa.

26-01-2016 ELEMENTOS ESCALARES

Observaciones:
evaluacion y conferencia, fase Il segundo parcial

Total de contenidos dictado: 6
Total de materias y paralelos por profesor: 1

Total de profesores: 1
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Entrevista Completa Dr. Carlos Monsalve

Dia: 24 de Noviembre del 2015

Tema: El uso de las Tics e implementacion holografica en la educacion.
Dr. Carlos Monsalve

Catedratico de la FIEC en la ESPOL

1.- ¢,Conoce usted si se ha implementado algun modelo del uso de
las tic dentro del aula de clases, que haya sido de bajo

presupuesto?

Por ejemplo si yo en el salén de clases hago una actividad donde los
estudiantes estén conectados a internet analizan un documento, hacen
basqueda de otros documentos o comparan y luego producen un
resultado, estan utilizando tecnologias de informacién porque se estan
conectando a internet para buscar informacion y comparar, producir una
sintesis de sus documentos, ya estan usando las tic. De bajo
presupuesto se usa el computador, internet, herramientas de trabajos
colaborativos, por ejemplo Google Docs, donde los estudiantes pueden
compartir documentos, ingenieria de software herramientas q estan
disponibles para los estudiantes de manera gratuita que les permite

trabajar en proyectos ingenieria de software.

2.- ¢Si usted quisiera aumentar la pedagogia en lo que se conoce

como el aprendizaje significativo que tecnologia implementaria?

Me gustaria poder usar estos aparatitos llamados cliquers, se los podria
hacer con los celulares, asumiendo que todo el mundo tiene celular a la

mano, trabajamos en un tema entonces luego les pongo una pregunta
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sobre el tema que fue trabajado para ver si el estudiante logro o no
aprender ya el tema, entonces les pongo una pregunta y por ejemplo
pueden haber respuestas mdltiples (a, b, ¢) o puede ser también
simplemente verdadero o falso algo que mediante aplastando un botén lo
puedo responder, entonces el estudiante tiene un dispositivo que es el
cliguers en donde si es(a, b, ¢, d) aplaste estas opciones, 0 ya sea
verdadero y falso, coge la opcion que quiera, e inmediatamente yo puedo
visualizar y todo el mundo en el salén de clases puede visualizar cuales
fueron las respuestas mostrandonos el porcentaje de quienes contestaron
correctamente y quienes no lo hicieron, puedo saber si los estudiantes
aprendieron o no el tema. Obviamente los cliquers no solamente me
sirven para medir el aprendizaje del tema, sino también para iniciar la
discusion de un tema, por ejemplo permitiéndonos saber quiénes estan a
favor o en contra. El cliquers debe estar integrado a un software en red
de tal manera que defino cuales son los cliquers que pueden responder
para que el software reconozca las respuestas de sus cliquers y

enseguida tener el resultado.

3.- ¢Qué tipos de tecnologias se han aplicado dentro del aula de

clases, que considera ha sido importante?

O sea la idea es que el cliguers en el salén de clases, yo como profesor
hacer una pregunta a los estudiantes, los estudiantes responderla
inmediatamente de forma secreta como una votacion electrénica y que se

conocen los resultados de forma inmediata.
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4.- ¢Conoce usted de la holografia? ¢Considera usted que esta
tecnologia tendria una ventaja en la educacion de los estudiantes

universitarios?

Si, Para ciertos tipos de cursos, si, por ejemplo cursos de anatomia,
porque les puedo presentar un holograma del cuerpo humano y que los
estudiantes puedan visualizar e interactuar con ese cuerpo humano
virtual, entonces se vuelve mucho mejor asi, podria ser también para
fisica presento un holograma que presente campos magnéticos
producidos por unos polos magnéticos que es dificil de visualizar, pero ya

con el holograma se lo puede visualizar mejor.

En materias donde se requieran visualizar imagenes que resulten un
poco complicada presentarlas de otra manera o abstractas, entonces el

holograma podria ser una solucién.

5.- ¢Considera usted que la holografia implementada como proceso

pedagdgico seria un aporte para los docentes?

Si para el estudiante sirve, para el profesor por supuesto, o sea la
educacion debe ser centrada en el estudiante, entonces si el estudiante
aprende mejor o no, al profesor le servira de acuerdo al resultado

esperado al finalizar el curso.

6.- ¢Dentro de los elementos multimedia, ya sea la imagen, texto,
audio, video, animacion cual usted considera que se convertiria en

un propdésito innovador para la ensefianza del educando?

Yo creo que todos ya han sido usados en la educacion, innovador no

seria ninguno de ellos puesto que hoy en dia se han utilizado todos en el
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salén de aula con los alumnos.

7.- ¢,Conoce usted de proyectos que se han llevado a cabo utilizando
tecnologias para el aprendizaje y si en ellos ha estado vinculado la
holografia? ¢Conoce de otros elementos del aprendizaje que se

hayan utilizado?

No, Hay unas maquinas que se utilizan en medicina, pero desconozco si
sean hologramas o no, en caso sean hologramas, seria el Unico caso que

conozco.

8.- ¢Cree usted que la holografia seria un recurso tecnoldgico

potencial para la educacién?

Si, porque si al curso se le facilita la comprension de ciertos conceptos y
el estudiante al visualizarlos en forma tridimensional es bueno si tienen

un mejor aprendizaje.

9.- ¢Considera usted que se pueda instaurar esta tecnologia
hologradfica como una nueva metodologia que permita a los

docentes, hacer sus clases mas interactivas?

Si el holograma sera (til y seria interactivo para los alumnos y profesores.

10.- ¢Por daltimo nos podria comentar. Qué opina usted de la
holografia como un recurso tecnoldégico implementandolo en el area

educativa?

Seria de utilidad para el tipo de curso que ya hemos mencionado.
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Entrevista Completa Dr. Enrique Peléaez

Dia: 04 de Enero del 2016

Tema: El uso de las tic e implementacion holografica en la educacion.
Dr. Enrique Pelaez.

Investigador de la ESPOL.

1. ¢Conoce usted si se ha implementado algun modelo del uso de
las tic dentro del aula de clases, que haya sido de bajo

presupuesto?

Si, varios: por ejemplo uso de celular como cliquers para retro-

alimentacion en tiempo real

2. ¢Qué tic nueva le gustaria implementar en el aula de clases
Ejemplo: Power Point videos computadora internet o una que usted

la pone en préacticay que no muchos docentes la utilizan?

Ppt, videos o internet en el aula no son nuevas tic... Pero si la realidad

aumentada, y otras...

3. (,Cémo profesor como usted instruye a los estudiantes en el uso

de las tic?

Las generaciones actuales, que llegan a nuestras aulas, ya no necesitan
ser instruidos en el uso de las tic,... las manejan de forma natural... los

profesores son los que necesitan ser entrenados...

76



4. ¢Si usted quisiera aumentar la pedagogia en lo que se conoce

como el aprendizaje significativo que tecnologia implementaria?

Uso de herramientas de analisis de datos aplicadas a problemas
cotidianos que requieren inteligencia artificial y aprendizaje automatico de

las maquinas.

5. ¢Qué tipos de tecnologias se han aplicado dentro del aula de

clases, que considera ha sido importante?

Los LMS y las redes sociales para retroalimentacion a los estudiantes en

tiempo real.

6. ¢Conoce usted de la holografia? Considera usted que esta
tecnologia tendria una ventaja en la educacion de los estudiantes

universitarios?

Si

7. ¢Considera usted que la holografia implementada como proceso

pedagogico seria un aporte para los docentes?

Un aporte en qué? ... la holografia en el proceso pedagdgico constituye

un instrumento, no el proceso.

Pero, este instrumento podria servir de apoyo al profesor y al proceso,
como lo son otras tecnologias, como la realidad aumentada, mixta,

virtual...
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8. ¢Coémo usted podria aprovechar esta tecnologia en un aula de

clases?

Simulando la interaccidon con terceros, con instrumentos de laboratorio,

con modelos matematicos inmersivos...

9 ¢Conoce usted de proyectos que se han llevado a cabo utilizando
tecnologias para el aprendizaje y si en ellos ha estado vinculado la
holografia? ¢Conoce de otros elementos del aprendizaje que se

hayan utilizado?

No, pero si con realidad mixta.

10. ¢Considera usted que se pueda instaurar esta tecnologia
holografica como una nueva metodologia que permita a los

docentes, hacer sus clases mas interactivas?
Insisto, la holografia es una herramienta, tampoco es una metodologia...

Y no creo que la holografia sea diferente de otras tecnologias como la
realidad aumentada, de manera que hagan las clases mas interactivas...

si fuese asi, las clases ya serian mas interactivas.
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Entrevista Completa Mgs. Ana Lucia Murillo

Dia: 28 de Diciembre

Tema: El uso de las tic e implementacion holografica en la educacion.
Disefladora Ana Lucia Murillo Villamar

Diplomado en Educacion Superior

Magister en Educaciéon Superior

Maestrante en Artes

Doctorando en Ciencias de la Comunicacion.

1. ¢Cual es la razén gue usted considera sea el motivo principal
para que sus alumnos reprueben la materia de Teoria de la

Imagen?

Hay que mencionar ante todo que la materia de Teoria de la Imagen es
una asignatura de razonamiento acerca de un espacio bidimensional con
base en un fundamento tedrico. Creo que la razén por la que hay
reprobados en esta asignatura, es la poca madurez reflexiva de varios de
los alumnos que asisten, ya que desde el primer diagnéstico que se
realiza, en la primera y/o segunda clase, hay evidencia de que un
porcentaje del estudiantado llega con la intencion de memorizar el
contenido de la materia, aunque en repetidas ocasiones se insiste en una
relacion pragmatica de los conceptos impartidos con diferentes ejemplos
y variadas recursos pedagogicos. Durante un semestre establezco
diferentes tipos de ejercicios para evaluar la comprension del tema, y
tratandose de los mismos ejercicios, el puntaje no siempre es

satisfactorio de un semestre a otro.
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2. ¢Qué tipo de tecnologia usted aplica en el aula de clases
actualmente?

Archivos audiovisuales y videos.

3. ¢Si usted quisiera aumentar la pedagogia en el aprendizaje

significativo que recursos tecnoldgicos aplicaria?

No estoy muy segura de que lo quiere decir con aumentar la pedagogia,
solo para aclarar: la pedagogia es una ciencia aplicada que toma a la
educacion como principal interés de estudio, quizas la pregunta tiene que
ver con el interés de modificar la didactica o la intencién de nutrir la
pedagogia para obtener mayores aprobados con aprendizaje significativo.
De ser asi considero que me ayudaria un software educativo, ajustado a
los objetivos y necesidades curriculares, que permitieran trabajar en

entornos de trabajo colaborativos.

4. -;Considera usted que uno de los problemas para que los
alumnos no tengan el debido interés en ciertas materias sea la

falta de nuevos recursos tecnologicos?

No lo considero. El interés por las materias responde a diferentes
aspectos psicosociales, uno de ellos es la no correspondencia con el
entorno, otro muy frecuente es la errada orientacion vocacional, lo
recursos tecnol6gicos son eso, recursos con estrategias de apoyo para el

conocimiento.
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5. ¢Considera que las tic mejoran las practicas de ensefianza? ¢ Por
qué?

iPor supuesto!, al incluir tic en la educacién, la verbalizacién del tema se

concreta y éste se consolida en imagenes, sonidos y propuestas

interactivas que ayudan a los alumnos a ser participes de la construccion

de sus propios saberes, al mismo tiempo colaboran con el profesor en

reforzar una postura constructivista del aprendizaje y de la ensefanza.

6.- ¢Dentro del syllabus de la materia teoria de la imagen cual
considera usted el contenido en donde mas falencias tienen los

alumnos?

En la lectura sin sentido,...cuesta un poco de trabajo entender que la

objetividad esta separada de la subjetividad en el analisis de la imagen

7.- ¢Conoce usted de la holografia? ¢Considera usted que esta
tecnologia tendria una ventaja en la educacion de los estudiantes

universitarios?

Si, pero no para todas las ciencias, creo que la holografia seria de
provecho en carreras donde el margen de error puede simularse, como el
estudio anatomico del cuerpo humano o animal; lo mismo que la
transportaciéon virtual para conocer lugares lejanos, quizas en ciencias
vinculadas a la historia o la geografia; o la construccién de espacios o

animacion.
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8.- ¢Cree usted que la elaboracién de un contenido hologréfico seria

de utilidad como un instrumento de apoyo para su materia?

No. Repito, esta asignatura trabaja en el andlisis de un espacio
bidimensional a través de un aprendizaje de tipo experiencial y
pragmatico. La didactica que se emplea, persigue un resultado deductivo
a partir de una base tedrica que se debe relacionar con imagenes en dos
dimensiones escogidas por los estudiantes. La holografia, es un recurso
que facilita un aprendizaje tridimensional inductivo o inferialista segun

Peirce o Aristoteles.

9.- Seguln su punto de vista que beneficios obtendria para

estudiantes y docentes este nuevo recurso pedagogico

El més grande beneficio que aportaria este recurso es el de la visualidad
en tres dimensiones, que permitiria reconocer y descubrir ademas la

profundidad de los elementos expuestos para el aprendizaje.

10.- ¢ Podria mencionarnos que razones hacen posible que el uso de

las tecnologias mejoren el sistema de ensefianza en clases?

Al usar tecnologias en el sistema de ensefianza aprendizaje, se favorece
el desarrollo de nuevas capacidades y habilidades, y ademas mejora la

comprension de conceptos que aportan al aprendizaje significativo.
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