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RESUMEN

El turismo es uno de los pilares fundamentales para el desarrollo de las
ciudades, Guayaquil como puerto principal del Ecuador es el exponente que
muestra modernidad y diversidad en sus lugares, dando a los visitantes
atractivos que les brindaran una experiencia Unica en sus viajes y estadia. Es
por esto que desarrollar un producto que resalte el contenido turistico aportara

al crecimiento de esta area.

Guayaquil turistico es una revista interactiva e informativa con contenido
multimedia que ofrece videos, fotografias, historia y modelados 3D de los
lugares turisticos mas relevantes de la ciudad de Guayaquil, esta revista
manejara contenido actualizado de excelente calidad que le dar& al visitante

una experiencia innovadora que le facilitara conocer mas a fondo esta ciudad.

Palabras Claves: Guayaquil, Turismo, informacion turistica, tecnologia,

revista digital.
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ABSTRACT

Tourism is essential for the development of cities. Guayaquil, Ecuador’s main
port is an exponent showing modernity and diversity in their places, giving
visitors attractions that provide a unigque experience in their travel and stay.
Develop a product that highlight the touristic content, will bring growth to this

area

Guayaquil Turistico is an interactive and informative magazine with multimedia
content that offers videos, photographs, history and 3D models of the most
important touristic places in Guayaquil, this magazine will handle updated

content that will give visitors an innovative experience to know this city.

Keywords: Guayaquil, tourism, tourist information, technology, digital

magazine
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Introducciéon

Los lugares turisticos son los que le dan realce a una ciudad, en Guayaquil se
podra encontrar variedad de Plazas, Museos, Parques, Monumentos y un sin
namero de lugares los cuales los turistas o visitantes del Ecuador podran
disfrutar en su estadia por el puerto principal. A lo largo de los afios se ha visto
como la tecnologia ha ido evolucionando y nos lleva al cambio de nuevos
instrumentos tecnolégicos, como lo son las computadoras, tabletas, celulares
o dispositivos que hoy en dia se usan para facilitar ciertas necesidades

humanas.

En este Proyecto se resaltaran 10 lugares turisticos dentro de la ciudad de
Guayaquil con el fin de que los turistas locales y extranjeros puedan contar
con informacion clara para facilitar su estadia dentro de esta ciudad, esto se
dard a través de nuevas tecnologias como las revistas interactivas que
permiten la distribucion de informacion, ya sea texto, imagenes o videos,
facilitando la busqueda de lugares atractivos para visitar, ayudando al

desarrollo del turismo en diferentes partes de la ciudad.

En conclusion, con el desarrollo de esta revista interactiva se desea ayudar al
crecimiento del turismo dando a conocer mas a fondo lo que posee la ciudad
en cuanto a atractivos turisticos, dentro de este producto se encontraran
fotografias, historia y videos que facilitaran al visitante informacién clave de lo
gue conocerd, logrando que a lo largo de su permanencia en esta ciudad
conozca la mayoria de lugares que sean posibles, teniendo un agradable e

inolvidable viaje.



Capitulo | Presentacion del objeto de estudio

1.1. Planteamiento del problema

Dentro de la ciudad de Guayaquil encontramos variedad de sitios turisticos
que los visitantes nacionales o extranjeros pueden conocer, pero existen
escasos medios tecnolégicos y didacticos enfocado en brindar informacion,
videos e imagenes que permitan al turista interactuar y al mismo tiempo contar
con una amplia gama de datos especificos de los lugares que desean conocer,

permitiendo que su tiempo este mejor distribuido.

En la actualidad se puede notar que el turismo es uno de los aspectos mas
importantes para el desarrollo y crecimiento de un pais, por lo que es
necesario encontrar medios que permitan explotar esta riqueza, es por esto
que se quiere llevar a cabo el desarrollo de una revista digital interactiva e
informativa con contenido multimedia sobre lugares turisticos en la ciudad de
Guayaquil, para poder llegar a los visitantes con informacién claray real que
pueda captar su interés con el fin de que conozcan las opciones de atractivos

turisticos de dicha ciudad.

1.2. Formulacién del problema
¢Cuél es la necesidad de implementar una revista digital interactiva e
informativa con contenido multimedia sobre lugares turisticos en la ciudad de

Guayaquil en el afio 20167

¢,De qué modo una revista turistica que use contenido multimedia puede

contribuir a la informacion turistica de la ciudad de Guayaquil?

¢Por qué es importante contar con una revista interactiva para fomentar el

conocimiento de sitios turisticos de la ciudad de Guayaquil?

¢, Qué herramienta tecnoldgica seria la mas adecuada para fomentar el

conocimiento de sitios turisticos?



1.3. Justificacion del tema

Este proyecto tiene como fin promover y mejorar el turismo dentro de la ciudad
de Guayaquil, se ha pensado en crear una revista turistica interactiva e
informativa que permita difundir lo que ofrecen los diferentes lugares que
posee la ciudad antes mencionada. Esto permitira que el turista tenga
informacion adecuada sobre los sitios que desea conocer, ya que mediante
un video informativo se podra dar cuenta si el lugar que visitara es de su
interés. Segun (Barretto, 2007) “El turismo es un fenédmeno social que
actualmente abarca el mundo entero desde el punto de vista geografico y

todos los estratos y grupos sociales”

Explotar los recursos con el fin de ofrecer a los turistas el mejor servicio o
producto es lo que ayudara al pais a crecer en diferentes aspectos, por otro
lado el implementar esta revista como medio para hacer que los viajeros
conozcan mas sobre la cultura, costumbres, valores y creencias de la ciudad
de Guayaquil permitira que la diversidad y belleza que posee este lugar sea

valorado y cuidado con mas impetu.

Esta revista usara como herramienta principal la aplicaciéon iBooks Author de
Apple como propuesta tecnoldgica para lograr que la informacion que se
entrega a los turistas locales y extranjeros de la ciudad de Guayaquil sea de
alta calidad que informe y guie. Esta tecnologia permitira ver lo que buscan de
una manera interesante y hasta divertida logrando que al turista se llene de

curiosidad por visitar los lugares expuestos.

En conclusion, este proyecto es una forma de crecimiento y evoluciéon para la
ciudad de Guayaquil, debido a que resaltara la variedad que tiene en lugares

turisticos.



1.4. Objetivos:

1.4.1. Objetivo General

Promover el turismo en la ciudad de Guayaquil a través del desarrollo de una

revista digital interactiva e informativa, realizada con contenido multimedia.

1.4.2. Objetivos Especificos:

1.- Determinar la necesidad de crear una revista digital enfocada en lugares

turisticos de las categorias:

Parques y Plazas:
Parque seminario
Parque centenario
Plaza San Francisco
Iglesias:

La Catedral
Monumentos:
Reloj Publico
Palacio de Cristal
Sitios Historicos:
Cerr6 Santa Ana
Puerto Santa Ana
Cerro del Carmen
Museos:

Museo Barcelona Sporting Club

2.- Disefiar estrategias publicitarias en las redes sociales Twitter e Instagram

para la aceptacion y difusion de la revista.



3.- Disefiar las funcionalidades y la interfaz de la aplicacion para que sea
persuasiva, intuitiva, usable, accesible y actual para el software iBooks
Authors de Apple utilizado en los dispositivos iMac, iPod, iPhone y iPad de

Apple.

4.- Realizar la grabacion de lugares turisticos de Guayaquil de las categorias:
Parques y Plazas:
Parque seminario
Parque centenario
Plaza San Francisco
Iglesias:

La Catedral
Monumentos:

Reloj Publico
Palacio de Cristal
Sitios Historicos:
Cerr6 Santa Ana
Puerto Santa Ana
Cerro del Carmen
Museos:

Museo Barcelona Sporting Club

1.5. Marco conceptual

1.5.1. Uso de las TICS en Revistas interactivas y Multimedia

El objetivo de nuestro proyecto es dar a conocer que el uso de las tecnologias
de la informacion y comunicacion es fundamental para promover la educacion
y el turismo. Con versiones digitales de revistas que se pueden visualizar en
dispositivos moviles, facilita a los usuarios el acceso a informacion de manera

organizada y cumpliendo las normas de la estética. Con esto esperamos



mejorar las estadisticas de turismo en los sitios de la ciudad de Guayaquil que
hemos seleccionado para realizar nuestro proyecto.

Estas revistas interactivas con contenido multimedia son publicaciones
digitales con un conjunto de videos, sonidos, imagenes, animaciones 3d.
Segun (Hernandez, 2014), “Una revista interactiva es una publicacién que
informa, entretiene y educa al usuario a través de sus escenas. Dentro de la
revista se pueden visualizar contenidos multimedia como fotografias,

animaciones y videos vinculados con un articulo especifico.”

Hoy en dia los nuevos mercados ya no apuntan a los medios impresos,
apuntan a los digitales, una revista interactiva es algo innovador e importante
ya que estos ofrecen nuevas formas de aprendizaje a través de elementos
multimedia. Todo esto también se puede utilizar para promover el turismo ya
gue basta con descargar una revista digital a través de una plataforma de
internet para tener informaciéon detallada, fotografias y videos de algun lugar
especifico, de esta forma nos ayuda a decidir si es de nuestro interés visitarlo

O Nno.

1.5.2. Multimedia

En multimedia se puede observar claras sefales de innovacion y dinamica a
través de la combinacién de texto, imagenes, videos y animaciones para
ofrecer comodidad en la relacion de los usuarios con los dispositivos moviles.
Con esto mostramos a los usuarios una nueva forma de conocer la ciudad de
Guayaquil y tomar una decision acertada sobre los lugares a visitar. Al ser
digital no tenemos la necesidad de imprimir la revista y ahorramos recursos.
Esto hace que la multimedia sea muy utilizada hoy en dia en procesos de

ensefianza, publicidad y marketing.

Segun (Menjivar, 2001), “El término Multimedia en el mundo de la

computacion es la forma de presentar informacibn que emplea una
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combinacion de texto, sonido, imagenes, video y animacién”. Segun
(Hernandez, 2012) En su presentacion digital Multimedia en el turismo global
“la industria turistica era y es atractivo para el desarrollo de tecnologias de la
informacion: el turismo es una actividad interterritorial que promociona y
comercializa actividades ofrecidas lejos del lugar donde se encuentre el
cliente y por otro lado, al formar parte de la industria del entretenimiento,
necesita medios de promocion basados en contenido audiovisual que

resulten atractivos.”

1.5.3. Turismo electrénico

El turismo es una actividad que tiene relacion con los viajes que realizan las
personas fuera de su entorno habitual, ya sean con motivos de negocios,
descanso, ocio, por un periodo menor a 365 dias. Es una industria que se
encuentra en constante crecimiento, hoy en dia se ofrecen viajes de todo tipo.

Turismo de compras, cultural, rural, gastronémico.

Es una actividad que la hemos hecho todos al menos una vez en la vida.
Busca atraer turistas nacionales e internacionales, entonces es importante
contar con la infraestructura que facilite la promocioén de estos lugares en el
mundo. "El turismo, como el mundo, esta en permanente cambio. Cada vez
es mas evidente que la especializacion gana espacio en el territorio de los

viajes y los turistas se agrupan segun sus preferencias.

El aporte tecnologico para el sector es fundamental. El turismo y la tecnologia
han evolucionado de tal manera que se ha creado el turismo electrénico. El
uso del comercio electrénico en este sector es importante, ya que al poner en
internet informacion sobre reserva de hoteles, vuelos, alquiler de autos, se
brinda a los usuarios comunicaciones y procesos de compra rapidos. Es
mucho mas eficiente porque la informacion se la puede encontrar las 24 horas
del dia, a diferencia de una agencia de viajes que atiende en horarios de

oficina.



1.5.4. Interactividad y Multimedia

La multimedia interactiva ha tenido un gran desarrollo en los ultimos afios.
Esta comenzo6 con presentaciones al estilo Microsoft PowerPoint en la que se
podia combinar imagenes y texto, en ocasiones insertar sonidos. Pero ha
evolucionado de tal forma que hoy se la utiliza en pantallas tactiles, sensores
de movimiento y se agrega muchos mas elementos como videos, animaciones

3d, galerias interactivas y herramientas mucho mas dinamicas.

La interactividad entre la maquina y el ser humano es importante porque la
computadora facilita las solicitudes del usuario siempre y cuando se cuente
con una interfaz atractiva y organizada correctamente para evitar confusiones.
Segun (Bedoya, 1997), “la interactividad es la capacidad del receptor para
controlar un mensaje no-lineal hasta el grado establecido por el emisor, dentro
de los limites del medio de comunicacion asincronico”. A través de esta el

usuario puede quedar inmerso en un mundo virtual.

1.5.5. Producciéon Audiovisual

Con el uso de la produccién audiovisual se puede crear una guia informativa
con imagenes actualizadas y atractivas de los lugares seleccionados. Esta
herramienta sera util para nosotros, en primer lugar porque en la primera
pagina de nuestra revista se colocara un video de introduccion que sera un

resumen de los lugares que se eligio para llamar la atencién de los usuarios.

En segundo lugar para que puedan conocer mejor los sitios con un video
informativo. Segun (Santos, 2010), “En relacién con la creacion audiovisual
(cine, television, video) es el resultado de la combinacion de varias
necesidades, a saber: industriales, comerciales, de entretenimiento, culturales
0 artisticas. Tras todas estas necesidades existe siempre, a partes iguales en
lo que a importancia se refiere, una inversion de capital, una mezcla de trabajo

y recursos técnicos y un plan organizativo”. La produccion audiovisual en una
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revista interactiva sin importar a que mercado esté dirigido es muy eficaz ya

que sirve para promocionar un producto.

En este caso ofrece a los usuarios de nuestra revista una forma mas
entretenida y dinamica de conocer los lugares turisticos antes de visitarlos. A
diferencia de un comercial de television, en una revista interactiva los usuarios
pueden ver el video en cualquier momento del dia y sin limite de tiempo, lo
cual llamara la atencion de los lectores y se promueve el turismo de una forma

mas efectiva.

1.5.6. Post Produccioén Digital

La post produccion digital es el proceso creativo de la edicidn de la produccién
audiovisual. Es importante porque es en esta fase donde se hard que los
videos grabados anteriormente sean atractivos para los usuarios a través de
la utilizacion de un software informatico con el que se afiade efectos digitales
y transiciones.

Segun (Fossatti, 2004) “hoy, la posproduccién no es un adorno final ni una
forma de enmascarar fallos de los materiales originales, sino un proceso
creativo que debe estar presente desde la propia concepcion del trabajo
audiovisual, En este sentido, en la primera etapa de implantacién de las
nuevas tecnologias de postproduccion, los técnicos aplicaban en su trabajo

determinados menus de efectos a la carta para adornar el acabado final".

1.5.7. Tratamiento Digital de la Imagen

Una imagen es la representacion de cualquier elemento mediante una
fotografia, dibujos, disefios, etc. Gracias a los avances tecnoldgicos, es
posible capturar imagenes y videos mediante el uso de dispositivos
electronicos como camaras, filmadoras o celulares. Segun (Galer, 2005), “El
tratamiento digital de imagenes ha revolucionado el mundo de la fotografia y
la comunicacion visual en casi todos los proyectos de disefio que se crean hoy
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en dia se utiliza la tecnologia digital”. A todas las imagenes capturadas con
dispositivos moviles, se le puede realizar un tratamiento rapido con
caracteristicas profesionales donde se puede modificar el tamafio, calidad,
resolucién, con el uso de un software editor de graficos, por ejemplo Adobe
Photoshop Express.

Se puede extraer ruidos visuales, desenfoques o corregir los colores de la
fotografia, asi como agregar Luts. Un Lut (Look Up Table) es un archivo con
pardmetros que modifica digitalmente los colores iniciales. Estos archivos nos
permiten alcanzar el resultado llamativo deseado sobre las fotografias o
videos. Un Lut no debe ser usado en la correccién de colores ya que no
resolvera problemas como variaciones de temperatura de color, luz, etc. A
estas modificaciones se les llama tratamiento digital de una imagen. Por lo
general los parametros a modificar son los siguientes:

Brillo/contraste

Tono/saturacion/luminosidad

Curvas de color

Balance de color

Niveles de color

1.5.8. Marketing Digital

El marketing es un conjunto de actividades que se realizan para determinar
las necesidades de los consumidores y buscar la forma de complacerlos a
cambio de un beneficio econdmico. A través del marketing se puede identificar
si el producto que se realizara puede ser rentable o no, asi como también
establecer estrategias de promocion y definir a que mercado va dirigido.
Segun (Carl, 2006), “El proceso de planificar y ejecutar la concepcion,
asignacion de precios, promocién y distribucion de ideas, bienes y servicios
para crear intercambios que satisfagan las metas individuales vy
organizacionales.”

El marketing también ha estado en proceso de cambio gracias a las

evoluciones tecnoldgicas y se ha creado una nueva herramienta: el marketing
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digital. Este utiliza recursos digitales y tecnologicos para ofrecer nuevas
formas de comunicacién para llegar a los clientes. El medio mas utilizado para
el marketing digital es el internet, seguido de los juegos de video y la telefonia
movil.

Las empresas se han visto en la necesidad de actualizarse constantemente y
ajustarse a las nuevas tecnologias para ofrecer sus productos. Se han creado
nuevas plataformas virtuales debido a que los medios digitales son mucho
mas eficaces que los tradicionales como por ejemplo los periédicos donde un
anuncio tiene altos costos y aparecera solo unos pocos dias, o la television
donde el costo es elevado frente a la publicidad online, email marketing o
redes sociales. De esta forma se ahorra recursos y se crea ventaja

competitiva.
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Capitulo Il Disefio de la Investigacion

2.1. Planteamiento de la Metodologia

La presente investigacion es de tipo exploratoria, es usada para resolver un
tema que no es tan claro o definido. La investigacién exploratoria se usa con
el fin de resolver un problema. Este tipo de investigacion impulsa a determinar
el mejor disefio de la investigacion, el método que se lleva a cabo es recogida
de datos y la seleccidén de temas. Su caracter es fundamental, la investigacion
exploratoria a menudo se basa en la investigacion secundaria con esto nos
referimos a la revision de la literatura disponible y / o datos. El enfoque
es cualitativo y se obtendra mediante encuestas.

En este tipo de investigacion es flexible y aunque los datos no suelen ser
utiles para la toma de decisiones por si mismos, pero pueden proporcionar

informacion valiosa sobre una situacion dada.

2.2. Instrumentos de la Investigacion

Para el presente proyecto se considera la aplicacion de la entrevista y la
encuesta como medios de recoleccidon de datos ya que ambas son elementos
esenciales en la vida contemporanea, la primera es un instrumento eficaz de
gran precision en la medida que se fundamenta en la interrelacién humana, la
segunda es comunicacién primaria que contribuye a la obtencion de datos y a
la construccion de la realidad, al entrevistar se puede obtener informacion mas
personalizada del tema investigado y encuestando se puede obtener datos

cuantitativos de forma estadistica.

Segun (Rojas, 1996) “el volumen y el tipo de informacion-cualitativa y
cuantitativa- que se recaben en el trabajo de campo deben estar plenamente
justificados por los objetivos e hipétesis de la investigacion, o de lo contrario
se corre el riesgo de recopilar datos de poca o ninguna utilidad para efectuar

un andlisis adecuado del problema.
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2.2.1. Aplicacién de Entrevista
La técnica de la entrevista se utiliza en este proyecto aplicando el enfoque

cualitativo a los resultados de la investigacion.

La persona considerada para la entrevista obedece a un perfil sumamente
ligado al entorno tratado en el presente proyecto, siendo perfile personal y

profesional los siguientes:

Perfil de Entrevista #1.:

Profesion: Ingeniera en administracion de empresas Hoteleras y Turistica.
Nombre: Maria Veronica Baquerizo Alava

Lugar de Trabajo: Ministerio de Turismo para las provincias: Guayas, Santa
Elena, Los Rios y Bolivar

Aporte cualitativo: La entrevistada brindara informacion en base a su

experiencia en cuanto a turismo se refiere

2.2.1.1. Resultados de Entrevista

Nombres de entrevistado: Maria Veronica Baquerizo Alava.
Cargo: Coordinadora Zonal #5 del ministerio de Turismo para las provincias:

Guayas, Santa Elena, Los Rios y Bolivar.

1. ¢Cree usted que la union de la tecnologia con la educacion e

informacion es productiva para el avance del turismo?

Mas que creo, es una realidad, hoy por hoy se hace todo con la tecnologia,
absolutamente toda informacion que quieras que llegue a tu publico, directa o
indirectamente tiene que ser a través de la tecnologia. Los medios
tradicionales son importantes, pero la tecnologia, las simples redes sociales
te mueven el mundo y pueden cambiar muchisimo la percepcion de un

producto.
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2. ¢Qué aportes cree usted que ha dado la tecnologia a la ciudad de
Guayaquil?

Muchisimos, si hablamos de aplicaciones que existen, entiendo que el
municipio de Guayaquil también tiene su propia aplicacion, no sé si la utilizan
mucho, en mi caso personal la eliminé porque es muy pesada pero existe.
Igual hay muchas personas a las que les parece interesante que puedan saber
los lugares donde ir a comer o para salir a conocer los paisajes, ademas
recordemos que también hay muchos lugares con libre wi-fi que las personas
pueden utilizar. Definitivamente la tecnologia va a mejorar cualquier destino y
la ciudad de Guayaquil es uno de los puertos principales del Ecuador asi que

es justo y necesario.

3. ¢Conoce usted iniciativas tecnoldgicas que hayan aportado al

crecimiento del turismo?

Hay muchas que quizas no son muy conocidas, por ejemplo ayer tuvimos una
reunién con el ministro y contaba que en Santo Domingo de los Tséachilas unos
chicos habian creado una aplicacion muy interesante que te indica
absolutamente todo lo que vas a encontrar. Seria interesante que alguien, tal
vez no de un ministerio pero que se recopilen todas estas iniciativas de
emprendimiento tecnoldgico de chicos jovenes universitarios, ya graduados,
que sea como un pull de aplicaciones para que no haya tantas, aqui en

Ecuador hay muchisimas.

4. ¢Ha utilizado alguna aplicacion tecnoldégica para adquirir

informacion sobre lugares turisticos?

Siempre, desde que salieron los Smartphone, sino pues vas a otro pais, o aqui
mismo en Ecuador, por lo menos yo soy de las que digo que siempre
descubrimos un lugar nuevo en Ecuador. Hay cosas que son muy bonitas y
en buena hora no son muy explotadas para que sean sostenibles y vayan

poCo a poco creciendo.
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5. ¢Piensa usted que la implementacion de una revista interactiva e

informativa, ayudaré al crecimiento del turismo?

Siempre cuando uno suma es positivo, este tipo de herramientas y que mejor
gue sea interactivo y que no se gaste en material para que sea eco eficiente
y amigable con el medio ambiente siempre va a ser mejor, mira el
calentamiento global es causa de muchas malas practicas que tenemos a
nivel mundial, asi que si estas en la mira de hacer algo virtual considero que

es una excelente iniciativa.

6. Mencione 3 palabras con las que describiria el turismo en la

ciudad de Guayaquil.

Metropolis, maravillosa y amigable

7. ¢Qué haria usted para ayudar al desarrollo del turismo utilizando

la tecnologia?

Yo creo que mas que crear una nueva aplicacion, tal vez abrir un concurso
para identificar las aplicaciones que ya existen. Si ya existe algo hay que
mejorarlo y aplicarlo. Entonces luz verde para acceder a la tecnologia para

poder mejorar el turismo y el desarrollo.

8. ¢Qué aspectos negativos usted podria mencionar sobre el uso de

la tecnologia en el turismo?

Yo creo que todavia no mejoran el tema que habldbamos, quizas la aplicacion
es muy pesada 0 no es tan amigable, aungque casi todas las personas tienen
Smartphone, no todas conocen la tecnologia como tal, entonces habria que
comenzar con algo basico que poco a poco vaya mejorando y haciéndose
mas complejo. Siempre y cuando no sea pesada y sea con colores vivos. Algo
diferente.
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9. ¢Cuantos lugares turisticos de Guayaquil usted ha conocido y que
lo ha llevado a visitarlos?

Todos, soy Guayaquilefia 100%, todos son maravillosos, la parte rural y
urbana. Definitivamente lo que me motiva a visitarlos es la gente, aqui el
secreto a voces de Guayaquil es que su gente es maravillosa. Si te pierdes y
le preguntas a alguien te indica cémo llegar a cualquier lugar. Eso sumado
con la belleza arquitecténica y la regeneracion urbana ha ayudado muchisimo
a la imagen de la ciudad y adicional también tienes lugares cercanos a la
ciudad de Guayaquil por ejemplo Puerto el Morro, Puerto Engabao, muchos

lugares que estan en la parte rural.
2.2.2. Aplicacién de Encuesta

La Encuesta en el presente Trabajo aportard dando datos de forma
cuantitativa. El perfil del encuestado estara ligado personas que viajan a la
ciudad de Guayaquil sean estas extranjeras o visitantes de otras ciudades del
Ecuador. Mediante estos datos estadisticos se pudo determinar la poblacion
en la que se trabajara para la aplicacién de la encuesta a fin de usar datos

reales para la obtencion de informacién para el proyecto.

Al
gcurf%ﬁ INICIO PROGRAMAS Y SERVICIOS INVIERTE EN TURISMO FERIAS Y EVENTOS CALIDAD TURISTICA

Psis: ESTADOS UNIDOS
0 9.468

llustracion 1. Datos estadisticos de extranjeros en Ecuador.
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El tamafio de la muestra que se ha considerado para la aplicacién de las

encuestas esta dado por la aplicacion de la formula siguiente:

Dénde:

Nog*z?

(N —1)e?+ g222

N = Se considera 300 como el tamafio de la poblacion.

@ =Desviacion estandar de la poblacion; se aplicara el valor de 0,5.

Z = Valor de nivel de confianza; se aplicara el 95% (1,96).

e = Limite aceptable de error de la muestra; se aplicara el 5% (0,05).

2.2.2.1. Resultados de la Encuesta

La aplicaciéon de la encuesta fue realizada a 100 personas que se encontraban

principalmente en el aeropuerto José Joaquin de Olmedo y en distintos puntos

de la ciudad de Guayaquil, de lo cual se obtuvo los siguientes resultados.

1. Cree usted que el turismo dentro de la ciudad de Guayaquil es
manejado de manera correcta.

Sl

40

NO

60

llustracion 2. Opinién sobre el correcto manejo del turismo.

» En Esta pregunta refleja que el manejo del turismo en la ciudad de Guayaquil
es correcto pero necesita mejorar sus formas de difusion para los turistas.
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2. De qué manera usted cree que ayudaria a promover en turismo en
el ciudad de Guayaquil.

A. Creando més formas de
difusién de informacién
sobre los lugares que posee
la ciudad de Guayaquil.

35

B. Preparar o capacitar mas
a las personas con el fin de
que tenga la facilidad de dar
informacion a los visitantes.

12

C. Usando latecnologia para
poder llegar a méas personas
y ayudar a nuestro pais a

crecer en el ambito turistico.

53

llustracion 3. Formas en las que se ayudara a promover el turismo.

» En esta pregunta refleja que la mejor forma de difusion seria usando la
tecnologia para poder llegar mas a los turistas.

3. De qué manera usted se mantiene informado de lo que sucede en
el pais o de los cambios que existen.

A. Mediante el periédico o

revistas.

25

B. Por medio de redes
sociales.

40

C. Por medio de paginas

internet con informacion real.

35

A. Mediante el periddico o revistas.

MW B. Por medio de redes sociales.

M C. Por medio de paginas internet con informacion real.

llustracion 4. Medio por el cual las personas se informan.

> Esta pregunta refleja que las fuentes de informacion mas usadas son las
redes sociales o paginas certificadas que entregan informacion real.

18



4. Cree usted que unarevista interactiva e informativa sobre lugares
turisticos de Guayaquil facilite a los visitantes a tener una mejor
experiencia conociendo nuestra Ciudad.

Sl 95

NO 5

llustracion 5. Opinidn sobre una revista informativa e interactiva.

» Esta pregunta refleja que la creacion de la revista brindara conocimientos
previos de los lugares turisticos permitiendo un viaje de mejor calidad.

5. Usted estaria de acuerdo en crear una revista que le permita al
turista observar fotos e informacién sobre lugares que podria
visitar en la ciudad de Guayaquil.

A.
manera se llamaria mas la
atencion de los visitante. | 85

Si, porque de esta

B.

No.
15

llustracion 6. Opinién sobre una revista como medio de informacion.

» En esta pregunta refleja la aceptacion que la revista tendra por parte de los
usuarios.
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6. Mencione tres lugares turisticos de la ciudad de Guayaquil que
considere mas relevantes.

A. Malecén 2000 29 -
B. Cerro santa Ana 12 12%  10%
8%
C. Museo de Julio Jaramillo | 10 29% 15%
D. Museo Municipal 6 20%
E. Cerro del Carmen 8
F. Casa de la cultura 15
G. Museo Naval 20

llustracion 7. Lugares turisticos considerados mas relevantes.

» Esta pregunta refleja los tres lugares que mas visitan los turistas en la ciudad
de Guayaquil.

7. Conoce usted alguno de los siguientes aplicativos multimedia de

turismo.
__ e
A.  Guayaquil es mi Destino. 50 12% 0%
B.  Guayaquil Mévil guia turistica. 38
C. Guayaquil en tu mano. 12
E. Otros 0

llustracion 8. Aplicativos méas reconocidos en el medio tecnoldgico.

» Esta pregunta refleja los aplicativos multimedia de turismo que son mas
utilizados.
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2.3 Andlisis de los Resultados de Encuesta

Los resultados de las encuestas nos dan a notar el gran interés que existe en
la tecnologia y su utilizacion como fin para desarrollar un aspecto tan
importante como lo es el turismo en la ciudad de Guayaquil, en la actualidad
las personas usan mucho el acceso que le brinda el internet para encontrar

informacion que les permita hacer més facil lo que buscan conocer o realizar.

Realizando esta encuesta se pudo notar que la mayoria de personas piensa
que el turismo en la ciudad de Guayaquil no es correctamente manejado por
otro lado dejan notar que para ellos la mejor idea para difundir mas los lugares
turisticos que posee esta ciudad es usando el internet para llegar a las
personas de distintos lugares logrando que esto sea ventaja para el

crecimiento del turismo en esta ciudad.

Ademas dentro de la encuesta se pregunto a las personas que opinan sobre
la idea de crear una revista digital, interactiva e informativa que les permitan
a los usuarios conocer mas sobre la historia, ver fotos y videos de diferentes
lugares turisticos logrando que la experiencia de su viaje sea mas agradable
y facil, la respuesta que se obtuvo fue que las idea les parecia excelente ya
que ayudaria de gran forma a los visitantes.

En conclusion mediante esta encuesta se pudo deducir que la creacion de una
revista interactiva e informativa sobre lugares turisticos de Guayaquil seria de
gran ayuda y captaria el interés de muchas personas para conocer lo que
ofrece esta ciudad mediante la diversidad de lugares por visitar, esta revista
aportaria sin duda al desarrollo del turismo permitiendo que esta ciudad sea

mas visitada y reconocida por visitantes internos.
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2.4. Publicidad en Redes

B

;‘i-k:m:ams P4 Messages

€ Home

Sociales

L

Turistico @~

Guayaquil Turistico

Somos una revista digital informativa e
interactiva con contenido multimedia
sobre 10 lugares turisticos en la ciudad
de Guayaquil. Inst:
@revista_gye_turistico

{53 12 Photos and videos

Suayaquil 27

wistico @

FOLLOWING ~ FOLLOWERS

57 38
Tweets Tweets & replies Photos & videos Who to follow - Refresh - View all
i . Guayaquil Turistico @gyeturistico - Ma Viaja Primero EC P
agrado Corazoén de Jesus, & Follow

'Z-f-“ Monumento al S

elaborado e inaugurado en 1973

2% Ecuador & Galapagos

™

L

2 Follow

Joshimar Delgado (rjoshi
Foll Cristhian Berm

2+ Follow

Find friends

Trends - change
Leicester

Dani Alves
#Bam4Ham

EDITAR PERFIL

revista_gye_turistico

Revista Guayaquil Turistico Somos una revista digita
contenido multimedia sobre 10 lugares turisticos en la Ciudad de Guayaquil

ctiva e informativa con

30 publicaciones 115 seguidores 95 sequidos

Link: https://www.instagram.com/revista_gye _turistico/
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\(I] Tube revista gye turistico

P ) 101/104

,- ,'.'. : 8a o Analytics Gestor de videos

Revista_Gye_Turistico

]A' ¢+ Revista Gye Turistico
P’

G {* Configuracién del canal 370

T W SR . o P

Link: https://www.youtube.com/watch?v=0DtdIkwYETO

2.4.2. Caracteristicas de las Redes Sociales

Instagram: Es una red social que se utiliza para publicar fotografias y videos
de 15 segundos que se encuentran en la memoria de nuestros dispositivos
moviles, o capturadas directamente desde la aplicacion. Cuenta con varios
filtros digitales que permiten modificar los colores, ambientes, bordes y tonos

de la fotografia.

Twitter: Es una red social en la que se publica contenidos de maximo 140
caracteres, por lo que leer un tweet no toma mas de un minuto, se tiene la
oportunidad de revisar gran cantidad de informacién en corto tiempo. A través
de los hashtags se puede realizar busqueda de informacion con eficiencia

sobre un tema especifico.
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2.4.2. Resultados de Promocién de Producto en Redes Sociales

Como parte de la publicidad del producto se implementdé una campafa en
redes sociales que dejo ver la acogida que la revista tendra ya que existen
muchas personas que desean tener a facil alcance informacion, fotos, videos
y modelado 3D de los diferentes lugares que pueden visitar en la ciudad de
Guayaquil.

Una de las redes sociales que se manejo fue Instagram en la cual se pueden
visualizar fotos y videos cortos que luego se podar ver también en la revista
con mas informacion y videos mas explicitos que les daran a los usuarios una

experiencia muy agradable.

Ademas se manejé Twitter donde se publicaba informacién y fotos de
diferentes lugares de Guayaquil, se uso esta red para asi poder llegar a mas
futuros usuario de la revista que posiblemente no tengan una cuenta en

Instagram pero si deseen informacion directa de la ciudad.

En conclusion este medio de publicidad permitié que la revista tenga mayor
acogida por las nuevas generaciones gque se informan mas por estas redes
sociales o paginas de internet, ya que para ellos esta forma es mas facil y

rapida al momento de querer informacion.
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Capitulo Ill Presentacion de Propuesta de Intervencién

3.1. Descripcién del Producto:

3.1.1. Propdsito

La revista digital interactiva e informativa es un producto realizado con
contenido multimedia para promover el turismo en la ciudad de Guayaquil,
esta revista va dirigida a todos los turistas que desean conocer esta ciudad,
sirve para guiar a los visitantes ya que posee informacién, videos e imagenes
de la mejor calidad que les ayudaran a tener conocimiento claros de los
lugares que deseen incursionar, facilitando su estadia y momentos de
diversion. Este producto tiene ademas como fin mejorar el turismo logrando
gue se resalten de mejor manera las atracciones que posee la cuidad
haciendo asi que mas personas se animen a visitar estos maravillosos

lugares.

3.1.2. Procesos de Entrada y Salida
Los procesos de entrada de informacion en la revista digital seran a través de
la herramienta iBooks Author de Apple, el desarrollador de la revista digital

ingresaré toda la informacion de las diferentes secciones referentes al tema.

Los procesos de salida se daran al momento que el usuario ejecute la revista
digital dentro de su dispositivo movil o iPad, en ese momento el usuario podra
visualizar todo el contenido que fue subido previamente por el desarrollador

de la misma.
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3.1.3. Estado Inicial del Producto

La presente plataforma, se llamara Guayaquil Turistico 1.0 y se crea con el fin
de ingresar en el medio como parte de una propuesta tecnolégica que permita
dar a conocer a visitantes y turistas extranjeros sobre lugares turisticos dentro
de la ciudad de Guayaquil resaltando estos sitios mediante fotografias, videos,
informacion y modelados 3D. Esta plataforma sera desarrollada con la
herramienta ibooks author que brindara facilidad en el desarrollo de la

diagramacion y estructura del producto final

3.1.4. Requerimientos de Desarrollo

Para la elaboracion del presente producto tecnolégico, se deben considerar
una serie de requerimiento Técnicos, Operativos y Econdmicos, los cuales
son de vital importancia para el normal desarrollo y mantenimiento del
aplicativo, estos requerimientos los detallaremos a continuacion.

3.1.5. Requerimientos Técnicos

Dentro de este punto se pondran describir los requerimientos necesarios para

desarrollar este producto y cada aspecto técnico que se utilizo.

3.1.5.1. Especificaciones de Hardware

Especificaciones de Dispositivos IMac
Hardware Moviles
Memoria 500 mb libres 1 GB libre
Dispositivo iIPhone, iPad, iPod iMac, macBook
Procesador A7, M7 3.2 GHz Intel core i3
Pantalla Pantalla retina 4” | ATI Radeon HD 5670 21.5”
Memoria RAM 1GB 2GB

Tabla 1. Especificaciones de hardware
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3.1.5.2. Especificaciones de Software

Especificaciones Dispositivos iMac
De Software Moviles
Sistema Operativo I0S 7 Mac: OS X 10.8.5
Requisitos del sistema ID de Apple ID de Apple

Software de descarga

iBooks Store

iBooks Store

Software de Visualizacion

iBooks

iBooks

Tabla 2. Especificaciones de software

3.1.6. Especificaciones Operativas

Cantidad Descripcién Funciones
» Realizar la investigacién y el levantamiento de
. informacion y contenido que tendra la aplicacion.
1 Investigador
» Disefiar el logotipo de la marca.
1 Disefiador » Desarrollar la linea grafica de la aplicacion
. » Retocar las fotografias
Gréfico
» Tomar las fotografias que se utilizaran en la
1 Fotégrafo revista digital.
» Grabar los videos que se utilizaran en la revista.
Post Productor » Editar los videos que se presentaran en la
1 Audiovisual revista.
» Implementar objetos 3D.
1 Desarrollador » Configurar las galerias de fotos en la revista.
) , » Desarrollar la aplicacion para dispositivos
Multimedia L . .
moviles de la marca Apple, como son iPod, iPad
e iPhone.

Tabla 3. Especificaciones Operativas
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3.1.7. Especificaciones EconOmicas

Recurso Descripcién Cant. Precio Precio
Unitario Total
iMac 21.5 pulgadas,
Computadora Intel Core i3, 12 gb
De memoria RAM, 1 $1250.00 | $1250.00
Teclado y mouse
Inaldmbricos
Buscador Google Chrome 39 1 Gratis Gratis
Paquete Adobe Adobe lllustrator, 2 $80.00
Adobe Photoshop, meses | por mes $160.00
Adobe Premiere (CC)
Software de iBooks Author Gratis Gratis Gratis
Desarrollo
Céamara Nikon D3200 1 $800 $800
Fotografica
Desarrollador Disefiador/Diagramador 1 $700 $700
Multimedia
Fotdgrafo Tomar fotografias y 1 $500 $500
Grabar videos
Investigador Levantamiento de 1 $400 $400
Informacion
Post Productor Editar los videos grabados 1 $700 $700
Disefiador Grafico Elaborar logotipo y linea 1 $600 $600
gréfica
Viaticos Transporte, alimentacion 2 $300 $300
meses
Software de iBooks de Apple Gratis Gratis Gratis
Visualizacién
Total $5410.00

Tabla 4. Especificaciones Econémicas
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3.2. Descripcidén del Usuario:

Los usuarios de este producto son todas aquellas personas que deseen viajar
a la ciudad de Guayaquil con el fin de conocer todas las atracciones turisticas
gue esta posee, logrando tener nociones claras de lo que vera y de su historia.
Los usuarios de este producto deberan buscar el libro en IBooks Store de
Apple, donde podran observar todo su contenido. Ademas el administrador de
este producto mediante sus redes sociales ira actualizando informacion que
se amerite para que de esa manera los visitantes tengan informacion real y

clara de los lugares que puede conocer en Guayaquil.
3.3. Alcance Técnico

Para la creacion de la revista informativa e interactiva se han requerido
algunos equipos indispensables para su produccidon son: una camara
profesional Nikon D3200 que fue utilizada para tomar las fotos y videos de los
lugares turisticos que se pueden encontrar en la ciudad de Guayaquil, para la
edicion de las fotografias se utilizé el programa Adobe Photoshop cs6 en
cual se realiz6 montaje para eliminar imperfecciones, en este programa
también se ajustd el brillo y el color en cada fotografia. En el caso de los videos
se utiliz6 Adobe Premiere Pro cs6 para edicion y montaje de los mismos, de
igual manera se realiz6 mejoras en el color y brillo de cada video y se les

elimino la banda sonora.

Para empezar a realizar la revista, se utilizé el programa iBooks Author de
Apple donde se pudo elegir diferentes plantillas prediseiadas, y elegir
diferentes tipos de recursos para complementar la pagina informativa, con

galerias, espacios de video, 3D, tipografia y el fondo de la misma.

29



3.4. Diagramacion - Linea Grafica

Tabla de indice general de los capitulos

Sitios-Historicos
de Guayaquil

1.1 Sitios Histéricos 2

1.2 Monumento al Sagrado Corazén 3

1.3 CerroSanta Ana 4
1.4 Puerto SantaAna 5

OT0

i.« ® ©® @ ———> Navegacion entre capitulos

llustracion 9. Tabla de indice general de los capitulos.

Portada de cada capitulo

Capitulo 1
Sitios Histoéricos
de Guayaquil

En esta seccién mostraremos informacion, imagenes
y videos de los sitios histéricos en la ciudad de Guay-
aquil como son el Sagrado Corazon de Jesus, Puerto

Santa Ana y Cerro Santa Ana.

llustracion 10. Portada de cada capitulo.
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Primera pagina de cada capitulo

Secciéon #1

Monumento al S azon de Jesus

S ——

SITIOS HISTORICOS

1. Monumento al Sagrado Corazon de Jesus
2.Cerro Santa Ana

3. Puerto Santa Ana

Video informativo sobre el Cerro del Carmen

llustracion 11. Primera pagina de cada capitulo.

Paginas internas de cada capitulo

Monumento al Sagrado Corazon de Jesus

Historia

El monumento fue elaborado por el escultor espafol Juan de
Avalos, e inaugurado en 1973. Su historia se remonta a 1954
cuando la Iglesia Catdlica representada por el obispo de Guay-
aquil, monsenor César Antonio Mosquera, decidio su construc-
cién para conmemorar los cien afos de la consagracion del
Ecuador al Sagrado Corazén de Jesus y al Inmaculado Corazén
de Maria, que fue hecha en la administracion del presidente
Gabriel Garcia Moreno. La obra tuvo varios inconvenientes que
demoraron su construccion. Desde el dia en que se decidié su
realizacion, hasta su inauguracién pasaron 19 afos. Final-
mente, el 8 de Octubre de 1973, fue inaugurado por el arzobis-
po de la ciudad, monsefor Bernardino Echeverria, el mismo dia
que se celebraran los 100 afios de la consagracién del Ecuador
al Corazdn de Jesus. Como complemento al monumento, se
edificé una base de concreto de once metros, hecha en 1965
por el arquitecto espafiol Juan Antonio Orus, sobre la cual se
asienta la estatua y escalinatas que permiten llegar a lo mas alto
de la obra.

Seccion # 1

Monumento al S

azon de Jesus

Atractivos

Galeria de fotos del Monumento
al Sagrado Corazon de Jesus

La obra es un simbolo para la ciudad, al punto que en un concurso
promovido por la empresa privada para designar a las siete maravil-
las de Guayaquil, estuvo considerado entre los doce sitios mas rep-
resentativos. Sirve también como mirador de la ciudad. Atrae la
imponencia de la imagen de cobre y hierro de 27 metros de altura
(15,6 del monumentoy 11,6 de la base) y las catorce estaciones del
via crucis que se recorren a pie.

En las escaleras, se aprecian en bajorrelieves las catorce estaciones
del via crucis de JesUs. Las esculturas, son obra del chileno Jorge
Munoz, mentalizador de las piezas de resina y fibra de vidrio que
fueron dadas forma por el escultor Hans San Andrés Tabara. Poseen
una estructura de hierro, de 1,50 metros de alto por 2,50 de ancho,
que tiene dos postes de madera, que se insertan en dos bases de
acero.

Fuente:  http://turismo.guayaquil.gob.ec/es/monumentos-y-bus-
t o s - h i s t o r -
icos/del-cerro-del-carmen/monumento-sagrado-corazon-de-jesus

llustracion 12. Paginas internas de cada capitulo.
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Logotipo:

llustracion 13. Logo de la revista.
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3.5. Mapa del Sitio- Navegacion

Mapa del Sitio

Portada Video
Informacién Informacién . Inf .,
_ Sagrado ] Sagrado Informacién g ormgmon
.(_:apm_JIo,#_ 1 > Corazénde P Corazénde 3 Cerro Sant'fl JEEN erro ant@
Sitios Historicos Jesis y Jess y Anay Galeria Ana y Galeria
Video Galeria de de fotos de fotos
Informativo fotos
Informacion Informacion Informacion Informacién
; Parque Parque Plaza San Parque
Capitulo # 2 2| Seminario y Seminarioy 2| Franciscoy —+| Centenarioy
Parques y Plazas Video Galeria de Video Galeria de
Informativo Fotos Informativo fotos
B Informacion Informacion
) Informacién Torre Morisca Palacio de
Capitulo # 3 —| Torre Morisca y Palacio de Cristal y
Monumentos y Galeria de Cristal Objeto 3D
fotos
Capitulo # 4 Informa_mon . Informacioén
lalesi M Iglesia Informacion Museo B.S.C
glesiasy MUs€os |~ catedral y > Iglesia —> y Vid e'o '
Galeria de Catedral Informativo
fotos

llustracion 14. Mapa del sitio.
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3.6. Guion Multimedia

Escena #1

Titulo: Sitios historicos de Guayaquil
Entrada (!):

TXT: “Sitios Historicos de Guayaquil”
Zonas Sensibles:

1) RAT (): Boton de acceso a la escena # 3
ROL.: ETI: Sitios Histéricos de Guayaquil
CLIC: pasar a escena # 3

2) RAT (!): Boton de acceso a la escena #4
ROL: ETIl: Monumento al Sagrado Corazén de Jesus

CLIC: pasar a escena #4

3) RAT (!): Botén de acceso a la escena #5
ROL: ETI: Cerro Santa Ana

CLIC: pasar a escena #5

4) RAT (!): Boton de acceso a la escena #6
ROL: ETI: Puerto Santa Ana

CLIC: pasar a escena #6

Escena #2

Titulo: Sitios historicos de Guayaquil
Entrada (!):

TXT: “Sitios Historicos de Guayaquil”
IDLE:

CLIC: EXE: pasar a escena # 3
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Escena #3

Titulo: Monumento Al Sagrado Corazon de Jesus
Entrada (!):

TXT: “Monumento Al Sagrado Corazon de Jesus”
Zonas Sensibles:

1) RAT (): Boton de acceso a un video informativo

AVI: cerrodelcarmen.mp4

Escena #4

Titulo: Monumento Al Sagrado Corazon de Jesus

Entrada (!):

TXT: “Monumento Al Sagrado Corazon de Jesus”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Boton de acceso a una galeria de fotos

SEC: fotosCarmen(1).jpg, fotosCarmen(2).jpg, fotosCarmen(18).jpg,
fotosCarmen(19).jpg, fotosCarmen(20).jpg, fotosCarmen(21).jpg,
fotosCarmen(22).jpg

Escena #5

Titulo: Cerro Santa Ana

Entrada (!):

TXT: “Cerro Santa Ana”

Zonas Sensibles:

1) RAT (1): Boton de acceso a una galeria de fotos

SEC.: fotosSanta Ana(7).jpg, fotosSantaAna(9).jpg, fotosSanta Ana(3).jpg,
fotosSantaAna(4).jpg, fotosSantaAna(5).jpg, fotosSantaAna(22).jpg,
fotosSantaAna(24).jpg, fotosSantaAna(15).jpg,  fotosSantaAna(16).jpg,
fotosSantaAna(17).jpg, fotosSantaAna(11).jpg, fotosSantaAna(13).jpg,
IMG_8836, IMG_8842, IMG_8862, IMG_8863.
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Escena #6

Titulo: Puerto Santa Ana

Entrada (!):

TXT: “Puerto Santa Ana”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Boton de acceso a una galeria de fotos

SEC: fotosSantaAna(2).jpg, fotosSantaAna(l).pg, fotosPuerto(2).jpg,
fotosPuerto(3).jpg, fotosPuerto(4).jpg, fotosPuerto(5).jpg, fotosPuerto(6).jpg

Escena #7

Titulo: Parques y Plazas

Entrada (!):

TXT: “Parques y Plazas”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Botdén de acceso a la escena # 9
ROL: ETI: Parques y Plazas

CLIC: pasar a escena # 9

2) RAT (!): Boton de acceso a la escena #10
ROL: ETI: Parque Seminario

CLIC: pasar a escena # 10

3) RAT (!): Boton de acceso a la escena #11
ROL: ETI: Plaza San Francisco

CLIC: pasar aescena # 11
4) RAT (!): Botdn de acceso a la escena #12

ROL: ETI: Parque Centenario

CLIC: pasar aescena # 12
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Escena #8

Titulo: Parques y Plazas
Entrada (!):

TXT: “Parques y Plazas

IDLE:

CLIC: EXE: pasar a escena # 9

Escena #9

Titulo: Parques y Plazas

Entrada (!):

TXT: “Parques y Plazas”

Zonas Sensibles:

1) RAT (): Boton de acceso a un video informativo

AVI: parqueseminario.mp4

Escena #10

Titulo: Parque Seminario

Entrada (!):

TXT: “Parque Seminario”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Boton de acceso a una galeria de fotos

SEC: fotoslguana(8).jpg, fotoslguana (5).jpg, fotoslguana (6).jpg, fotoslguana
(7).jpg, fotoslguana(3).jpg, fotoslguana(2).jpg, fotoslguana(22).jpg,
IMG_8882, IMG_8887, IMG_8884, fotosPlaza(2), fotosPlaza(3),
fotosPlaza(4), fotosPlaza(5)

Escena #11

Titulo: Plaza San Francisco
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Entrada (!):

TXT: “Plaza San Francisco”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Boton de acceso a un video informativo

AVI: sanfrancisco.mp4

Escena #12

Titulo: Parque Centenario

Entrada (!):

TXT: “Parque Centenario”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Botdn de acceso a una galeria de fotos

SEC: fotosParque(1).jpg, fotosParque(2).jpg, fotosParque(3).jpg, fotosParque
(14).jpg, fotosParque(19).jpg, fotosParque(20).jpg, fotosParque(7).jpg,
fotosParque(16).jpg,

Escena #13

Titulo: Monumentos

Entrada (!):

TXT: “Monumentos”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Boton de acceso a la escena # 15
ROL: ETI: Monumentos

CLIC: pasar a escena # 15

2) RAT (!): Boton de acceso a la escena #16
ROL: ETI: Torre Morisca

CLIC: pasar a escena # 16

3) RAT (!): Boton de acceso a la escena #17
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ROL: ETI: Palacio de Cristal
CLIC: pasar a escena # 17

Escena #14

Titulo: Monumentos

Entrada (!):

TXT: “Monumentos”

IDLE:

CLIC: EXE: pasar a escena # 15

Escena #15

Titulo: Monumentos

Entrada (!):

TXT: “Monumentos”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Botdn de acceso a una galeria de fotos

SEC: fotosRel0j(2).jpg, fotosReloj(3).jpg, fotosReloj(5).jpg, fotosReloj(6).jpg,
fotosRel0j(8).jpg, fotosReloj(9).jpg, fotosReloj(11).jpg, fotosPalacio(13).jpg,
fotosPalacio(14).jpg, fotosPalacio(15).jpg, fotosPalacio(3).jpg,
fotosPalacio(4).jpg, fotosPalacio(5).jpg, fotosPalacio(8).jpg,
fotosPalacio(9).jpg, fotosPalacio(12).jpg, fotosPalacio(11).jpg.

Escena #16

Titulo: Sitios histéricos de Guayaquil
Entrada (!):

TXT: “Sitios Historicos de Guayaquil”
IDLE:

CLIC: EXE: pasar a escena # 17
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Escena #17

Titulo: Palacio de Cristal

Entrada (!):

TXT: “Palacio de Cristal”

Zonas Sensibles:

1) RAT (1): Boton de acceso a interaccion con objeto 3D

OBJ: palacio.dae

Escena #18

Titulo: Iglesias y Museos

Entrada (!):

TXT: “Iglesias y Museos”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Boton de acceso a la escena # 20
ROL: ETI: Iglesias y Museos

CLIC: pasar a escena # 20

2) RAT (!): Boton de acceso a la escena #21
ROL: ETI: Catedral Metropolitana San Pedro Apdstol
CLIC: pasar a escena # 21

3) RAT (!): Boton de acceso a la escena #22
ROL: ETI: Museo Barcelona Sporting Club
CLIC: pasar a escena # 22

Escena #19

Titulo: Iglesias y Museos
Entrada (!):
TXT: “Iglesias y Museos”
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IDLE:
CLIC: EXE: pasar a escena # 20

Escena #20

Titulo: Iglesias y Museos

Entrada (!):

TXT: “Iglesias y Museos”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Botdn de acceso a una galeria de fotos

SEC: fotosReloj(1).jpg, fotosReloj(3).jpg, fotosReloj(4).jpg, fotosReloj (5).jpg,
fotosReloj(7).jpg, fotosRel0j(8).jpg, IMG_8801.jpg, IMG_8803.jpg,
IMG_8805.jpg, IMG_8806.jpg, IMG_8807.jpg, IMG_8811.jpg, IMG_8812.jpg,
IMG_8816.jpg, IMG_8823.jpg, IMG_8825.jpg, IMG_88.jpg, fotosMuseo(5).jpg

Escena #21

Titulo: Catedral Metropolitana San Pedro Apdstol
Entrada (!):

TXT: “Catedral Metropolitana San Pedro Apostol”
IDLE:

CLIC: EXE: pasar a escena # 22

Escena #22

Titulo: Museo Barcelona Sporting Club

Entrada (!):

TXT: “Museo Barcelona Sporting Club”

Zonas Sensibles:

1) RAT (!): Boton de acceso a un video informativo

AVI: museobsc.mp4
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3.7. Especificaciones Técnicas

Dentro de estas especificaciones técnicas se explicara lo que el usuario
necesita para poder obtener el producto y poder utilizarlo.

3.7.1. Especificaciones de Hardware

Para la ejecucion de la aplicacién en un dispositivo mévil se requiere en
hardware como minimo lo siguiente:

Dispositivo Movil

20MB disponibles en la memoria interna

1GB RAM

Procesador de doble nucleo con velocidad minima de 1 GHz

GPU de 400Hz minimo

3.7.2. Especificaciones de Software

Para la ejecucién de la aplicacion en un dispositivo moévil se requiere en
software como lo siguiente:

OS Android OS, a partir de version 2.3.x Gingerbread

Google Play

3.7.3 Especificaciones de Acceso a Internet
Para la descarga de la revista en un dispositivo movil iOS se requiere en
conexién de internet como minimo lo siguiente:

En Red Celular: 3G, HSPA+ o Superior
En Red Wi-fi: 1MBits de Bajada o Superior
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3.8. Funciones del Sitio

Dentro de este item se especificara lo que el usuario encontrara dentro de la
revista, entregando asi un producto de buena calidad y que facilite encontrar
informacion, imagenes y videos de los distintos lugares de la ciudad de

Guayaquil

Seccién: Portada

Guayaquilg[uristico

o 7
Ggayaquil Z 57~
Turistico @

llustracion 15. Portada de la revista.
Portada, se encontrara el nombre y el logo de la revista digital, esta

informacion poseera de fondo una imagen turistica de la ciudad, luego de esto

pasara al contenido de la revista.
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Tabla de Contenido #1

Sitios Historicos
de Guayaquil

Sitios Historicos 2

Monumento al Sagrado Corazén de JesUs

Cerro Santa Ana 4

Puerto Santa Ana )

llustracion 16. Tabla de contenido capitulo #1.

En esta pantalla podemos observar la tabla de contenido del capitulo #1, con esto
podemos saber la informacién de cada péagina.

Tabla de Contenido #2

Chapter 2

Parques y Plazas - <

Parques y Plazas
Parque Seminario

Plaza San Francisco

Parque Centenario

llustracion 17. Tabla de contenido del capitulo #2.

En esta pantalla podemos observar la tabla de contenido del capitulo #2, con esto
podemos saber la informacién de cada pégina.
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Tabla de Contenido #3

Chapter 3

Monumentos

Monumentos
Torre Morisca

Palacio de Cristal

llustracion 18. Tabla de contenido del capitulo #3.
En esta pantalla podemos observar la tabla de contenido del capitulo #3, con esto
podemos saber la informacién de cada péagina.

Tabla de contenido #4

Chapter 4

1glesias y Museos -

Iglesias y Museos 16

Catedral Metropolitana San Pedro Apos-
17

Museo Barcelona Sporting Club 18

llustracion 19. Tabla de contenido del capitulo #4.

En esta pantalla se puede observar la tabla de contenido del capitulo #4, con esto

se podra saber la informacién de cada pagina.
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Capitulo #1

Capitulo 1

Sitios
Historicos de
Guayaquil

En esta seccion mostraremos informacion,
imagenes y videos de los sitios historicos en la
ciudad de Guayaquil como son el Sagrado Corazon
de Jests,"Puerto Santa Ana y Cerro Santa-Ana.

llustracion 20. Portada del capitulo #1

Esta es la portada del capitulo #1, en ella encontraremos un resumen sobre el
contenido del capitulo.

SITIOS HISTORICOS Monumenlo,l Sagrade Corazén de Jests

1. Monumente al Sagrade Gorazén de Jesis Historia

2. Cerro Santa Ana )

El monumento fue elaborada por. el escultor. espaiol Juan de Avalos, e inaugurada
Video jnformativo sobre el Cerro del en 1973. Su historia se remonta a 1954 cuando la Iglesia Catélica representada
Garmen por el obispo de Guayaquil, monsefior César Antonio Mosquera, decidié su
construccion para conmemarar los cien afios de la consagracion del Ecuador al
Sagrado Corazon de Jesis y al Inmaculado Corazén de Maria, que fue hecha en
la administracion del presidente Gabriel Garcia Moreno. La obra fuvo varios
inconvenientes que demoraron su construccion. Pesde el dia en que se decidid su
realizacion, hasta su inauguracion pasaron 19 afios. Finalmente, el 8 de QOctubre
de 1973, fue inaugurade por el arzobispo de la ciudad, monsefior Bernardino
Echevertia. el misme dia que se celebraran los 100 afios de la consagracion del
Ecuador al Corazén de JJesiis. Como complemente al monumento, se edificd una
base de congreta de once metros, hecha en 1965 por el arquitecto espafiol Juan

Video informativQ sobie el Cema del Crmen.y el Antonio Oris, sebre la cual se asienta la estatua y escalinatas que permiten llegar
Menumento. al Sagrade Corazen de Jesus ,
alo mas alto de la obra.

Como obra complementaria al monumente Al Sagrado Corazén de .Jesis, la
Alcaldia de Guayaquil enire 2004 y 2005, reconstruy¢ el mirador y los 166
escalones que llevan al Cristo

llustracion 21. Informacion sobre el monumento al Sagrado Corazén de Jesus..

En esta pagina podremos leer informacion sobre el monumento al Sagrado Corazén

de Jesus y tendremos acceso a un video informativo del Monumento.
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Capitulo # 1, seccion #1

Seccion 1

Monu

Atractives
Galeria de imdgenes del Monumente al Sagrade

La obra es un simbolo para la ciudad, al punto que en un Gorazdn de Jesus

concurse promavide por la empresa privada para designar. a las \"

siete maravillas de Guayaquil, estuvo considerade entre los doce.

sitios mas representatives. Sirve también come. mirador de la

ciudad. Atrae la imponencia de la imagen de cobre y hierro de 27

metros de altura (15,6 del monumente y 11,6 de la base) y las

catorce estaciones del via crucis que se recorten a pie.

En las escaleras, se aprecian en bajorelieves las catorce
estaciones del via crucis de .Jesiis. Las esculfuras, son obra del
chileng Jorge Mufioz, mentalizador. de las piezas de resina y fibra
de vidrio que fueron dadas forma por el escultor Hans San
Andrés Tabara. Poseen una estructura de hierro. de 1,50 metros
de alto por. 2,50 de ancho, que tiene dos postes de madera, que
se insertan en dos bases de agero.

Vista de las Escalinatas del Qerre del Cdrmen.y el Monumento. al Sagrade
Corazon de Jesus

Fuente: http://turi il.gob. nor y
i del d . »

bust i
bustos-t ‘mer grado

corazon-de-jesus

llustracion 22. Informacion sobre el monumento al Sagrado Corazén de Jesus.

En esta pagina podremos leer informacion sobre el monumento al Sagrado Corazén

de Jesus y tendremos acceso a una galeria de fotos del Monumento.

Capitulo #1, seccion#2

Seccidn 2

Cerro §

Historia la ciudad. El Cerro Santa Ana, ademds. es una zena turistica,
que tiene 444 escalones. en los que hay plazas, glorietas,

El cerro Santa Ana es el lugar donde naci¢ Guayaquil, alla por. el museos, capilla, el faro, galerias de arte. tiendas de artesania,

siglo XVI en las décadas de 1540 a 1550, cuando el espafol cibercafés, bares y restaurantes.

Diego de Urbina reasentaba la ciudad en las faldas de lo que se

denominaba Cerrito Verde o Cerrito de la Culata, que junto al Fuente: turismo.guayaquil.gob.ec/es/historia-ade-y-cultura/

Cerro del Carmen formaban una imagen parecida a una silla de cerro-santa-ana

montar por. lo cual se llamg a la urbe come. la “Ciudad de la silla

gineta”. El pombre de Santa Ana, se debe a una antigua leyenda Galeria de jmagenes Del Cerro Santa Ana

que dice que el soldado espafiol Nino de Lecumberry, en upa de
sus faenas, estando en peligro. de muerte, invacd a dicha santa
para salvarse. Al lograrlo, en agradecimiento, colocd en la cima
del cerro, una cruz con la leyenda de “Santa Ana”.

Atractivos

La golina de 60 metros de altura, s uno de los mas importantes
miradores de Guayaquil, pues permite efectuar un recorrido
visual con un giro de 360 grades, en el que se aprecia por el
norte: la interseccion de los rios Babahoye y Daule que forman el
Guayas: por el sur: el casco comergial de la ciudad; al este, la
Isla Santay. y Duran; y al este, el cerro del Carmen vy el resto. de 10f 16 »

Cerrg Santa Ana

llustracion 23. Informacion sobre el Cerro Santa Ana. 4

En esta pagina tenemos informacion sobre el Cerro Santa Ana y podremos observar

una galeria de fotos del Cerro.
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Capitulo #1, seccion #3

Seccién 3

Historia

Es un complejo. inmobiliario y turistico. de cuatro hectéreas que
cuenta con varigs edificios de oficinas, locales comerciales y
departamentos. ademés de plazas, museos y un malecén que
bordea al rio Guayas.

Su construccion empezo. en enero. de 2005 y su primera efapa
fue inaugurada el 15 de Abril del 2007. Su gosto fue de casi 20
millones de ddlares, que fueron financiados con inversion
municipal y privada.

La obra. cuyos planos iniciales fueron desarrollados por el
estudio estadounidense de arquitectes DDG, con un modelo
similar al Cocowalk de Miami, fue construida en el sector en que
nagci¢ la ciudad, donde antes se ubicaba la antigua Cerveceria
Nacional, la fabrica de Jeche Indulag y la piladora Modelo. El
sector, se conpecta con el barrio Las Pefas por la calle Numa
Pompilie Lona.

Atractivos:

Su entorne natural por estar situado frente al rio Guayas, su
arquitectura moderna, un edificio levantado. en lo que antes eran

los silos de la cerveceria y que conservan su forma original, la
Plaza Pjlsener, en la que se desarrollan eventos artisticos y los
museos de la Musica Popular Julio Jaramille Lurido, De los
equipos. del Astillero Barcelona y Emelec y el Museo de la
Cerveza.

Fuente: http://turismo.guayaquil.gob.ec/es/historia-arte-y-.
sultura/puerto:-santa-ana#sthash AcE3kKid.dru

Galeria de fotos de Puerto Santa Ana

Calle histarica Numa Pompili Llona, ubicada en Puerto
Santa Ana

. >

llustracion 24. Informacion y galeria de fotos Puerto Santa Ana.

En esta pagina tenemos informacion sobre el Puerto Santa Ana, ubicado en

la parte de atras del cerro y podremos observar una galeria de fotos del Puerto

Santa Ana.

Capitulo #2

Capitulo2

Parques y
Plazas

En la seccién # 2 mostraremos infofmacion y

material interactivo sobre los Parques y Plazas en la
ciudad de Guayaquil como el Parque Semina
Parque Centenario y la Plaza San Francisco,
ubicados en el Centro de la ciudad

llustracion 25. Esta es la portada del capitulo #2.

Esta es la portada del capitulo #2, en ella encontraremos un resumen sobre el

contenido del capitulo.
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Capitulo #2, seccion #1

PABQUES Y PLAZAS Parque S.ematio
1. Parque Seminarie

Historia

2. Plaza San Francisco

En el siglo XIX en 1868 se construyé el actual parque, tenia en el pisQ una
inmensa estrella de ocho. puntas. por lo cual se lo llamg Plaza de la Estrella. En
1889, se levantd el Monumento FEcuestre a Simén Bolivar y el sitio pasé a

3. Parque Centenario.

Video informative sobre el Parque llamarse Plaza Bolivar. Para entonces. el fildntropo Manuel Seminaria hize una
Seminario importante donagcion con la que se renov, el parque, que tomo el apellido de este
ilustre ciudadano.
Atractivos

También llamado popularmente Parque de Las Iguanas, por. los reptiles que alli
meoran, el sitio tiene su encanto natural con arboles y una laguna artificial en la
que nadan peces de colores.

El monumento central es el de Simén Belivar montade en un caballe, ademds en

la esquina sureste hay una escultura que representa a dos jabalies peleando, del
2;19‘;; ‘;‘;“Zo’j’;g‘z Eiaig:ai el ,fsa‘gﬁznff%’g& e esculior. francés Chaudejeaug: y la famosa “Glorieta” octogonal, de hiero foriado.
Centro de Guayaquil fundida en los talleres Van Dosme de Francia en 1882, de estilo mozarabe,
adornada de filigranas alegdricas, que en su parte superior esta coronada por una
ornamentacién de higro. que remata el dome central de color rojo.

llustracion 26. Informacion y video informativo sobre el Parque Seminario.

En esta pagina podremos leer informacion sobre el Parque Seminario y
tendremos acceso a un video informativo del Parque.

Capitulo #2, seccion #2

Las iguanas, un atractivo natural urbano Galeria de ima del Parque inario y Plaza
San Francisco, uhicados en el Centro de

El parque Seminatio es también conogido como. parque de las Guayaquil.
Iguanas, debido a que en sus bien ornamentados jardines, viven v
decenas de iguanas que se convierten en una singular atraccion
para los twistas que dicen que ellas le dan upa visién
prehistérica y natural al parque. Los reptiles, de la especie
denominada, iguana verde, conocida como la “La iguana de
Guayaquil”, que miden hasta un metro de largo, se pasean con
tranquilidlad y su comportamiente es amigable.

Fuente: http://turi il.gob. pl y-parques/
del-centro-de-la-ciudad/parque-seminario

Estatua a Simon Belivar al fondo.la Catedral Metropelitana

1013 5

llustracion 27. Informacion y galeria de fotos del Parque Seminario

En esta pagina tenemos informacién sobre el Parque Seminario y podremos
observar una galeria de fotos del Parque.
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Capitulo #2, seccion #2

Seccion 2

Plaza égn Francisco. .
Y

g
3

Historia
Video informativo sobre la Plaza San
La plaza, yna de las mas antiguas de la ciudad, naci¢ en la Francisco

denominada Ciudad Nueva, alla por el siglo XIll en el afe 1702,
aio en que la Qrden de los Franciscanos se trasladd a dicho
lugar y construyeran su iglesia, tal como era la costumbre de la
época.El 1 de Enero de 1880 se puso en la plaza, la primera
estatua que tuvo Guayaquil, la del patriota Vicente Rocafuerte.
por lo que el lugar también fue conocido como. Plaza Recafuerte.

Atractivos

La plaza alberga a la Iglesia de San Francisco y a la primera
estatua de Guayaquil, la de Vicente Rocafuerte. El sitio estd
adornade por wna pileta. circundada por Arboles y faroles

clasices. En su entorne estd rodeada de varios edificios Video informativa sobre la Plaza San Francisco, ubicada en
. ; el Centro de Guayaquil en las calles Pedro Carbo y 9 de
bancarios y comerciales. Octubre

Fuente: http://turismo.guayaquil.gob.ec/es/plazas-y-parques/
del-centro-de-la-ciudad/pl i

9

llustracion 28. Informacion y video informativo sobre la Plaza San Francisco.

En esta pagina podremos leer informacion sobre la Plaza San Francisco y se

tendrda acceso a un video informativo de la Plaza.

Capitulo #2, seccion #2

Seccion 2

Parque

Historia libertaria del 9 de Octubre de 1820 que marcs la Independencia.
Cada portica de entrada a la Plaza, tiene su estatuaria, con
figuras de gran fuerza simbdlica. En la esquina suroeste de la
plaza gsta la “Fuente de los Leones™.

La Plaza del Centenario fue inaugurada el 9 de QOctubre de 1920,
como la obra cumbre de los festejos por la conmemeragion de
los cien aios de la independencia de Guayaquil. Su historia se

remonta a finales del siglo XIX en 1891, cuando el Concejo Fuente: http://turi .guayaquil.gob. s/pl y-parques/
Cantonal, resolvi¢ erigir la columna a los proceres de la del-centro-de-la-cil pl del ario

independencia de Guayaquil. El 9 de Qgctubre de 1899 se ¢olocd

la primera piedra y el 9 de Qctubre de 1920, se la jnaugurd con Galeria _de i_m,a’.g,en_e,s del Parque

una ceremonia presidida por. el presidente de la repiblica, doctor gﬁ?;ﬁgﬂﬁ“’ ubicada en el Centro de

José Luis Tamayo.
Atractivos

La plaza, ypa de las mas grandes de la ciudad, con upa
superficie de 8.875 metros cuadrados, sigue la linea

arquitectanica tradicional del frazado de los Bosques Sagrados | AR5
de la Grecia Clasica. Posee varios atractivos. entre los que se A m
destacan conjuntos estatuarios de gran valor. En la parte central

de la plaza se gncuentra un imponente monumento, denominade Estatua “La Columna de los Brageres”
“La Columna de los Praceres”, elaborade por el escultor. espaiol
Agustin Querol. que rinde tribute a los heéroes de la gesta 2 »

llustracion 29. Informacion y galeria de fotos sobre el Parque Centenario.

En esta pagina tenemos informacién sobre el Parque Centenario y podremos

observar una galeria de fotos del Parque.
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Capitulo #3

Capitulo 3

Monumentos

La seccion #8 estd dedicada a Monumentos
Histéricos*€f la ciudad. de Guayaquil, como son (a
Torre Morisca'y el Palacio deiCristal.

llustracion 30. Portada del capitulo #3.

Esta es la portada del capitulo #3, en ella encontraremos un resumen sobre el

contenido del capitulo.

MQNUMENTOS. Torre Morisc

1. Torre Morisca Historia

2. Palacio de Cristal
Su historia se remonta hasta el sigla XVIIl con varias construcciones en distintas

. _ . ubicaciones. El primer Reloj Pdblico data de 1800 cuando Santiago Espantoso
G’ale”va dal naganas dela Tofre Meriseay comprd la casa de las Temporalidades. En 1842 el Gobernador de Guayaquil,
Palacio de Cristal, ambos ubicados en el i . S E . v
Malecén 2000 Icén e Rocafuerte, trajo. de Europa y obsequid a 'a ciudad, e go; ablico que
estd en lo alto de la Torre Morisca. Inicialmente, éste permanecia en lo alto del
cabildo colonial para después ser trasladade hasta la Torre del Mercado de la
Qrilla. Al desaparecer este, se levantd una torre especial en el mismo sector y alli
permaneci hasta 1925, afio en que fue retirade ya que la construccién no ofrecia
seguridades. En 1930, la Municipalidad dispuse la construccién de la Torre
Morisca cuyos trabajos comenzaron el 1 de  agosto de 1930, quedando
inaugurada el 24 de mayo de 1931

Tras varios anes sin funcionar por averias. el 7 de Jupio de 2013, Guayaquil
recobrd esta joya urbana. Asi. el reloj lendinense volvié a marcar las horas y su

Vista nocturna de la Torre Morisca desde /a calle 2
Malgcon campana de bronce velvié a sonar cada hor.

10f18 »

llustracion 31. Informacién y galeria de fotos sobre la Torre Morisca.

En esta pagina tenemos informacion sobre la Torre Morisca y podremos
observar una galeria de fotos de la Torre Morisca y el Palacio de Cristal.
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Capitulo #3, seccion #1

Seccion 1

Torre Morisca

Atractivos

La Torre, construida por el ingeniero Francisco Ramén y el
arquitecto Joaquin Pérez Nin y Landin, posteriormente
medificada por el arquitecte Juan Qris, y en la ornamentacion
del edificio por. el artista Emilio Soro, es una obra de hormigén
armade que se eleva cuatro pises sobre una base octogonal de
unos 28 m? hasta rematar en upa cupula arabe de arquitectura
bizantina que alcanza una altura de 23 metros. Sobre el estilo de
esta construccion, Unica en la ciudad, vale anotar que se
produce en la época contemparanea a las consirucciones de los
arquitectos italianes de inicios del sigla XX.

Fuente: http://turi il.gob. patri P

Palacio de Cristal
Historia

En antaio fue declarade Monumento Histrico de la Ciudad por
la entonces Junta Pamoquial y en los tiempos actuales fue
declarada Pattimenio Histatice de la ciudad. Fue construide
como. Mercado de abastos, entre los afos 1905 y 1907 e
inauguradg el 6 de Enero de 1908. Como Palacio de Cristal, fue
reinaugurado el 26 de Febrero de 2002, fras cumplirse con el
proceso de regeneracion urbana. implantade por. la alcaldia de la
ciudad.

Las resefas narran que el Antigue Mercado Sur fue disefado y
construide por los Ingenieros Francisco Manrique Pacanisy
Carlos Van |schot. Las piezas ufilizadas para su construccion
fueron traidas directamente desde Bruselas. Bélgica y fue
prefabricade por la firma Verhaeren Ca Jager Ingenerius
Canstruiters de Bruxelles.

llustracion 32. Informacion sobre la Torre Morisca y Palacio de Cristal

En esta pagina encontraremos informacion sobre la Torre Morisca y el Palacio
de Cristal.

Capitulo #3, seccion #2

Seccion 2

Paﬁlacio\de Cristal

!

Este. antiguo mercado fue remodelade en dos ocasiones,
logrando mantenerse en pie durante casi un siglo, de ahj su
importangia actual. Ademas por aquella época y hasta antes de
la regeneracion urbana, el sitio era un puesto de carga fluvial
principalmente para la pesca artesanal.

Su importancia radica en que el edificio es un bello ejemplo de la
prefabricacién en higrro.

Atractives

Situade frente al rio Guayas, el Palacio de Cristal, es fotalmente
transparante y cuenta con una estructura original en hiero
forjado. En sus dos urnas de vidrio que resaltan su estructura
mefalica, es un centro de exposiciones y convenciones que ha
contribuide con la cultura y el arte al albergar en su sede
expasiciones de grandes maestros de la pintura come
Rembrandt, Picasso, Guayaquil, Rendén. Seminaric y ofros
pinceles famosos de Amética y el mundo. En sus contornes se
forman piletas en las que se refleja la hermosa estructura de una
plaza adoquinada sebre la calle Sargento Vargas.

i i, gob.ec/es/pattimonio-de-la-

Fuente: http:,
ciudad/edificios-publicos/palaciozde:
cristal#sthash.wATeGXSm.dpu

Meadelade 3D del Palacio de Gristal

ketchup. htm’

Fuente:

llustracion 33. Informacién y objeto 3D sobre el Palacio de Cristal.

En esta pagina tenemos informacion sobre el Palacio de Cristal y podremos
interactuar con un objeto 3D del Palacio.
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Capitulo #4

Capitulo 4

Iglesias y
Museos

En la seccion # 4 presentaremos informacion sobre
la Iglesia Catedral Metropolitana San Pedro Apostol
y el Museo Barcelona Sporting Club.

llustracion 34. Portada del capitulo #4.

Esta es la portada del capitulo #4, en ella encontraremos un resumen sobre

el contenido del capitulo.

Capitulo #4, seccion #1

. 3 s ,
MONUMENTOS Iglesia caie,al Metropolitana San Pedro Apéstol
1. Iglesia Gatedral Metropolitana San Pedro P
Apéstal Histeria
2. Museo Barcelona Sporting Club La Catedral se levanta en el sitio donde estuvo la primera iglesia matriz de la

Ciudad Nueva. Desde su antiguo. edificio de madera se echaron al vuelo las
campanas. anunciando la Aurora Gleriesa, el 9 de Qctubre de 1820. Fue elevada a

Galeria de imagenes de Iglesias y la categoria de Catedral, el 14 de septiembre de 1838.
Museos en Guayaquil

El proyecte de estilo neogético comespande a la autoria del arquitecte Paolo
Russo, quien lo desarrolld en 1924, para la Sociedad General de Construcciones.
El autor dirigio la primera etapa de la construceion hasta 1934. A partic de 1941 y
hasta 1958, la construccion de la iglesia estuvo a cargo del arquitecto espafiol
Juan Oris Madinya (1892-1987), quien disefd la fachada y efectud los trabajos
interiores. respetande los disefios del arquitecto Russo. Luego de 1958, la
direccion arquitectanica estuvo a cargo del arquitecte chileno Alamiro Gonzalez.

Vista de la (glesia la Qatedral Hagia el ano de 1949 se inaugura su nave central. En 1956 se terminaran las forres
con sus respectivas agujas. En cada una de las torres se colocd un reloj, uno de

1of17 » 2 : =

° los cuales sefalaba las mareas del rio Guayas. En ese afo se colocaron los
itrales superiores con ias de los Apdstales v & iones de la pasion de
Cristo

llustracion 35. Informacion sobre la Iglesia Catedral, galeria de fotos Iglesia y Museo

En esta pagina tenemos informacion sobre la Iglesia Catedral y podremos
observar una galeria de fotos sobre la Iglesia Catedral y el Museo Barcelona
Sporting Club.
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Capitulo #4, seccion #1

Seccioén 1

opolitana San Pedro Apostol

Atractivos

Si el visitante se detiene en la acera del parque Seminario o
Parque de las Iguanas, observara ante é| dos imponentes torres
que terminan en agujas neogético. Un poco mas atras, en lo alto,
se distingue la estatua de Santiago el Mayor. Hagia el cenfro se
encuentra un yitral en forma de roseton, cuyes vidrios de colores
tamizan la luz hagia el interior, generande un efecto
sarprendente.

Al cruzar. la calle y llegar hasta el portal, se encuentra con un
arco ojival. en cuya parte inferior se aprecian cuatro bajorrelieves
de un toro, un angel, un aguila y un Jedn -todos con alas- y un
libro, como. emblemas de la voluntad, del saber, del callar y del
osar.

Caminar bajo las esheltas arcadas géticas es percibir un ritmo
espacial y una sinfonia de Juz, que proviene de los vitrales
superiores realizados por Guillermo de Larrazabal. La iglesia esta
llena de Juz y al fondo, los diez escalones que conducen al Altar

Mayor revelan. en silencio, los diez esplendores de la tradicion
judeo cristiana. Si el visitante llega hasta el crucero de las dos
naves, percibira que el plano del templo es como el cuerpe del
srucificado. en cuyo corazon se refleja la luz que desciende del
abside superior.  Si gira a la jzquierda, encontrara el altar
denominade del Perpetuo Socorro, realizade en marmel de
Carrara, por el artista Enrico Pacciani. En la parte norte se
distingue la gapilla del Santisimo, y bajo el altar, la gripta
funeraria de la iglesia.

Procesiones

En la Iglesia Catedral Metropolitana San Pedro Apdstal, se
realizan res procesiones en el ano, que rinden devocion al
Corpus Christi, Corazon de Jesis y Cristo Rey. Ademas se
realiza el recortido religiese -turistico. denominade “Ruta de las
siete iglesias”.

Fuente: http:/urisme.guayaquil.gob.ec/es/iglesias/del-centro:
i ), vUmsluFEOn.dpuf

de-la-cit

llustracion 36. Informacion sobre la Catedral Metropolitana San Pedro Apdstol.

En esta pagina encontraremos informaciéon sobre la Catedral Metropolitana

San Pedro Apostol.

Capitulo #4, seccion #2

Seccibn 2

Mgseo

Historia

El museo se encuentra ubicado en el sector de Puerto Santa Ana
junto al barrio Las Pefas. La entrada al mismo no tiene costo
alguno, puesto que la enirada es abierta a todo publico. Los
horarios de atencion son de miércoles a domingo de 10h00 a
18h00 y debido a la gran demanda del publico se debera realizar
citas previas registrandose en la pagina del club.

El museo posee amplios salones de exhibicion y areas
interactivas, los visitantes podran recordar las grandes hazaias a
través de un largo recorride. También podran encontrar

zapatos, . trofecs. fot que forman
parte del museo de Barcelona Sporting Club, que el pasado. 8 de
Julio del 2013 fue inaugurade en Guayaquil por. el alcalde Jaime
Nebot y el expresidente del equipo Antonio Neboa. El director
del museo Enrique Fierro explico que fue disedado. de manera
didéctica, de manera cronolégica en la que se pueda mostrar
desde la fundacion del club, la época amateur y cuando se
convierte. en un equipo. profesional. Algunos obietos que se
muestran alli. han side elaborados para mostrar la historia con
méas detalles, uno de ellos es la réplica de la primera camiseta

,ércelona Spgrfing élub S

usada en 1925. En el museo les visitantes también pueden
mirar. los goles histéricos del equipo a ravés tablets, las
personas podran seleccionar los videos.

Fuente: http://www.elcomercio.com/deportes/futbol/barcelona-
sporting-club-inaugura-museo.htm!

Video Infarmative sobre el Museo de
Barcelona Sporting Club.

llustracion 37. Informacion y video informativo sobre el museo de Barcelona Sporting
Club.

En esta pagina podremos leer informacion sobre el museo de Barcelona

Sporting Club y tendremos acceso a un video informativo.
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CONCLUSIONES

En el presente proyecto por sus caracteristicas de interactivo e informativo,
sirve como herramienta para aquellas personas que deseen tener
conocimiento claro de lo que tiene por ofrecer la ciudad de Guayaquil en
cuanto a lugares de indole turistico se refiere, aportando directamente al
desarrollo de esta ciudad y a su vez ayudando a sus visitantes a obtener una
experiencia diferente y satisfactoria.

A lo largo de la recoleccion de informacion mediante la entrevista y las
encuestas se logré evidenciar el gran interés que existe por parte de las
personas hacia el desarrollo de este proyecto debido a que consideran que
servirh como un gran aporte para la ciudad, estas personas pese a no tener
tanto conocimiento sobre el tema llegaron a concluir que esto ayudaria mucho

a los visitantes, ya que le facilitaria de gran forma su estadia.

Para lograr el alcance de objetivos se implementaron herramientas para la
publicidad del producto por medio de redes sociales como lo son Instagram y
Twitter, logrando que las personas pudieran ir conociendo mas de lo que se
les entregaria como proyecto final, este medio tuvo excelente acogida ya que
se comparten fotos de los diferentes lugares y de esta forma las personas

podran tener ideas claras de lo que traera la revista.

Ademas se cre6 un spot donde se puede observar como esta revista brinda
al usuario facilidades en su viaje desde cualquier lugar de la ciudad. Dentro
de este trabajo se manejo informacion clara con bases bibliograficas que van

dirigidas a todas la personas que desean conocer Guayaquil.
Esta revista interactiva e informativa orientada a los dispositivos Apple

brindaran al usuario Informacion de lugares que poseen una belleza

extraordinaria que mediante fotos y videos se pueden mostrar a los usuarios.
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RECOMENDACIONES

Dentro de este proyecto, se desea que haya una mejora continua, por lo tanto
se recomienda a los futuros estudiantes que tengan interés en el proyecto, la
complementacion para la creacion de mas medios de difusién que le permita
a los visitantes tener informacion clara y actualizada de lo que tiene la ciudad
de Guayaquil para ofrecerles, este proyecto tiene aspectos muy innovadores
dando a los usuarios una manera diferente para conocer sobre historia de la

ciudad de Guayaquil.

Se recomienda que se sigan buscando formas para ayuda al crecimiento de
la ciudad, ya que esto también aportara al crecimiento econémico debido a
que si existe mas movimiento por parte de los visitantes el comercio

aumentara y los ciudadanos se veran beneficiados

Como recomendacion final la ciudad de Guayaquil posee lugares maravillosos
con flora y fauna variada, con costumbres y culturas diferentes lo que la hace
Gnica y esto debe ser correctamente explotado para asi entregar grandes

experiencias a quienes nos visiten.
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ANEXOS

Anexo 1

Entrevista se formularon 10 preguntas abiertas:

9.

¢Cree usted que la unién de la tecnologia con la educacion o
informacién es productiva para el avance del turismo?

¢, Qué aportes cree usted que ha dado la tecnologia a la ciudad de
Guayaquil?

Mencione 2 iniciativas tecnoldgicas que usted conozca que han
aportado al crecimiento del turismo

¢, Qué aplicaciones tecnologicas para adquirir informacién sobre
lugares turisticos usted usa con mas frecuencia?

¢Piensa usted que la implementacion de una revista interactiva e
informativa ayudara al crecimiento del turismo?

Mencione tres palabras con las que describiria el turismo en la ciudad
de Guayaquil

¢, Qué haria usted para ayudar al desarrollo del turismo usando la
tecnologia?

¢Usted cree que sin la tecnologia existirian tantos avances en la
informacion?

¢, Qué aspectos negativos usted podria mencionar sobre la tecnologia?

10.¢ Cuantos lugares turisticos de Guayaquil usted ha conocido y que lo

ha llevado a visitarlos?
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Anexo 2

En la encuesta, se utilizara las siguientes preguntas:

1. Cree usted que el turismo dentro de la ciudad de Guayaquil es

manejado de manera correcta.

A. Si.
B. No.

Mencione por qué:

2. De qué manera usted cree que ayudaria a promover el turismo en el

ciudad de Guayaquil.

A. Creando mas formas de difusion de informacion sobre los lugares que

posee la ciudad de Guayaquil.

B. Preparar o capacitar mas a las personas con el fin de que tenga la
facilidad de dar informacién a los visitantes.

C. Usando la tecnologia para poder llegar a mas personas y ayudar a

nuestro pais a crecer en el @mbito turistico.

3. De qué manera usted se mantiene informado de lo que sucede en el

pais o de los cambios que existen.
A. Mediante el periédico o revistas.

B. Por medio de redes sociales.

C. Por medio de paginas internet con informacién real.
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4. Cree usted que una revista interactiva e informativa sobre lugares
turisticos de Guayaquil facilite a los turistas tener una mejor

experiencia conociendo nuestra Ciudad.

A. Si.
B. No.

Mencione por qué:

5. Usted estaria de acuerdo en crear unarevista que le permita al turista
observar fotos e informacion sobre lugares que podria visitar en la

ciudad de Guayaquil.

A. Si, porque de esta manera se llamaria mas la atencion de los visitante.
B. No.

Si su repuesta es no mencione porque:

6. Mencione tres lugares turisticos de la ciudad de Guayaquil que

considere mas relevantes.

7. Conoce usted alguno de los siguientes aplicativos multimedia de

turismo.

A. Guayaquil es mi Destino.

B. Guayaquil Movil guia turistica.
C. Guayaquil en tu mano.
D

. Otras (mencione cual:)
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Anexo 3

1. Do you think that tourism in Guayaquil is handled properly?

A. Yes.
B. No.

Mention why?

2. What you think that would help to promote tourism in the city of

Guayaquil?

A. Creating more ways of disseminating information about sightseeing in
the city of Guayaquil.

B. Train more people in order to have the facility to provide information to
visitors.

C. Using technology to reach more people and help our country to grow in

tourism.

3. How do you keep informed about what is happening in the

country?

A. Through newspapers or magazines.

w

Social networks.
C. Web sites.

4. Do you think that an interactive and informative magazine about
touristic sites in Guayaquil will help tourists to have a better
experience knowing our city?

A. Yes.
B. No.

Mention why?
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5. Would you agree to create a magazine that would allow tourists to
search photos and information about places they could visit in the
city of Guayaquil?

A. Yes, because this way is more attractive for visitors.

B. No.

Mention why?

6. Name three touristic sites that you consider most relevant in the
city of Guayaquil.

7. Are you familiar with any of the following touristic multimedia
applications?

Guayaquil es mi Destino.

Guayaquil Mavil guia turistica.
. Guayaquil en tu mano.
Others (Mention that:)

I omm
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