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RESUMEN

La presente propuesta plantea actividades para el desarrollo de las nociones l6gico
matematicas mediante el juego en nifios de tres a cuatro afios. La institucion elegida
para el di sefo de |l as actividades fue
Pastor o, l a cual pertenece a | a Benem®ri
que la propuesta se sustente en un marco teprigico se realizaron
observaciones para percatarnos de las necesidades del nivel inicial en el ambito
l6gico-mateméticoy se investigd sobre estudios realizados acerca de la importancia

del juego y del aprestamiento en esta area. Ademas de la observacion y de la
investigacion bibliogréfica se realizd una entrevista a la docente de nivel inicial para
conocer sus opinioneslsre la utilizacién del juego dentro del aprestamiento de las
nociones légicematematicas. Como resultado de esta investigacion, se elaboraron
varias actividades correspondiente ambito |6giaiematico en las cuales el juego

es la estrategia principal pael desarrollo de las clases; teniendo en cuenta la edad

de los nifios y la estructura de la institucion. Cabe recalcar, que esta propuesta no es
una receta, sino una guia para poder utilizar el juego dentro del aprestamiento
matematico.

PALABRAS CLAV E

Nivel Inicial, juego, nociones légiematematicas, cuerpo, trabajo colaborativo,
contexto sociecultural
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INTRODUCCION

El aprestamiento de la ensefianza de las matematicas en el nivel inicial es importante
porque ayuda al nifio a ubicarse a si mislapntro de un espacio, para luego ser capaz de
ubicar un objeto; ademas que estos conocimientos son la base para un aprendizaje matematico
complejo en un futuro; Piaget (citado por Sandia L., 2000 p.6) afirmaba que el ser humano
desde muy pequefio puede rlxg comparaciones de objetos de acuerdo a ciertas
caracteristicas pero esto no significa que la nocion de clasificacion esté interiorizada, porque
esto implica un proceso de actividades que ayuden al niio a comprender las nociones

matematicas.

Por otro &do, el juego es una actividad presente en el desarrollo del ser humano,
quienes desde muy pequefios aprenden cosas de su nuevo mundo. La imaginacion y
creatividad se encuentran inmersas en esta actividad ya que los nifios son capaces de
otorgarles significates nuevos a objetos que ya lo poseen, es decir, un bloque de legos es un
avion para ellos. Piaget afirmaba que el juego no debe verse aislado de los procesos
académicos porque mediante el juego el nifio es capaz de asimilar su contexto de manera mas

lidica y aprender cosas nuevas.

Se ha escogido a la Unidad Educativa San José del Buen Pastor debido a que esta
propuesta que es elaborada durante el afo lectivo-ZWIH coincide con los objetivos
pedagodgicos de la institucion de desarrollar las aptitddesifio desde pequefios para que
puedan ser parte activa y funcional de la sociedad, al proponer actividades que respeten las
individualidades de cada nifio y potencien la creatividad y la imaginacion teniendo en cuenta
su entorno social y cultural; ademds fomentar el desarrollo del individuo como un ser
humano con valores que sea capaz de preocuparse por si mismo y por el resto, poniendo en

practica los valores inculcados en cada situacion que se le presente.

13



El presente documento estd conformado poatro capitulos. Los problemas,
necesidades e intereses de la institucion se encuentran en el primer capitulo. En el capitulo
dos encontramos el marco legal en el cual se sustenta la propuesta; partimos desde la Carta
Magna en la cual encontramos quedaaacion es un derecho indeleble de cada persona que
pertenece a la Republica del Ecuador. Hemos revisado también el curriculo de nivel inicial en
el cual encontramos los parametros que indica qué deben aprender los nifios en este nivel. A
continuacion demarco legal, se desarrolla el marco teorico para argumentar las variables de
esta investigacion, que son el aprestamiento légiatematico y el juego. Esta investigacion
se ha sustentado en los estudios de Piaget, Vygotsky y Decroly, los tres autaresgabamc
que el ser humano aprende mediante las interacciones con los demas, ya que mediante las
vivencias nuevas el aprendizaje se iba conformando. El cuerpo era la principal herramienta

para que el nifio logre la interaccion con su nuevo mundo.

En el tecer capitulo encontramos la recoleccién de datos de la propuesta, al inicio se
realizd una observacién para percatarnos de las necesidades, luego de la busqueda
bibliografica se realizaron otras observaciones, esta vez para poder comparar la teoria con la
realidad. Las fichas para realizar las observaciones fueron de elaboracion propia. Junto a los
resultados graficados de las observaciones se encuentran los andlisis respectivos, ademas de la

sistematizacion de la entrevista realizada a la docente detlriwngfios de 3 a 4 afos de edad.

Las actividades propuestas para mejorar el aprendizaje de las nociones logico
matematico mediante el juego en el nivel inicial se detallan en el cuarto capitulo. Estas
actividades estan planteadas tomando en cuenta & teareco, el contexto de los nifios y la
duracién de cada hora clase del ambito I6gnaaematico de la Unidad Educativa.

14



DESARROLLO
ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA METODOLO GICA

CAPITULO|

LA PROPUESTA

TITULO

DESARROLLO DE LAS NOCIONES LOGIC@IATEMATICAS MEDIANTE EL JUEGO
EN NINOS DE 3 A 4 ANOS DE EDAD DE LA UNIDAD EDUCATIVA SAN JOSE DEL
BUEN PASTOR

PROBLEMAS PRINCIPALES A LOS CUALES REFIERE

Segun la Healthy Children Organization (2015) las dificultades al momento de
presentar nociones nuevaslas nifios se presentan debido a que los nifios aun estan
elaborando su esquema corporal, y ciertas nociones les serdn mas complicadas que otras,
recordemos que el pensamiento del nifio no es igual al del adulto, y lo mas importante pasa
por varias etapas.dbemos revisar las caracteristicas cognitivas del nifio para conocer que
nociones son las primeras que se deben ensefiar. Los nifios de tres afios poseen las siguientes
caracteristicas:

1 Juegan solos.
Prestan atencion a los juguetes de otros nifios.
Hablan parallos mismos cuando juegan.
Suelen confundir situaciones reales de imaginarias.
Comprenden consignas de una sola orden.
Imitan funciones de los adultos.

Identifican partes del cuerpo.

= =/ =4 A4 A4 A -

Presentan dificultad para establecer acciones verbales.

15



El primer niel 16gico matemético del nifio es la observacion para luego ir a una
clasificacion, cuando el nifio clasifica sus juguetes suele hacerlo por sus caracteristicas, en
especial por el tamafio de los mismos, durante este proceso el nifio inconscientemente esta
identificando las nociones grangequefio. Para el nifio se debe partir de lo concreto a lo
abstracto, de lo particular a lo general. Empezar sus conocimientos de l6gico matematico con
nociones que sean notorias para su nivel de pensamiento; tampoco wEgassal mismo

tiempo.

ALos contenidos vy aprendizajes tienen q
experiencia, deben tener sentido para el alumno ya que, de lo contario, los vivencia como

el ementos ajenos y extrafoso (Carrillo, 2009

Al momentode planificar una clase o una actividad es necesario conocer siempre el
grupo de estudiantes que se posee ya que muchas veces los aprendizajes no logran ser
asimilados por ellos porque el vocabulario, ejemplos usados son alejados de su realidad,
debido aesto es necesario obsendetalladarente a cada uno de los individuy sus

caracteristicas.

Carrillo (2009, p. 4) asegura que muchas veces los problemas en las matematicas se
dan porque los estudiantes no han asimilado aun los conocimientos prestospyosoca
gue se sientan incapaces, incluso sientan un fracaso al no poder comprender lo nuevo, creando

un ambiente emocional negativo para los estudiantes.

Los conocimientos adquiridos en el nivel inicial son las bases para los aprendizajes
futuros porlo tanto si los nifios no han adquirido e interiorizado estos conocimientos podrian

presentar dificultades en sus afios de educacion basica.

En esta etapa es de suma importancia brindarle mas atencién a las actividades
corporales para que el nifio intergar las nociones, en especial en las etapas denominadas por
Piaget como sensorimotriz y preoperacional, pero hoy en dia muchas veces nos
preocupamos mas por llenar hojas, carpetas; aunque tener evidencias fisicas si es importante,
es necesario compresrd que estamos forzando a los estudiantes a entrar a una etapa

cognoscitiva para la cual ain no estan aptos.
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Los nifios de 2 a 4 afios aun estdn en la etapaperacional segun Piaget, y
recordemos que en esta etapa los estudiantes son capaces deteepgesatecimientos o

cosas con diferentes objetos, actividad guiase le ha llamado juego simbdlico.

Las nociones témporespaciales son necesarias para la conformacion de un esquema
temporal futuro y para la lectoescritura. Una forma de ensefarotasnes espaciales es
usando canciones, corporizando para aplicar lo interiorizado en una hoja de trabajo; la
corporizacion debe ser algo primordial y no debe relegarse solamente a la hora de clase en la
cual se van a presentar las nociones, no se debiar los momentos de aprendizajes; se

deben generar situaciones de aprendizaje en espacios formales y no formales.

El juego simbdlico se encuentra presente durante esta etapa de la vida de los
estudiantes, por lo que podemos hacer uso del mismo miesducirlos a temas nuevos o
reforzar anteriores, recordemos que el juego simbdlico es algo innato del nifio por lo que no
hay otra manera mas oportuna de usar su cuerpo para aprender las nociones, muchas veces
nos llenamos de materiales y no siempre mglan los resultados que esperamos, es hora de
comprender que el material mas beneficioso es el mismo nifio, no hay nada mejor para ellos

gue aprender mediante sus acciones.

Visibn a priori de las necesidades, intereses y problemas (Nips), que presenga |
ensefianzaaprendizaje de las nociones légiematematicas basicas en la institucion

educativa

A Necesidades

1 Que los niflos de 3 a 4 afios adquieran el conocimiento de las nociones légico
matematicas, lo cual los preparara para el aprendizaje formal det&asatieas y en
las actividades diarias.

1 Que se priorice la utilizacion del juego como recurso didactico.
Que el niflo pueda, primero, ubicarse en el espacio para luego poder ubicar a otras
personas y objetos.

1 Que se organice grupos de trabgjee facilie el control de la clase a la maestra
(mientras unos nifios juegan, otros estan trabajando con la maestra en actividades que

necesitan mayor supervision).

17



A Intereses

1 Que el juego sea considerado una herramienta de ensefiapzandizaje de las
nociones l6go matematicas.

1 Que el cuerpo sea el punto de partida para aprender las nociones l6gico matematicas.
Que el estudiante sea capaz de adquirir conocimientos de aprestamiento matematico a
través de actividades ludicas.

1 Que exista una mejor organizacidel grupo para que se puedan cumplir los objetivos

planteados.

A Problemas
1 Dificultad al momento de interiorizar mas de tres nociones léga@maticas.
1 Poca interiorizacion del juego en las actividades escolares de los nifios.
1 Utilizacion excesiva de hag de trabajo como forma de evaluacion del aprendizaje.
1 Falta de docente auxiliar que brinde apoyo a los niflos durante actividades que
requieren mayor supervision.
1 Grupo numeroso para realizar actividades tanto en el salén de clases como en areas

exteriores.

18



CAPITULOII

BASES LEGALES, INSTITUCIONALES Y TEORICAS

Disposiciones legales

Para la elaboracion de esta propuesta metodoldgica consideramos las disposiciones
vigentes dentro de los documentos legales como la Constitucion de la Re(?Zbi8), Ley
Orgéanica de Educacion Intercultural (2011), Cadigo de la nifiez (2003) y el curriculo de Nivel
Inicial (2014).

Constitucion de la Republica del Ecuador (2008)

En cuanto a los derechos de educacion tanto para nifios y adolescentes, leidonstit

establece los siguientes articulos:

Art. 44- Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo integral,
entendido como proceso de crecimiento, maduracién y despliegue de su intelecto y de sus
capacidades, potencialidades y aspiraesonen un entorno familiar, escolar, social y
comunitario de afectividad y seguridad. Este entorno permitird la satisfaccion de sus
necesidades sociales, afectmmocionales y culturales, con el apoyo de politicas

intersectoriales nacionales y locales.

En su artzculo 26, determina que fila edu
personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado, que constituye
un area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantéaigiealdad e

inclusi-n social y condici-n indispensable p

El Sistema Nacional de Educacion, segun lo prescribe el articulo 343 de este mismo
ordenamient o, tiene como finalidad ndel des
individuales y colectivas de la poblacion, que posibiliten el aprendizaje y la generacion y

utilizaci-n de | os conoci mientos, |l as t ®cni c
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Ley Orgénica de Educacion Intercultural (LOEI) - 2011

Respecto al nivel inicial en gue se fundamenta esta propuesta, la LOEI cita los
siguientes articulos:
Art. 27 - Denominacion de los niveles educativds. Sistema Nacional de Educacion

tiene tres (3) niveles: Inicial, Basica y Bachillerato.

El nivel de Educacion Inicial se dividga dos (2) subniveles:
1. Inicial 1, que no es escolarizado y comprende a infantes de hasta tres (3) afios de
edad.

2. Inicial 2, que comprende a infantes de tres (3) a cinco (5) afios de edad.

Cddigo de la nifiez y adolescencia2003

Dentro del Cdodig de la nifiez y adolescencia rigen los siguientes articulos

relacionados a la educacion.

Art. 1-Finalidad-Est e C-digo dispone sobre | a prot
sociedad y la familia deben garantizar a todos los nifios, nifias y adassgeatviven en el
Ecuador, con el fin de lograr su desarrollo integral y el disfrute pleno de sus derechos, en un

marco de | ibertad, dignidad y equidado.

Art. 6.- Igualdad y no discriminacion.Todos los nifios, nifias y adolescentes son
iguales ante la {ey no seran discriminados por causa de su nacimiento, nacionalidad, edad,
sexo, etnia; color, origen social, idioma, religion, filiacién, opinion politica, situaciéon
economica, orientacion sexual, estado de salud, discapacidad o diversidad cultugiercual

otra condicion propia o de sus progenitores, representantes o familiares.

Art. 26- Derecho a una vida dignrd.os nifios, niflas y adolescentes tienen derecho a
una vida digna, que les permita disfrutar de las condiciones socioecondémicas negasarias
su desarrollo integral. Este derecho incluye aquellas prestaciones que aseguren una
alimentacion nutritiva, equilibrada y suficiente, recreacion y juego, acceso a los servicios de
salud, a educacién de calidad, vestuario adecuado, vivienda segidmaichig dotada de los

servicios basicos.
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Art. 32- Derecho a un medio ambiente sanodos los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a vivir en un ambiente sano, ecolégicamente equilibrado y libre de

contaminacion, que garantice su salud, seguadlatentaria y desarrollo integral.

Art. 43- Derecho a la vida culturalLos nifios, niflas y adolescentes tienen derecho a

participar liboremente en todas las expresiones de la vida cultural.

Art. 48- Derecho a la recreacion y al descankos nifilosnifias y adolescentes tienen
derecho a la recreacion, al descanso, al juego, al deporte y mas actividades propias de cada

etapa evolutiva.

Fundamentos curriculares

Para esta propuesta se escogieron los siguientes puntos que residen en el Curriculo de
Nivel Inicial (2014) que se consideran que coinciden con los aspectos del desarrollo que esta
propuesta quiere incentivar en los nifios da 8 afosel ambito de relaciones I6gico

matematicase encuentrdentro del ej®escubrimiento natural y cultural.

1. Perfil de salida del Nivel Inicial
1 Reconoce y aplica nociones logiomtematicas para solucionar retos cotidianos
acordes a su edad.
2. Obijetivo del subnivel Inicial 2
1 Potencia las nociones béasicas y operaciones del pensamiento que le permitan
establecer relciones con el medio para la resolucion de problemas sencillos,
constituyéndose en la base para la comprension de conceptos mateméaticos
posteriores.
3. Orientaciones metodologicas
1 El juego trabajo consiste en organizar diferentes espacios o ambientes de
aprendizaje, denominados rincones, donde los nifios juegan en pequefios grupos
realizando diversas actividades. Se trata de una metodologia flexible que permite
atender de mejor manera la diversidad del aula y potenciar las capacidades e
intereses de cada nifikos rincones de juego trabajo permiten que los nifios

aprendan de forma espontanea y segun sus necesidades. La principal caracteristica
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del juego trabajo en rincones es que brinda una auténtica oportunidad de aprender
jugando. A través de esta metodologyreconoce al juego como la actividad mas
genuina e importante en la infancia temprana. Es innegable que el juego es

esencial para el bienestar emocional, social, fisico y cognitivo de los nifios.

Fundamentacién Psicopedagogica

Esta propuesta se fundanta en los estudios de tres autores que con sus teorias sirven de guia

para estructurar las diversas actividades Iégiabematicas con énfasis en el juego.

Jean Piaget (1896 1980)

Estudios en desarrollo intelectual y cognitivo del nifio

Segun Piagefcitado por Bretherton, 2010, p. 160) es necesario para el nifio asimilar
su realidad para su desarrollo y mediante el juego simbdlico, el infante es capaz de lograrlo ya
que considera el significado y significante de los objetos segun sus experievicggeya

vivirlas pero esta vez a través del juego.

El juego simbdlico, segun este autor, es una actividad en la que los nifios simulan
situaciones, objetos y personajes que no estan presentes en el momento del juego, ademas sus
beneficios son:

1 Comprendey asimilar el mundo que los rodea.

1 Aprender y practicar conocimientos sobre roles adultos.
1 Favorecer la imaginacion y creatividad.
1

Incrementar el lenguaje.

Como Piaget afirma, el juego refleja el conocimiento que posee el nifio de la realidad,
por lo gie los argumentos del juego pueden variar segun lo que ellos conocen, es asi que él
propone tres tipos de argumentos:

1 El primero esta formado por los conocimientos que tiene el nifio de su realidad
social, un resumen de lo que ha experimentado u obserpadajemplo:

simboliza roles de adultos como jugar a la tienda, a la escuela y a la casita.

22



1 El segundo esta formado por argumentos que no son tan reales, es decir entra
una parte de la ficcion a la que el nifio ha sido expuesta, por ejemplo: jugar a
los superhéroes.

1 El tercero constituye argumentos ya formados por cada nifio, es decir, le dan un
nombre propio a cada juego, etiquetan sus actividades, por ejemplo: juego de

princesas, juego de carros, juego de animales.

Piaget sostiene que el juego simbodlaparece como una actividad que le permite al
nifio asimilar el mundo que le rodea, ya que el nifio es capaz de representar un objeto con
otro, es decir, puede armar un bloque de legos rojos y decir que es un camioén de bomberos y
jugar con el mismo, aqui demos ver que el nifio crea un significante diferente a los legos
segun el interés que posee al momento de jugar; claramente el nifio ha asimilado que el

camion de bomberos es rojo.

Piaget establecié que el juego no debe ser visto como una actividad diladoceso
cognitivo del ser humano, porque mediante éste el nifio es capaz de establecer asimilaciones
de su contexto para mas luego poder lograr una acomodacion adecuada. Recordemos que la
teoria Piagetiana consta de tres grandes procesos, prime&mheinsano debe ser capaz de
asimilar experiencias nuevas, es decir, vivirlas, comprenderlas para luego lograr una
acomodacién de esta nueva informacion a la informacién anterior que ya poseia dando como
resultado el equilibrio, un nuevo conocimiento. Es&wa un proceso ciclico, siempre se

aprende nuevas cosas.

Segun Piaget (citado por Sandia L., 2000 p.6) el nifio desde muy temprana edad
realiza clasificaciones, compara conjuntos de elementos y desarrolla otras actividades ldgicas.
Esto es ejecutar un@cion, mas no tiene conciencia de la misma; este acto es espontaneo, por

lo que se necesita de actividades ludicas para lograr la comprension de la misma en el nifio.

Piaget establecio su teoria de los estadios, en la cual expresa que en cada etapa el nifi
es capaz de hacer ciertas actividades y procesos cognitivos de acuerdo a su edad. En la etapa
pre operacional de 2 a 7 afos el infante empieza a formar nociones espaciales como arriba

abajo, dentrduera, cercdejos y grandgpequeiio.
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Se debe comprendgque no todas las nociones pueden ser ensefladas al mismo tiempo
0 con poco tiempo de diferencia, debido a esto es necesario comenzar a ensefarlas con el
propio cuerpo del nifio, ya que asi la asimilacion de la que Piaget nos habla sera mucho mas
facil paralos estudiantes. Cuando se prepara una clase es necesario comprender que los nifios

atraviesan por un proceso de desarrollo que debe cumplirse y no deben obviarse fases.

Lev Vygotsky (18961 1934)

Estudios en teorias sociales para un aprendizaje 6ptimo

Para Vygotsky (citado pdhuare y Montealegre, 1997, p. 83) el juego es un proceso
gue esta presente en los nifios y que ayuda a su realizacion imaginaria de deseos, necesidades
e intereses; la imaginacion les ayuda a representar objetos de una acividadas sus
funciones, ademas de ser un rasgo esencial en el juego. Al igual que Piaget, Vygotsky afirma

que el nifio simboliza cosas ausentes dandole su significante a otro.

Para Vygotsky, el juego es una actividad muy importante durante el desaffeoild,
ya que no solo el nifio busca un placer ni distraerse, sino que el infante es capaz de actuar
como aun no actla en la vida, es capaz de identificar roles; mediante el juego se somete a

reglas sociales que aun €l no es capaz de cumplir.

La teoriade este autor plantea que el ser humano es un ser social por lo que desde muy
pequefio busca formas para interactuar con otros y el juego simbdlico es una actividad en la
cual se puede observar cdmo el nifio se relaciona con otros para realizar accibaegsjae
dentro de su entorno social, aprende a identificar roles que mas tarde sera capaz de ejecutar
dentro de su sociedad. Para él, el ser humano es social, por lo que plante6 su teoria socio
cultural, en la cual encontramos la Zona de Desarrollo ®XZDP). La teoria consiste en
gue cada ser humano posee dos zonas:

1. Zona real, es decir los conocimientos que ya posee. La base para nuevos aprendizajes.

2. Zona potencial, como los conocimientos que va a alcanzar.

En medio de estas dos zonas se encudmtzZDP, que es el espacio en el cual la
persona es capaz de comprender, asimilar nuevos aprendizaje mediante la interaccion con el
otro. Este autor siempre asegurd que para que el ser humano aprenda algo debe ser mediante

otra persona que es la que lovdea de la mano en este proceso, en el salén de clases la
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docente es quien acompafia al nilo como una mediadora. Cabe recalcar que lo que alguna vez
la persona tuve en la zona potencial, llegara a estar en la zona real, ya que lo ha interiorizado
y a su vezso sera la base para nuevos aprendif@eszalez Lopez, Rodriguez Matos, &
Hernandez Garcia, 2011)

La zona potencial de ambas nifias ha sido modificada mediante el juego, el cual fue la
ZDP, en el cual la interaccion entre ambas estructuré que lagsisnidenen mas de una

funcién en la casa.

Ovide Decroly (1871- 1932)

Estudios de la importancia del juego

Segun Decroly (citado p@ubreucq y Choprix)en los primeros afios de los nifios la
participacion colectiva se favorece en los juegos, mediargas de limpieza y cuidados, las
cuales mediante los afios iran ampliandose. La escuela debe favorecer actividades de juego en
las cuales los nifios puedan desplazarse, moverse mediante actividades de explorar, construir

y producir.

Decroly propuso los ceros de interés, los cuales eran espacios en los cuales los nifios
poseian ciertos objetos que debian manipular, observar para luego llegar a datos concretos de
esos objetos. Era de suma importancia que la primera observacién sea sensorial para los
nifios,es decir, pueda ver ese objeto mediante su manipulacién para conocer sus cualidades y
llegar a un conocimiento, ya que muchas veces de una observacion rutinaria el nifio no logra

conocer mas de lo que sus ojos pueden ver.

Decroly es mas partidario delggo que del juguete, de la actividad espontanea
que del ejercicio reiterado y repetido. Le interesa el hacer y el pensar, la
capacidad global infantii de percibir la realidad en la exploracion
multisensorial y en la observacion directa producida en aatesl nacidas de

su interés. El maestro leg/uda en la asociacion de ideégallejo Salinas,
2009, p. 202)

Es decir, si no se posee un obijetivo con el juego que deseamos realizar no servira de

nada por mas gue poseamos los recursos mas novedososvidaddfidica no dependera
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por completo de los juguetes sino que el niflo haya sido capaz de utilizar todos sus sentidos

para explorar su ambiente.

El juego es una actividad representativa, tiene significante y significado. El
significante son las accion@bjetivas, la conducta observable. El significado es un tema
imaginativo que elabora la mente infantil. Ya nada es lo que parece. Es necesario saber
interpretar y/o respetar lo que hace el nifio/a. Ellos tienen razones para hacer lo que estan
haciendo. Negsitan que les iniciemos en el rito de la ficcion, la autoexpresion y el cuidado de

si mismo, de los otros, de lo otro, sin coaccionar su iniciativa (Vallejo, 2009, p. 197).

En cuanto a los materiales Decroly estaba seguro que mediante actividadesesorpora
los nifios aprendian mucho mas divertido, es por esto que propuso que trabajen con esponjas,
masas, arcillas, pinceles y rodillos; mientras mas texturas el nifio pueda sentir mejor para su
aprendizaje. En el ambito corporal, era necesario que los edaslise desplacen por

toboganes, tuneles, escaleras, cuerdas, cintas.

Vallejo (2009) afirma que es dificil contener la necesidad infantil de jugar. Para este
autor , el juego Nes un conjunto de proced
humanidad, ge siguen presente en las aulas: juegos populares que utilizan canciones rimadas
y ciertas reglas grupales y roles que a¥%nan

juegos solo es necesario utilizar el cuerpo y algin objeto personal.

Muchas veces psamos en actividades nuevas para lograr un aprendizaje en los
estudiantes sin darnos cuenta que podemos partir de actividades conocidas por ellos pero
siempre agregandole algo nuevo de acuerdo al contenido, siempre debemos buscar un

elemento adicional queejore nuestra actividad docente.
Como hemos podido observar, el juego es de suma importancia para estos autores ya

gue le permite al nifio desplazarse en nuevos espacios, adquiriendo nuevos conocimientos

mediante la manipulacion de objetos.
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La propuesta de acuerdo con el ideario, mision o vision institucional de la Unidad

Educativa San José del Buen Pastor

La presente propuesta se aplicara en la Unidad Educativa San José del Buen Pastor,

por lo cual se dara una breve descripcién de la historia@@estucion.

El 15 de abril de 1958 la Direccién Provincial de Educacion del Guayas otorgé el
permiso a |l a instituci-n para abrir sus pue
Mixta bajo la direccion de la Sor Josefina Romero. Enelafi® 196 ambi a su nombr
Jos®0 en reconoci miento del sefor Jos® Ceval
de la Sociedad Protectora de la Infancia, la cual ha regentado esta institucion desde sus
inicios. En la década del 7@as nifias que vian en el Hogar de Huérfanos Inés Chambers
empiezan a estudiar en la escuela San José mientras que los varones iban a la escuela
Domingo Savio, al finalizar la educacion primaria los nifios y niflas de la Casa Hogar eran
becados a otras instituciones ralgas. En 1982 se abre el nivel Bsxolar, y en 1991 es

oficialmente creado el Jardin de Infantes Ronda de angeles.

Debido a que existia una escuela de la Beneficencia de Sefioras de Guayaquil con un
nombre similar, la escuela cambio su nombre a Sand&#yd8uen Pastor. En la década del
2000, bajo disposicion del Ministerio de Educacién el jardin y la escuela son unificadas y
pasan a ser denominadas como San José del Buen Pastor. En el perie2012048 le
agrega el t2tul o dealérti¢uld38 detRedtathentodeneralalaleg e bi d
Organica de Educacion Intercultural expedido en el 2012 que decretaba que asi debian

llamarse todas las instituciones que contasen con dos 0 mas niveles.

Segun el Proyect&ducativo Institucional (PEI) de leinidad Educativa San Joseé
Buen Pastor elaborado en el 2014 el pensamiento institucional se enfoca de la siguiente

forma:

Misién
Formar estudiantes integros, con vastos conocimientos y amplia conciencia moral,
ambiental y social que faciliten su ingrescemsercion a la sociedad como entes productivos

a la misma.
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Vision
Se constituira en una unidad educativa de excelencia en la formacion integral de
lideres proactivos, que propongan y participen con ideas claras posibles y medibles en la

transformaciorsocial del pais para remediar el impacto econémico y social.

Ideario

Para todos los que formamos la Unidad Educativa San José del Buen Pastor nuestro
ideario es un lugar de encuentro de nuestra realidad. Docentes, administrativos, personal de
servicio, pdres y madres de familia, estudiantes y comunidad asumimos nuestras
responsabilidades con una referencia de formacion educativa con principios éticos y morales
gue se fundamenta en los siguientes criterios:

1 El estudiante y su entorno familiar son respetadomo individuo, se atiende el
desarrollo de sus aptitudes y busca el modo de una adecuada superacion personal.

1 La Unidad Educativa San José Buen Pastor modela y forma en la practica de valores
humanos tanto a los nifios con hogares funcionales como estodiantes con
hogares ausentes.

1 Acoge nifios, nifias y adolescentes en situaciones de riesgo, los incluye e integra en sus
aulas, acepta el reto que esto supone, inculca habitos de estudio, disciplina y tiende a
que el alumno se responsabilice de sus peoactos.

1 Respeta los valores plurales (individuales, familiares, histéricos, culturales y de
religion), y promueve los valores fundamentales del ser humano.

1 Alienta la conciencia de solidaridad en sus educandos y en sus educadores. Estima el
trabajo, faabr primordial de promocion y valoracion de la persona, como elemento de

sociabilidad, respeto y consideracion social y econémica.

Fundamentacion de la ensefianzaprendizaje de la institucion educativa

La Unidad Educativa San José del Buen Pastor fundamsm ensefianzé
aprendizaje del Nivel Inicial en dos teorias educativas, el constructivismo y el conductismo;

recordemos un poco de cada una de ellas a continuacion:

En las bases tedricas del Curriculum de Nivel Inicial (2014) encontramos la teoria del

constructivismo segun Vygotsky que planted que el aprendizaje es un proceso y un producto.
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El nifio siempre esta abierto a un aprendizaje nuevo mediante la ayuda de otro, apareciendo
asi la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), la cual es el espacio entmniosimientos

previos y los nuevos, y sera desarrollada por el nifio y una persona que pueda servirle de
mediador, guia, acompafante en el descubrimiento de nuevos aprendizajes; esta persona

puede ser el padre de familia, docentes incluso sus propios cenogarn

Desde muy pequefios es necesario que el ser humano aprenda habitos para su
desarroll o en un futuro. Seg¥%n | a Re al Ac &
modo especial de proceder o conducirse adquirido por repeticion de actos iguales o
senej ant es, u originado por tendencias instir

habitos es muy comun ya que el nifio debe aprender rutinas.

Para Skinner (citado por Solano J., 2002, p. 59) el aprendizaje es un proceso que se da
debido al ambiertde la persona, es decir, la persona no aprende por cosas innatas. Defendia
gue el ser humano aprende mediante estimulos, es decir por cada estimulo proporcionado la
persona realiza una respuesta, el proceso con las veces de repeticiones suficientesgouede

un aprendizaje.

Para este autor, el ser humano posee capacidades cognitivas de aprendizaje sino que
aprende dependiendo de los estimulos que reciba del medio, es decir que el nifio aprendera lo
que en su contexto lo realicen como estimulos espefdasdespuestas pertinentes. Aunque
el conductismo no es del todo satisfactorio para realizar una clase ya que crea una mente muy
mecanica, en el nivel inicial es necesario usarlo ya que mediante sus estrategias podemos
lograr que los nifios aprendan subitos de higienes, ya que mediante la repeticion de ir al

bafio a la misma hora todos los dias, los nifios lograran su control de esfinteres.

Fundamentacién tedrica en relaciéon a las variables de forma integrada

Fundamentacion de la ensefianzaprendizaje del @&mbito l6gico-matematico (variable 1)

Segun Rencoret (2010, p. 70) el nifio aprende del mundo a través de su cuerpo, por
esto esta autora plante6 que las matematicas deben ser ensefiadas desde el propio cuerpo del
nifio a través de actividades vivaarles en las cuales el cuerpo sea el principal material del

nifio. Para que el nifilo pueda ser insertado en un aprendizaje correcto de las matematicas es
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necesario que las nociones estén bien asimiladas, aunque al inicio del aprendizaje de las

nociones el nié presentaré ciertas dificultades que van de acuerdo a la edad del nifio.

Los nifios son grandes observadores, por lo que Rencoret fundamenta que esa
observacion innata que ellos tienen es el primer paso para que puedan observar las
caracteristicas de cadbjeto a su alrededor y ubicarlos en el espacio pero antes de, debe ser
capaz de ubicarse a si mismo, ya que el desarrollo de las nociones van de la mano con el

desarrollo del esquema corporal.

Castro (2004, p. 167) afirma que las nociones légie@maticas se encuentran
desde el nacimiento del ser humano, pero conforme la persona vaya creciendo, las nociones se
reestructuran en la medida que los infantes son capaces de desplazarse y coordinar sus
movimientos en un espacio. Al inicio de su desara@l nifio solo posee una nocion

perceptual ya que va de acuerdo a su capacidad motriz.

El desarrollo de las matematicas en el nifio no es solamente para que puedan reconocer
los nimeros y sean capaces de escribirlos, sino para que puedan ubicarse denéspdcio
y un tiempo sin dificultad, y esto se dara solo si las nociones han sido asimiladas en las etapa
pre-operacional, sin olvidar que en cada etapa el nifio posee ciertas caracteristicas

cognoscitivas que deben ser respetadas para un desarrioio.opt

Fundamentacién del juego (variable 2)

El juego es una actividad normal dentro del desarrollo de los nifios, hace uso de su
imaginacion y creatividad, ademas que es una manera creativa y dinamica para que ellos
conozcan su contexto. Muchas veces iar@é el juego el estudiante no solo busca recrearse

sino que mediante interaccion con otros aprende cosas nuevas.

Como Rencoret afirmo previamente el nio aprende mediante su cuerpo, por lo que al
juego debemos aprovecharlo al maximo, no solo para lgquiée se distraiga o recree sino
para que sea un medio de adquisicion de conocimientos. Ya que no dejariamos de lado esa
produccion del nifio, sino que estariamos aceptando esas elaboraciones imaginarias de su

representacion de la realidad para poderuartas con las nociones a ensenfar.
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Cuando el nifio juega no solo deber ser por situaciones imaginarias de ellos, la docente
puede crear juegos guiados que puedan necesitar de la ayuda imaginativa del nifio, creando asi
una mediacion docenteestudiante qgel estaria dentro de la teoria socio cultural de Vygotsky.

El nifio aprende de situaciones nuevas dia a dia pero no debemos olvidarnos que los docentes
también aprendemos de ellos, por eso no debemos dejar de brindarles situaciones de

aprendizajes en los dea puedan potencializar sus habilidades.

Relacion de las variables

Como se ha mencionado anteriormente la principal herramienta de los nifios es su
propio cuerpo, ya que mediante él son capaces de conocer una nueva realidad, que ha sido
extrafia para elk Es por esto que debemos aprovechar toda actividad corporal que el nifio
realice, y el juego es el ejemplo ideal porque a través del mismo es capaz de asimilar
contenidos de manera mas dindmica, creativa y vivencial. El juego sirve también para
aprender d forma divertida y apropiada asignaturas que han sido consideradas tediosas o
dificiles, como es el caso de las mateméticas. Por esta razdn, esta propuesta busca incentivar

el uso del juego como una herramienta para el aprendizaje de las nocioneséigioatica.
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CAPITULO IlI

PROPOSITOS Y LOGROS

Objetivos de la asignatura en el Subnivel 2 Inicial 1

Tomando como referencia el Curriculo de Educacion Inicial 2014, la edad que
trabajamos en esta propuesta corresponde a la secciouleved 2 Inicial I, y se han
escogido los siguientes objetivos que se acoplan a los logros que quiere cumplir esta
propuesta:

1 Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitan
establecer relaciones con el medio para la resaiw@droblemas sencillos,
constituyéndose en la base para la comprensién de conceptos matematicos posteriores.

1 Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones artisticas y culturales a
través del desarrollo de habilidades que le permitan sxyze libremente y potenciar
Su creatividad.

Los objetivos de la propuesta son los siguientes:

Objetivo general
1 Proponer actividades a los directivos de la Unidad Educativa San José Del Buen
Pastor para desarrollar las nociones légiaiematicas mediané juego en nifios de

3 a 4 afios de edad.

Objetivos especificos

1 Recolectar informacion bibliografica sobre el desarrollo del &mbito lggetematico
en el nivel inicial | a través de la metodologia del juego.

1 Recopilar informacion de la metodologiaieptla en el ambito l6gico matematico a
través de las observaciones realizadas en el salon de nifios de 3 a 4 afios de edad en la
Unidad Educativa San José del Buen Pastor para comprobar su desempefio en las
nociones logicematematicas.

1 Disefar actividadegitlicas para el desarrollo de las nociones Idgiabematicas en

nifos de 3 a 4 afos de edad a partir de los resultados obtenidos en las observaciones
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realizadas y de los datos recopilados a partir de investigaciones de estudios y teorias
comprobadas.

Pretensiones iniciales
Se pretende que a través de la aplicacion de esta propuesie eel Subnivel 2
Inicial I:
1 Aprenda a través de la experiencia.
1 Utilice el cuerpo como herramienta primordial para aprender.
1 Asimile contenidos de |6giematenatica mediante el juego.
1

Aplique las nociones l6giematematico en la vida cotidiana.

Poblacion beneficiaria
A continuacion se detalla el nimero de personas involucradas en esta propuesta:
Universo total: 23 personas.
Muestra utilizada para las técagde recoleccion de datos:
1 Observaciones: se observo a los 22 nifios que conforman subnivel 2 inicial 1.

9 Entrevista: se entrevista a la docente del salén observado.

Estrategias investigativas utilizadas para recabar informacion sobre la realidad de la

enefanzaaprendizaje de la matemética en la institucion educativa:

Se ha considerado que para elaborar la presente propuesta, es necesario recabar
informacion sobre el contexto al cual se le propondran las actividades. Se seleccionaron las

siguientes técnas de recoleccion de datos:

1 La observaciéon se realiza para conocer mas sobre los comportamientos de los
individuos y su contexto, es decir conocer mas sobre la realidad a la cual vayamos a
proponer nuestras actividades y ser capaces de realizar ads/ida@ puedan
realizarse dentro de su realidad. Hernandez Sampieri, Roberto, Fernandez Collado,
Carlos, Baptista Lucio, Pilar (2010, pg.412).

Segun Hernandez Sampieri, Roberto, Fernandez Collado, Carlos, Baptista Lucio, Pilar
(2010, pg.527) la revisiored la literatura se utiliza para poder comparar los resultados de las
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observaciones con teorias previas y poder contrastar las diferencias.

! La entrevista segun Hernandez Sampieri, Roberto, Fernandez Collado, Carlos,
Baptista Lucio, Pilar (2010, pg.418} define como una reunion entre el entrevistador
y entrevistado para conversar e intercambiar informacién construyendo un cierto

conocimiento sobre determinado tema.

1 Revision de la literatura: consiste en revisar las teorias y estudios relacionadus al t

de la propuesta.
Observacion
En cuanto a la observacién, se aplicd la siguiente ficha para comprobar los
conocimientos que poseen en el @mbito l6giaiematico los 22 estudiantes de 3 a 4 afios de

edad.

Tabla 1. Tabla de observacion de nociomegatematicas

Aspectos Si | No Observaciones

Identifican partes superiores de su cuerpo

Identifican partes inferiores de su cuerpo

Realizan movimientos controlados

Verbalizan ubicaciones de objetos que desean

Reconocen nociones arridabajo

Reconocen nociones denditcera

Reconocen nociones grandequeio

Identifican objetos cerekejos

Identifican muchepoco

Identificacion de numero-2-3

Buscan jugar con mas de dos nifios

Realizan juegos para el manejo de las nsdégice
matematica con su cuerpo

Establece relaciones de objetos segun sus
caracteristicas

Fuente: elaboracion propia
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Después de observar a los 22 nifios del nivel de 3 a 4 afios de edad y de sistematizar la

informacion, se obtuvieron los sigutea resultados:

Gréfico 1. Identificacion de partes superiores e inferiores de su cuerpo.

Identificacion de partes superiores e inferiores
de su cuerpo

0%

m S|
ENO

Fuente: resultados obtenidos de la observacion.

Mediante la observacion se pudo constatar que la mitad ddiagdes posee un buen
conocimiento de las partes de su cuerpo, lo que los ayudara a que su esquema corporal se
estructure de acuerdo a su desarrollo y que después les ayude a desplazarse en un determinado

espacio adquiriendo nociones para poder ubicarse.

Gréfico 2. Verbalizan ubicaciones de objetos que desean.

Verbalizan ubicaciones de objetos que
desean

B SI CON
PALABRAS

ENI CON
PALABRAS NI
CON GESTOS

© CON GESTOS

Fuente: resultados obtenidos de la observacion.
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De los 22 estudiante observados se pudo percatar que once de ellos poseen un vocabulario
que les permitia expresarle a la docente que deseaban ir al bafio, o alguna molestia, son
capaces de ubicar los objetos en el espacio del salén, siete se comunican por medio de gestos.

Tal vez debido a mi presencia los otros cuatro nifios se cohibieron yerpresaron a traves

de palabras.

Grafico 3. Reconocimiento de nocién arriadajo.

Reconocimiento de nocion arriba — abajo

mSi
ENO

Fuente: resultados obtenidos de la observacion

De la muestra escogida para realizar la observacion, diecinudus deintidds diez nifios
son capaces de reconocer las nociones drrdejo, la cual es una de las nociones espaciales
gue deben aprender a la edad de tres afios para ubicar objetos en el espacio. Solamente un
nifio aln no maneja esta nocion.
Grafico 4. Reconocimiento de nocion denfiicera

Reconocimiento de nocion dentra fuera

LS|
= NO

Fuente: resultados obtenidos de la observacion.
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Esta nocion no pudo ser identificada por once estudiantes, la practicaron a través de la
actividad nASim-n dodsa@ejécutar una accinsen asteacasd @ wbican i
dentro o fuera de la rayuela dibujada en el piso. Esto nos indica que mas de la mitad de la

muestra no maneja estas nociones.

Grafico 5. Reconocimiento de nocién grandequefrio.

Reconocimiento de nocion grande-pequeiio

mSi
ENO

Fuente: resultados obtenidos de la observacion.

La nocidn grandé pequefio se encuentra interiorizada por el 50% de la muestra, la otra mitad
del salén logra hacerlo pero con ayuda de la docente, cuando ella le da las opo®nes.
nifos de tres afios ya deberian poder discriminar objetos segin sus semejanzas y sus

diferencias, de acuerdo a su desarrollo evolutivo.

Grafico 6. Identifican objetos cerekejos.

Identifican objetos cerca-lejos

m S|
ENO

Fuente: datos ob¢nidos de la observacion.
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Quince nifios son capaces de identificar objetos que se encuentraretepode ellos, a siete
nifios se les dificultad aun, la docente debe dar las opciones para que ellos puedan identificar
los objetos. Esta nocion es usualneeatiquirida a los tres afios para que los nifios sean

capaces de ubicarse en un espacio y ser capaz de expresarlo durante las actividades.

Grafico 7. Identifican muchepoco.

Identifican mucho-poco

0%

m Si
ENO

Fuente: datos obtenidos da bbservacion.

Los veintidos nifios logran identificar la cantidad de objetos, cuando la diferencia entre los

mismos es significativa.

Gr éfico 8. Identificacion de nimeros del 1 al 3.

Identificacion de numeros del 1 al 3

m Si
ENO

Fuente: datos obenidos de la observacion.
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La mitad de la muestra, es decir 11 nifios son capaces de reconocer el trazo, los numerales y
las cantidades. A los otros 11 nifios se les dificulta asociar el nUmero con la cantidad. Es
importante que adquieran este conocimigmbogque son las bases para que el nifio pueda

interiorizar el concepto de numero.

Grafico 9. Socializacion.

Socializacion

m Si
ENO

Fuente: datos obtenidos de la observacion.

Catorce nifios al momento del recreo buscaronsacemparfieros para jugar en el parque, y
ocho nifios no lo realizaron debido a que se encontraron junto a mi y me realizaban preguntas.
Aunque en esta aun existe un pequefio narcisismo en los nifios, ellos buscan la socializacion

con otros mediante el jueges su manera de poder acceder a otro que alun no conoce.

Grafico 10. Relaciona objetos segun sus caracteristicas.

Relaciona objetos segtn sus caracteristicas

m Si
ENO

Fuente: datos obtenidos de la observacion.
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Durante mi observacion me pude percatar qonee nifios pueden realizar clasificaciones
correctamente segun su tamafio o colores, es decir sus caracteristicas, la otra mitad no pudo
discriminar las semejanzas y diferencias de los objetos. A esta edad los nifios son capaces de
realizar observaciones glasificaciones mediante ciertas caracteristicas de los objetos que

pueden ser tamafio, forma o color.

Grafico 11. Realiza movimientos controlados.

Realiza movimientos controlados

0%

m Si
ENO

Fuente: datos obtenidos de la observacion.

De la muestra seleccionada para la observacion, los veintidés nifios realizan movimientos con
Su cuerpo sin problema alguno y con control, para desplazarse de un lugar a otro, siendo

capaz de ubicarse en el espacio determinado, como a objetos también.

Entrevista a la docente

Se aplicd una entrevista a la docente que trabaja con los nifios de 3 a 4 afios de edad
para indagar sus conocimientos sobre las nociones {ggtematicas y su relaciéon con el

juego.

La docente confirma que el uso del cuerpo es un fachorordial para que el nifio
desarrolle sus nociones légiomatematicas. Ademas indica que el juego no solo es una
actividad de recreacién sino que mediante el mismo se pueden desarrollar destrezas y
habilidades que ayudan al nifio a desenvolverse. En caalatonetodologia juegmabajo
propuesta en el curriculum de Educacion Inicial, ella considera que a través de la misma se

desarrollan destrezas y habilidades. Las nociones que ella afirma que los nifios adquieren en
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este nivel son: arribabajo, cercdejos, livianepesado, secuencia, dia y noche. Para lograr
estos aprendizajes en la institucidn, segun la maestra, utilizan el juego, dindmicas, canciones

y cuentos.

Estrategias referentes a la valoracion del aprestamiento I6gico matematico

Para que losifios alcancen un ndmero destrezas relacionadas con el aprestamiento

|6gico matematico es necesario aplicar las siguientes estrategias:

Tabla 2. Referentes y estrategias del aprestamiento |égatematico.

REFERENTES ESTRATEGIAS
Reconoce y aplica noaies ldgice 1 Identificacién de nociones mediant
matematicas  para  solucionar re situaciones problemas de acuerdo
cotidianos acordes a su edad. su edad.

Disfruta de las diferentes manifestaciol 1 Caracterizacion de roles de su

artisticas como medio de expresion de contexto plasmandolos en su jueg
emociones, plasmando sus ideas T Verbalizacién de objetos de su
aprendizajes. interés recalcando las nociones d¢
Reconoe nociones l6gico matematicas. los mismos.

9 Corporizacion de las nociones

durante el juego de su eleccion.

Fuente: elaboracion propia.

Actividades de ensefianzaprendizaje del aprestamiento I6gico matematico

Se realizaran las siguientes actividades para optimizar el aprendizaje en los estudiantes

de 3 a 4 ainos de edad.

Tabla 3.Referentes y actividades de ensefiaapa@ndizaje |06gico matematico.
REFERENTES ACTIVIDADES

El aprendizaje necesario para enfrentars 1 Juego guiado para la adquisiciéon de

situaciones problematicas.
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El conocimiento para ubicarse dentro de nociones logiceamatematico.

espacio. 1 Realizar preguntasobre la ubicacion

La comprension de roles de su contexto. de sus elementos durante el juego.

1 Corporizar sus respuestas sobre las

nociones logico matematica.

Fuente: elaboracion propia

Actividades de evaluacion
1 Observacién directa y continua de las actividades légiatematicas a través de la
aplicacion de una tabla al finalizar la aplicacion de la propuesta para comprobar lo
siguiente:
o Nociones logicematematicas.
o Resolucion de problemas mediaatgividades de acuerdo a su edad.

A continuacion se encuentra la tabla correspondiente a la evaluacion que se realizara

al finalizar la aplicacion de las fichas metodolégicas:

Nombre del estudiante:
Nivel:

Destrezas Cumple | Nocumple | En desarrob Observaciones
Clasificar  objetog
con un atributg
(tamafio, color ¢

forma)
Imitar patroneg
simples con
elementos de s
entorno
Identificar nimere
cantidad

Identificar en los
objetos las nocione
de medida: pesasl(
liviano.

Identificar e los
objetos las nocione
de medida: alto
bajo.

Reconocer F
ubicacion de objeto
en relacibn a s
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mismo segun la
nociones espaciales

Identificar
superficies en e
entorno.

Identificar lineas er
el entorno.

Descubrir  formas
basicas icculares,
triangulares,
rectangulares \
cuadrangulares.

Asociar mitades di

una imagen.
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CAPITULO IV

OPERATIVIZACION DE LA PROPUESTA

Actividades curriculares para hacer realidad la propuesta

Para que la presente prgesta sea ejecutada deben seguirse algunos pasos que son

detallados a continuacion:

a. Presentacion de la Propuesta Metodologica a los Directivos de la unidad educativa,
para su correspondiente estudio y aprobacion.

b. Difusion de la Propuesta Metodoldgicaaacbmunidad docente de los estudiantes de
3 a 4 afnos de edad de la institucién educativa, objeto de la propuesta.

c. Preparacion y publicacion de folletos basicos sobre actividades ludicas que pueden
realizarse con los nifios de este nivel en el aprestanmégito-matematico.

d. Propuesta de las Fichas Metodolégicas de Clase y posterior evaluacion de sus

resultados.

Procesos de ensefianzaprendizaje en clases de aprestamiento l6gignatematico

Aunqgue no todas las clases se pueden desarrollar de la misma, mamgra cada una
dependera de las necesidades e intereses de los alumnos, las clases de aprestamiento l6gico

matematico se proponen de la siguiente manera:

Se realizaran actividades de motivacién a los estudiantes. Luego se les introducira el
tema mediate preguntas de su contexto. Se buscara que ellos sean capaces de averiguar de
gu® se tratar8 |l a clase y no simplemente dec
con su cuerpo, mostrandoles que su cuerpo sera de ayuda para la actividadxedes

también la finalidad de la actividad a realizar.

Las actividades se realizaran en los patios y dentro del salon, los dias que se realice en
los exteriores se los formara a los estudiantes de manera ordenada mediante el juego del

soldado. Siempr se les explicaran las instrucciones para que sepan qué deben realizar, sin
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olvidar que ellos tendran participacion activa en las actividades y se tomara en cuenta sus
opiniones.

Siempre se les realizara preguntas sobre lo que deberan hacer, paraacopféian
comprendido la consigna. Después de hacer las actividades también se les formularan
preguntas para conocer si estan desarrollando la temporalidad, es decir ubicar las acciones en

secuencia.

Fichas de aplicacién metodolédgica con respecto a ldases

En la institucién San José del Buen Pastor en el subnivel 2 inicial-# (aBos de
edad), se trabajan 5 periodos del &mbito relaciones légico matematico con una duracién de 35

minutos cada uno.

Las actividades a ser desarrolladas han sidoidagden areas.
a. Logica
Dentro de esta area se trabajaran las siguientes operaciones mentales:
1. Clasificacion, que a su vez implica manejar las nociones de discriminacion y
comparacion.
2. Seriacion

b. Célculo
En el area de calculo se trabajaran las siguseattvidades:

1. Identificacion de cantidades

2. Asociacion de cantidades
c. Medida

1. Liviano-pesado

2. Alto-bajo
d. Geometria
En el area de geometria se trabajara de la siguiente manera:

1. Cuerpo

2. Lineas

3. Superficie
4. Figuras
5

Simetria
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Planificacion Micro 1 curricular # 1

Experiencia de aprendizaje:Clasificacion
Tiempo Estimado: dos periodos

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades del pensamiento para la

solucién de problemas sencillos.
Elemento integrador: Cancidn: Una de estas cosas no es comaiias.
Titere de una mufequita.

Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recur.sos y | Indicadores parg
materiales evaluar
Clasificar Actividad previa: Manzanas Agrupa objetos
Relaciones | objetos con verdes dg de acuerdo a su
l6gico- un atributo| La docente manipular fomix. caracteristicas.
matematicas| (tamafo, el titere (Ver anexg Manzanas roja
color o| planificacién #1, figurg de fomix.
forma) 1) y cantard la cancid Fundas
AUna de e s|plasticas
es C 0Omo | a| Patio
anexo: planificacion #] Arboles de
en la actividad previa) fomix.
mostrando las manzan{ Cancion
de difeente color. Grabadora
Titere
Actividad de
desarrollo:

Previamente la docen
colocara las manzan:
de fomix (Ver anexo
planificaciéon #1, figurs
2) en los éarboles d
fomix  (Ver anexo:
planificaciéon #1, figurs
4) que a su vez estar
en las paredes del patig

Contaruna historia (Ver
anexo: planificacion #]

en la actividad d¢
desarrollo) sobre u
grupo de nifios qu
caminaban por u
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bosque, los nifios ird
caminando observang
los &arboles de fomix qu
se encuentran pegad
en las paredes del pati
Las manzanas estar
pegadas en los arboles
la altura de los nifios
¢, Qué hay en los arbole
¢Son todas rojas? Se
dara una funda (Ve
anexo: planificacion #1
figura 3) con uné
manzana roja pegada
una funda con un
manzana verde pega

para que vaya
colocando las fras
encontradas

separandolas por color.
Actividad de cierre:

Conversacion sobre
actividad. ¢Por qué Ig
separaron asi? ¢Eg
bien que coloquen est;
manzanas rojas y verd
juntas? ¢Son del misn
color?

Cuent o: A
mul ticol oro
planificacion  #1  er
actividad de cierre).
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Planificacion Micro T curricular # 2

Experiencia de aprendizaje:Seriacion

Tiempo Estimado: Un periodo

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

Elemento integrador: Cancion: El soldadito

Grupo de edad:3-4 &ios

Ambito Destreza Actividades Recursos y | Indicadores
materiales | para evaluar

Imitar Actividad previa: Cancion. Establece
Relaciones | patrones Patio. seriaciones df
l6gico- simples con La docente cantard | Hojas de| elementos cof
matematicas| elementos d¢canci - n: fi | diferentes dos atributos.
Su entorno (Ver anexo:| tamafios y

planificacion #2 en Ig colores.
actividad previa) Yy Grabadora
realizara las acciong
que se escuchan en
cancion.

Actividad de
desarrollo:

Formar una fila pari
sacar a los nifios al pati
Preguntarles: ¢de qu
trataba la cancién
¢Ustedes quieren s
soldaditos? ¢COmo s
colocan los soldaditos?
Los niflos debera
colocarse en orden ¢
estatura para  pods
realizar las actividade
de soldados que 9
escucha en la cancié
Luego preguntarles: ¢E
queé otra posicior
podrian colocarse? ¢L
gustaria colocarse en
posicion mho-nifia?
Miren, la fila de
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soldaditos nueva que
formé. La actividad
consiste en que los nifi(
puedan darse cuenta |
formas diferentes d
crear seriaciones.

Actividad de cierre:
Luego se les pedira qu

recojan las hojas d
arboles que encuentrg

en su patio.
Establecer seriaciong
con hojas qug

encuentren en el pati
variando  colores
tamafio.
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Planificacion Micro 1 curricular # 3

Experiencia de aprendizaje:Calculoi Identificacion de cantidades
Tiempo Estimado: Tres periodos

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades del pensamiento para la

solucién de problemas sencillos
Elemento integrador: Supermercado

Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recursos y | Indicadores
materiales | para evaluar
Identificar Actividad previa: Cartillas Identifica
Relaciones | nimere Galletas cantidades
l6gico- cantidad La maestra dird Yogurt segun el
matematicas adivinanzas (Ver anexq Jugos namero.
planificacibn #3 en lg Manzanas
actividad previa) sobr{ Guineos
objetos que encontram( Monedas  d€
en el supermercado, p( papel
ejemplo las frutas Fundas
galletas, yogurt A E
arboles rojas y verdes |
encontramos, dulce g
sabor es. a

fRedondas,
con peuefias pecas (¢

chocolate, que rico €
comerlas crocantitag
aQu® son?o

Conversar sobre ¢QU

tienen en comun est(
objetos? ¢ Donde podem
encontrarlos?

Actividad de desarrollo:

Crear un supermercag
dentro del salon de clase
Se ubicaran las mes
como si fueran los
estantes y se colocaran
galletas, frutas, jugos.

Se les entregara a algun
niios unas monedas (V
anexo: planificacion #3
figura 6) y unas cartilla
especificando: y
manzanas, 1 yogur

lenvase de jugo. Tod
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con imagene¢Ver anex:
planificacion #3, figurg
5). Seles explicara qué
por cada objeto que teng
en su funda deber
entregar una moneda.

El nifio deberad tomar |
que se encuentra en
cartilla y guardarlo en I
funda.

Un nifio hard de cajerg
quien debera obtener ui
monea por cada objet
que se encuentre en
funda, es decir, tre
objetos equivalen a tre
monedas.

La actividad S€
desarrollard hasta qu
todos los estudiantg
hayan participado.

Con la actividad no s
busca que el nifi
adquiera un valo
monetario  sino  ge
identifique
correspondencia uno
uno.

Actividad de cierre:

Conversacién con lo
estudiantes. La docen
cogera dos objetos
preguntara: ¢a cuant
monedas  correspondg
estos objetos?

51




Planificacion Micro T curricular # 4

Experiencia de aprendizaje:Medida: livianepesado
Tiempo Estimado: Dos periodos

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades b@ensamiento para la
solucién de problemas sencillos.
Elemento integrador: Supermercado
Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recursos y | Indicadores
materiales | para evaluar
Identificar en| Actividad previa: Maletas
Relaciones | los ohetos las Loncheras Identifica las
l6gico- nociones dg¢ La docente cantara la | Cartillas nociones
matematicas| medida: cancion:Elmo y Telly - | Galletas liviano-
pesade "Ligero y pesado”(Ver | Yogurt pesado.
liviano. anexo: planificacion # 4 Jugos
en la actividad previa)l Manzanas
mientras les va | Guineos
mostrando que una| Cereales
maletaesmaspesadajue | Monedas  de
unalonchea. papel
Fundas
Actividad de desarrollo: | plasticas
Arroz
Arreglar el salbn como ¢ Balanza
fuera un supermercad({ Grabadora

colocar las mesas conm
los estantes, poniendo |
frutas, cereales, jugg
sobre las mesas.

Los nifios realizaran su

compras  segun F
cartillas. (Ver anexo
figura 5).

Luego deberan manipulg
las fundas de todos s
comparfieros para pod
identificar  las mag
pesadas de las livianas.

Después los nifio
manipularan el arroz qu
se encontrara en una tin
se dividird el salon e
dos grupos, cada grug
llenarq la funda con |

cantidad de pufios que
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docente le indique.

Saldran en parejas

colocar las fundas sob
una balanza (Ver anex
planificacion #4, figurs
7), comprobando asi cu
es la funda mas pesada

Actividad de cierre:

Colocar las fundas en d(
grupos, las pesas vy
livianas. Luego contar |
cantidad de elementq
dentro de ellas.
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Planificacion Micro 1 curricular # 5

Experiencia de aprendizaje Medida: altebajo

Tiempo Estimado: Un periodo

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades del pensamiento para la
solucién de prol@mas sencillos.

Elemento integrador: EI cuerpo humano

Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recursos y Indicadores
materiales para evaluar
Identificar en| Actividad previa: Identifica
Relaciones | los objetos lag Piola objetos altos
l6gico- nociones dg Dentro del salén d( Estudiantes bajos.
matematicas| medida: alte | clases se pedird a d({ Salén
bajo. nifios que pasen adelan| Patio

Se les entregard |\ Tiza
pedazo de piola de mg
de un metro a un nii
(nifio A). El otro nifio
(nifio B) debera quedars
quieto. El nifio A deber
medir con la piola(Ver
anexo: planificacion #5
figura 8) al compafiero
Se realizara una marg
con marcador sefialang
el tamafio del nifig

Luego los Nifos
intercambiaran d¢
funciones, despué

contrastaran las marc;
hechas en la piola.

Actividad de
desarrollo:
Juego: A ¥

medi rnosao.

Se sacara a los nifios
patio, se formaran grupg
de tres, teniendo €
cuenta que los tamain
de los integrantes seg
variados. Cada nif
debera acostarse en
piso, un compafer
dibujara su contorno co
una tiza.
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Actividad de cierre:

Observar los contorno
en el piso. Entregarl
tizas a dos nifios, deber
realizar una marca d
color rojo dentro de lo
contornos que sean m
altos, y azul en lo
contornos mas bajos.
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Planificacion Micro 1 curricular # 6

Experiencia de aprendizaje:Geometriacuerpo
Tiempo Estimado: Dos periodos

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades del pensamiento para la

soluciénde problemas sencillos.
Elemento integrador: El cuerpo
Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recursosy | Indicadores
materiales para evaluar
Reconocer lg Actividad previa: Cartillas con
Relaciones | ubicacion de imagenes d¢ Reconoce
l6gico- objetos en Los estudiante{ nifios ubicados e| ubicaciones d¢
matematicas| relaciébn a s| manipularan uno{ lugares del sal6n| objetcs y de si
mismo segun rompecabezas (Ve Salén mismo.

las nocioneg
espaciales.

anexo: planificacion # ¢
en la actividad previa
los cuales serdn uni
caras, los nifios puedg
intercambiar los 0jog
boca, nariz para creq
varias eyresiones.

Actividad de
desarrollo:

La docente leg
entregard unas cartillg
gue poseen  nifig

ubicados en diferentg
lugares del salon, o
nifos deben ubicarse ¢
diferentes lugares d¢
espacio del salon d
clases, teniendo e
cuenta las cartillas qu
tendranimagenes (Ve
anexo: planificacion #6
figura 10) de nifos
debajo de mesas, nif
sentados en sillas, nifi¢
ubicados al frente d¢
escritorio. Los nifos
realizaran las accion€
de las cartillas.

Primero se realizara cg

las niflas y luego co

Nifios

Mesas

Sillas

Escritorio
Rompecabezas
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los nfios.

Busquemos a: se dars:
turnos para que lo
nifos busquen a u
compafiero el
especifico, se lo
incentivara a verbalizg
el lugar del compafier
de acuerdo a la nocién

Actividad de cierre:

Luego la  docents
entregard a tres nifig
nuevamente las détas
y preguntard a lo
demas: ¢Do6nde ¢
encuentra cad
compafero? ¢, Quié
esta debajo de la me
verde?
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Planificacion Micro 1 curricular # 7

Experiencia de aprendizaje:Superficie

Tiempo Estimado: Un periodo

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades del pensamiento para la
solucién deproblemas sencillos.

Elemento integrador: Cuerpo

Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recursos y Indicadores
materiales para evaluar
Identificar Actividad previa: Patio
Relaciones | superficies er Almohadones Reconoce las
l6gico- el entorno. Los nifios deberan Sabanas superficies
matematicas cubrir sus ojos con u| Pedazo de tela | planas.

pedazo de tela. §
pedird a cinco nifios qu
se acerquen a la mes
deberdn extender ¢
mano y  moverla
mientras lo hagan se I
colocara objetos qu
obstruyan St
movimiento para que ¢
nifio palpe superficie
planas y on volumen.

Actividad de
desarrollo:

La docente colocaré dc
sdbanas en el pati
Debajo de una colocal
almohadones qu
previamente se les K
pedido a los nifiog
creando una superfici
no plana.
Dividir al salon en dos
grupos. Formar a lo
nifios pargpoder salir al
patio.

La docente empezara
contar una historia (Ve
anexo: planificacion #]
en la actividad d¢
desarrollo), los nifoj
deberan imaginar qu
estan en busqueda de
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tesoro y que par
encontrarlo deben pas
por varios obstaculos.
Los niflos pasaran le
tela en grupo. L
docente dird cuand
estén en la superfici
con obstaculos: e
dificil caminar por aqui
custedes qué  creq
nifos? ¢ En cual es m|
facil caminar?

Actividad de cierre:

Sentarse en un circu
con todos los
estudiantes para hac
un recuento de |
actividad: ¢Doénde fuj
mas dificil caminar?
¢ Por qué?
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Planificacion Micro 1 curricular # 8

Experiencia de aprendizaje:Lineas
Tiempo Estimado: Un periodo

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades del pensamiento para la

solucién de problemas sencillos.
Elemento integrador: Cuerpo
Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recursos y | Indicadores
materiales | para evaluar
Identificar Actividad previa: Patio
Relaciones |lineas en e Tina Discrimina
l6gico- entorno. Sorpresa, Sorpres| Arroz lineas rectas d
matematicas ¢Qué hay dentro de | Imagenes  d¢ curvas.
tina con arroz? Lo{lineas rectas
nifos deberan busc{ curvas.
dentro de la tina la] Cuerda
cartillas (Ver anexo| Plastilina

planificadgon #8, figura
11) que tendran linee
rectas y curvas. Lo
nifos con linea
similares se juntaran.

Actividad
desarrollo:

de

Se agrupara a los nifi(
para salir al patio.
Se agrupara los nifios (
tres en tres y se les d4g
una cuerda a los nifio
Deber& crear con Ig
cuerda la linea que lg
sali6 en la cartilla qug
cogieron de la tina d
arroz.

Actividad de cierre:

Dentro del sal6n, lo
nifos se sentaran s
sillas. Se les entrega
un trozo de plastilina
deberan formar la

lineas con la plastilina
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Planificacion Micro 1 curricular # 9

Experiencia de aprendizaje:Figuras
Tiempo Estimado: Dos periodos

Descripcion General de la eperiencia: Desarrollar habilidades del pensamiento para la

solucién de problemas sencillos.
Elemento integrador: EI cuerpo humano
Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recursos y | Indicadores
materiales | para evaluar
Descubrir Actividad previa: Lavacaras
Relaciones | formas basica; Cafa de pesca Identifica
l6gico- circulares, La docente cantara | Formas objetos
matendticas | triangulares, | i C a n delas Figuras| geométricas d¢ cuadrados,
rectangulares YGe o m®t r i ¢varg fomix. circulares,

cuadrangulares

anexo: planificacion #{
en la actividad previa
mientras  les va
mostr aadogl
(Ver {
planificacién #9 , figure

1p.

Actividad
desarrollo:

de

Se colocara a los fiio

formando u|
el pati o.

de tres e
| avacara c|

geom®t ri € ¥¢g
anexo: p | #a9i
f i gaPR aestara er
medio del circulo.

Se |l es dar
pesc@er anexo:
planificacion #9 figura

13) a los nifios
deberan pescar ur
figura, cuando e

pesquen deberan del
qgué figura es y busc
algo en el patio qui

tenga esa forma. Ig
demas nifios tendrg
tiza y dibujaran lag

figuras en el piso.

rectangulares
triangulares.
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Actividad de cierre:

Identificar dentro de
salbn  objetos  qui
posean la misma form
de la figura que ui
compafiero nombre.
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Planificacion Micro 1 curricular # 10

Experiencia de aprendizaje:Simetria

Tiempo Estimado: Un periodo

Descripcion General de la experienciaDesarrollar habilidades del pensamiento para la
solucién de problemas sencillos.

Elemento integrador: El cuerpo humano

Grupo de edad:3-4 afios

Ambito Destreza Actividades Recursos y Indicadores
materiales para evaluar

Reconocer | Actividad previa: Fotos de los Asocia las dog
Relaciones | imagenes nifios cortada ¢ partes de un
l6gico- mediante suyLa docent e la mitad. imagen
matematicas| mitades. (Ver anexo: planificacién Cartillas de| completa.
#10, figura 14) parq rostros de nifio
cont ar | a y nifas
mi tades p e r cotadas a |Ig

anexo: planificacion #1( mitad.

en la actividad previa). | Salén

Titere de
Actividad de desarrollo: | mufieca.
Papelografo

Juego: i Enc|Goma
Formar a los nifios pat
salir al patio.

En la pared se encoaté
fotos del rostro de cad
nifo cortadas a la mitad.
Los nifos debera
encontrar la mitad de s
fotos y formar su rostr
completo.

Luego se les entregara
azar la mitad de imageng
de rostro de nifios y nifia
(Ver anexo: planificacior
#10, figura B), deberar
caminar y buscar por ¢
salon al compafiero qu
posea la mitad par
completar la imagern
Cuando ya posean I
imagenes deberg
sentarse juntos.
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Actividad de cierre:

Formar dos grupos: nifig
y nifias. Se les entrega
partes (Ver anexd
planificacion #10, figura
16) de un cuerpo humar
para que formen |
imagen completa. Lo
grupos deberan

colocando las partes pa
formar el cuerpo human
en un papelografo.
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CRITERIOS DE EVALUACION

Para la evaluacion de la Propuesta Metodolégica son necesarios los siguientes

aspectos para viicar su elaboracion:

T

La Propuesta Metodoldgica debe poseer sus componentes necesarios como son: las
necesidades, intereses y problemas; ademés del marco tedrico sobre el que se
sustentaran cada una de las actividades propuestas.

Recoleccion de la infmacion: se aplicaran los instrumentos disefiados a una muestra
representativa del universo total, tanto de docentes como de estudiantes.

Andlisis de la informacion recogida.

El documento deberd poseer las fichas metodologicas necesarias para poner en
pradica las variables que se detallan en los primeros capitulos.

Las planificaciones de las clases deberan seguir el modelo de las planificaciones que
utiliza la institucién a la cual se le propondra este proyecto.

Las evaluaciones planteadas se han corddarteniendo en cuenta que el trabajo en
hoja no siempre logra que los estudiantes interioricen los conocimientos sino que, en

muchos casos, representa un trabajo mecanico.
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CONCLUSIONES

Luego de haber trabajado en esta propuesta metodolégitsidero que en la
actualidad el juego aun no es considerado util dentro del desarrollo de actividades escolares,
muchas veces se considera que el estudiante cuando juega no esta aprendiendo. Aln existen
docentes que creen que la teoria es como una meetdeben seguirla al pie de la letra, pero
las observaciones me han permitido descubrir que cada nifio es diferente al otro y que la teoria
gue uno encuentra en los libros solo es una guia que los docentes debemos aprender a

interpretar de acuerdo al gaupgue poseamos en nuestros salones de clase.

El &mbito I6gicematematico, por lo general, se lleva a cabo mediante actividades que
son muy mecanicas para la edad de los nifios, basandose primariamente en el trabajo en hojas.
A la temprana edad de tres @atro afos, el nifio debe partir de ubicarse a si mismo en un
determinado espacio para luego poder realizar ubicaciones de objetos; es por esto, que la
presente propuesta surge de la necesidad de considerar al juego como una herramienta para
adquirir conoaientos l6gicematematicos debido a que es una actividad innata del nifio
dentro de su proceso evolutivo y les permite interiorizarlos de forma significativa vy, si lo

hacen de manera grupal y colaborativa, facilita también la socializacion.

Como docentesseimportante comprender que los estudiantes mediante van creciendo
atraviesan por etapas de acuerdo a su desarrollo cognitivo y las actividades que se planifiquen
deben ir de acuerdo a estas caracteristicas. La investigacibn de campo ha permitido
compreneér que la labor docente va mas alla de poseer dominio de grupo, sino que debemos
ser capaces de comprender la parte humana de cada uno de los estudiantes que tengamos a

cargo.
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RECOMENDACIONES

Después de la elaboracion de la propuesta y del desaimo#istigativo que esta
conllevo, se recomienda que el juego sea considerado como una herramienta didactica y no
simplemente como una actividad aislada del proceso académico. El juego es una actividad
que le permite al ser humano involucrarse mas en eééxtonque lo rodea. Ademas que la
creatividad del nifio es la herramienta primordial durante el juego, por lo que se vera

desarrollada mediante las actividades adecuadas que el docente plantee.

Aunque no sera posible siempre, se deberian realizardactes fuera del saldn,
aungue esto conlleve mas organizacion de parte del docente. Debido a la falta de auxiliares
dentro de la institucién educativa, objeto de esta propuesta, se podria realizar un calendario
para que los docentes que no se encuentrézamdo tareas dentro de los salones puedan

brindar apoyo a la maestras de inicial durante las actividades en el patio.

En la actualidad creemos que los trabajos en grupo equivalen a trabajar con otros nifios
en la misma de mesa, sin embargo esta actividadecesariamente es igual que el trabajo
colaborativo, porque en la mayoria de los casos cada nifio esta enfocado en su trabajo y no
esta compartiendo con su compafiero, por esta razén es importante que se puedan realizar
actividades tanto dentro como dregterior del salon de clases en las cuales pueden socializar
entre ellos y que no sea solamente en la hora de recreo. Debemos recordar que el objetivo de
los niveles iniciales es que el nifio aprenda divirtiéndose, sin embargo, se comete el error de

escoérizarlos tan de prisa que solo nos interesa que completen hojas.

Se recomienda utilizar las actividades propuestas teniendo en cuenta que podria
realizarse cualquier modificacion si el grupo lo amerita, ya sea por sus intereses 0 su contexto.
Las activichdes no son una receta, sino una guia de como utilizar el juego para desarrollar
nociones de aprestamiento |6gitmtematico; los materiales sugeridos pueden variar de

acuerdo a los intereses y recursos del grupo de nifios.
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IMPLICACIONES

Para llevar a da la propuesta actual se necesitd seguir varios pasos para llegar al
resultado final. La observacion fue primordial para conocer varios aspectos como los
problemas que afectan a la institucion educativa, las necesidades de todas las personas que
conformanla institucién, asi como sus necesidades; conocer estos aspectos ayudd a elaborar

la propuesta con actividades que logren resolver estas dificultades.

Luego de realizar la observacion inicial para recolectar estos datos, fue necesario leer a
varios aubres como Piaget y Vygotsky quienes han explicado la importancia del juego dentro
del desarrollo cognitivo del nifio, recalcando que el ser humano es un ser social y que
mediante el juego se desarrolla esta habilidad social. Después de la investigacitnpade c
inicial y la bibliografica, se debio realizar otras observaciones utilizando una ficha creada para
este propdsito para comparar si lo que la teoria explica se ve reflejado en los salones de clase.
Esa informacion recogida en las fichas mediante lasrghciones fue sistematizada en unos
graficos que exponen el andlisis realizado tomando en cuenta la teoria. También se realiz6 una

entrevista a la docente del nivel para conocer sus opiniones y apreciaciones sobre el tema.

Partiendo de los problemasbservados se procedié a realizar el esquema de las
actividades que pueden realizarse para desarrollar las nociones a través del juego, las cuales
han sido desarrolladas tomando en cuenta el espacio y las la duracion de cada hora clase en

cuanto al ambitédgico-matemaético.

La presente propuesta implica a toda la comunidad educativa de la Unidad Educativa
San José del Buen Pastor, es decir, estudiantes, docentes, autoridades. Una vez que la
propuesta sea presentada a la institucion, sera responsab#idad profesores aplicar el
juego como herramienta en el ambito I6gmatematico. Teniendo en cuenta que las
actividades detalladas en la propuesta pueden sujetarse a cambios que las autoridades
consideren prudentes segun las necesidades de sus essudiante
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Ficha de observacién de actividades de pensamiento I6gico matemética

Institucion: Unidad Educativa San José del Buen Pastor

Nivel: Inicial 1

Observador:

Alumno:

Aspecios

Si

No

Observaciones

Identifican partes superiores de su cuerpo

Identifican partes inferiores de su cuerpo

Realizan movimientos controlados

Verbalizan ubicaciones de objetos que desg

Reconocen nociones draabajo

Reconocen nociones dendfiigera

Reconocen nociones grandequeno

Identifican objetos cerekejos

Identifican muchepoco

Identificacion de niumero-2-3

Buscan jugar con mas de dos nifios

Realizan juegos para el manejolae
nociones logicanatematica con su cuerpo

Establece relaciones de objetos segun sus

caracteristicas
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Entrevista sobre el desarrollo de las nociones l6gico matematicas en el Subnivel Inicial 1

Entrevistadora: Maria Gabriela Barrezueievallos

Entrevistada: Docente del Subnivel Inicial 1 de la Unidad Educativa San José del Buen
Pastor

1. ¢Cree usted que el uso del cuerpo es un factor primordial en el desarrollo de las
nociones logicematematicas en este nivel?

2. Mucha gente cree que el juego solo es una actividad para que el estudiante se
recree. ¢ Esta usted de acuerdo? ¢ Por qué?

3. En la actualidad, el curriculum de Educacién Inicial propone la metodologi
juego-trabajo. ¢Usted estd de acuerdo que mediante el juego, los nifios pueden
adquirir nuevos aprendizajes? ¢,Por qué?

4. ¢Podria mencionar las nociones que deben adquirir los nifios de este nivel?

5. ¢Qué estrategias utilizan ustedes para propiciar el aprendizaje de las nociones
l6gico matematicas?
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6. Segun su experiencia, ¢En qué nociones légicmtemética los nifios presentan
dificultades? ¢ Por qué?

7. ¢CoOmo podria evitar estas dificultades?
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1. PLANIFICACION #1
a) Actividad previa
f Canci-n AUna deoneos tlaass octorsaads no es ¢

Una de estas cosas

no es como las otras.
Es diferente

de todas las demas.

Si me dices cual es diferente’
De las otras
Has adivinado de verdad.

Si dijiste que esta es diferente de las otras
Si dijiste que esta no es igual
Si dijiste que sta es diferente de las otras
Has adivinado de verdad

9 Foto del titere

Figura 1. Titere de actividad previa. Planificacion #1.

b) Actividad de desarrollo

9 Historia del bosque
Escuchen con atencién. Habia una vez muchos nifios que se encontrabaredentrosdjue,
empezaron a observar a su alrededor y encontraron varios arboles con muchas frutas, no todas
eran iguales por lo que decidieron guardarlas. (El titere interviene preguntando: ¢ Cuéles son?

¢Son todas iguales? ¢ Debemos guardar todas las mapraasen una funda?)

1 Manzanas para colocar en lo arboles y los nifios clasifiquen.
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Figura 2. Manzanas de actividad de desarrollo. Planificacion #1.

1 Fundas para que los nifios clasifiguen las manzanas.
Figura 3. Fundas de actividad de desarrollo. Hiaacion #1.

f Arbol de fomix donde se colocaran las manzanas y los nifios deberan agarrarlas.
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Figura 4. Arbol de actividad de des

c) Actividad de cierre

9 Cuento para concluir la clase

Adaptaci-n delmeluteind l: o Ad | paz2s
Erase una vez hace mucho tiempo un pais donde las manzanas no poseian color. Los nifios no
sabian cémo diferenciar las manzanas dulces de las no dulces, debido a esto los nifios se
sentian muy tristes. Un dia aparecio el Hada de las frutas, gjuiarse cuenta de la tristeza
de los nifios, decidio darle color a las manzanas, ¢adivinen qué color les puso? (interviene el
titere: yo sé, yo sé. Les puso color naranja) los nifilos deberan contestar observando las
manzanas de su funda. Muy bien, las paawas son de color: rojo y verde. ¢A quién le gustan
las manzanas verdes? (Y las rojas, a quién?
Desde ese dia que aparecio el hada, decidié colocarle color a otras frutas también. Debido a
esto el hada decidié cambiarle el nombre al pais, por lo querbrooPais Multicolor.
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2. PLANIFICACION #2
a) Actividad previa

M Canci -n nEI sol dadit oo

jAtencién soldaditos!
¢, Preparados? Un, dos, un soldadito, un, dos, un dos, un, dos, marchen ya
Esta es la historia de los soldaditos, pero sobre todo, un soldadito ricylga
iPresten atencion!
Todos uniformados, derechitos, en marcha, listos ya.

Este soldadito si tiene que poner mas atencién o no?
Siiii
Si dicen adelante, él camina para atras
Y si dicen derecha, a la izquierda él girara
Y si dicen de frente, marahnversa
Y cuando dicen alto, caminando seguira.

3. PLANIFICACION #3
a) Actividad previa

1 Adivinanzas
o Amarrillo por fuera, blanco por dentro, tienes que pelarlo para comerlo.

¢, Qué es?
EL GUINEO

o En arboles rojas y verdes las encontramos, dulce sus saboué®esxQ
LA MANZANA

o Redondas, redondas son; con pequefias pecas de chocolate, que rico es
comerlas crocantitas. ¢ Qué son?
LAS GALLETAS

0 Blanco es, la gallina lo pone, con aceite se frie y con pan se come. ¢Qué es?
EL HUEVO

0 Rico es, a veces me lo tomo de urossarbo, otras veces junto con cereal yo
decido comerlo. Leche no es ¢Qué es?
EL YOGURT

o De diferentes frutas hay, naranja, manzana, mora, todos ricos son. De las

frutas son hechos. Y ese liqguido me tomo yo ¢ Qué es?
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EL JUGO

b) Actividad de desarrollo

1 Cartillas con objetos que los nifios deberan coger durante la actividad.

Figura 5. Cartillas actividad de desarrollo. Planificacion # 3.
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1 Moneda para entregar de acuerdo a la cantidad de objetos de la cartilla.
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Figura 6. Moneda para la actividacedlesarrollo. Planificacion #3

4. PLANIFICACION #4
a) Actividad previa

1 Cancion:ElmoyTelly" Li gero y pesadoo

Elmo y Telly te invitan ya
A que veas lo que pesado Y ligero esta
Atiende bien y tu lo vas a entender
Lo de Telly es pesado, asiii
Lo de EImo, ligero esta.

Yo espero que esta clase no tarde mas
Cargar no es dificil si fuerte estas
Yo ayudaria a EImo de corazén
Lo mio esta pesado
Lo de Elmo ligero esta.

b) Actividad de desarrollo

i Balanza
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Figura 7. Balanza de actividad de desarrollo. Fiaacion # 4.

5. PLANIFICACION #5

a) Actividad previa

1 Piola para media a los comparieros

Figura 8. Piola de actividad pre\(ia.' quniticacién #5

L

6. PLANIFICACION #6
a) Actividad previa

1 Rompecabezas
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Figura 9. Rompecabezas de actividad previa. Planificacién #

b) Actividad de desarrollo

9 Cartillas que los nifios usaran para ubicarse en el sal6n
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Figura 10. Catrtillas de actividad de desarrollo. Planificacion # 6.

7. PLANIFICACION #7

a) Actividad de desarrollo

1 Historia de obstacut
La docente es quien debera hablar. jApresurense chicos! (caminan, caminan) jEsperen!
Tenemos que atravesar estos peligrosos lugares. Caminen despacio, despacio ya que no
sabemos si podemos tropezar; uff, fue facil. Ha sido una superficie plana. Luego cua
lleguen a la superficie con obstaculos, la docente dird: caminen, despacio; (se tropieza). Uy,
no; esta superficie posee obstaculos, atravesarla sera mas dificil, vean bien por donde

caminan.

8. PLANIFICACION #8
a) Actividad previa

9 Cartillas de lineas resey curvas
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