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Resumen (Abstract)

El presente Proyecto de Titulacion presenta el Desarrollo de un Sitio Web como
apoyo a los procesos de trabajos de titulacion y practicas pre profesionales
dirigida a los nuevos estudiantes que ingresan a las carreras de Artes
Multimedia y Artes Audiovisuales de la Universidad Catdlica de Santiago de
Guayagquil quienes reciben informacién genérica sobre los procesos que tienen

gue manejar durante su vida estudiantil

Se ha creado una aplicacion web con registro de usuario para que los
estudiantes puedan registrarse con su usuario y contrasefia, que su usuario
viene a ser su numero de cédula de identidad, para que el administrador se
encargue de revisar y clasificar los estudiantes Aptos para realizar Pasantias y

los estudiantes Aptos en desarrollar sus Proyectos de Titulacion.

Luego de que los estudiantes se hayan registrado, saldra la pagina inicio de
sesion donde ingresaran al sistema con el usuario y contrasefia. Al ingresar los
estudiantes de primero al noveno ciclo veran esta solicitud de Practicas Pre
Profesionales la llenaran y daran clic al boton crear y de forma automatica se

generara el documento.

En cambio los estudiantes egresados tendran el formato de solicitud para
Titulados que tendran que llenarlo para darle clic en el botdn crear para que se

genere de forma automatica el documento.

Contard con actuales convenios donde el estudiante puede realizar sus
pasantias, videos como guia para conocer el registro, ingreso e indicarles que

requerimiento debe cumplir para realizar los procesos de Practicas y Titulacion.

Palabras claves: Sitio web, Registro de usuario, Documentos personalizados,

Videos animados, Practicas y Titulacion.
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Introduccion

En la actualidad la demanda de sitios web informativos e interactivos han
permitido satisfacer la demanda de informacién y comunicacion entre los
usuarios y desarrolladores de estos sitios, por lo tanto en las universidades se
debe desarrollar sitios webs que faciliten informacion a los estudiantes.

Los nuevos estudiantes de las carreras de Artes Multimedia y Artes
Audiovisuales de la Facultad de Artes y Humanidades no conocen en detalles
los procesos de Practicas Pre Profesionales y el proceso de Unidad Titulacion
Especial por este problema se ha decidido hacer una encuesta exploratoria
para conocer el tipo de aplicacion que desean los estudiantes para que se
informen con respecto a los Procesos de Practicas Pre Profesionales y Proceso

de Titulacion.

En la entrevista que se realizd en noviembre del 2015, habia dos opciones, la
primera fue aplicacion web y la segunda fue APP. En el cual fueron
encuestados 96 estudiantes de la carrera de Artes Audiovisuales y a 121
estudiantes de la Carrera de Artes Multimedia de la Facultad Artes y
Humanidades de la UCSG, donde dio como resultado que el 26% desea una
APP y el 66% un sitio web.

Teniendo en consideracién que el mayor porcentaje desea un sitio web, se
propone que la informacion con respecto a Practicas Pre Profesionales y

Procesos de Titulacion sea elaborada en un entorno web.

Luego de la culminacion de la encuesta, se entrevisto a los estudiantes acerca
de la experiencias vividas de su graduacion en los semestres anteriores en las
carreras de Artes Audiovisuales y Artes Multimedia, comentaron que el proceso
de Practicas Pre Profesionales es la oportunidad para los estudiantes de
pregrado se desempefia en un entorno profesional complejo, como es el area
de Artes Multimedia y Artes Audiovisuales, aplicando los conocimientos y

habilidades adquiridas a lo largo de las carreras.
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Después comentaron sobre el proceso de titulacion como ultimo paso previo a
la obtencion del titulo profesional, el estudiante tiene la oportunidad de
elaborar, presentar y sustentar su proyecto ante un jurado, especificamente
nombrado por la Facultad.

Para que este sea el que evalué los conocimientos adquiridos en el transcurso
de la carrera, y una vez que sea aprobado el trabajo del estudiante este pueda

sustentar y obtener el titulo profesional de dicha carrera.

Otro comentario que se obtuvo de los graduados fue la necesidad de crear un
entorno web para el conocimiento de los procesos de Practicas Pre
Profesionales y Titulacion, indicaron que es muy importante implementar una
propuesta tecnolégica del entorno web para que los estudiantes de Primero al
Sexto ciclo conozcan sobre los procesos de Practicas Pre Profesionales y
Titulacion proporcionandoles un guia e informacion de facil acceso. Con esto
no existira falta de conocimiento o falta de acceso a la informacion por parte de

los estudiantes.

La propuesta tecnolégica al realizarse consiste en un sitio web donde el usuario
tiene acceso de forma interactiva e informativa del contenido de los Procesos
de Practicas Pre Profesionales y al Proceso de la Unidad de Titulacion Especial
formando un interés en el estudiante para que pueda informarse de los

procesos fundamentales previo a obtener su Titulo Académico.

La interfaz grafica, fue creada con un disefio web actualizado, para que
obtenga apogeo y este caracterizado por su sencillez y minimalismo, que sus
contenidos tengan uso de formas geométricas elegantes, sencillas, limpias, e
iconos en vez de fotografias para que el entorno web pueda funcionar en los
dispositivos como las computadoras, tabletas y teléfonos inteligentes, el sitio

debe tener interactividad y dinamismo.
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Capitulo |

1.1. Planteamiento del problema

Los nuevos estudiantes al ingresar a las carreras de Ingenieria en Produccion y
Direccion de Artes Multimedia e Ingenieria en Produccion y Direccion de Artes
Audiovisuales de la Universidad Catolica de Santiago de Guayaquil, aunque
reciben una informacién genérica sobre todos los procesos que tendran que

manejar durante su vida estudiantil, no conocen en detalle los mismos.

Lo mismo sucede en los niveles superiores, cuando ya deben cursar
actividades importantes de cara a la finalizacion de su carrera. Este es el caso
de los Procesos de Practicas Pre Profesionales y de Titulacion, las cuales se
articulan para permitir que el estudiante pueda finalmente terminar sus estudios

con la presentacion de un proyecto de titulacion final.

Los procesos mencionados antes incluyen pasos bien claros y requieren la
presentacion de evidencias plasmadas en no pocos formatos. Asi mismo, estan
canalizados por sendos reglamentos universitarios y de la autoridad de
educacion del Ecuador. Ha existido la necesidad incluso de alinear los
procesos internos segun las nuevas normativas emanadas por el Senescyt lo

cual ha conducido a aclarar mejor los procedimientos.

En el Art. 21 del Reglamento de Régimen Académico del Consejo de
Educacion Superior afirma que el resultado del trabajo de titulacion de forma
investigativo, académico o artistico, en el cual el estudiante demuestra el
manejo integral de los conocimientos adquiridos a lo largo de su formacién
profesional, debera ser entregado y evaluado cuando se haya completado la
totalidad de horas establecidas en el curriculo de la carrera, incluidas las

Préacticas Pre Profesionales. (EcuadorUniversitario, 2013)

Las carreras de Artes Multimedia y Artes Audiovisuales han hecho pocos
esfuerzos de cara a ofrecer a los estudiantes procesos organicos bien
estructurados segun los lineamientos de Vicerrectorado Académico. Esto ha

provocado el tener mejores guias, subsidios, formatos y procesos.
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Los estudiantes, sin embargo, solo llegan al conocimiento de dichos insumos
una vez que empiezan a interesarse por cursar los procesos de Practicas Pre
Profesionales y Unidad de Titulacion Especial y siempre van a requerir dicha

informacién en las carreras.

La falta de un lugar multimedia interactivo que provea continuamente de estos
subsidios y muestre pedagdgicamente estos procesos, no contribuye a una
mejor eficacia en el proceso para tener un facil acceso a formatos
automatizados, guias, etc., siempre serd un aporte valioso al trabajo de los

estudiantes en estos niveles.

1.2. Formulacién del Problema

e ¢De qué modo un sitio web contribuye al conocimiento de los procesos
de Préacticas Pre Profesionales y Titulacion para los estudiantes de las
Carreras de Multimedia y Audiovisuales de la Universidad Catdlica de
Santiago de Guayaquil?

e ¢ Cual seria el modo mas adecuado para informar al estudiante de estos
procesos?

e ¢;Cuales son los procesos, formatos y servicios que ofrecen estas
carreras para la realizacion de las Practicas Pre Profesionales y
Titulacion?

e ¢;Por qué es necesario crear un entorno web dindmico para el
conocimiento de los procesos de Practicas y Titulacion?

e (COmo se da a conocer el entorno web?

1.3. Objetivo general

Informar de forma dindmica los contenidos de informacioén del sitio web con
formatos automatizados, videos de guias de los procesos, actuales convenios
con las empresas, acerca de los procesos de las Practicas Pre Profesionales y
Trabajos de Titulacidn a los estudiantes de las carreras de Artes Audiovisuales

y Artes Multimedia de la Universidad Catélica de Santiago de Guayaquil.
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1.4. Objetivo Especifico

e Desarrollar un sistema interactivo de registro que permita a los
estudiantes ingrese con su usuario y contrasena.

e Automatizar los procesos académicos de los estudiantes a través de la
plataforma.

e Identificar las causas de desorientacion de los Procesos de Practicas
Pre Profesionales y trabajo de titulacién a los estudiantes dentro de la
Facultad de Artes y Humanidades de la Universidad Catdlica de
Santiago de Guayaquil.

e Crear un blog como administrador de contenidos de los trabajos de
titulacion de los graduados como guia para los estudiantes que estan

realizando sus proyectos de titulacion.

1.5. Justificacion del Tema

Se encuesto a los estudiantes que actualmente estan realizando el Proceso de
Practicas Pre Profesionales y conocen de este proceso por medio de Charlas,
Docentes, Estudiantes, Secretaria, pero los estudiantes tuvieron muchas
dificultades al momento del ingreso por el motivo que en secretaria les daba
poca informacion, falta de informacion de parte del encargado y falta de
documentos es por esto que he decidido crear un sitio web que contara con
informacion actualizada de los formatos y procesos de Practicas Pre
Profesionales para que el estudiante encuentre la forma adecuada de

informarse y contribuya a facilitar los tramites.

Luego se realizd la encuesta a los estudiantes que actualmente estan
realizando sus proyectos de titulacion y conocen de este proceso por medio de
los docentes y del coordinador del proceso, pero que tuvieron muchas
dificultades al momento de desarrollar su proyecto pero tuvieron complejidad
en el acceso de los documentos, falta de interés, falta del conocimiento de
parte del tutor y falta en el entendimiento del formato por esta razén no han
podido ingresar al segundo intento es por esto que el sitio web cuenta con
informacion del cronograma de actividades, formatos de tesis que les indica

cémo deben de realizar su proyecto de titulacion. El proyecto aportara al facil
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acceso e interactivo de los procesos de Practicas Pre Profesionales y Unidad
de Titulacién Especial, de este modo que dichos procesos sean realizados con
mayor eficacia y conocimiento por parte de los estudiantes.

Asi mismo, es una contribucién tecnol6gica que aportara a las carreras de
Artes Multimedia y Artes Audiovisuales por las coordinaciones de Préacticas Pre
Profesionales y Unidad de Titulacion Especial.

En la actualidad la carrera de Ingenieria en Produccion y Direccion de Artes
Multimedia cuenta con 131 estudiantes y la carrera de Ingenieria en Produccién
y Direccion de Artes Audiovisuales cuenta con 171 estudiantes dando un total
de 302 estudiantes inscritos o cursando las carreras antes mencionadas de la
Facultad de Artes y Humanidades.

Del total de estudiantes inscritos en el semestre B — 2015 se procedio a
calcular la muestra dando como resultado 170 que son dividas en 85 de Artes

Multimedia y 85 de Artes Audiovisuales.

De los estudiantes encuestados del primero hasta el tercer ciclo el 21 % tiene
conocimiento acerca de las Practicas Pre Profesionales y el 60 % desconoce

de las Practicas.

Luego vienen los estudiantes del cuarto al sexto ciclo, el 53 % conoce del

proceso de Practicas Pre Profesionales y el 24 % desconocen.

Y por ultimo estan los de ciclos superiores que son el 7mo al 9no que el 26%
conocen del proceso y estan realizando sus pasantias en una empresa y
encontraron dificultades al momento de ingresar como falta de entendimiento
en el formato, falta de documentos, falta de informacién de parte de la
secretaria y poca apertura de la empresa. Y el 17% desconocen del proceso de

Préacticas ya sea por falta de interés.

Segun las entrevistas realizadas a estudiantes graduados de las carreras de
Multimedia y Audiovisuales se resalta que sus experiencias del proceso de
Practicas Pre Profesionales fueron las siguientes:

e Aprendieron a adaptarse en el trabajo para enriquecer habilidades

profesionales que satisfaga el deseo de superacion.
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e Aprendieron a ser humildes en sus puestos de trabajo, respetar, valorar
y tener un buen desempefio en sus conocimientos en compasion a su

grupo de trabajo que destaque

Teniendo en consideracion lo antes indicado sobre la situacién actual de los
estudiantes de las carreras de Artes Multimedia y Artes Audiovisuales, asi
como también la experiencia vivida de los profesionales graduados de dichas
carreras es necesario desarrollar un producto multimedia que aporte de
informacion a los estudiantes previo al inicio de dichos procesos como son las

Practicas Pre Profesionales y Proceso de Titulacion.
1.6. Marco Teorico

En la actualidad los sitios web se encuentran almacenados en hosting que es el
lugar donde residen o se depositan los archivos fuentes del sitio web, asi como

también de imagenes, videos, base de datos entre otros.

La Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil direcciona toda la
informacion facilitada a estudiantes aspirantes y cursantes de las diferentes

carreras como malla, requisitos, documentacion, entre otros se consulten

mediante el sitio web oficial cuyo dominio es www.ucsg.edu.ec. Segun el
usuario y contrasefia podra acceder a un tipo de contenidos diferentes y nunca
podra llegar a la cuenta privada de otro alumno ni modificar nada que no le
corresponda. Se trata de una red para el intercambio de contenidos de forma
totalmente legal, controlada en todo momento por un equipo de moderadores

gue detectan cualquier anomalia en el funcionamiento.

Pueden consultar su expediente, notas de trabajos o cambios en los horarios
en todo momento. De la misma forma dispone de un sistema de mensajeria
instantanea en la que automaticamente el alumno puede contactar con todos

los profesores para cualquier consulta sobre la asignatura.

En esta red los profesores pueden afiadir apuntes o notas de interés para sus
alumnos, informarles de eventos o conferencias importantes y prevenirlos de

préximos cambios en los horarios.
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Igualmente, el estudiante podra conocer todas las actividades que se realicen
dentro de la Universidad, servicios de los que dispone la misma, concursos y

ofertas de trabajo.

Se trata sin duda de un sistema muy util para que el alumno disponga de todas
las facilidades posibles y pueda centrarse mas en el estudio. El uso correcto
del mismo es muy importante, y es necesaria una visita guia completa por esta

red para conocer todas sus ventajas.
Caso Universidad Salesiana

La Universidad Salesiana afirmo que el “Boscomatico” que fue desarrollado por
alumnos la carrera de Ing. Sistemas computacionales consiste en un kiosco
gue ha implementado para la obtencion de los certificados de inscripcion, de
matricula y de inscripcion al propedéutico estos se emiten actualmente a través
de un procedimiento de que el alumno debe ir a tesoreria para cancelar el valor

del certificado, donde le entregaban la factura.

Posteriormente el estudiante debe acercarse a secretaria, suministrar la factura
y regresar para retirar el documento en la fecha que le indique la secretaria. Y
han existido casos en que el documento no estaba listo es por esto que se
decidié mejorar el sistema con el que los estudiantes obtienen los diferentes
certificados a través de un equipo denominado Boscomatico, el cual disminuira
largas colas que se registran en la tesoreria y secretaria. Para la entrega de la

factura y el documente los estudiantes.

Con el Boscomatico se pretende dar agilidad, seguridad y eficiencia al proceso,
asi como disminuir el valor que le cuesta generar cada certificado a la
universidad, también se busca disminuir el tiempo de las secretarias que
realizaban esta actividad, para que puedan desarrollar otros labores. (Cortez
Diaz & Rigail Catagua, 2011)
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Figura 1. Boscomatico. Fuente:
Universidad Salesiana

Pagina web de la Universidad de Palermo (Argentina)

Otro ejemplo es el sitio web de la Universidad de Palermo en Argentina.
Sostiene que tiene un Departamento de informes virtual por medio del Chat del
sitio web que consiste en que el estudiante pregunta alguna duda sobre

cualquier normativa o procesos y enseguida le respondan y aclaran sus dudas.

Los Procesos de Practicas Pre Profesionales, ellos te envian un link de
informacion acerca del tema para que el estudiante se informe, en este caso es

el Departamento de Desarrollo Profesional.

La Universidad de Palermo, a través de su Departamento de Desarrollo
Profesional, promueve y mantiene una estrecha relacion con mas de 4.000
instituciones y protagonistas del &mbito empresario, en distintas disciplinas, a

nivel local e internacional.

Cada afo organiza la Feria de Empresas, encuentro donde se impulsa una
eficiente insercion laboral de alumnos y egresados. También ofrece procesos
de Capacitacion Ejecutiva y Desarrollo Profesional a los empleados de las

empresas.
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Figura 2. Sitio Web. Fuente: Universidad de Palermo

Segun el Art: 87 de la Ley Organica de Educacién Superior dice que como
requisito previo a la obtencién del titulo, los y las estudiantes deberan acreditar
servicios a la comunidad mediante Préacticas o Pasantias Pre Profesionales,
debidamente monitoreadas, en los campos de su especialidad, de conformidad

con los lineamientos generales definidos por el Consejo de Educacion Superior.

Dichas actividades se realizardan en coordinacion con organizaciones
comunitarias, empresas e instituciones publicas y privadas relacionadas con la

respectiva especialidad. (Del Pozo Barrezueta, 2010).

1.7. Situaciones
Practicas Pre Profesionales

Es un conjunto de conocimientos y experiencias que el estudiante debera
plasmar en una empresa publica o privada, en donde se aplicaran las

metodologias especificas aprendidas en la Universidad.

El proceso de Practicas Pre Profesionales estd regulado por normas vy
procesos que se han implementado en la Facultad. Estas normas y procesos
estan considerados para ambas carreras como son:

e Carrera de Produccioén y Direccion de Artes Multimedia.

e Carrera de Produccién y Direccion de Artes Audiovisuales.

En la actualidad los estudiantes tienen las materias de Practicas Pre
Profesionales y registrado a la malla Académica se dividen en cuatro partes
gue son:

e Practicas Pre Profesionales I.

e Practicas Pre Profesionales Il.
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e Préacticas Pre Profesionales llI.
e Préacticas Pre Profesionales IV.

La materia de Practicas Pre Profesionales |, que esta en 4to ciclo, consiste en
preparar al estudiante para que obtenga los conocimientos o le ensefien la
forma de cdmo se debe comportar al momento de estar laborando en una

empresa.

Ademas los estudiantes desarrollan productos en este caso los de Artes

Audiovisuales hacen una practica simultanea de comunicacion audiovisual.

En cambio los estudiantes de Artes Multimedia realizan préacticas de disefio,
mantenimiento de un sitio web, publicidad en redes sociales, fotografia, entre

otros.

La diferencia de Practicas Pre Profesionales | con las demas materias de
Practicas Pre Profesionales I, Ill, y IV, es que la primera tiene actividades en el
aula. En la materia de Practica Pre Profesionales | ellos pueden equivocarse,
cometer errores en la elaboracion de un proyecto y también pueden solucionar
ese proyecto que estuvo mal elaborado, entre otros por menores que se

pueden solucionar en el aula.

En cambio las materias de Practicas Pre Profesionales Il, lll y IV se considera
gue el estudiante posee un nivel Pre Profesional avanzado que va a la empresa

a ayudar y no complicar las actividades de la misma.

En la actualidad las materias de practicas I, I, lll y IV poseen un pre requisito
gue es completar la totalidad de materias del ciclo anterior, esto significa que si
el estudiante ha aprobado la materia de practicas 1 en el sistema
automaticamente te habilita practicas 2, pero si el estudiante no ha aprobado
todas las materias del 5to ciclo no podra ver dicha materia porque no ha
obtenido todo el conocimiento Académico y Profesional que necesita de los

ciclos anteriores.

El Vice Rectorado Académico solicita que la materia de Practicas debe estar
guiada por una calificacién triada, que estd compuesta por tres ejes. Ver Figura
4.
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e El primer eje es la calificacion con el Tutor de la Empresa. En este eje se
calificara las actividades del estudiante, por ejemplo si ha llegado
puntual, si es respetuoso, si ha cumplido con el trabajo establecido o
gue ha entregado los productos a tiempo, etc.

e La segunda calificacion es por el Docente Tutor que son las actividades
que se realizan en clases. El Vice Rectorado Académico espera que en
estas materias de practicas pre profesionales 2, 3y 4, ademas de la 1 el
docente pueda ayudar al estudiante a ampliar las dudas profesionales

por ejemplo:

Si el estudiante que esta realizando sus Practicas en una Empresa no
sabe desarrollar una Pagina web o editar un video, ellos tienen una
materia que les sirven como un taller para que obtenga una
retroalimentacion, cosa que no sucedia antes.

e Y tercero una autoevaluacion y/o Estudio de Casos que aplica para las
materias de practicas 2, 3 y 4. Este estudio de casos es un estudio
exploratorio en el lugar de trabajo, esto va a permitir tener una idea de
gue se va a mejorar y solucionar desde el punto de vista Académico. Si
la empresa tiene ciertas falencias, el estudiante que tiene una formacion

Pre Profesional, podra observar y ayudar a resolver estos problemas.

Las materias de Practicas Pre Profesionales 2, 3, y 4, cada una tiene un total
de 200 horas en la empresa muy diferente a la materia de Practicas Pre

Profesionales 1 que son 2 horas y media de clases.

Calificaciéon Tutor Empresa
40%

Calificacion Docente Autoevaluacién y
Tutor 30% 30% Estudio de Caso

Figura 3. Calificacidn triada. Fuente: Proceso Practicas Pre Profesionales.
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Bajo la necesidad por parte de estudiantes en realizar las Practicas Pre
Profesionales se cre6 el Procedimiento General para la realizacion de Practicas
Pre Profesionales para indicar a todos los estudiantes, autoridades y docentes
el correcto Proceso de Practicas Pre Profesionales.

Este procedimiento no se ha dado a conocer a los estudiantes, sino que se
explica cuando se acercan a consultar con el tutor encargado del
Procedimiento de las Practicas Pre Profesionales. La ultima actualizacion del

Proceso fue realizado en el mes de Septiembre de 2015.

A continuacion se indican parte del procedimiento.

1. Revisar al término del segundo semestre que el estudiante tenga
completa su respectiva documentacion personal y pre-requisitos
académicos exigidos por la UCSG.

2. Inmediatamente después del cierre de cada semestre, publicar tanto en
la web como en la secretaria de la carrera la lista de estudiantes aptos
para la realizacion de practicas.

3. Receptar en la ventanilla de tramites la respectiva solicitud escrita del
estudiante para el ingreso a las practicas.

4. Presentar las solicitudes de los estudiantes aptos, asi como el informe
de las empresas evaluadas con una calificacion igual o mayor al 70% de
acuerdo al documento “Matriz de Evaluacion del Perfil de Empresas’,
para aprobacion de la Comision Académica de la Carrera hasta el 01 de
febrero y el 01 de agosto de cada afio, después de lo cual se informara

al Decanato para su aprobacién en el Consejo Directivo.

Esto es cuando el encargado de las Practicas Pre Profesionales realiza
la evaluacién a las empresas que participara cada afio o cada semestre.
La matriz de evaluacion del perfil de empresas es un formato compuesto
por una visita a la institucion a receptar practicantes en la cual se evalla

los siguientes puntos.

Caracteristicas institucionales, si esta constituida legalmente, si le
asignan una maquina al estudiante, si tiene acceso a internet y redes
sociales, si el profesional que va estar a cargo del estudiante, es un

profesional del area.
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Porque puede darse el caso de que el estudiante vaya a trabajar en el
area de Disefio Gréafico Publicitario y que el profesional a cargo del
estudiante sea del area de Recursos Humanos, entonces no tiene
relacion porque no puede ayudar profesionalmente al estudiante en el
area que esta laborando.

Otros de los aspectos son las caracteristicas académicas, en el caso del
Area de Audiovisuales, si la empresa tiene un area de campo, camara
de producciéon y direccion y en la parte de producciéon si produce
proyectos audiovisuales, audio y video, etc. La suma de los puntos antes
indicados debera ser del 70%.

Luego de realizada la evaluacion de la empresa, esta pasa por Comision
Académica y por Consejo en el cual ellos evaluan si la empresa debe
ser considerada o no como lugar de préacticas para los estudiantes de

Audiovisuales y Multimedia.

Una vez que dicha evaluacion este confirmada se procede a la firma de
una Carta de Compromiso que no solo se realiza en la Facultad de Artes
y Humanidades sino que se la aplica en todas las facultades de la

Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil.

En esta carta de compromiso se resalta la carrera en la cual se esta
haciendo la recepcidn del practicante. Se delega un encargado de parte

de la universidad y uno de parte de la empresa.

En los términos y acuerdos se indica que esta carta de compromiso, no
es un documento que exija una relacién laboral sino que el estudiante va
solamente a realizar practicas y no a ser contratado, ni va a cumplir un
horario fijo porque se ha modificado que el estudiante solo realice un
tope de 6 horas diarias para que cumpla Optimamente con sus

actividades académicas.

La carta de compromiso tiene duracién de un afo, para que en tiempos
futuros después de que el estudiante haya terminado sus practicas, se

reciba a otro estudiante.
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Una vez aprobado en Consejo Directivo se procedera con la generacién
y firma de los respectivos convenios y/o cartas de compromiso, segun
sea el caso.

La Comision Académica de la Carrera, procedera a la asignacion de los
estudiantes aptos para la realizacion de practicas en las empresas o
instituciones con las cuales se ha firmado el respectivo convenio o carta
de compromiso, debiéndose considerar para dicha asignacion el
promedio académico respectivo.

Asi mismo la Comisiébn Académica aprobaréa la asignacion de docentes
gue realizaran la tarea de Tutores de Practicas Pre Profesionales. El
Docente Tutor de Practicas Pre Profesionales, podra supervisar varios
estudiantes segun se conforme el paralelo, pero no podra superar un
namero de 24 estudiantes.

Los docentes Tutores receptardn mensualmente por parte de los
practicantes los informes denominados “Evaluacion Semanal de las
Practicas del Estudiante” debidamente firmado y sellado por parte del
Tutor de la Empresa o Institucion.

9. Estos informes seran archivados en la carpeta de practicas de cada

estudiante por parte del Coordinador de Practicas de la Carrera.

Figura 4. Evaluacion semanal. Fuente: Proceso de Practicas

Los informes “Evaluacion Semanal de las Practicas del Estudiante” no
podran exceder en un maximo de seis horas diarias y/o 30 horas

semanales, durante los cinco dias de la semana.
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10.Los Tutores de Practicas Pre-profesionales llevaran a cabo dos veces
por semestre las visitas a las empresas o instituciones asignadas para
constatar el correcto desenvolvimiento de las practicas, debiendo
respaldar dichas visitas con soportes fotograficos. A partir de estas
visitas se generara un “Informe de Novedades de Practicas” que formara
parte del histérico de cada estudiante que serd también archivado por
parte del Coordinador de Practicas.

11. Al finalizar el periodo académico correspondiente a las practicas pre
profesionales, cada Tutor de practicas de la carrera, debera entregar a la
Coordinacion de Practicas el “Informe de Resultados y Consolidado
Final de Horas de Practicas” por cada estudiante asignado. Dicho
informe debera ser firmado por el Tutor e la empresa o institucion por el
Tutor de practicas pre profesionales de la carrera para conformidad de
las partes.

12. A partir del Informe indicado en el punto anterior el Coordinador de
Préacticas Pre-Profesionales procedera a elaborar y presentar el reporte
Consolidado de Practicas Pre-Profesionales del Periodo Académico en
Comision Académica de la Carrera previo al registro del estatus de
“Aprobado” en el SIU.

Proceso de Unidad de Titulacion Especial

Una vez culminado el Proceso de Practicas Pre Profesionales se puede dar a
conocer el siguiente Proceso. El proceso UTE que es la etapa culminante del
proceso académico de un estudiante de grado porque aqui es donde ellos
realizan su trabajo, proyecto que antes se denominaba “Tesis”, ahora se

denomina “Trabajo de Titulacion”.

Para realizar el trabajo de Titulacion lo primero que deben tener en cuenta los
estudiantes es que hayan superado todos los niveles de estudio, todo el
proceso de Practicas Pre Profesionales y que no deban nada a la universidad.
Ese listado de estudiantes son los que estan habilitados para pasar al Proceso
de la Unidad de Titulacion Especial (UTE).
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Los estudiantes de las carreras de Multimedia y Audiovisuales participan en
varios talleres enfocados al desarrollo metodoldgico del Anteproyecto de
Titulacion. Este proceso se elabora dos meses antes de que inicie el

procedimiento como tal.

En este Anteproyecto se plantea un tema de estudio, el mismo que se pre
defendera ante un jurado especializado en la tematica seleccionada con el fin
de darle orientacidn, observaciones, nuevas ideas o simplemente el jurado le

dice al estudiante que su proyecto no es viable.

Después de superada la etapa de pre defensa, el estudiante reafirma su tema,
realiza pequefos ajustes para mejorarlo, el estudiante le informa al coordinador
sobre su tema para que tenga una idea de la propuesta que va a desarrollar.
Estos controles de los trabajos de titulacion se realizan para que no haya

estudiantes con temas similares y para que entiendan como es el proceso UTE.

En el periodo de matriculacién, los estudiantes se inscriben normalmente luego
el coordinador del proceso de titulacion se encarga de habilitar los paralelos
gue es aprobado por Vice Rectorado Académico y Recursos Humanos, y
después se asigna un Tutor que esta totalmente alineado al perfil Académico
gue también es aprobado por Vice Rectorado Académico, por Comision

Académica de la Carrera y por Recursos Humanos.

Con la finalidad de que el estudiante con la ayuda del Tutor especializado en el
area de Multimedia y/o Audiovisuales pueda desarrollar su trabajo de titulacion.
Ejemplo:

e Si es un trabajo Audiovisual, propuesto por un estudiante de la Carrera
de Artes Audiovisuales, evidentemente el Tutor tiene que ser un profesor
de Audiovisuales.

e Caso contrario el Tutor debe ser de Artes Multimedia ya que el tema

propuesto por el estudiante es un trabajo tecnolégico.
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El coordinador se pone en contacto con el estudiante y con el tutor para que se
conozcan y concuerden horarios, concuerden la metodologia de trabajo y que
el tutor le explique al estudiante como se utiliza la plataforma y conozca el
anteproyecto del estudiante que fue revisado anteriormente, pueda el Tutor
trabajar el proyecto con el estudiante.

El periodo de tiempo que tiene el Tutor para trabajar con el estudiante es de
dieciséis semanas, al final el trabajo del estudiante debe estar terminado. Tanto
el producto audiovisual como el documento de soporte de la herramienta
tecnoldgica.

Luego de culminar la semana dieciséis, el estudiante tiene dos semanas para
presentar el trabajo al oponente para que lo analice y de sus respectivas

criticas positivas o negativas.

Si es negativa simplemente se corrige lo que esta mal hecho y si es una critica
positiva esta aporta al area de conocimiento y después de revisar el trabajo por
parte del oponente. Este formula hasta cinco preguntas, que van a ser
preguntas que el estudiante va a tener que responder el dia de la sustentacion

y esas preguntas explica la duda del oponente.

Si el estudiante no termina su proyecto o el Tutor lo reprueba, el estudiante
tiene dos periodos mas para culminar su trabajo de titulacion, estos periodos
son gratuitos con una diferencia en los horarios. El estudiante ya no tendra un
Tutor de cuatro horas como horario, sino que tendra un horario de una hora
solamente, porque se entiende que el estudiante ya ha avanzado con el

proyecto.

Luego de que el estudiante haya sustentado su proyecto ante un jurado,
simplemente sus documentos y su trabajo pasan a biblioteca y secretaria
general donde se sube la informacion al Senescyt y se lleva a cabo el proceso

de Graduacioén de los estudiantes.
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Capitulo I

2.1. Disefio de lainvestigacion

Este capitulo consiste en el andlisis del disefio de la investigacion que tiene la
finalidad de encuestar a los estudiantes de las carreras de Artes Multimedia y
Artes Audiovisuales sobre los procesos de Practicas y titulacién y mostrar un
resultado de quienes son los estudiantes que conocen o desconocen acerca de

estos procesos.

Se mostrara los resultados de las experiencias de los estudiantes que han
realizado sus practicas y que dificultad encontraron al momento de ingresar a

este proceso.

Después se entrevistara a los estudiantes graduados para que expliquen sobre
Sus experiencias vividas en sus practicas y titulacion cuando fueron

estudiantes.

Luego se entrevistara al Mgs. Alonso Veloz que es el actual Coordinador del
Proceso de Practicas Pre Profesionales para explicar sobre este proceso y

requisitos que deben seguir los estudiantes.

Asi mismo se entrevistara al Mgs. Byron Tomala Coordinador del Proceso de la
Unidad de Titulacién Especial para que explique sobre este proceso, talleres
enfocados para la realizacion del anteproyecto de titulacion, asignacion de

tutores y horarios.

Por ultimo se entrevistara al Ing. Gallardo para que explique sobre la intranet y
pasos que se debe seguir para implementarlo en un futuro esto servira como

referencia para agregarlo en el documento.
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2.2. Planteamiento de la metodologia

En la actualidad la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil cuenta con
un sitio web que les permite a los estudiantes a inscribirse en linea, revisar el
horario de las materias, asistencias y notas, pero en la Facultad de Artes y
Humanidades no cuenta con un entorno web dinamico que le explique la
informacion de forma detallada, clara y precisa sobre los procesos de Practicas
Pre Profesionales y Titulacién es por ese problema que contar4 con un sitio
web con registro de usuario para que el estudiante pueda ingresar con su
usuario y contrasefa, luego pueda generar o llenar un formulario de reporte
semanal del Proceso de Practicas Pre Profesionales. Asi mismo el Proceso de
titulacion poder generar el formulario de Anteproyecto para que los estudiantes
gue estén en esta etapa puedan hacer ya su desarrollo del tema de su

propuesta.

En relacion al método sintético se empleara un estudio de los hechos.
Partiendo de la descomposicion del tema que se va a tratar, y luego integran
textos, materiales en soporte, que permitira de manera integral la metodologia
del proyecto relacionado con el tema de investigacion para establecer
conclusiones generales en cambio en el método deductivo sera utilizado como
I6gica para caracterizar el problema y causa. Con un estudio de hechos

particulares para su posible solucion.
2.3. Técnicas de lainvestigacion

Las encuestas

Se procederd a encuestar a los estudiantes de las carreras de Artes
Audiovisuales y Artes Multimedia de primero a noveno ciclo acerca del proceso
de Practicas Pre Profesionales para encontrar un resultado de quienes
conocen o0 desconocen de este proceso para asi realizar graficos y explicar

sobre este proceso.

Lo mismo con el proceso de Unidad de Titulacion Especial se encuestara a los

estudiantes de ciclos superiores para ver quien esta realizando practicas y
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cuales fueron sus debilidades para mostrar los siguientes resultados en
graficos.

Las entrevistas

Se entrevistard a los encargados de los procesos, el primero sera el Mgs.
Alonso Veloz coordinador de las Practicas Pre Profesionales para que explique
sobre los requisitos, formatos y reglamentos que deben seguir los estudiantes

al ingresar a realizar sus pasantias.

Después se entrevistard al Mgs. Byron Témala coordinador de la Unidad de
Titulacion Especial para que explique sobre el proceso, reglamentos y pasos a
seguir para que los estudiantes puedan realizar su Proyecto de Titulacion y

puedan incorporarse de su carrera y sean Profesionales.
Andlisis de Documentos

Es una técnica de investigacion que pretende ser objetiva, sistematica y
cuantitativa en el estudio del contenido manifestado de la comunicacion, que es
la recopilacion de la informacion de las encuestas y entrevistas de los
estudiantes graduados y coordinadores de cada proceso de practicas y
titulacion se analizara para asi poder argumentar y mostrar los resultados

finales.

Poblacion

Poblacion
120%
100%
0,
80% 100%
60%
40% 50% 50%
20%
0%
1
Audiovisuales Multimedia Muestra

Grafico 1. Poblacién. Fuente: Elaboracidn propia
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El total de estudiantes inscritos en el semestre B — 2015 fue de 302, luego se
procedi6 a calcular la muestra dando como resultado 170 estudiantes del cual
fue dividido de la siguiente manera:
e 85 Estudiantes fueron de la Carrera de Ingenieria en Produccion y
Direccién en Artes Audiovisuales y
e 85 Estudiante fuero de la Carrera de Ingenieria en Produccidon y
Direccion en Artes Multimedia

2.4. Resultado de la Investigacion

Resultado de la encuesta sobre el proceso de Practicas Pre

Profesionales

¢;Conoce o0 desconoce usted sobre el proceso de Practicas Pre

Profesionales?

En la actualidad la carrera de Ingenieria en Produccion y Direccion de Artes
Multimedia cuenta con 131 estudiantes y la carrera de Ingenieria en Produccion
y Direccion de Artes Audiovisuales cuenta con 171 estudiantes dando un total
de 302 estudiantes inscritos o cursando las carreras antes mencionadas de la

Facultad de Artes y Humanidades.

El total de estudiantes inscritos en el semestre B — 2015 se procedio a calcular
la muestra dando como resultado 170 que son dividas en 85 de Artes

Multimedia y 85 de Artes Audiovisuales.

Segun los estudiantes encuestados de la Carrera de Artes Audiovisuales del
primer al tercer ciclo, indicaron que el 9% conocen de las Practicas Pre

Profesionales, mientras que el 24% desconocen.

Luego estan los estudiantes de la Carrera de Artes Audiovisuales de cuarto a
sexto ciclo, indicaron que el 53% conocen del Proceso de Practicas Pre
Profesionales, mientras que el 23% desconocen y por ultimo estan los de
ciclos superiores que son el séptima hasta el noveno que el 48% conocen y el

30% desconocen.
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En cambio los estudiantes de la Carrera de Artes Multimedia de primer al tercer
ciclo, indicaron que el 26% conocen el proceso de Practicas, mientras que el

41% desconocen.

Los estudiantes de cuarto a sexto ciclo de la carrera de Artes Multimedia,
indicaron que el 23% conocen y por ultimo estan los de ciclos superiores que
son el séptimo al noveno que fue del 22%.

60%
50%
40%

30% W lero a3ero

4to a 6to
20%
7mo a 9no
10%
o

Conoce Desconocen Conoce Desconocen

Artes Audiovisuales Artes Multimedia

Grafico 2. Encuesta Pregunta 1. Fuente: Elaboracién

¢Por cual via usted se enter6 del proceso de Practicas Pre Profesionales?

Los estudiantes de Artes Audiovisuales de primero a tercer ciclo se enteraron
por la via de Charlas y el porcentaje es 35% en cambio los estudiantes de
Artes Multimedia de los mismos ciclos se enteraron por la via de Docentes
dando un 26%.

Luego estan los estudiantes de Artes Audiovisuales de cuarto a sexto ciclo que
se enteraron por la via de redes sociales con un 33% mientras que los de

Multimedia fue la opcion de Secretaria con un 30%.

Por dltimo estan los de séptimo a noveno ciclo de Audiovisuales que sefialaron
la opcion charlas con un 33% y luego fueron los de multimedia que se

enteraron con la opcion de Secretaria con un total de 60%.
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Por cual via usted se entero del proceso de practicas pre profesionales

En caso de haber realizado las Practicas Pre Profesionales. ¢Qué

Grafico 3. Encuesta Pregunta 2. Fuente: Elaboracién

dificultades encontro?

Los estudiantes que han realizado las practicas pre profesionales de cuarto a
sexto ciclo han tenido las siguientes dificultades que son la falta de informacion
en secretaria y poca apertura de la empresa con un 30%. Y los de séptimo a

noveno han tenido dificultades como la poca apertura de la empresa con un

39% los de Artes Audiovisuales y 40% los de Artes Multimedia.
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Resultado de la encuesta sobre el proceso de Unidad de
titulacion especial

¢Conoce o desconoce usted sobre el proceso de Unidad de Titulacién

Especial?

Se encuestaron a los estudiantes de primero a noveno ciclo y los que estan en
proceso de titulacion de las Carreras de Artes Audiovisuales y Artes Multimedia
para obtener resultados de cuantos estudiantes conocen o desconocen del

Proceso UTE y se mostro lo siguiente:

Desconocen:
e De primero o tercer ciclo de la Carrera de Artes Audiovisuales se mostro
un resultado del 26.67%, desconocen del proceso titulacién y el 33.33%
es de Artes Multimedia.
e Los estudiantes de cuarto a sexto ciclo de la Carrera de Audiovisuales

se presento un resultado del 58.33% desconocen.
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Conocen:

e Estudiantes de primero a tercer ciclo de Multimedia muestra un 26,67%

Conocen y los Audiovisuales es de 13.33%

e Cuarto a sexto el resultado es de 41.67%

e Séptimo a noveno ciclo de Artes Audiovisuales es de 34.78% y Artes
Multimedia es de 65.22%.
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Grafico 5. Encuesta Pregunta 5. Fuente: Elaboracién

¢, Por cual via usted se enter6 del Proceso UTE?

e La mayoria de los estudiantes de primero a tercer ciclo se enteraron por

los docentes mientras que los de cuarto a noveno ciclo se enteraron por

medio de los estudiantes y secretaria.

e Y los que estan en proceso de titulacion se enteraron por docentes y por

medio del coordinador del proceso.
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En caso de haber realizado el proceso UTE. ¢Qué dificultades encontro?

Los estudiantes de la Carrera de Artes Audiovisuales y Artes Multimedia que
estan en proceso de titulacion tuvieron dificultades en la complejidad de acceso

a los documentos y en el entendimiento del formato.

47%

M Artes Audiovisuales - En
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B Artes Multimedia - En
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28%
41%
22%
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DOCUMENTOS ENTENDIMIENTO DE PARTE DEL
DEL FORMATO TUTOR

Grafico 7. Encuesta Pregunta 7. Fuente: Elaboracién

2.5. Resultado de la Entrevista

Entrevista a Estudiantes Graduados

Segun la entrevista que se realiz6 a estudiantes graduados de las carreras de
Artes Multimedia y Artes Audiovisuales explicaron sobre sus experiencias

vividas en las Préacticas Pre Profesionales.

Los estudiantes aprendieron a adaptarse en el trabajo como profesionales,
tuvieron deseos de superacion, socializaron con los empleados de la empresa
y con su disciplina aprendieron a ser humildes, a respetar y valorar sus

conocimientos con un grupo de trabajo.

Entrevista al Mgs. Alonso Veloz Coordinador de Practicas Pre

Profesionales

El proceso de Practicas Pre Profesionales estd regulado por normas y
procesos que se han implementado en la Facultad. Estas normas y procesos

estdn considerados para las carreras de Artes Multimedia y Artes
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Audiovisuales. Este Proceso de Practicas Pre Profesionales se divide con 4
materias que son Practicas Pre Profesionales I, II, 1l y IV.

Cada materia tiene un total de 200 horas en la empresa donde el estudiante
realiza préacticas con un horario de 6 horas diarias para que pueda cumplir con
sus actividades académicas. Para realizar el proceso de préacticas debera
existir una carta de compromiso y esperar la aprobacion por parte de Consejo
Directivo.

Después la Comisién Académica aprobara la asignaciéon de docentes que
realizaran la tarea de Tutores de Practicas Pre Profesionales, para que puedan

supervisar a los estudiantes.

Los estudiantes practicantes deberan entregar los informes denominados
“‘Evaluacion Semanal de las practicas del estudiante” debidamente firmado y
sellado por el tutor de la empresa para que sean archivados en la carpeta de

practicas de cada estudiante.

Entrevista al Mgs. Byron Tomala Coordinador del Proceso de Unidad de

Titulacion Especial.

Para realizar el trabajo de Titulacion lo primero que deben tener en cuenta los
estudiantes es que hayan superado todos los niveles de estudio y todo el
proceso de Practicas Pre Profesionales para que comience a participar en los
talleres enfocados en el desarrollo metodologico del Anteproyecto de

Titulacion, que tiene una duracion de 2 meses.

En este Anteproyecto se plantea un tema de estudio, el mismo que se pre
defendera ante un jurado especializado en la teméatica seleccionada con el fin
de darle orientacién, observaciones, nuevas ideas o simplemente el jurado le

dice al estudiante que su proyecto no es viable.

Después de culminado la pre sustentacién, el estudiante reafirma su tema,
realiza pequefios ajustes para mejorarlo e informa al coordinador sobre su
tema para que tenga una idea de la propuesta que va a desarrollar. Estos
controles de los trabajos de titulacion se realizan para que no haya estudiantes

con temas similares y para que entiendan como es el proceso UTE.
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Luego el estudiante procede a matricularse normalmente, para que el
coordinador del proceso de titulacion se encargue de habilitar los paralelos que
es aprobado por Vice Rectorado Académico y Recursos Humanos, y después
se asigna un Tutor que esta totalmente alineado al perfil Académico que
también es aprobado por Vice Rectorado Académico, por Comisién Académica
de la Carrera y por Recursos Humanos.

El coordinador se contacta al estudiante y al tutor para que se conozcan y
acuerden horarios, concuerden la metodologia de trabajo y que el tutor le
explique al estudiante como se utiliza la plataforma luego el Tutor entra
directamente a trabajar el proyecto con el estudiante.

El proceso de titulacion tiene una duracion de 18 semanas el estudiante tiene
todo este periodo para realizar su proyecto con la ayuda del tutor hasta su
culminacién para luego ser revisado por el oponente y de su critica del proyecto
y formular 5 preguntas, que van a ser preguntas que el estudiante va a tener

gue responder en el dia de la sustentacion.

Estas entrevistas realizadas oficializaron la necesidad de explicar a los
estudiantes los procesos que al momento no conocieron. Es por tanto que
estas encuestas y entrevistas realizadas afianzan la necesidad de elaborar y
desarrollar un entorno digital que permita definir a la comunidad universitaria de

la Facultad de Artes y Humanidades sobre los procesos vigentes.

Como tercera opciéon tenemos el Examen Complexivo de grado para todas las
carreras esta considerado las competencias, habilidades y destrezas definidas
en el perfil del egresado, el examen tendra dos componentes que son el tedrico
y practico. El teorico es de bases estructuradas y el componente es practico,
gue el estudiante sustentara ante un tribunal designado por la carrera,
consistira de una solucién de un caso practico, ejercicio, problema y otra forma

de aplicacion de conocimiento.

Segun la RAE, un examen de grado es una prueba que le hace idoneidad de
una persona para el ejercicio y profesion de una facultad, oficio 0 ministerio, o

para comprobar, o demostrar el aprovechamiento en los estudios.
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Entrevista al Ing. Vicente Gallardo Posligua, Mgs. Encargado del
Departamento del Centro de Computo.

Comentd que la intranet es una red interna que solo esta orientada a noticias
que estd relacionada con el Personal Autorizado del departamento de
Computo, como recursos financieros, recursos humanos de la Universidad
Catdlica de Santiago de Guayaquil y que no esta orientada a los estudiantes
porgue ellos no pueden ingresar a esta intranet y recomendé el portal de la
UCSG porque es una institucion en la cual hay normas, politica y
procedimientos de las cuales si desea que el trabajo de titulacion de los
estudiantes sean publicados para hacerlo independientemente se debera
organizar con el tutor, bajo la responsabilidad y reglamentos de la facultad en
gue uno estd estudiando en este caso seria la facultad de Artes y

humanidades.

Explico que se debe arreglar el tema de un link del Sitio web, primero el sitio
deberia tener un dominio propio, luego de esto la direccidén de la pagina en este

caso puede ser http://www.titulacionypracticas.com como ejemplo y se lo pueda

linkear en el portal de la Facultad de Artes y Humanidades de la UCSG se
recomienda seguir el siguiente procedimiento.

e Hablar con el director de la facultad para que revisen el proyecto de
titulacion y la aplicacion.

e Pasar a consejo directivo de la facultad para que haga las respectivas
observaciones.

e Entregar la solicitud a la decana para que ella pase la autorizaciéon al
Rector de la UCSG para que el revise y autorice.

e Esperar que el Rector haya autorizado la orden a los del centro de
computo para realizar el cambio de la configuracion de seguridad
asignando a la persona para que controle la informacién del sitio web y
lo eleven con un link en el portal de la facultad dependiendo del
proyecto.

e En el Ultimo de los casos si no se ha llegado un acuerdo o el Rector no
lo quiera aprobar se puede tomar la decisiébn de exponer el trabajo de

forma local.

42


http://www.titulacionypracticas.com/

Capitulo Il

3.1. Descripcion del Producto

La propuesta tecnoldgica a realizarse consiste en un sitio web donde el
estudiante se registra e ingresa con su usuario y contrasefia para que pueda

generar un formato automatizado de Practicas y Titulacion.

Los estudiantes daran un clic en el mend, saldra un submend con las dos
opciones dependiendo en que ciclo se encuentre el estudiante o si esta
egresado elegird la opcion adecuada. Por ejemplo, si es un estudiante de
cuarto a sexto ciclo ingrese con su usuario y contrasefia podra ver un
formulario donde ingresara su nombre, nombre de la empresa y representante,
y debajo del formulario tendra un boton que al momento de dar clic se generara
el formato de reporte semanal de practicas pre profesionales. Mientras que los
de primero a tercer ciclo podran ver el formulario, pero no les saldran el boton
generar, sino que solamente veran el documento y pasos para ingresar a

realizar sus practicas cuando les toque realizarlas.

Asi mismo con la opcidn Unidad Titulacion Especial solo podran generar el
documento los estudiantes que estan aptos para realizar sus proyectos de
titulacion. Mientras los que no estén aptos les saldran un mensaje que diga que

no esta apto por tal razén.

La interfaz grafica, debe estar apegada a la tendencia del disefio web actual.
En este momento se encuentra caracterizado con sencillez, dinamismo,
formularios automatizados, registro de usuarios e imagenes. En los dispositivos
moéviles se podra acceder porque la aplicacidon va ser auto-ajustable con
variadas resoluciones de pantalla para mejorar la experiencia de la navegacion
del usuario para que sea interactiva y no estatica con solo informacién con

texto e imagenes que no tienen un valor agregado de innovacion creativa.
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3.2. Alcance técnico

El presente proyecto contempla una aplicacion web, la cual contard con una
interfaz de usuario, que permita comunicarse 0 navegar con cualquier
dispositivo, de una forma muy rapida, intuitiva y de forma amigable. Tendra un
disefio web con responsive, que es adaptable a las diferentes resoluciones
como los Smartphone, Tabletas y PC’s, para mejorar la experiencia del usuario

en la navegacion.

Se mostrara contenidos automatizados tales como los procesos de Practicas
Pre Profesionales y el Proceso de Unidad de Titulacion Especial, que va
dirigido a los estudiantes de las carreras de Artes Multimedia y Artes
Audiovisuales de la Facultad de Artes y Humanidades de la Universidad

Catdlica de Santiago de Guayaquil.

Los estudiantes tendran las facilidades para acceder a la informacion de los
procesos de Practicas y Titulacion, asi mismo podran descargarse los formatos

automatizados.

Contara con registro de usuarios para que los estudiantes puedan registrarse
poniendo el nombre, apellido, nUmero de cedula e ingresando su contrasenia,
luego ingresaran con su usuario y contrasefia una vez que hayan ingresado les
saldra Formulario de Practicas o Formulario para Titulacion, esto depende en

gue ciclo se encuentra el estudiante. Por ejemplo.

Los estudiantes de lero a 7mo tendran que llenar el Formulario de Practicas
Pre Profesionales, mas abajo tendra el boton crear que daran clic y tendran el
formato de practicas generado automaticamente, pero si se encuentran
egresados, tendran que llenar y darle clic para que le salga el documento

generado del formulario de la Unidad de Titulacion Especial.
3.3. Diagramacion del Sitio

Inicio
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Fomando un Futuro
Universidad Catolica de Santiago dg.yaguﬂ

Figura 5. Inicio. Fuente: Elaboracion propia

La péagina principal tiene una tipografia Arial maydsculas en el menu con un
rollover que les cambia de color rojo a los botones para que el espectador

visualice de forma interactiva respetando los colores de la institucion.

En el slider se visualizara imagenes de estudiantes graduados, realizando
practicas y entre otros, ademas tiene opcion de redes sociales para hacer de la
pagina interactiva para que el estudiante haga clic en una de ellas y visualice

las nuevas noticias de eventos.

Guia Para las Practicas Pre Profesionales

Practicas Pre Profesionales

RECUERDE
REQUIREMIENTO 5:

EN LAS DENAS NATERIAS DE PRACTICAS
2.3Y 4 SE CONSIDERA QUE EL
ESTUOIANTE POSEE UN NIV ROFESIONAL
AVANZACO QUE VA A LA EX: AYUDAR Y NO
COMPLICAR LAS ACTIVIDADES DE LA MISMA.

Figura 6. Guia para Practicas. Fuente: Elaboracién propia

En la siguiente pagina “Practicas Pre Profesionales” posee un disefio en el
contenido como guia al proceso de practicas pre profesionales para que los

estudiante puedan visualizar el procedimiento.
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En la parte lateral izquierdo se encuentra un submend donde el estudiante
puede darle clic en “Actuales convenios”, aqui podra tener la informacién de las

empresas que tiene convenio la UCSG.

Guia Para Unidad de Titulacion Especial

&" INICIO  PRACTICAS PRE PROFESIONALES NIDAD TITULACION ESPECIA E-MAIL DOCENTES.

s et e irerierie

Figura 7. Guia para Titulacion. Fuente: Elaboraciéon propia

En la siguiente pagina “Unidad de Titulacion Especial” posee un disefio en el
contenido como guia al proceso de proyectos de titulacion que el estudiante
puede visualizar por medio de un video para que pueda generar sus

documentos personalizados.

Repositorio de Estudio de Casos.

e R

Figura 8. Repositorio casos. Fuente: Elaboracién propia.

En la siguiente pagina “Repositorio de estudio de casos” que también lo
encuentra en biblioteca como submenud se visualiza los trabajos de titulacién

realizados de estudiantes que ya se han incorporado Y titulado.
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3.4. Mapa del Sitio

l
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Figura 9. Mapa del sitio. Fuente: Elaboracion propia.
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3.5.

Base de Datos de Registro de Usuario

P T SRR | ocicor. 27.0.0.1 . @ o o da: o wion - B Tl o
DOTBQ [7] Examinar =} Estructura =[] SQL 4, Buscar #c¢ Insertar =} Exportar [} Importar = Privilegios yb Operaciones # Seguimiento . Disparadores
Reciente Favoritas -
. -e [l Mostrartodo | Namerodefilas: |25 v |  Filtrarfilas: }m
— # Nueva
20 info'rmat.ion_schema Ordenar segun la clave: | Ninguna v
(= . login_wilson - ;
iFg Nueva + Opciones
cdsuser = ¥  codeUser nombre apellido nameUser passUser typeUser proceso carrera tipo_titulo
(% « mysql (] ¢ Editar % Copiar @ Borrar 12  Andres Suarez 123456789 25f9e794323h453885f5181f1b624d0b 1 Ingenieria en Multimedia Multimedia
“’* sl (| o Editar 3¢ Copiar @ Borrar 14 Omar Macias 125445124 8046d26080d2096097a0eccE2ec3833e 0 Ingenieria en Multimedia  Multimedia
::: ‘ ;:Tz):::r::‘n [ ¢ Editar e Copiar @ Borrar 15 Carlos Cuenca 098651321 2905368530db8e20a1485d6ed20cdi78 1 Ingenieria en Audiovisuales Audiovisuales
|£_ | test [ | « Editar %e Copiar ) Borrar 16 Josue Valencia 987654321 6ebe76c9h411be97b3b0d48b791a7c9 1 Ingenieria en Audiovisuales Audiovisuales
(] ¢ Editar % Copiar @ Borrar 17 David Zambrano 323232323 e3d93bd7027198ebf9267d151740123a 0 Ingenieria en Audiovisuales Audiovisuales
[| o Editar % Copiar (g Borrar 10 wilson torres 092551597 ecedd27a2a9bcd8i705034a087442ba 1 Ingenieria en Multimedia ~ multimedia
[ ¢ Editar e Copiar @ Borrar 18 Karla Murguetio 111111111 bbb8aae57c104cdad40c93843ad5e6db8 0 Ingenieria en Multimedia Multimedia
[ | « Editar %e Copiar ) Borrar 19 XIarial de los Dominguez 023456799 aeb66al1dc1f8d06d5e0a06be7elch2e64 0 Ingenieria en Audiovisuales Audiovisuales
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Figura 10. Base de Datos de Registro de Usuario. Fuente: Elaboracién propia.
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3.5. Especificaciones técnicas
La aplicacion web fue desarrollada bajo los siguientes requerimientos.
Hardware.

El sitio web fue desarrollado en un computador portable con las siguientes

caracteristicas:

e Procesador Intel (R) Core (TM) i7- 4500U CPU @ 1.80 GHz 2.40
GHz.

¢ Memoria RAM de 8 GB
e Disco Durode 1 TB.

e Pantalla tactil.

Software.
e Sistema operativo Windows 10 PRO de 64 bits y Procesador de 64
bits.
3.6. Reguerimiento para el funcionamiento

Plataforma.

Se requirio de una base de datos que fue desarrollado en MySQL, porque es
una base de codigo abierto y ademas es la mas usada para el desarrollo de

paginas webs.

Para el desarrollo del sitio web se utilizaron las siguientes herramientas:

e Adobe Dreamweaver fue utilizado para programar en JavaScript y
HTML5.

e EIl WordPress fue utilizado para crear paginas web de forma sencilla
y gratuita por medio de las plantillas.
e Se us6 los Adobe llustrador y Photoshop como tratamiento de

imagenes.
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Tipos de Lenguajes

En la elaboracion del sitio web se implemento los siguientes lenguajes:

Tipos Lenguajes
e HTMLS
e PHP5
Lenguaje de lado del servidor e MySQL

e JavaScript
e HTMLS5
Lenguaje de lado del cliente e CSS3

Tabla 1. Tipos de Lenguajes. Fuente: Elaboracion propia.
Alojamiento.

El Ing. Vicente Gallardo Posligua, Mgs. Encargado del Departamento del
Centro de Computo explico que para implementar un link del Sitio web
primero el sitio deberia tener un dominio propio, luego de esto la direccion de

la pagina en este caso puede ser hitp://www.titulacionypracticas.com como

ejemplo y se lo pueda linkear en el portal de la Facultad de Artes y

Humanidades de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil.

Para esto tendria que pedir un permiso a las Autoridades de la UCSG para
gue ellos revisen la aplicacion y que la Autoridad tome la decision de
aprobar la orden de una implementacion de un link en cada carrera de la
Facultad de Artes y Humanidades para que los estudiantes ingresen al sitio
web de la Universidad Catolica de Santiago de Guayaquil, busquen su
carrera y dentro de ellas exista un link donde los estudiantes den clic y
visualicen el Sitio Web de los Procesos de Practicas Pre Profesionales y
Unidad de Titulacién Especial, esta seria la recomendacion dada por el Ing.

Vicente Gallardo Posligua, Mgs.
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3.7. Funciones del Sitio.

Péagina Principal.

INICIO  PRACTICAS PRE PROFESIONALES - UNIDAD TITULACION ESPECIAL - E-MAIL DOCENTES

Fomando un Futuro
Universidad Catolica de Santiago d%a!.zguil

Figura 11. Pagina Principal. Fuente. Elaboracién Propia

Este es un sitio web realizado con tipografia en cada boton del menu tiene
efecto de rollover, tiene botones de redes sociales y por ultimo botones de
ingreso y registro que son para que el alumno ingresa y genere su

documento de forma personalizada de los procesos de practicas y titulacion.

Registro de Usuario

Registro de Usuario

Figura 12. Registro de Usuario. Fuente. Elaboracién Propia
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El estudiante tendra dos botones en la pagina principal por el cual daran clic
en el boton de registro para que pueda registrarse poniendo sus nombres,
apellidos, cedula, contrasefia y darle clic en el boton Crear Cuenta para que
se cree automaticamente la cuenta y la informacion quedara creada en la
base de datos para que esto se lo hace de manera automatizada por un
store procedure. Después de que los estudiantes estén registrados en el
sitio, podran ingresar normalmente haciendo clic en el botén Ingresar.

Inicio sesidn

Inicie sesion

Figura 13. Iniciar Sesion. Fuente. Elaboracion Propia

Luego de que el estudiante se haya registrado, saldra la pagina inicie sesion

donde ingresaran al sistema con el usuario y contrasefa.

Solicitud para Practicas Pre profesionales

UCSG

Solcitud para Practicas Preprofesionales

» Crear Nueva Solicitud

Copyright © 2016 Universidad Catalica de Santiago de Guayaquil. Todos o5 Derechos Reservados.

Figura 14. Solicitud para Practicas. Fuente. Elaboracion Propia
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Al ingresar los estudiantes de primero al noveno ciclo veran esta solicitud de
Practicas Pre Profesionales la llenaran y daran clic al boton crear y de forma

automética se generard el documento.

Solicitud para Titulados

UCSG

Solcitud para Titulados

& Crear Nueva Solicitud

pcion de Trabajo de Titulacion

Figura 15. Solicitud para Titulados. Fuente. Elaboracion Propia

En cambio los estudiantes egresados tendran el formato de solicitud para
Titulados que tendran que llenarlo para darle clic en el boton crear para que

se genere de forma automatica el documento.
Requerimiento para el buen funcionamiento de la aplicacién

Se tienen como requisitos basicos para el buen funcionamiento de la
aplicacion las siguientes caracteristicas segun el tipo de dispositivo desde el

cual se accede a la aplicacion web:

Desde un PC.

Figura 16. Resolucion de Pantalla PC. Fuente:

Elaboracion propia.
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En las computadoras el sitio web se veran en una pantalla de 1024 x 768
pixeles, la conexién a internet sera de wifi o moden y los tipos de
navegadores que se usaran son el internet Explorer de Windows xp, vista, 7,
8, 10, y en el navegador de google Chrome de todos los sistemas operativos

mencionados anteriormente.

Desde una Tableta.

Figura 17. Resolucion de Tableta. Fuente: Elaboracion

Resolucion de pantalla 600 x 1024 pixeles.

Conexidén ainternet Wifi o Plan de Datos

e Android 3.0 hasta Android 6.0
Marshmallow.

Internet Explorer.

Google Chrome

IOS Safari

Otros que Soporten CSS3

Tipos de navegadores

Tabla 2. Desde una Tableta. Fuente: Elaboracién propia.

Desde un Teléfono Inteligente.

Figura 18. Resolucion del teléfono inteligente. Fuente:

Elaboracién propia.
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Resolucién de pantalla 1920 x 1080 pixeles

Conexidén a internet Wifi o Plan de Datos

e Android 3.0 hasta Android 6.0
Marshmallow.

Internet Explorer 3.0+

Google Chrome

IOS Safari 3.2+

Otros que Soporten CSS3

Tipos de navegadores

Tabla 3. Teléfono Inteligente. Fuente: Elaboracién propia.

3.8. Descripcion del Usuario

Caracteristica Descripcion

Se encuentra localizado dentro de la Facultad de Artes

o y Humanidades de la Universidad Catolica de Santiago
Geografica '
de Guayaquil.

. e Estudiantes (hombre o mujer) de las carreras de
Demografica . ' o
Artes Multimedia y Artes Audiovisuales de la
facultad de Artes y Humanidades de la UCSG.
e Nivel de educacion: Del ler hasta 8vo ciclo

e De nacionalidad Ecuatoriana o Extranjero.
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Psicogréfico

El usuario o estudiantes del nivel superior debe tener

las siguientes caracteristicas:

Responsable

Explorativa

Entusiasta

Investigador

Debe tener una Actitud Positiva

Debe ser una persona que le guste la lectura 'y

la interpretacion para que entienda.

Comportamiento

Personas que les guste auto educarse para
mejorar su estilo de vida y la de su familia.
Personas preocupadas con estos Procesos que
ofrece el Ministerio de Educacion Superior con
la institucion para poder incorporarse o titularse

en la carrera que eligio.

Tabla 4. Descripcion del Usuario. Fuente: Elaboracion propia

Target.

Va dirigido a los estudiantes de ler a 7mo ciclo de las Carreras de Artes

Multimedia y Artes Audiovisuales de la Facultad de Artes y Humanidades

gue van a realizar las practicas Pre Profesionales. Mientras los del 9no ciclo

aprueban el semestre y hayan culminado sus Practicas podran estar aptos

para realizar sus proyectos de titulacion.

3.9. Conceptos Basicos

HTML

Es un lenguaje de etiquetas también llamados elementos que conforman una

pagina con texto, imagenes, tablas y gréaficos. (Lancker, 2013)
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CSS

Es un lenguaje que trabaja junto con HTML para proveer estilos visuales a

los elementos como fondo, imagenes, tamafio, color, etc. (Gauchat, 2012)
JavaScript

Es un lenguaje de programacién orientado a objeto que puede combinarse
con HTML para hacer que las paginas web sean mas dinamicas. Al igual que
HTML, JavaScript es un lenguaje interpretado, es decir, no requiere de
compilacion. (Guerrero Pérez, 2015)

Framework

Es un conjunto de herramientas y pautas para desarrollar el estilo de nuestra
pagina Web, pero que provee de sustitucion de elementos predeterminados
de un navegador, que nos ayuda a hacer que el texto sea accesible en

cualquier soporte. (Yuste Torregosa & Lujan Mora, 2013)
Ajax

Es un conjunto de técnicas nuevas, que emvuelven diversas tecnologia
antiguas, de entre estas: JavaScript, XML y Document Object Model que

permiten que el cliente se comunique con el servidor. (Castillo, 2015)
BootStrap

Es un framework originalmente creado por Twitter, que permite crear
interfaces web con CSS y JavaScript, cuya particularidad es la de adaptar la
interfaz del sitio web al tamafio del dispositivo en que se visualice. Es decir,
el sitio web se adapta automaticamente al tamafio de una PC, una Tablet u

otro dispositivo. (Lessin, 2013)
Dominio

Un dominio en internet es un texto que escribimos en el navegador para ir a
una determinada pagina de una forma directa sin buscarla. Un ejemplo muy

conocido seria www.google.com. (Besalu, 2012)
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Conclusiones

La sociedad se encuentra en una época donde las personas estan al tanto
de la tecnologia y en la gran mayoria de los casos estos dispositivos
resuelven casi todos los problemas en lo largo de nuestras vidas.

En este momento se vale de la tecnologia para integrar de forma
responsable el beneficio de los conocimientos adquiridos en la creacion de
un sitio web para mejorar y orientar a los estudiantes de Artes Audiovisuales
y Artes Multimedia de los requisitos, pasos que deberan seguir acerca de los
Procesos de Practicas Pre Profesionales y Unidad de Titulacién Especial,
facilitarle la informacion de las guias de cada proceso, cronogramas de
actividades, email docentes y los documentos de forma personalizada, que
lo generen e impriman para que no tengan problemas y los entreguen a

tiempo a los encargados de cada proceso y obtengan el titulo de su carrera.
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Recomendaciones

El sitio web fue desarrollado como apoyo a los procesos de practicas pre
profesionales vy titulacién para que los estudiantes reciban la informacion de
como se debe manejar los Procesos de Practicas y Unidad de Titulacion
Especial.

Se recomienda que no solo sea utlizada en la facultad de Artes y
humanidades, sino en todas las facultades de la Universidad Catdlica de
Santiago de Guayaquil.

Asi mismo se debe agregar un chat en el sitio web para que los estudiantes
dialoguen con sus encargados de alguna duda que tengan acerca de los

requisitos de cada proceso.

Otra recomendacion seria crear una aplicacion movil para que los alumnos
puedan informarse y opinar acerca de nuevos proyectos, cursos o
seminarios a realizarse en un futuro permitiendo que el estudiante aprenda
de los conocimientos que obtienen por medio de estas actividades y que los
puedan implementar en su vida profesional después de graduarse en la

Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil.
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Anexo 1: De las Practicas Pre Profesionales y Actividades de Vinculaciéon con la
Colectividad

Art. 29. Las actividades de vinculacion con la colectividad y las practicas Pre Profesionales
y en los campos de su especialidad son un componente educativo constituido por
actividades inherentes al fortalecimiento y puesta en practica de los conocimientos
programaticos, van de acuerdo al avance progresivo de la formacion profesional y de las

competencias desarrolladas por el estudiante, y lo relacionan con el contexto de su carrera.

Art. 30. Los estudiantes de las instituciones del Sistema Nacional de Educacion Superior,
durante su proceso de formacién profesional, deben cumplir el nUmero de horas de
actividades de vinculacion con la colectividad y préacticas Pre Profesionales en los campos
de su especialidad, referidas en los articulos 19 y 20 del presente reglamento, en forma
progresiva y de acuerdo con las normativas que para el efecto establezca cada institucion

educativa.

e Art. 19. Para trabajo de graduacion o titulacion, un crédito corresponde al menos a
3 horas de tutorias directas o mediadas en tiempo real y 29 horas minimas de
trabajo independiente del estudiante.

e Art. 20. Periodo académico es el conjunto de componentes educativos organizados
sistematicamente en asignaturas, médulos, talleres y practicas a los que se les ha
asignado un peso especifico en créditos en congruencia con el nivel de formacion,
objeto de estudio y perfil profesional. ElI programa académico es independiente de la
modalidad de estudio y su aprobacion por parte del estudiante constituye uno de los
requisitos previos para su graduacion.

Art. 31. Las actividades de vinculacion con la colectividad y practicas Pre Profesionales en

los campos de su especialidad constituyen uno de los requisitos obligatorios de graduacion.

Art. 32. Las instituciones de educacion superior estableceran acuerdos o convenios con el
sector empresarial e instituciones, que garanticen el cumplimiento de los objetivos de las
actividades de vinculacion con la colectividad y practicas Pre Profesionales en los campos

de su especialidad.

Art. 33. Las carreras de Medicina Humana, Odontologia y Veterinaria se rigen bajo régimen
especial, en relacién a las horas de actividades de vinculacién con la colectividad y
practicas Pre Profesionales en los campos de su especialidad, las cuales se definiran de
acuerdo, al menos, con los siguientes aspectos basicos: pardmetros nacionales e
internacionales, pertinencia, calidad, relevancia, compromiso social especialmente con los
grupos mas necesitados y perfiles profesionales. (Escuela Superior Politecnica del Litoral
(ESPOL)., 2008)
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Anexo 2: Del Trabajo de Titulacidén o Graduacion
Art. 34. El trabajo de graduacion o titulacion constituye uno de los requisitos obligatorios
para la obtencién del titulo o grado en cualquiera de los niveles de formacién. Dichos
trabajos pueden ser estructurados de manera independiente 0 como consecuencia de un
seminario de fin de carrera, de acuerdo a la normativa de cada institucion.
Art. 35. El estudiante, una vez egresado, dispondra como maximo de un afio para el nivel
técnico superior y de dos afos para el tercer nivel o de pregrado, para culminar su trabajo
de titulacion o graduacion; pasado este tiempo se sometera a los requerimientos de
actualizacion de conocimientos determinados por la instituciéon y los relacionados con el
trabajo de titulaciéon o graduacién. Los programas de cuarto nivel o de postgrado se regiran
por su propio reglamento.

Art. 36. Las instituciones de educacion superior pueden autorizar la denuncia del tema de

graduacion o titulacién, una vez que el estudiante de tercer nivel o de pregrado haya

aprobado al menos el 80% del programa académico.

Art. 37 Los trabajos de graduacion o titulacion se definen de la siguiente manera de acuerdo

a los titulos o grados que se otorgan:

37.1 Para obtener el titulo de Técnico o Tecndlogo los estudiantes deben realizar y
defender un trabajo de graduacién o proyecto factible, que constituye una
investigacion practica referida a una situacién particular. Se sustenta en referentes
tedricos, archivos, laboratorios, énfasis en el trabajo de campo y en soluciones a
corto plazo. El mayor nivel de profundidad define el trabajo de graduacion para la
obtencién del titulo de Tecndlogo.

37.2 Para la obtencién del grado académico de Licenciado o del Titulo Profesional
universitario o politécnico, el estudiante debe realizar y defender un proyecto de
investigacion conducente a una propuesta para resolver un problema o situacion
practica, con caracteristicas de viabilidad, rentabilidad y originalidad en los aspectos
de acciones, condiciones de aplicacién, recursos, tiempos y resultados esperados.

37.3 Los estudiantes que accedan al titulo de Diplomado deben realizar y defender un
proyecto bajo la misma definicién que en literal b) de este articulo.

Art. 38. Las instituciones de educacién superior deberan verificar, con la base de datos del

CONESUP, los temas de trabajos de titulaciéon o graduacion, con el fin de propender a la

innovacion, diversificacion y calidad en los trabajos investigativos, y no repetir

investigaciones ya realizadas.

Art. 39. Los casos de plagio de trabajos de graduacion o titulacién seran sancionados en
acuerdo a lo dispuesto en el articulol01 de la Ley Orgénica de Educaciéon Superior.
(Escuela Superior Politecnica del Litoral (ESPOL)., 2008).
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Anexo 3: Encuesta sobre el proceso de Practicas Pre Profesionales

EncuestaNo. [ | [ ][]

Lugar y fecha:

Sexo: Masculino |:| Femenino |:|

1.- Elijala carrera que se encuentra estudiando.

Artes Multimedia.[l Artes Audiovisuales. |:|

2.- En qué ciclo se encuentra cursando en la universidad Cato6lica
1ro a 3er ciclo |:| 4to a 6to ciclo |:| 7mo a 9no ciclo |:|
3.- Conoce usted el proceso de Practicas Pre Profesionales.

st ] ~ol]

4.- Si usted contesto Sl en la pregunta anterior, responda la siguiente pregunta. ¢Por

cudl via usted se enterd del Proceso de Practica Pre Profesionales?
Charlas|:| Secretarias |:| Docentes |:| Estudiantes |:|
Coordinador encargado del Proceso |:| Redes Sociales |:|

5.- En caso de haber realizado las Practicas Pre Profesionales. ¢;Qué dificultades

encontrg?

Falta de informacién en secretaria |:|

Falta de informacién de parte del encargado |:|

Falta de documentos |:|

Poca apertura de parte de la em presa|:|

6.- Si usted contesto NO en la pregunta 3. Seleccione una de las siguientes opciones.
Falta de Interés |:| Personal Administrativo y Docente desconoce del proceso |:|

Falta de acceso de informacion (Web/App/otro). |:|
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Anexo 4: Encuesta sobre el proceso de Unidad de Titulacién Especial

Encuesta No. |:| |:| |:|

Lugar y fecha:

Sexo: Masculino |:| Femenino |:|

1.- Elijala carrera que se encuentra estudiando.

Artes Multimedia. |:| Artes Audiovisuales.[l

2.- En qué nivel se encuentra cursando en la universidad Cato6lica
9no ciclo |:| En proceso de titulacion |:|

3.- Conoce usted el proceso de Unidad de Titulacién Especial.
si[] w~o[]

4.- Si usted contesto Sl en la pregunta anterior, responda la siguiente pregunta. ¢Por
cual via usted se enteré del Proceso de Unidad de Titulacion Especial?

Charlas |:| Secretarias |:| Docentes[l Estudiantes |:|
Coordinador encargado del Proceso|:| Redes Sociales |:|

5.- En caso de haber ingresado y realizado el Proceso de Unidad de Titulacién
Especial. ¢ Qué dificultad encontr6?

Falta de interés de parte suya |:| Falta de conocimiento de parte del Tutor|:|
Falta de Pago de mensualidad |:| Complejidad de acceso a documentos |:|
Complejidad en el entendimiento del formato|:|

6.- Si usted contesto NO en la pregunta 3. Seleccione una de las siguientes opciones.
Falta de Interés|:|

Personal Administrativo y Docente desconoce de proceso |:|

Falta de acceso de informacion (Web/App/otro). |:|
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