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RESUMEN (ABSTRACT)

La ladica, concebida en su amplio espectro de posibilidades, suele ser
depreciada por considerarse que presenta un bajo nivel de fiabilidad
pedagdgica. A partir de este supuesto, en el presente proyecto se identifica a la
lidica como un elemento potencializado de los aprendizajes esperados en el
area de matematica, siendo el aprendizaje un proceso en el cual el individuo se
apropia del conocimiento en sus diferentes dimensiones, se enfoca la
intervencion hacia la adquisicion de habitos y desarrollo de actividades
motivadoras del aprendizaje.

La actividad ludica es una estrategia significativa que debe ser utilizada como
elemento de fortalecimiento educativo dentro del quehacer escolar,
independientemente del trayecto formativo en el que se ubique al estudiante, ya
gque es un componente importante para el desarrollo de acciones
transformadoras en la construccion de aprendizajes significativos v,
consecuentemente, llevar al aprendiz a alcanzar los objetivos educativos de
manera innovadora, preponderando como foco atencional el desarrollo integral

del ser humano.

Palabras clave: ludica, dimensiones, pedagogia innovadora, desarrollo integral,

aprendizajes significativos, quehacer escola
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INTRODUCCION

En la actualidad existen varias investigaciones donde, de manera seria, se
evidencia la correlacion significativa que existe entre la ludica (juego, relato de
historias, narraciones, juego de roles, entre otras), el aprendizaje, los procesos
del pensamiento, la sociabilidad y el equilibrio emocional. Es asi que se puede
inferir que el desatender este aspecto indiferentemente del nivel de educacion
gue tengan los estudiantes puede resultar en aprendizajes mecanizados y no
adquiridos de manera significativa.

Siendo la matematica una de las areas mas complejas dentro del curriculo
nacional establecido por el estado, se propone el uso de un complemento
importante dentro de las actividades metodolégicas como lo es la ludica, con la
finalidad de contribuir con el mejor aprendizaje de los contenidos matematicos,
teniendo en cuenta que la ludica es una manera de vivir la cotidianidad, ademas
de sentir placer por lo que se hace, propiciando el desarrollo de aptitudes y
actitudes y propiciando la atencion de los estudiantes en el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Por lo que identificar como se percibe el aporte pedagdgico de la ludica, resulta
ser el propoésito fundamental de esta propuesta; teniendo en cuenta que los
estudiantes aprenden mejor y se contribuye a alcanzar los objetivos educativos

con el uso de estas actividades innovadoras.
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CAPITULO |

LA PROPUESTA

Guia de Actividades ludicas como complemento de las estrategias
metodoldgicas para el logro de los desempefios deseables del Area de
Matematica en los estudiantes de Cuarto Afio de Educaciéon General Basica.

Caso: Escuela de Educacion Basica “Universidad Catodlica”.

PROBLEMAS PRINCIPALES A LOS CUALES REFIERE

El Area de Matematica es muy importante dentro del proceso de
formacion y transformacién del sujeto (nifio), porque es transcendental recordar
que a partir de la mateméatica se pueden desarrollar habilidades y destrezas
necesarias para la convivencia humana dentro de la sociedad; convirtiéndose,
por tanto, en uno de los ejes principales de la educacién. La matematica esta
inmersa en varias actividades que el sujeto desarrolla a diario incluso cuando
realizan juegos es por eso que sin lugar a dudas juega un papel importante en
la construccién del sujeto, por lo que se hace indispensable su desarrollo y
evolucion en la vida de cualquier ser humano, siendo este el principal vehiculo
para expresar de manera clara, ordenada, razonada y bien elaborada lo que

siente, piensa de la realidad inmediata que lo rodea a partir de su subjetividad.

Es importante estar conscientes que cuando el nifio inicia su educacién
formal (Educacion General Basica), es un sujeto que ya pasé por su primera
educacion no formal, educacion que fue impartida en su hogar siendo sus
primeros docentes quienes cumplen funciones de padres (papa, mama, tios,

abuelos, padres sustitutos, cuidadores, etc.), este primer momento puede estar

16



bien asimilado y por ende listo para la acomodacion de aprendizajes mas
estructurados; o por el contrario, puede estar seriamente afectado y
fragmentado por diversos factores teniendo en cuenta que este primer momento
del nifio es basicamente ludico por lo que estos aspectos son muy importantes
conservarlos durante la educacién formal para que los aprendizajes continien
siendo significativos y en un marco que contribuyan a la abstraccion de ciertos

contenidos de manera mas rapida, facil y flexible.

Al convertirse la lddica en un instrumento que contribuye con la
Matematica para la interaccién social, los docentes debe considerar lo
importante de trabajar o tomar en cuenta esta herramienta con los nifios en
diferentes situaciones inherentes al aprendizaje dentro del salén de clase. Los
nifios reaccionan de manera positiva 0 negativa dependiendo de los estimulos
gue reciben por parte de los docentes en situaciones dentro o fuera del salén lo
que puede crear dificultad en el aprendizaje del Area de Matematica. Siendo el
papel fundamental del docente reconocer, accionar y reorganizar su accion
metodoldgica recurriendo a innovaciones didacticas que contribuyan a
conseguir aprendizajes que le sirvan al educando para resolver problemas de la

vida cotidiana.

Segun establece el Ministerio de Educacion en el Ajuste Curricular
(2016), con el estudio de la Matematica, los estudiantes logran una formacion
basica y un nivel cultural que se evidencia en el lIéxico matematico utilizado
como medio de comunicacién entre personas, organizaciones, instituciones
publicas o privadas. Este aprendizaje les permite comprender las variadas
situaciones que se presentan en la vida real, entre ellas los avances cientificos
y tecnoldgicos, lo que le posibilita interpretar informacion proveniente de datos
procesados, diagramas, mapas, graficas de funciones, figuras geométricas, etc.
por lo tanto, el estudiante aprende a comunicarse en su lengua, en el lenguaje

simbdlico matematico, y de manera grafica. Con bases matematicas sélidas se
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da un aporte significativo en la formacién de personas creativas, autbnomas,

comunicadoras y generadoras de nuevas ideas.

Por lo tanto, impulsamos la ensefianza de la matematica con el uso de
estrategias metodoldgicas adecuadas y sin perder de vista al componente
lidico podemos decir que el aprendizaje sera mas significativo y flexible lo que
conllevarq a fomentar el uso y desarrollo del lenguaje matematico tomando en
consideracion las situaciones cotidianas que los nifios pasan durante la
construccion de la subjetividad y como ello incide favorablemente en el proceso

de ensefanza-aprendizaje y la posibilidad de interactuar con el otro

VISION A PRIORI DE LAS NECESIDADES, INTERESES Y
PROBLEMAS (NIPS), QUE PRESENTA AL INTERIOR DE LA
INSTITUCION

Luego de haber realizado el andlisis de las debilidades y limitantes que
aun presenta el curriculo ajustado 2016 en el area de matematica, desde el
conjunto de otras estrategias metodolégicas que lo pueden fortalecer, estas
podrian orientar la atencidbn a necesidades, intereses y problemas que se

presentan en el proceso de ensefianza-aprendizaje del Area de Matematica.

Para superar la dispersion en el andlisis de realidad tan compleja como
es la educativa, es necesario, por un lado, establecer una clasificacion minima
de los datos, que permita identificar y ordenar los principales problemas o
“‘nudos criticos" por los que atraviesa la institucion seleccionada para la
presente investigacion, Por otro lado, las posibles alternativas de solucion,

especialmente aquellas que se podrian implementar.

A continuacion se realiza el diagnodstico y prospectiva de las NIPs, que se

precisa con el objetivo de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de
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nifnos de Cuarto Afo de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion

Basica “Universidad Catodlica”.

NECESIDADES

Capacitar a los docentes en los requerimientos que hace el nuevo ajuste
curricular en el area de Matematica.
Implementar nuevas técnicas de ensefianza-aprendizaje para mejorar los

niveles de atencion de los estudiantes.

INTERESES

Lograr que los docentes se interesen por mejorar sus practicas
curriculares dentro del salén de clase.

Los docentes como mediadores del proceso ensefianza-aprendizaje
incorporen estrategias donde intervenga la lidica como complemento del

proceso.

PROBLEMAS

Falta de interés de los docentes por capacitarse por medio de la lectura
para conocer los nuevos requerimientos del ajuste curricular 2016.
Desconocimiento de nuevas estrategias que intervengan y faciliten el

proceso.
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CAPITULO Il

BASES LEGALES, INSTITUCIONALES Y TEORICAS

DISPOSICIONES LEGALES

Segun la Constitucion del Ecuador, la Ley Organica de Educacion Intercultural
(LOEI), el Reglamento General de dicha ley y mediante Acuerdos Ministeriales
se estipulan diferentes puntos que tienen relacion con la educacion en el pais a
continuacion se pone a consideracion acuerdos que son inherentes al tema de

la propuesta:

ACUERDO Nro. MINEDUC-ME-2016-00094-A
AUGUSTO X. ESPINOSA A.
MINISTRO DE EDUCACION
CONSIDERANDO:

Que, la Constitucion de la Republica del Ecuador sus articulos 26 y 27
establece que la educacion es un derecho de las personas y un deber ineludible
e inexcusable del Estado, que constituye un area prioritaria de la politica
publica, garantia de la igualdad e inclusién social y condicién indispensable
para el buen vivir; y que la educacion se centrara en el ser humano y
garantizara su desarrollo en el marco del respeto de los derechos humanos, e

impulsara la justicia, la solidaridad y la paz;

Que, el articulo 343 de la Constitucion de la Republica determina que “El
sistema nacional de educacion tendr& como finalidad el desarrollo de
capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la poblacion, que
posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de conocimientos,

técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como centro al sujeto que
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aprende, y funcionard de manera flexible y dinamica, incluyente, eficaz y
eficiente. El sistema nacional de educacion integrara una vision intercultural
acorde con la diversidad geografica, cultural y linguistica del pais y el respeto a

los derechos de las comunidades, pueblos y nacionalidades”;

Que, la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), en su articulo 25,
concordante con lo dispuesto en el articulo 344 de la Constitucién de la
Republica, determina que “La Autoridad Educativa Nacional ejerce la rectoria
del Sistema Nacional de Educacion a nivel nacional y le corresponde garantizar
y asegurar el cumplimiento cabal de las garantias y derechos constitucionales
en materia educativa, ejecutando acciones directas y conducentes a la vigencia

plena, permanente de la Constitucidon de la Republica”;

Que, la ley en su articulo 2, de los principios generales de la actividad
educativa, en el literal b) que hace referencia a la educacion para el cambio,
determina que la educacion “constituye un instrumento de transformacién de la
sociedad; contribuye a la construccion del pais, de los proyectos de vida y de la
libertad de sus habitantes, pueblos y nacionalidades; reconoce a las y los seres
humanos, en particular a las nifias, nifios y adolescentes, como centro del
proceso de aprendizajes y sujetos de derecho; y se organiza sobre la base de

los principios constitucionales”;

Que, el articulo 34 de la LOEI, determina que una de las funcione del gobierno
escolar es “participar en la elaboracién del plan educativo institucional (PEI);

Que en lo concerniente a la labor educativa fuera de clase de los docentes, el
Reglamento General de la LOEI, en su articulo 41 determina que la gestion
individual, que corresponde a no mas del 65% del total de horas destinadas a
labor educativa docente fuera de clases incluye actividades como: “planificar
actividades educativas; revisar tareas estudiantiles, evaluarlas y redactar
informes de retroalimentacion; disefiar materiales pedagdgicos; conducir

investigaciones relacionadas a su labor; asistir a cursos de formacion
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permanente, y otras que fueren necesarias segun la naturaleza de la gestion
docente [...]";

Que, el articulo 13 del Reglamento General de la Ley Orgénica de Educacion
Intercultural dice: “Certificacion curricular. La certificacién curricular avala que
los libros de texto cumplen con el curriculo nacional obligatorio. Los libros de
texto que reciben certificacion curricular tienen autorizacion para ser utilizados
en el Sistema Nacional de Educacion, pero no son necesariamente oficiales ni
de uso obligatorio. La certificacién curricular de cada libro desde ser emitida
mediante Acuerdo Ministerial, con una validez de tres (3) afios a partir de su
expedicion. / Las personas naturales o juridicas que editan textos escolares
deben someterlos a un proceso de certificacion curricular ante la Autoridad
Educativa Nacional de manera previa a su distribucion en las instituciones

educativas. [...];.

Que, con Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-ME-2014-00021-A de 8 de julio de
2014, se expidid la Normativa para la Evaluacion Curricular de los Libros de
Texto en el Sistema Educativo, cuyo objeto permitirA regular el proceso de
certificacion de los libros de texto que vayan a ser utilizados en el Sistema

Nacional de Educacion;

Que, la Segunda Disposicion General del Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-
ME-2014-00021-A de 8 de julio de 2014 dispone: “SEGUNDA.- Delegar al
sefior/a Subsecretario/a de Fundamentos Educativos para que, a nombre y
representacion de la Autoridad Educativa Nacional, suscriba los Acuerdos
Ministeriales de certificacion de los textos en el Sistema Educativo nacional, en
los que hara constar expresamente esta circunstancia; y, como delegado sera
responsable administrativa, civil y penalmente por cualquier falta por accién u

omision en el ejercicio de la misma.”;

Que, mediante Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-ME-2016-00020-A de 17 de

febrero de 2016, se expidieron los curriculos de Educacion General Basica para
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los subniveles de: Preparatoria, Basica Elemental, Basica Media y Basica
Superior; y, para el nivel de Bachillerato General Unificado con sus respectivas
cargas horarias, mismo que es de aplicacion obligatoria en los establecimientos
educativos de todo el Sistema Educativo Nacional, a partir del afio lectivo 2016-

2017 del régimen Sierra; y, en el afio lectivo 2017-2018 del régimen Costa;

ACUERDO Nro. MINEDUC-ME-2016-00107-A
AUGUSTO X. ESPINOSA A.
MINISTRO DE EDUCACION

CONSIDERANDO:

Que el articulo 344 del sehalado cuerpo constitucional expresa que “El sistema
nacional de educaciébn comprendera las instituciones, programas, politicas,
recursos y actores del proceso educativo, asi como acciones en los niveles de
educacion inicial, basica y bachillerato y estara articulado con el sistema de
educacion superior. El Estado ejercera la rectoria del sistema a través de la
autoridad educativa nacional, que formulara la politica nacional de educacion;
asimismo regulara y controlara las actividades relacionadas con la educacion,

asi como el funcionamiento de las entidades del sistema”;

Que el Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural,
expedido a través del Decreto Ejecutivo 1241, publicado en el suplemento del
R.O. 754 de 26 de julio de 2012, en el numeral 1 de su articulo 14, prescribe
que: “Todos los procesos de evaluacidn que realice el Instituto Nacional de
Evaluacion Educativa deben estar referidos a los siguientes estandares e
indicadores: 1. Los Estandares de calidad educativa, definidos por el Nivel
Central de la Autoridad Educativa Nacional, son descripciones de logros
esperados correspondientes a los estudiantes, a los profesionales del sistemay

a los establecimientos educativos”;
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Que la Autoridad Educativa Nacional, mediante Acuerdo Ministerial No. 0482-
12, de 28 de noviembre de 2012, expide los Estandares Educativos, entre los
cuales se encuentran los Estandares de Aprendizaje de las areas de lengua y
literatura; matematica; estudios sociales; ciencias naturales; inglés como lengua

extranjera;

Que corresponde a la Autoridad Educativa Nacional, garantizar la eficacia y
eficiencia de las acciones técnicas, administrativas, pedagdgicas en las
diferentes instancias del sistema educativo del pais, acorde a las nuevas
disposiciones.
ACUERDA

Expedir la siguiente reforma al ACUERDO MINISTERIAL No. 0482-12, de 28
de noviembre de 2012 Articulo Unico.- Sustitiyase el literal c) del articulo 1 por
el siguiente:

“c) Estandares de aprendizaje:

. Lengua y Literatura;

. Matematica,;

. Ciencias Sociales;

. Ciencias Naturales;

. Educacién Fisica,; y,

. Educacién Cultural y Artistica.

Los estdndares de aprendizaje seran referentes para la evaluacion externa
orientada a la medicién de logros de aprendizaje de los estudiantes; los cuales
seran empleados por el Instituto Nacional de Evaluacién Educativa-INEVAL) o
por cualquier otra institucién que realice evaluacion externa. Los estandares del
area de Lengua Extranjera corresponden a los establecidos en el Marco Comun
Europeo de Referencia para la ensefianza de las lenguas (MCER), de acuerdo
a los niveles y subniveles contemplados en el Curriculo Nacional para cada
subnivel de la EGB y el nivel de BGU.".
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ACUERDO Nro. MINEDUC-ME-2016-00020-A
AUGUSTO X. ESPINOSA A.
MINISTRO DE EDUCACION

CONSIDERANDO:

Que la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOEI), publicada en el
Segundo Suplemento del Registro Oficial No. 417 de 31 de marzo de 2011, en
el articulo 6 determina que entre las obligaciones del Estado se encuentran la
de: “m) Propiciar la investigacién cientifica, tecnolégica y la innovacién, la
creacion artistica, la practica del deporte, la proteccidn y conservacion de
patrimonio cultural, natural y del medio ambiente y la diversidad cultural y
linguistica.”; y, “x) garantizar que los planes y programas de educacioén inicial,
basica y el bachillerato, expresados en el curriculo fomentan el desarrollo de
competencias y capacidades para crear conocimientos y fomentar la

incorporacion de los ciudadanos al mundo del trabajo.”

ACUERDA:

Expedir los CURRICULOS DE EDUCACION GENERAL BASICA PARA LOS
SUBNIVELES DE PREPARATORIA, ELEMENTAL, MEDIA Y SUPERIOR; Y,
EL CURRICULO DE NIVEL DE BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO,
CON SUS RESPECTIVAS CARGAS HORARIAS.

Articulo 1.- Ambito y objeto.- A través del presente Acuerdo Ministerial se
establecen los curriculos de Educacion General Basica para los subniveles de
Preparatoria, Elemental, Media y Superior; y, para el nivel de Bachillerato
General Unificado con sus respectivas cargas horarias, mismo que es de
aplicacién obligatoria en todo el Sistema Educativo Nacional, a partir de
septiembre de 2016 en los establecimientos escolares con régimen Sierra 'y en
el ano lectivo 2017-2018 en los de réegimen Costa. El documento se incluye

como anexo integrante al presente Acuerdo Ministerial.
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Articulo 2.- Plan de estudios para Educacion General Basica.- Para el nivel de
Educacion General Basica que se establece el siguiente plan de estudios con

Su respectiva carga horaria sugerida:

llustracion 1 Plan de Estudios para el nivel del Educacion General Basica (EGB)

Subniveles de Basica Elemental
Areas Asignaturas Horas pedagégicas
r grado

lengua y
Iiteratura
Matematica Matematica
Ciencias Sociales [Estudios Sociales
Ciencias Naturales Ciencias Naturales
Educacion Cultural Educacion Cultural y
v Artistica Artistica

Educacion Fisica [Educacion Fisica
I.engua Extranjera Inglés

>royectos Escolares

Horas pedagégicas totales

Fuente. (Educacion, 2016)

Articulo 3.- La flexibilidad en el Plan de estudios para Educacién General

Iengua y Literatura (10

WIN W W (W[ [®

5

Basica.- Cada institucion educativa podrd aumentar o disminuir la carga horaria
de las areas instrumentales (Lengua y Literatura, Matematica y Lengua
Extranjera) en funcion de las necesidades que presenten sus estudiantes
orientandose a cumplir con los objetivos curriculares de cada una de estas

areas en cada grado y nivel.

ACUERDO Nro. MINEDUC-ME-2016-00122-A
FREDDY PENAFIEL LARREA
MINISTRO DE EDUCACION
CONSIDERANDO:

Que el articulo 11 de la mencionada ley establece entre las obligaciones de las
y los docentes: "d) Elaborar su planificacibn académica y presentarla
oportunamente a las autoridades de la institucion educativa y a sus

estudiantes”;

Que los articulos 21, 22 y 25 de la LOEI sefialan que el Ministerio de

Educaciéon, como Autoridad Educativa Nacional, ejerce la rectoria del Sistema
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Nacional de Educacion a nivel nacional y le corresponde garantizar y asegurar
el cumplimiento cabal de las garantias y derechos constitucionales en materia
educativa, ejecutando acciones directas y conducentes a la vigencia plena,
permanente de la Constitucion de la Republica;

Que mediante el Decreto Ejecutivo No. 366 de 27 de junio de 2014, publicado
en el Suplemento del Registro Oficial No. 286 de 10 de julio de 2014, se
reforman los articulos 194 y 196 del Reglamento General a la Ley Organica de
Educacion Intercultural (LOEI), en los que se establecen una nueva escala
cualitativa y cuantitativa de calificaciones; y, los requisitos para la promocion al
siguiente grado en lo que se refiere a los subniveles de educacion bésica
elemental y basica media;

Que el Estatuto Organico de Gestion Organizacional por Procesos del
Ministerio de Educacion, expedido con Acuerdo Ministerial No. 020-12, de 25 de
enero de 2012, publicado en la Edicion Especial del Registro Oficial No. 259 de
07 de marzo de 2012, determina como una de las atribuciones de la Direccion
Nacional de Curriculo el: “c) Proponer curriculos y materiales complementarios
del curriculo nacional, asi como ajustes y mejoras continuos al curriculo
nacional, y ponerlos a consideracion del (la) Subsecretario (a) de Fundamentos
Educativos”;

Que con fecha 21 de octubre de 2013 se emite el Instructivo para la Aplicaciéon
de la Evaluacién Estudiantil, elaborado por la Subsecretaria de Apoyo,
Seguimiento y Regulacion de la Educacion, mediante el cual se establece los
“Procedimientos Institucionales de la Evaluacion Estudiantil”;

Que es deber de esta Cartera de Estado, garantizar la eficiencia y eficacia de
las acciones técnicas, administrativas y pedagogicas en las diferentes

instancias del Sistema Nacional de Educacion del pais.

ACUERDA:
Expedir la NORMATIVA PARA LOS PROCESOS DE REGULACION Y
GESTION ACADEMICA EN LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS
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CAPITULO |
AMBITO Y OBJETO

Art. 2.- Objeto.- La presente normativa tiene por objeto determinar
procedimientos y orientaciones referentes a los procesos de matricula, registro
de informacion, planificacion, evaluacion educativa, titulacién y accion tutorial
dentro del Sistema Nacional de Educacién; asi como delimitar el uso del portal
informatico del Ministerio de Educacion, Educar Ecuador, en la regulacion

educativa y la gestion académica.

CAPITULO 1l
DE LA PLANIFICACION INSTITUCIONAL

Art. 7.- Del Proyecto Educativo Institucional (PEIl).- El Proyecto Educativo
Institucional (PEI) es el documento publico de planificacion estratégica
institucional, en el que constan acciones prioritarias a mediano y largo plazo
dirigidas a asegurar la calidad de los aprendizajes estudiantiies y una
vinculacién propositiva con el entorno escolar. El PEI de todas las instituciones
educativas a nivel nacional debera ser registrado a través del portal Educar

Ecuador, conforme al instructivo definido por la Autoridad Educativa Nacional.

Art. 8.- De la definicibn de responsabilidades en la planificacién
curricular.- Con el objetivo de que el ejercicio de planificacion curricular cumpla
la meta de atencién a la diversidad considerada en el marco legal educativo, se
requiere una distribucién de responsabilidades en el desarrollo del disefio

curricular que comprenda diferentes niveles de concrecion:

a) Primer nivel: Ministerio de Educacion, a cargo de la planificacién

macrocurricular (curriculo nacional obligatorio);
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b) Segundo nivel: Instituciones educativas, a cargo de la planificacion
mesocurricular; corresponde al curriculo de la institucion educativa, en
articulacion con el curriculo nacional; esta plasmada en la Planificacion
Curricular Institucional (PCIl) y la Planificaciéon Curricular Anual (PCA). La
planificacion mesocurricular se articula e incluye en el PEI; responde a las
especificidades y el contexto de cada institucion y a la pertinencia cultural
propia de los pueblos y nacionalidades indigenas, y se elaborara de acuerdo
con las recomendaciones del Instructivo para planificaciones curriculares para

el Sistema Educativo Nacional; y

c) Tercer nivel: Docentes, a cargo de la planificacion microcurricular, que
corresponde al curriculo del aula e incluye las adaptaciones curriculares
precisas para la atencion de necesidades educativas especiales; esta se

elabora con base en la PCl y en correspondencia con la PCA.

Art. 9.- De la Planificacion Curricular Institucional (PCI).- La Planificaciéon
Curricular Institucional (PCI) es un componente del PEI responsabilidad de los
directivos y docentes de la institucion educativa; en este componente se
concretan las intenciones del proyecto educativo institucional que tengan
relacion con el componente curricular. Se lo elabora en articulacion con el
curriculo nacional, de acuerdo con las especificidades culturales, y de acuerdo
a las recomendaciones del Instructivo para planificaciones curriculares para el

Sistema Educativo Nacional.

Art. 10.- De la Planificacién Curricular Anual (PCA).- La Planificacion
Curricular Anual (PCA) es un documento que corresponde al segundo nivel de
concrecion curricular y aporta una vision general de lo que se trabajara durante
todo el afio escolar. La PCA debera ser elaborada por el conjunto de docentes
de cada area y sera la directriz para generar las planificaciones de aula de

acuerdo al contexto, necesidades e intereses de los estudiantes; sera registrada
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a traves del portal Educar Ecuador conforme la normativa especifica que se

emita al respecto.

Art. 11.- De la Planificacién de Aula.- La planificacién de aula consiste en un
documento curricular en el cual deben constar elementos esenciales como
fines, objetivos, contenidos, metodologia, recursos y evaluacién; y cuyo
propdsito es desarrollar las unidades de planificacion, explicitadas en la PCA,
desplegando el curriculo en el tercer nivel de concrecién curricular. ElI formato

de este documento y su uso son de manejo interno de la institucién educativa.

CAPITULO IV
DE LA ACCION DOCENTE

Art. 14.- De la definicién de accién docente.- La accion docente se refiere a
todas las actividades que deben realizar los docentes en el desarrollo del
trabajo académico en la institucion educativa. Esta debe ser una accion
organizada y articulada con los documentos de planificacion institucional (PEl,
PCI, PCA).
CAPITULO V
DE LA IMPLEMENTACION DEL PROCESO DE EVALUACION Y
CALIFICACION

Art. 18.- De la evaluacién para educacién inicial, educacion general basica
y bachillerato general unificado.- La evaluacion debe responder al desarrollo
integral del estudiante y considerar diversos factores: debe ser un proceso
continuo de observacion, valoracion y registro de informacién que evidencie el
logro de objetivos de aprendizaje de los estudiantes, y que incluya sistemas de
retroalimentacion dirigidos a mejorar la metodologia de ensefianza y los

resultados de aprendizaje, diferenciando la evaluacion de la calificacion.
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Art. 20.- De la calificacion desde el subnivel elemental de educacion
general basica hasta el nivel de bachillerato.- En el proceso de calificacion a
partir del subnivel elemental de educacion general basica hasta el nivel de
bachillerato, de conformidad con el Reglamento General a la LOEI, debe
calificarse numéricamente para acreditar la aprobacion y promocion de los
estudiantes. En cada asignatura se deberan registrar, en el servicio que
corresponda dentro del portal Educar Ecuador, exclusivamente tres notas
parciales por quimestre, ademas de la correspondiente al examen quimestral.

El Sistema de Educacion Intercultural Bilingle, en lo referente a calificacion
para acreditacion, debera adaptarse a lo mencionado en este articulo.

De acuerdo con el ajuste curricular del 2016 las planificaciones deben ser
coherentes con el PEI, por lo que a continuacién se realizard una breve

exposicion del documento:

Actualizacién de la guia metodolégica para la construccion participativa
del Proyecto Educativo Institucional
Capitulo 1
Aspectos generales del PEI

1.1 ¢Qué es el Proyecto Educativo Institucional?

Es el instrumento de planificacién estratégica participativa que orienta la gestion
de los procesos que se desarrollan al interior de una institucion educativa para
propiciar un entorno favorable para el aprendizaje y buscar su mejora.

e EIl PEI invita a todos los miembros de la comunidad educativa a participar
de forma activa en la programacion de estrategias para mejorar la
gestion institucional.

e EIl PEI clarifica a los actores las metas a cumplir a mediano y largo plazo.

e EI PEI involucra a los actores externos, permitiendo su contribucion en
los procesos de mejoramiento y en la ejecucion de las acciones

planificadas.
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e EI PEI orienta de forma ordenada, coherente y dindmica todos los
procesos que involucran la gestion educativa.

e EI PEI promueve espacios de dialogo, concertacion y acuerdos, entre
todos los miembros de la comunidad, en la solucion de las probleméticas
propias de su institucion.

Es un documento que se encuentra normado en el Art. 88 del Reglamento
General a Ley Organica de Educacion Intercultural, que establece que: “El
documento publico de planificacion estratégica institucional en el que constan
acciones a mediano y largo plazo, dirigidas a asegurar la calidad de los
aprendizajes y una vinculacion propositiva con el entorno escolar es el Proyecto

Educativo Institucional”

1.2. ;Cual es laimportancia del PEI?

Facilitar y mejorar el proceso de toma de decisiones como eje de la gestion
integral a mediano y largo plazo con la respectiva orientacion operativa a corto
plazo.

Definir la identidad institucional para que la planificacion mantenga coherencia
con las particularidades internas y externas y para que viabilice la consecucién

de la misién y vision institucionales.

Constituirse en la herramienta para liderar cambios planificados y ordenados en
un contexto especifico e integral, para el desarrollo de la autonomia
institucional, porque facilita y mejora el proceso de toma de decisiones que
responden a las necesidades de aprendizaje y a la experiencia de toda la

comunidad educativa.

llustracion 2 Importancia de la construccién del PEI
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La construccion del
PEl es importante
porque:

Fuente: (Educacion, 2016)

1.3. ¢Coémo se caracteriza el Proyecto Educativo Institucional?

El proyecto educativo institucional se caracteriza por articular la politica

educativa con la practica institucional, a través de las siguientes caracteristicas:

Es practico, porque resume las acciones, involucrados y metodologia para

alcanzar la mejora continua.

Se caracteriza por ser integrador, pues debe responder a las expectativas de
todos, a través de la implementacion de estrategias de trabajo grupal,

identificacion de necesidades especificas y comunicacion efectiva.

Es inclusivo, porque toma en cuenta la diversidad de necesidades e intereses

de todos sus actores pero esta centrado en los estudiantes.
Es generador, porque brinda protagonismo a todos los miembros de la

comunidad educativa para que proyecten lo que desean del quehacer

educativo, recoge ideas creativas acerca de como resolver las necesidades
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para mejorar el proceso de aprendizaje y estimula la proposicion de estrategias

de solucion.

La flexibilidad se evidencia en que es un proceso abierto; marca el camino y

se puede adaptar a las necesidades afio a afio.

1.4. ¢Quién lidera la construccion e implementacién del Proyecto

Educativo Institucional?

Cada institucion educativa define la organizacion para la construccion del PEI
de acuerdo con sus caracteristicas, sus necesidades y la normativa educativa.
En el Art. 53 del Reglamento General a la Ley Organica de Educacion
Intercultural RLOEI se dice:

“Son deberes y atribuciones del Consejo Ejecutivo:

1. Elaborar el Proyecto Educativo Institucional del establecimiento y darlo a
conocer a la Junta General de Directivos y Docentes;
2. Evaluar periodicamente el Proyecto Educativo Institucional y realizar los
reajustes que fueren necesarios”.
En el Art. 33 de la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural LOEI se sefiala que,
en las instituciones publicas y fisco misionales, el Gobierno Escolar debe
participar en la construccion del PEI, norma que se ratifica en el Art. 79 del
LOEL.

Por lo antes expuesto, son el consejo ejecutivo y el gobierno escolar los
organismos, que deben garantizar que la institucion educativa cuente con este
instrumento de planificacion; ademas, son los encargados de conformar el

equipo gestor y las comisiones de trabajo de la siguiente manera:

e Equipo gestor que planifique y coordine creativamente todas las

acciones, dinamizando cada etapa puesta en marcha, el equipo se
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constituye de actores que manifiestan interés en participar y asegurar la
representacion de los distintos miembros de la comunidad educativa.

Se requiere personas con competencias de trabajo en equipo, busqueda
de consensos, escucha activa, apertura a la interaccién, buena

comunicacion, entre otras.

Responsabilidades del equipo gestor:

Coordinar las actividades de sensibilizacion.
Elaborar el plan de construccion participativa del PEI.
Coordinar las distintas actividades.

Servir de enlace con actores externos.

® o 6 T 9

Responsabilizarse de la elaboracion del documento, monitoreo y
seguimiento a la ejecuciéon del PEI.

f. Conformar cinco comisiones para la construccion del PEI.

Capitulo 2
Estructura del PEI
En este capitulo identificaremos las partes que conformaran el PEI con el objeto
de comprender de qué manera se constituye en un documento coherente,
integral y orientador para la gestion educativa, de tal manera que toda la
comunidad encuentre en su contenido las estrategias a seguir al momento de

tomar decisiones y realizar acciones para la mejora continua:

2.1. Identidad institucional

La identidad institucional es:
o Un elemento de diferenciacion y posicionamiento de la institucion

ante la comunidad educativa.
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o La manera por la cual la institucidbn comprende y transmite quién es,
qué hace, qué suefia y cdmo lo haria.

o La identidad institucional se construye, en forma colectiva, entre los
actores quienes identifican las caracteristicas actuales de la institucion
educativa y aquellas peculiaridades que la hacen diferente a las demas:
la historia, el contexto, la cultura, la lengua, la poblacion, la vision, la
mision y su ideario. Ademas, aquellas instituciones que construyeron su
identidad (misién, visién e ideario) deberdn evaluarla para redefinirla, en
funcion de los requerimientos del contexto y de los lineamientos y las
politicas educativas.

o Orienta la construccién del Enfoque Pedagdégico del Plan Curricular
Institucional.

2.2. ¢, Cudles son los componentes del PEI?

Con el objetivo de organizar el proceso de construccion del PEI, se ha
estructurado la planificacion integral de la gestion educativa por componentes y

elementos del quehacer educativo.

Se entiende por componente de planificacién, a la estructura que no puede
accionar sola, sino que depende de la interaccidén con otras estructuras para dar

forma a la gestion integral.

Los elementos son las pequeiias partes de las que se constituye el
componente, sobre las que recaen las acciones especificas a realizar por los
miembros de la comunidad educativa, la identificacion de recursos y el proceso

de evaluacion y el seguimiento.

Los elementos y componentes del PEI se encuentran alineados a los procesos
de los Estandares de Gestidbn Educativa; lo que garantiza que con esta
planificacion estratégica desarrollada participativamente se alcancen los

estandares.
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Ademas del documento donde consta aspectos fundamentales para la
construccion del PEI debemos tener en cuenta otras orientaciones que nos
guien en el trabajo como docente, es por eso que a continuacién se dara a

conocer la guia de tareas:

Guia de sugerencias de tareas escolares 2016

Introduccién

Las tareas escolares son actividades que nifios, nifias y jovenes desarrollan
durante su vida escolar y tienen como propésito el fortalecimiento de las
capacidades académicas, emocionales y creativas puestas en accién durante el
proceso de construccion del aprendizaje en el aula, y como refuerzo o
aplicacion de dichos aprendizajes en casa. Generalmente cada institucion
educativa establece los lineamientos sobre el envio de tareas escolares para

que los y las docentes las consideren al momento de planificarlas.

En este sentido, el Acuerdo Ministerial Nro. MINEDUC-ME-2016-00094-A,
reconoce esta actividad y recalca que cada institucién educativa se encargara
de elaborar la Politica de Tareas Escolares, la cual debe ser incluida en la
seccibn metodologia de la planificacion curricular institucional (PCI). Este
procedimiento se realizara a través de la Junta Académica sobre la base de la
normativa vigente y considerando los siguientes aspectos: participaciéon del
equipo docente y estudiantil, fortalecimiento de la mision y vision de cada
institucion educativa, cumplimiento del curriculo nacional, especificidades de
cada area del conocimiento, interdisciplinariedad, cantidad de asignaturas
previstas para los grados y cursos de los niveles de Educacién General Basica
y del Bachillerato General Unificado, horario de clases establecido, jornada

escolar, intereses y necesidades de los estudiantes, uso de recursos
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tecnoldgicos al alcance de los estudiantes, la pertinencia cultural y linguistica y

el contexto institucional.

Tomando en cuenta que en el proceso de ensefianza y aprendizaje se planifica
tareas escolares de lo mas variadas; esta guia busca apoyar con sugerencias,
recomendaciones y ejemplos susceptibles de ser enriquecidos por los y las

docentes del pais.

1. Sugerencias generales para larealizacion de tareas

El espiritu de esta guia es contribuir al trabajo de los docentes,
proporcionandoles recomendaciones practicas, viables y sencillas sobre cémo
planificar, elaborar y evaluar las tareas escolares, sin que ello implique
sobrecarga de trabajo para ellos ni para los estudiantes, ni pérdida de

complejidad ni calidad.

Desde esta perspectiva, las siguientes paginas han sido elaboradas desde ese
ingrediente infalible que es el sentido comun aplicado a la cotidianidad y a la
realidad personal e institucional, tanto de los estudiantes como de los y las
docentes.

Al momento de concebir una tarea, es necesario tener presente estas

consideraciones:

1.1 La diversidad del aula

Es importante recordar que toda aula es un espacio heterogéneo en cuanto a
ritmo de aprendizaje, condicion socioeconomica, cultural, procedencia étnica,
etc.; por lo que el docente debe adaptar su metodologia y diversificarla con el
objetivo de que todos los estudiantes accedan a los aprendizajes basicos

imprescindibles y potencien sus aprendizajes deseables. Dentro de este punto,
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desarrollamos a continuacién, algunas recomendaciones para tratar estas

dimensiones de la diversidad aulica.

1.2 El ritmo académico del grupo

El equipo docente debe tomar en cuenta el ritmo académico del grupo, este
dato le permitird planificar las tareas para que sean actividades estimulantes
que refuercen, potencien y desarrollen sus aprendizajes y capacidades
intelectuales, adaptandolas a sus tiempos sin que signifique frustracion de no
alcanzar lo propuesto en los que requieren mas tiempo para ejercitarse y

aprender; ni aburrimiento de aquellos que necesitan menos tiempo.

1.3 La condicién econd6mica, social, cultural y linguistica de los

estudiantes

El rendimiento escolar de un estudiante tiene relaciéon con factores personales,
familiares, socioecondémicos Yy culturales, incluso geograficos y de
infraestructura institucional, barrial, comunitaria (el desarrollo tecnolégico, el
acceso a las TIC), etc. que no siempre son los Optimos o que no estan al
alcance de todos. Es importante no desatender estos componentes sino utilizar

las condiciones del contexto como escenario en el disefio de las tareas.

1.4 Las condiciones de salud

En el sistema educativo existe una poblacién estudiantil con condiciones de
salud diagnosticadas que pueden ser prolongadas, asociadas a enfermedades
cronicas y/o catastréficas, que implican la asistencia, con cierta frecuencia, a
centros hospitalarios con la finalidad de mantener consultas, terapias y
tratamientos sistematicos, adecuados a su condicion de salud. Este hecho
implica que, para este grupo estudiantil vulnerable, se considere de manera

especial la pertinencia, dosificacion y diversificacion de las tareas escolares.
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15 Privilegiar la calidad de las tareas sobre la cantidad para

estudiantes que necesitan refuerzo académico

Es importante identificar cual es la dificultad o el punto débil de los estudiantes
para el aprendizaje o el desarrollo de una tarea, de manera que las tareas que
se envien sean pertinentes, es decir, que apunten realmente a potenciar los
aprendizajes o a desarrollar las habilidades que los estudiantes necesitan, en
particular aquellos nifios, nifias y jovenes que por presentar alguna condicion
especifica requieren, precisamente, tareas mejor direccionadas mas que

aumento de la cantidad de trabajo.

Para que una tarea sea de calidad, esta debe ser adecuada a la o las
dificultades concretas del estudiante. Lo primero, entonces, es necesario,
identificar estas dificultades. Luego buscar estrategias de estudio o de ejecucién
adaptadas a su realidad. Graduar la dificultad desde lo mas simple hasta lo mas

complejo, de acuerdo al progreso que vaya demostrando.

Al ser pensadas de esta manera, se garantiza el avance progresivo de los
conocimientos o habilidades que se estén trabajando, y las tareas cumplen,
ademas, la funcién de estimular, en el estudiante, la confianza en si mismo, en

su aprendizaje y en sus multiples potencialidades.

1.6 La integracién de la familia

Las nuevas disposiciones acerca del tipo de tareas y el tiempo eficiente para
resolverlas, subrayan y valoran, como factor afectivo en el proceso de
aprendizaje, el involucramiento de la familia con su apoyo constante en casa,
como espacio de dialogo e interaccion para fortalecer los lazos familiares. Sin

embargo, también, combaten una de las practicas mas arraigadas en relacién
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con las tareas escolares que ha consistido en el involucramiento de las familias

en su ejecucion.

La sobrecarga de deberes y la dificultad en su resolucion, sumadas al anhelo de
los tutores por la obtencidon de buenas calificaciones, ha provocado que sean
los adultos quienes, terminen realizandolas. Los miembros de la familia pueden
ser guias y asesorar las tareas pero no deben hacer el trabajo que le
corresponde al estudiante. Es necesario tener en cuenta que es el estudiante el

gue necesita reforzar sus conocimientos.

1.7 Elaboracién y uso de rubricas adecuadas

Un derecho del estudiante y, en contrapartida, una obligacién del docente, es
gue ambos estén informados sobre qué y cdomo se va evaluar dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje. Para ello, el disefio de un instrumento que
informe de los aspectos que se va a evaluar, de la valoracién cualitativa y

cuantitativa que se dard a cada uno es imprescindible.

La rabrica, por ejemplo, implica validez e informacién de calidad para que las
tareas se conviertan en reales indicadores del proceso de desempefio de los
estudiantes, y del proceso de ensefianza del docente. Permite al docente
marcar el rumbo sobre la pertinencia, importancia, alcance, complejidad, etc.,
de los trabajos enviados y su relacion con los aprendizajes desarrollados y por
desarrollar y, con los estudiantes, tener claridad sobre lo que se espera de ellos

en la realizacion de la tarea, facilitandoles desarrollarla con éxito.
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Se recomienda que en el proceso de construccion de la politica interna de
tareas, de su evaluacion, instrumentos, parametros e indicadores a utilizarse, se

consideren los aportes de los estudiantes.

2.- Estrategias para coordinar la dosificaciéon de tareas

En el caso de tareas que impliquen procesos continuos para su elaboracion o
ejecucion, como es el caso de lectura de obras literarias completas, micro
proyectos, experimentos, etc., es importante que el equipo docente disponga,
por adelantado, la distribucién y dosificacion de los tiempos, de suerte que haya
claridad acerca de la cuota diaria de tiempo que demandard la elaboracién de la

tarea.

Por ello, una estrategia es comunicarles, en reunion general, cual sera la
mecénica de la elaboracion de estas tareas, la frecuencia con que se enviaran,
etc. Reflexionar con ellos en que si se ha estructurado una tarea que demanda
cierto margen de tiempo, es seguro que el apuro y la improvisacién de ultima
hora no daran los mejores resultados, por lo que el docente confia en que los
estudiantes asuman la responsabilidad de un trabajo permanente, con el apoyo
de sus familias, a fin de evitar la acumulacién de tareas con sus predecibles

consecuencias.

Para el caso de tareas que pueden ser desarrolladas de una clase para la
siguiente, y considerando que las tareas escolares se planifican con mayor
detalle en el nivel de concrecion microcurricular, el equipo docente
interdisciplinar puede acordar el establecimiento de un calendario semanal para
dosificar las tareas, de tal suerte que no se envien mas tareas que aquellas que
sean estrictamente necesarias, pertinentes y pedagodgicamente productivas.
Entre los lineamientos para la elaboracion de este calendario esta que debe ser

acordado con los estudiantes.
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Este calendario puede exponerse en cada aula y/o ser publicado a través de
medios tecnoldgicos para la retroalimentacion continua por estudiantes y
docentes. Cada institucion educativa debe tomar en cuenta su realidad para
planificar el tiempo de socializacion de las tareas.

3.- Recomendaciones para los tipos de tareas para los subniveles

Elemental y Medio de la Educacién General Basica.

En la mayoria de instituciones educativas del pais, se cuenta con docentes
generalistas para los estudiantes de los subniveles de Elemental y Medio de la
Educacién General Bésica; por tanto, la organizacion de las tareas se la puede
realizar entre un maximo de cuatro docentes (docente generalista, Educacién
Fisica, Educacién Cultural y Artistica y de Lengua Extrajera-Inglés); sin
embargo, si en estos subniveles se trabaja por area, es necesario generar una
politica que permita asignar a cada docente un espacio para el envio de tareas

escolares.

Para las instituciones de Educacion Intercultural Bilingte (EIB), se recomienda
que las tareas sean organizadas por docentes agrupados en los procesos
respectivos: Fortalecimiento Cognitivo, Afectivo y Psicomotriz (FCAP) vy
Desarrollo de Destrezas y Técnicas de Estudio (DDTE), por cuanto su modelo

de educacién dispone de una metodologia integrada de conocimientos.

Las tareas escolares deben ser pertinentes para nifias y nifios, en las que la
orientacién del equipo docente permita estimular el autoaprendizaje de manera
lidica. Debe partirse de situaciones reales o que simulen la realidad, entender
cosas nuevas que generen significacion y funcionalidad al aprendizaje. Es decir,
no se debe enviar tareas excesivas, rutinarias o para reemplazar al trabajo que

se realiza en la Institucion Educativa.
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Las tareas escolares deben ser planificadas con base en los conocimientos
previos que poseen los estudiantes, que respondan a las preguntas ¢queé?,
¢como? Y ¢para qué ensefar?, que estén disefiadas de forma atractiva, con
proyeccién al desarrollo de operaciones cognitivas y que cuenten con un nivel
de exigencia cognitiva, procedimental y actitudinal. Ademas, deben ser
planificadas para que el estudiante fomente su responsabilidad, autonomia,
organizacion, identidad entre otros. Es decir, evitar tareas que contengan

actividades de repeticion y de memaorizacion sin sentido.

Las tareas deben ser dosificadas, de acuerdo a las necesidades especificas de
cada uno de los estudiantes, considerar edad, conocimientos previos,
necesidades curriculares especificas, tiempo establecido para el subnivel de
Educacion General Béasica, objetivos, desarrollo de destrezas con criterios de
desemperio, (o dominios de aprendizaje para el caso de EIB) y acompafiadas
con preguntas adecuadas y coherentes que generen procesos de reflexion,
andlisis, sintesis, deduccion, inferencia, comparacion, y metacognicién. La
cantidad de tareas escolares, debe permitir alentar a los estudiantes a la
participacion en discusiones, debates, mesas redondas y otras actividades

cooperativas de clase.

FUNDAMENTOS CURRICULARES

Segun el nuevo ajuste curricular elaborado el 2016 el curriculo es la
expresion del proyecto educativo que los integrantes de un pais o de una
nacion elaboran con la finalidad de causar el desarrollo y la socializacién de
las generaciones venideras y de sus miembros; en el curriculo se plasman en
mayor o menor medida las intenciones educativas del pais, se sefalan las
pautas de accidén u orientaciones sobre como proceder para hacer realidad
estas intenciones y comprobar que efectivamente se han alcanzado.
(Educacion, 2016)
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Los fundamentos curriculares son efectivamente donde se encuentra
estipulado lo que se debe ensefar a los estudiantes y para esto se ha tomado
como referencia el nivel y las necesidades del entorno, ademas, debe tener

coherencia y para que estos garanticen la sostenibilidad del sistema educativo.

La Constitucidon de la Republica del Ecuador (2008), en su articulo 26,
estipula que “la educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y
un deber ineludible e inexcusable del Estado” y, en su articulo 343, reconoce
que el centro de los procesos educativos es el sujeto que aprende; por otra
parte, en este mismo articulo se establece que “el sistema nacional de
educacion integrara una vision intercultural acorde con la diversidad geogréfica,
cultural y linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las comunidades,

pueblos y nacionalidades”. (Educacién, 2016)

En la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, en el articulo 2, literal w)
hace referencia a: “Garantiza el derecho de las personas a una educacién de
calidad y calidez, pertinente, adecuada, contextualizada, actualizada vy
articulada en todo el proceso educativo, en sus sistemas, niveles, subniveles o
modalidades; y que incluya evaluaciones permanentes. Asi mismo, garantiza la
concepcion del educando como el centro del proceso educativo, con una
flexibilidad y propiedad de contenidos, procesos y metodologias que se adapte
a sus necesidades y realidades fundamentales. Promueve condiciones
adecuadas de respeto, tolerancia y afecto, que generen un clima escolar

propicio en el proceso de aprendizaje” (Educacion, 2012)

Se debe tener en cuenta que en el curriculo existen pardmetros minimos
a seguir por las instituciones educativas tanto publicas, fiscomisionales y
privadas, en todos sus niveles inicial, elemental, medio y superior y las que
podran ampliar su arco de conocimiento segun el entorno y las necesidades de

la comunidad teniendo en cuenta que los aprendizajes seran evaluados
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periodicamente por las instancias encargadas y para que se garantice la

educacion en el pais.

FUNDAMENTACION PSICOPEDAGOGICA

Este punto se basa esencialmente en codmo se distribuye los diferentes
componentes del curriculo teniendo en cuenta que estos son obligatorios, y que
toda institucion debe de cumplirlos, satisfaciendo las necesidades de los
estudiantes. Ademas, se debe considerar el momento de elegir técnicas,
meétodos, recursos, materiales, entre otros, los diferentes estilos de aprendizaje,
la diversidad, el ritmo de aprendizaje de los estudiantes todo esto con la
finalidad de lograr desarrollar en ellos capacidades y favorecer su participacion

activa antes, durante y después del proceso.

Considerando que en el ajuste curricular 2016 hace referencia a formar
de manera integral y hacer personas criticas, reflexivas con capacidad de
cuestionar y razonar se debe desarrollar capacidades y procesos cognitivos que
contribuyan a que los estudiantes puedan: identificar, analizar, reconocer,
asociar, reflexionar, razonar, deducir, inducir, decidir, explicar, crear, etc.,
evitando que las situaciones de aprendizaje se centren, tan solo, en el

desarrollo de algunos de ellos. (Educacion, 2016, pag. 17)

En el Curriculo 2016 se estipula la importancia que tiene la competencia
lectora por lo que se requiere que os docentes seleccionen estrategias donde
este de por medio la lectura en todas las areas del curriculo para de esa
manera lograr que los estudiantes desarrollen las capacidades necesarias para
poder comprender y analizar lo que leen, promoviendo de esta manera el habito

de la lectura y la comprension de lo que leen.
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LA PROPUESTA DE ACUERDO CON EL IDEARIO, MISION O VISION
INSTITUCIONAL

Esta propuesta se efectuara en la Unidad Educativa Particular
“Universidad Catdlica”, creada inicialmente como Jardin de Infantes Particular
mixto vespertino ubicado en la Pradera N° 2 segun lo estipula el Acuerdo N° 51,
para luego otorgar una renovacion con el Acuerdo N° 66 en el sector norte de
Sauces V siendo en ese entonces la Directora del plantel la Lcda. Sonia
Rodriguez Pesantez esto acontecio el 16 de junio de 1982. Esta institucion fue
creada como un centro de practicas para las estudiantes de Pedagogia con la
Unica finalidad de crear espacios reales donde las estudiantes puedan aterrizar
la teoria en la praxis y su aprendizaje este basado en la realidad dentro del

contexto educativo.

Misidn

La Escuela de Educacion Basica Particular Universidad Catodlica tiene
como propédsito fundamental brindar un servicio escolarizado, mediante la
formacion integral del nifio, empleando métodos y estrategias adecuadas,
considerando a su vez el nivel evolutivo, entorno y potencialidades para
estimular el desarrollo de habilidades cognoscitivas, fisicas y emocionales que
le permita su incorporacion a la sociedad. Segun expresa la mision de la
institucion el propésito de esta es formar de manera integral los estudiantes y
para eso se debe tener en cuenta una serie de herramientas que el docente
debe poseer para alcanzarlos, es por eso que la propuesta que se disefia esta
enmarcada en las necesidades de los alumnos teniendo como primicia el
aprendizaje de los nifios dentro de los espacios escolares y como apoyo para el

desarrollo potencial de los desempefios deseables la ladica, ya que son
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implementos indispensables para lograr avanzar en el proceso educativo

siguiendo los requerimientos del ajuste curricular 2016.

Visién

Promover el desarrollo Institucional basado en la excelencia académica
brindando un servicio de calidad y calidez, fomentando el crecimiento intelectual
y humano de nuestros estudiantes de nivel Inicial y Basica; sustentado en
valores y principios que les permitan enfrentar los desafios actuales. La vision
se refiere a alcanzar Optimos aprendizajes en los educandos y para esto la
propuesta pone al alcance de la institucion una serie de actividades basadas en
la ladica teniendo en cuenta el subnivel, la madurez mental de los estudiantes y
el avance que tiene la sociedad en la actualidad para alcanzar una educacion
de calidad como lo estipula en curriculo 2016 y los estandares de calidad de la
educacion. A partir de esto se plantea a la ladica en su amplio abanico de
posibilidades para crear e innovar estrategias que conlleven a adquirir
desempefios deseables en los estudiantes para brindarles herramientas

necesarias para hacer frente a los retos que se le presenten en su diario vivir.

Ideario

La Institucion Educativa tiene la responsabilidad de:

Promover una educacion que humanice y personalice al ser humano,
desarrollando asi su pensamiento critico, la forma de crear una cultura, con
personalidad integral forjada, con principios éticos y morales y produciendo

cambios en la historia.

Como Centro Educativo Catolico esta sustentado en:

e Formar estudiantes con responsabilidad social, conscientes de los

derechos y deberes.
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¢ Inculcar un espiritu de servicio constante y conciliador con el projimo.
e Constituir una Institucion que transmita valores catolicos.
e Valorar e incentivar a la integracion de la diversidad, pluralismo,

heterogeneidad, transformandonos en una Institucion inclusiva.

Segun el ideario de la institucion esta busca humanizar a los estudiantes
y que mejor manera de hacerlo por medio de la lddica implementando
actividades que ayuden a trabajar su formacion humana y no solo la parte
cognitiva ya que las dos estan estrechamente ligadas. Ademas, la institucion
busca formar a personas que sepan ejercer sus derechos y obligaciones
enmarcados en la ley y para esto se debe tener en cuenta que el nifio aprende
mejor desde su contexto y de acuerdo a sus necesidades, valorando y
respetando a sus pares para poder construir de manera equitativa un pais con
mejores sujetos que tengan responsabilidades y obligaciones, a partir de esto
con la propuesta se desea implementar la lidica como complemento necesario
e indispensable para hacer del aprendizaje un momento de aprender usando
medios y recursos que faciliten la asimilacion de los conocimientos y se logre
alcanzar desempefios deseables a través de las actividades que se proponen

dentro de este trabajo.

Ademas, se busca brindar que el estudiante no solo adquiera
conocimientos, sino que sea mas consciente de lo que lo rodea y esto lo
fortalezca para poder enfrentar retos posteriores siendo personas criticas, con
capacidad de ser parte activa de una sociedad, con valores y principios de
igualdad, respeto y equidad teniendo en cuenta la diversidad, interculturalidad y

libertad de culto que existe en nuestro pais.
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FUNDAMENTACION DE LA ENSENANZA-APRENDIZAJE APOYADA POR
LA LUDICA EN EL SUBNIVEL ELEMENTAL DE LA EDUCACION GENERAL
BASICA

Segun algunos psicopedagogos consideran el aprendizaje como el
resultado de una sistematizacion de la inteligencia, pero cada individuo aprende
de diferente manera y para esto contribuyen varios factores que intervienen en

este proceso. (Falieres, 2004, pag. 2)

Se debe tener en cuenta que los sujetos aprenden de sus experiencias y
estas son inicialmente con su entorno inmediato, es decir, el nicleo familiar por
lo que los primeros aprendizajes lo traen de casa y son sus padres, hermanos,

tios y demas familiares los encargados de ensefarles.

El aprendizaje involucra no solo un intercambio con los otros, sino
también una disposicién ludica vinculada con la posibilidad de desplegar la
creatividad (Falieres, 2004, pag. 2). Es decir, los individuos necesitan crear e
innovar para aprender de manera espontanea y asociado con el entorno donde

se desenvuelven los individuos.

Todo acto de aprendizaje conlleva una serie de estrategias, técnicas y
recursos que ayuden a desarrollar conocimientos significativos en los
estudiantes y para esto los docentes deben estar capacitados y tener en cuenta
los requerimientos del ajuste curricular 2016 que estipula a la ludica como
complemento necesario e indispensable para lograr alcanzar las metas fijadas

en los nifios en la basica elemental.
El aprendizaje supone varios cambios en los nifios y la mejor manera

para desarrollar estos son hacerlo por medio de juegos, lecturas, cuentos,

cambios de roles, dramatizaciones, entre otros, lo que se encierra en una sola
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palabra la Ludica como potenciador e instrumento para acceder al uso

significativo de la creatividad e imaginacion de los estudiantes.

La actividad ludica es una estrategia significativa para ser utilizada como
elemento de fortalecimiento educativo dentro del quehacer escolar,
independientemente del trayecto formativo en el que se ubique al estudiante
(Dominguez, 2015).

Existen diferentes concepciones en cuanto al aprendizaje y diferentes
teorias que afirman que el aprendizaje se produce en todos los sujetos y en
cualquier situacion, como lo afirma Watson “Nuestra conducta es una cuestion
de reflejos condicionados, es decir, de respuestas aprendidas mediante
condicionamiento clasico” (Falieres, 2004). Segun Gagné “El conjunto de
procesos llamados aprendizaje rige la gran variedad de habilidades del hombre,
sus apreciaciones y razonamientos, lo mismo que sus esperanzas,

aspiraciones, actitudes y valores” (Falieres, 2004).

Teniendo en cuenta las afirmaciones anteriores podemos decir que el
aprendizaje involucra la interaccién de los individuos con su entorno inmediato y
para esto la ludica es una herramienta que favorece este proceso y lo hace mas

practico al poder aplicarlo en problemas cotidianos.

Los procesos de aprendizajes deben ser y estar centrados en el alumno
gue es quien va a asimilar los nuevos conocimientos y en el caso de nuestra
propuesta va dirigida a estudiantes de Cuarto de EGB subnivel Elemental lo
ideal es proponer metodologias que se complementen con la parte innovadora y
creativa por lo que la ludica es un instrumento estratégico que se debe

implementar en las actividades curriculares.

En el proceso de enseflanza — aprendizaje es necesario desarrollar

habilidades cognitivas, comunicativas, socio - afectivas que ayuden a que los
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estudiantes sean capaces de sociabilizar e interiorizar los aprendizajes que se
dan en este medio de convivencia por lo resulta de vital importancia el uso de la
lidica comprendida en un amplio espectro de posibilidades que brinda este

enunciado.

El juego, la poesia, la dramatizacion, el cambio de roles, entre otros,
ayudan a desarrollar competencias en los estudiantes que contribuyen a
consolidar los conocimientos matematicos ya que en estas actividades se
pueden presentar situaciones problematicas a las cuales se les debe encontrar
soluciones y son los mismos estudiantes quienes van a generar estas posibles
soluciones gracias a la interaccion con los demés, eso hace de ellos personas

que razonan, analizan, reflexionan, comprenden, etc.

La lddica es un implemento primordial en el desarrollo integral de los
individuos por lo que es necesario que los docentes implementen actividades
que involucren este tipo de técnicas en el proceso de aprendizaje en las aulas
de clase. Es por eso que las matematicas deben ser entendidas y
complementadas con actividades donde los estudiantes puedan desarrollar la
imaginacion y la creatividad por lo que la ludica es una herramienta necesaria e

indispensable para proveer de esa capacidad creadora a los nifos.

Segun Ausubel los aprendizajes no solo requiere del interés del
estudiante por conocer mas, sino que la tarea del docente juega un papel muy
importante ya que es el encargado de activar y motivar ese deseo innato de las
personas por conocer y para eso debe poner en evidencia su capacidad de
innovar técnicas, recursos, estrategias, materiales que logren captar la atencion
de los chicos en las clases de matematica teniendo en cuenta que es una de las
areas mas complicadas de trabajar por los antecedentes que se han dado a
través del tiempo, es por eso que el uso de la ludica resulta una gran

herramienta para conseguir ese objetivo.
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FUNDAMENTACION PARA EL LOGRO DE DESEMPENOS DESEABLES EN
MATEMATICA EN EL SUNIVEL ELEMENTAL EN EDUCACION GENERAL
BASICA

Actualmente la matematica es concebida como un area fundamental en
el desarrollo de capacidades necesarias para resolver problemas y encontrar
soluciones a estos, para lo cual el docente debe estar capacitado para proveer
de las herramientas necesarias que permitan que los estudiantes lleguen a ser

capaces de pensar, razonar y hacer. (Ostrovsky, 2006).

La resolucion de problemas es una competencia que involucra la
movilizacion de un conjunto de estrategias diferentes, recursos, métodos y
procedimientos. (Ostrovsky, 2006). Es decir, que el aprendizaje de la
matematica conlleva a encontrar soluciones a problemas de la vida cotidiana,
ya que la matematica como hacen referencia diferentes estudiosos en esta
rama de las ciencias exactas es “saber hacer” por lo que se debe tener en
cuenta a los procesos mentales que entran en juego al desarrollar la

competencia matematica.

Falieres 2004, toma como consideracién dentro del aprendizaje la teoria
conductista de Skinner quien argumenta que los aprendizajes y el quehacer
educativo tiene que ver con estimulo — respuesta — recompensa, es decir, que
aun en la actualidad este método es de gran importancia para desarrollar
ciertas actitudes y conductas en los estudiantes que contribuiran dentro del
salon de clases para poder desarrollar los desempefios deseables en el area de

matematica.

Al contrario de esta teoria encontramos el aprendizaje segun Jean Piaget
con la teoria Psicologia Genética donde expresa que los sujetos evolucionan en
diferentes estadios y el conocimiento es un proceso dinamico porque estos se

derivan de sus experiencias anteriores. Si partimos de lo que sefiala Piaget,
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podemos decir que los desempefios deseables en el area de Matematica se

obtienen a partir de lo que el nifio trae de entorno y resulta mas facil

comprender si los problemas matematicos se los traslada a la vida cotidiana del

estudiante para que ellos puedan adquirir aprendizajes que van més alla de los

conocimientos basicos que estipula el ajuste curricular.

Piaget en el libro de Falieres 2004 expresa cuatro factores principales

gue tienen que ver con el desarrollo cognitivo de los individuos que son:

La maduracién orgénica: que abre un sinnumero de posibilidades
conductuales en los sujetos. Este factor es inicial pero no indispensable,
pero no es suficiente para explicar el proceso de desarrollo en su
totalidad. (Falieres, 2004)

El ejercicio y la experiencia: adquiridos en la accidén de sujeto sobre el
medio, enriquecen al individuo con nuevas herramientas cognitivas, para
utilizarlas en la experimentacion y en el logro de nuevos conocimientos.
(Falieres, 2004)

Las interacciones y transmisiones sociales: basicamente familiares y
educativas, activan procesos de socializacion que funcionan como
estructurantes del desarrollo cognitivo. La socializaciébn es un proceso
gue ayuda a que los estudiantes interactien y aprendan de los otros y
construyan a partir de sus experiencias pensadas en los demas.
(Falieres, 2004)

El proceso de equilibracion: la interaccién del sujeto con el medio, es
un mecanismo central de autorregulacién la organizacion del individuo

ante lo nuevo y regula su adaptacion. (Falieres, 2004)

Segun los factores que Piaget enuncié podemos decir que la inteligencia

tiene varias funciones que se derivan de estos, donde el sujeto o individuo

interactia con el medio y logra adaptar desempefios deseables a los
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conocimientos ya existentes por medio de la asimilacion y acomodacion una

vez que estos son organizados de manera ordenada.

Los nuevos conocimientos producen en los individuos desequilibrio los
mismos que pueden generar inestabilidad emocional y no permitir la
organizacion de los nuevos aprendizajes para que sean asimilados de manera

correcta por el estudiante.

Segun Piaget enuncia en libro de Falieres 2004, el disefio de actividades
debe promover en los estudiantes aprendizajes significativos que estén
encaminados a desarrollar capacidades y contribuir con el crecimiento

intelectual de los sujetos.

Ademas de Piaget encontramos a David Ausubel dentro del texto de
Falieres 2004, afirma que el aprendizaje se da por recepcion, es decir, la mayor
parte del aprendizaje escolar esta ligado a la instruccion que se adquiere de

esta forma:

Segun Ausubel considera: “En el aprendizaje por recepcién se le
presenta al alumno (...) el contenido de lo que tiene que aprender. En estas
circunstancias, lo Unico que se le pide es que comprenda el material y lo
incorpore a su estructura cognitiva, de modo que lo tenga disponible para
reproducirlo, relacionarlo con otros aprendizajes o solucionar futuros problemas”

(Ausubel citado por Falieres, 2004)

También Ausubel en el libro de Falieres, 2004 se refiere a los
aprendizajes que se da por descubrimiento ya que en el entorno ellos
construyen a partir de ideas previas. Es decir, el nilo en su vida cotidiana
aprende y eso los organiza de tal manera que esto le conlleva a encontrar

nuevos conocimientos que pasan a ser parte de su estructura cognitiva.
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Para David Ausubel la ensefianza debe ser activadora de los aspectos
relevantes de la estructura cognitiva de los estudiantes, teniendo en cuenta que
existe una conexion entre los nuevos aprendizajes con los saberes existentes
que deben ser complementados, adaptados y asimilados para la efectiva

construccion de lo aprendido (Ausubel citado por Falieres, 2004).

Para Vygotsky, la educacion tiene que ver con la interaccion que tengan
los nifios con su entorno (relacion social con los adultos, con su cultura, con sus
tradiciones, etc.) lo que contribuye a crear aprendizajes basados en la realidad
qgque o rodea y no solamente implica el desarrollo potencial de los sujetos

(Vygotsky, citado por Falieres, 2004).

Es decir, que el sujeto aprende primero lo del exterior al interactuar y
conocer su medio para luego interiorizarlo y hacerlo parte del conocimiento ya
existente para formar uno mas complejo y completo que le servira para poder
ponerlo en practica en su vida diaria. Ademas, segun este psicélogo los
individuos no imitan ni construyen significados sino que los reconstruyen a partir
de los estimulos que reciben de los autores de la ensefianza (Falieres, 2004).

Es asi en la matematica se debe considerar todos estos puntos de vista
expuestos anteriormente para que se pueda desarrollar los desempefios
deseables dentro del area en el nivel elemental teniendo en cuenta factores
como: la edad cronolégica y mental, la madurez de los estudiantes, las
capacidades, los estilos de aprendizaje, las necesidades, y el entorno proximo
de los estudiantes para que de manera acertada los docentes logren involucrar
a los sujetos que aprenden en el deseo de construir conocimientos nuevos que
le sirvan en su vida cotidiana para conseguir elaborar soluciones a los posibles

problemas que se presenten.
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FUNDAMENTACION TEORICA EN RELACION A LAS VARIABLES DE
FORMA INTEGRADA

De acuerdo con todo lo expuesto en péarrafos anteriores, podemos decir
gue en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de Cuarto Afio Educacion
General Basica es indispensable utilizar como componente de apoyo
actividades ludicas, entendidas no solo desde el juego sino en su amplio
abanico de posibilidades, dentro y fuera del salén, teniendo en cuenta la
madurez mental de los estudiantes y el caracter de importancia que conlleva el
area de matematica para el desarrollo de procesos y desempefios deseables
como es el razonar, pensar, analizar, y reflexionar con la intencion de que las
habilidades adquiridas por los alumnos les sirva para poder resolver, solucionar

e implementarlas en su vida diaria y resolucién de problemas.

Ademas, se puede destacar de lo expuesto que el nuevo ajuste curricular
se basa en la flexibilidad y esta no se refiere solo al plan que se deberé ejecutar
dentro del aula, sino que también se debe tener en cuenta que el ambiente y el
entorno donde el nifio aprende es importante para que ellos desarrollen
destrezas y habilidades que les brinden herramientas para lograr desempeios
optimos, teniendo en cuenta el contexto que rodea a los estudiantes y las
necesidades que estos presentan. Es por eso que la ludica es una herramienta
gue aporta en grandes posibilidades a alcanzar aprendizajes deseables dentro
del contexto que se desarrollan los chicos, y aportando caracteristicas
innovadoras dentro del area de matematica para hacer de los dicentes
personas practicas y no solo teéricas ya que la matematica esta inmersa en

todas las actividades de la cotidianeidad de los individuos.
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CAPITULO 1l

PROPOSITOS Y LOGROS

OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICA EN EL NIVEL DE EDUCACION
GENERAL BASICA SUBNIVEL ELEMENTAL

Teniendo en cuenta que en el Cuarto Afio de Educacion General Basica
culmina el subnivel Elemental, es imprescindible desarrollar la imaginacion y la
creatividad mediante el uso de la ludica, entendida esta como un amplio
abanico que contribuya en la resolucion de problemas matematicos en su

entorno inmediato, para los estudiantes.

Ademas, se puede agregar que en los subniveles siguientes las
complejidades de los conocimientos mateméticos aumentan y que se reconoce
que cada uno de estos subniveles constituyen transiciones que requieren el
cumplimiento de su respectivo perfil de salida; por tanto, la presente propuesta
busca convertirse en un complemento a las estrategias metodologicas
utilizadas en estos, siempre que la ludica no sea concebida como juego sino en
su amplio espectro. Asi, los objetivos que intentaos conseguir con ella son los

que a continuacion se detallan:

OBJETIVO GENERAL

e Elaborar una guia de actividades ludicas como complemento de las
estrategias metodologicas en el area de Matematica para nifios de

Cuarto de Educaciéon General Basica.

58



OBJETIVOS ESPECIFICOS

Aplicar una encuesta a los docentes para determinar la factibilidad del
uso de la ladica como estrategia metodoldgica para el aprendizaje de
matematica en los nifios de Cuarto Afio de Educacion General Basica.

Proponer recursos ludicos innovadores que favorezcan el proceso de
aprendizaje de la matematica en los nifios de Cuarto Afio de Educacién

General Béasica.

PRETENSIONES INICIALES

Pretendemos en los estudiantes:

Facilitar el aprendizaje de los contenidos matematicos.

Estén aptos para el uso de los numeros y en la resolucion de problemas
matematicos.

Captar la atencion de los estudiantes para conseguir aprendizajes
significativos.

Activar su creatividad utilizando actividades segun las necesidades y el
contexto de los discentes.

Pretendemos en los docentes:

Brindar una guia de actividades ladicas innovadoras, para su uso
pertinente y adecuado en clases de Matematica.

Desarrollar actividades ludicas, entendiéndose a estas en su amplio
abanico de posibilidades, en el salon de clases facilitando el proceso
ensefianza — aprendizaje.

Utilizar herramientas que estimulen la actividad de la matematica en los

estudiantes.

59



Pretendemos en los padres de familia o representante legal:

e Hagan uso de la ludica en el desarrollo de tareas en casa de sus
representados.

e Perciban que la comprension de la matematica favorece el aprendizaje
de las demas éreas.

e Trabajen en conjunto con los docentes y estudiantes usando a la ludica

como complemento del proceso de aprendizaje.

Ademas, de las pretensiones iniciales mencionadas anteriormente, se
desea mejorar las dificultades encontradas en la diagnosis inicial realizada a los
estudiantes de la institucion del Cuarto Afo de Educacion General Béasica
Subnivel Elemental, por otro lado se desea alcanzar que los estudiantes sean
capaces de desarrollar habilidades, destrezas, actitudes, normas y valores que

se detallaran a continuacion:

ACTITUDES, VALORES Y NORMAS QUE SE APRENDE A PARTIR DE LA
MATEMATICA

e Actitudes positivas y favorables ante la presencia de problemas
matematicos.
e Insertar normas y reglas dentro del salon de clases.

e Valores relevantes a la convivencia en la institucion educativa.
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ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE DE ACUERDO CON
LAS ACTITUDES, VALORES Y NORMAS QUE SE APRENDEN A PARTIR
DE LA MATEMATICA

e Juegos adecuados a la situacion.

e Lectura de historias donde se involucre los numeros y problemas
matematicos.

e Juego de pelota (insertar normas y reglas antes de iniciar el juego).

e Juego de domind (dar a conocer las reglas al inicio del juego).

e Sesiones filosoficas (indicando las normas que se deben de seguir en el
desarrollo de las sesiones).

e Sesion de filosofia para nifios con temas matematicos (exponer las
reglas y el respeto a las expresiones de los demas durante la sesion).

e Lectura de fabulas.

ACTITUDES, VALORES Y NORMAS REFERENTES A LA VALORACION DE
LA PROPIA MATEMATICA

e La construccion de competencias matematicas, como desarrollar el modo
de pensar, razonar y hacer.

e EI reconocimiento de la comprensién, organizacion, ejecucién vy
verificacion de los problemas matematicos.

e La valoracion del uso efectivo de la ludica para representar, interpretar y
resolver problemas matematicos.

e El reconocimiento de la importancia de la exploracion antes de resolver

un problema matemaético.
ESTRATEGIAS PARA EL APRENDIZAJE SEGUN LA ACTITUDES,

VALORES Y NORMAS REFERERENTES A LA VALORACION DE LA
PROPIA MATEMATICA
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e Detectar problemas en los estudiantes que no logran decidir si las ideas
son adecuadas o necesarias para lo que busca.

e Enunciar por medio de presunciones, situaciones problémicas, organizar
los diferentes datos, y dar posibles soluciones a las situaciones.

¢ Resolucion de problemas con procedimientos heuristicos para poder
utilizar diferentes soluciones a un mismo problema.

e Plantear problemas donde su resolucion requiera la elaboracion de

gréaficos para llegar a encontrar la solucion.

EL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE

Las actividades en la clase se desarrollaran de la siguiente manera:

Se iniciara con la debida explicacion a los estudiantes del tema a
tratar, usando historias relevantes al mismo, dando a conocer lo que se desea
lograr y la flexibilidad de lo planificado; esto con la finalidad de crear un
ambiente de interaccién permanente entre los estudiantes y el docente, lo que
permitira tener una retroalimentacion en cuanto a la metodologia usada para la

clase.

Es primordial que se dé a conocer el tema a trabajar en clase para
que lograr el compromiso de todos los actores del proceso ensefianza-

aprendizaje.

Luego de esto se da inicio a las actividades planificadas para la clase,
inicialmente se sugiere iniciar con el relato de un historia que sea relevante al
tema y que contenga aspectos matematicos con la finalidad de captar la
atencion de los estudiantes para el efectivo desarrollo de las demas actividades.
Estas deben ser narradas con el uso de estrategias lectoras por parte de la
docente las que estimulen e incentiven a realizar preguntas, cuestionar y

comentar durante y después de la narracion. Ademas, deben existir mas
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actividades ludicas las que permitirdan mantener la atencion continua de los
nifos, siempre iniciando con la debida explicacion de cada paso a seguir para
lograr la adecuada ejecucion de los juegos. El docente puede insertar cada
cierto tiempo una pequefia retroalimentacion de lo que se esta haciendo y para
gue o estan desarrollando de una determinada manera con la finalidad que los
nifos comprendan que no solo es para divertirse sino que por medio de esa

actividad aprenden de manera menos compleja.

Otra actividad es la resolucion de problemas con el uso de medios
heuristicos porque permite que los estudiantes al leer, comprender y analizar
problemas mateméticos se puedan ofrecer una variedad de soluciones dado la
apertura necesaria a estas, ya que se debera tener en cuenta los diferentes

procedimientos propuestos para llegar a la resolucién efectiva de los mismos.

Finalmente una actividad que debe ser frecuente luego de desarrollo de

las clases es la evaluacion continua.

EVALUACION

En referencia a este aspecto se evaluara al estudiante por medio de:

e Con una diagnosis inicial que nos permitira determinar los aprendizajes
previos de los nifios.

e Observacion de manera continua y directa en la ejecucién de las
actividades propuestas.

¢ Medicioén de los saberes minimos requeridos en el ajuste curricular 2016
para lo cual se aplicara un cuestionario.

e Evaluacion de las sesiones filosoficas en el area de matematica.

e Evaluacion de trabajos, talleres individuales y grupales.
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POBLACION BENEFICIARIA

La poblacién beneficiaria de esta propuesta innovadora se divide en
beneficiarios directos e indirectos. Los beneficiarios directos son los estudiantes
y las docentes de Cuarto Afio de Educacion General Basica de la institucion
educativa antes referida. Los beneficiarios indirectos son las docentes de otros
grados del subnivel mencionado y, los padres de familia, participes de la
educacion de sus hijos segun lo estipula el Ajuste Curricular de 2016 del

Ministerio de Educacion del Ecuador.

Tabla 1Poblacién Beneficiaria

Docentes Estudiantes

8 50

Fuente. Elaboracion propia

ESTRATEGIAS INVESTIGATIVAS PARA RECABAR INFORMACION

Dentro de las técnicas de investigacion para recabar informacion sobre
actividades innovadoras usando la ladica como estrategia activadora de la
creatividad de los estudiantes, se consider6 adecuada la encuesta que se
realizard a los padres de familia, una entrevista a los docentes y coordinadores

de la institucion y una prueba de evaluacion de conocimientos a los estudiantes.

Encuesta
Segun Garcia Ferrando (1993), la encuesta es una investigacion
realizada sobre una muestra de individuos representativa de un
colectivo mas amplio y se lleva a cabo en el contexto de la vida

cotidiana, utilizando  procedimientos estandarizados de
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interrogacion, con el fin de obtener mediciones cuantitativas de
una gran variedad de caracteristicas objetivas y subjetivas de la
poblacion. La medicion mediante encuesta puede ser efectuada, y
de hecho es el procedimiento mas frecuente, de modo esporadico
y coyuntural con el fin de tantear la opinion publica en relacién con

algun tema de interés (Chiner, s.f., p.2).

Con el uso de la encuesta se pretende conocer lo que los padres de
familia conocen acerca del aprendizaje de la matematica de sus hijos y lo que

implica la complejidad del area mencionada.

Entrevista

Segun Arfuch 1995, “la Entrevista es una técnica para obtener
informacion que consiste en un diadlogo entre dos personas: el investigador y el
entrevistado, se realiza con el fin de obtener informacion, el entrevistado es una

persona relevante para la investigacion” (Arfuch, Leonor, 1995).

Esta técnica se propone utilizarla en la propuesta con la finalidad de
recabar informacién de manera directa con las personas que estan como guias
y mediadores entre la ensefianza y el aprendizaje de la matematica, para que
por medio del uso de esta se pueda entablar una conversacion acerca de las
posibilidades que brinda el uso de la ludica en la matematica y del conocimiento
gue tienen la ludica y su importancia en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes para poder escoger de manera adecuada las actividades que se

deben plasmar en el presente trabajo.
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Prueba de conocimientos

Este instrumento esté directamente relacionado con los estudiantes y sirve para
recabar informacién de los conocimientos que los alumnos han adquirido
durante el proceso de aprendizaje, con la finalidad de conocer de cerca los
problemas que aquejan a los chicos en el area de la matematica. Ademas, se
pretende conocer las falencias que presentan los estudiantes en la parte

numeérica.

ANALISIS DE DATOS DE LAS ESTRATEGIAS INVESTIGATIVAS

Andlisis de la encuesta realizada a los Padres de Familia/Representantes

Legales:

La encuesta revel6 los aspectos mas fundamentales que los padres de
familia consideran necesarios para que el aprendizaje de la matematica sea
menos complejo para sus representados. A continuacion detallo los resultados

recabados con la aplicacion del cuestionario:

Tabla 2. Anélisis del cuestionario de la encuesta

Alternativas NI DE ACUERDO, | TOTALMENTE
TOTALMENTE
Preguntas NI EN EN
DE ACUERDO
DESACUERDO DESACUERDO
1. éConsidera que el aprendizaje
de la matemdtica es complicado | 30 79% 3 8% 5 13%

para su hijo/a?

2. éConsidera que se deberia
facilitar el aprendizaje de la| 38 100% 0 0% 0 0%

matematica con recursos y métodos
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innovadores?

3. éSi se propone juegos
matematicos para facilitar el
proceso de aprendizaje de los nifios; 71% 9 24% 2 5%
considera que seria menos

complicado?
27

4. éCree que las actividades
propuestas en el drea de
35 92% 3 8% 0 0%
matematica deberian ser practicas y

vinculadas con el entorno del nifo?

5. éCree usted que utilizar una
guia de actividades ludicas
innovadoras para aplicarlas en el
proceso de enseflanza — aprendizaje | 29 58% 15 30% 6 12%
de matematica, facilitaria la
comprension de los contenidos

matematicos?

Fuente. Elaboracion propia

Segun los datos recogidos en la encuesta realizada a los padres de
familia se puede inferir que la matematica es un area compleja; pero el 75% de
los representantes entrevistados consideran que la incorporacién de actividades
lGdicas contribuird a la asimilacién de los contenidos propuestos para el Cuarto
Afo de Educacion General béasica.

Andlisis de la entrevista realizada a las docentes y coordinadoras:

Los datos que se recogio al aplicar un cuestionario de preguntas referente con
el uso de la ludica como complemento de las estrategias metodoldgicas en el
area de matematica a las docentes del subnivel elemental y a las coordinadoras

arrojaron los siguientes resultados:
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Tabla 3. Andlisis de datos de la entrevista

PREGUNTAS

ANALISIS DE LAS RESPUESTAS

1. Mencione los aspectos claves que

sustentan el ajuste curricular 2016 en el

Las docentes del nivel elemental consideran

que los aspectos claves que sustentan el

area de matematica en el subnivel | ajuste curricular son la lddica y las
elemental. actividades significativas.
2. De acuerdo con su experiencia; | La lidica para el 75 % de las docentes del
defina la ludica. subnivel elemental es el juego aplicado a las
estrategias metodoldgicas.
3. Segun el ajuste curricular 2016 este | La respuesta general de las docentes fue

estipula a la ludica y especialmente al juego

como herramienta que facilitard el
aprendizaje de los estudiantes; cree usted
que esto ayudard a la mejor comprensién de

la matematica.

“SI”, que siendo el juego una herramienta
fundamental en el proceso de aprendizaje

de la matematica.

4, Se puede ensefiar matematica

diferente a la manera tradicional
enfocandose en la ludica vista esta en su

amplio abanico de posibilidades. ¢Por qué?

El 100% de las docentes entrevistadas

coinciden que si se puede ensefiar la
matemadtica por medio de la ludica en una
forma vivencial

practica vy para el

estudiante.

5. Con el uso de la ludica en el
aprendizaje de la matematica se puede
relacionar esta drea del conocimiento con
las otras del curriculo nacional 2016. ¢Por

qué?

Las docentes consideran que el relacionar la
matematica con otras areas conlleva a
con lo establece el

cumplir que

Refortalecimiento Curricular al
transversalizar las areas y no trabajarlas de

manera desligadas.

Fuente. Elaboracion propia
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Andlisis del examen (Pretest) realizada a los estudiantes del Cuarto de

Educacion General Basica Subnivel Elemental:

Para poder realizar la presente propuesta se realizO un examen previo
(Pretest) a los estudiantes con la finalidad de conocer los conceptos
matematicos adquiridos hasta el momento para lo cual se elaboré un
cuestionario, a continuacion se presentan los datos recabados en la ejecucion

del instrumento antes mencionado:

EXAMEN (Pretest)

1. Una con una linea los numeros equivalentes. (0,75 punto, cada

ejercicio vale 0,25)

FUM+DCHE0+ 20U BUM+3C+ED+0OL GLINM+3C+RC+5L)

9365 8380 3052

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

38 0

2. Calcule el perimetro de las siguientes figuras aplicando las formulas
aprendidas. (0,50 punto, cada ejercicio vale 0.25)

3cm
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Respuestas correctas Respuestas incorrectas

0 38

3. Resuelva las siguientes operaciones de adicién con reagrupacién

en las decenas. (0,75 punto, cada ejercicio vale 0.25)

3452 3567 1832
+ 2471 + 1381 + 1070

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

28 10

4. Resuelva las siguientes sustracciones sin reagrupaciéon. (1 punto,
cada ejercicio vale 0.50)

5634 9648
- 2102 - 3201

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

30 8
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5. Ubique las cantidades en la tabla posicional. (1 punto, cada una vale
0.50)

34 45

6. Escriba en letras las siguientes cantidades. (1 punto, cada una vale
0.25)

234=

765=

943=

563=

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

35 3

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

29 9
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7. Complete los siguientes enunciados. (2 puntos, cada uno vale 1

punto)

El cuadrado tiene lados , tiene
vértices y 4 .

El rectangulo tiene
tiene 4 vértices y 4

lados iguales de en

8. Escribalos términos de la adicion. (0,75 punto, 0.25 cada término)

4563 — >
+3452 o

8015 ———=

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

32 6

9. Escriba los términos de la sustraccion. (0,75 punto, 0.25 cada

término)

5678 —
2120 —>
3558

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

30 8

33 5
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10. Complete la serie. (1,50 puntos, 0.25 cada numero faltante)

20 24 28 32| 34 38 | 40 44 | 46

Respuestas correctas Respuestas incorrectas

36 2
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CAPITULO IV

OPERATIVIZACION DE LA PROPUESTA

ACTIVIDADES CURRICULARES PARA HACER REALIDAD LA PROPUESTA

Las actividades que se presentan a continuacion tienen la finalidad de
implementar en la institucion educativa actividades ludicas que contribuyan en
el aprendizaje de la matematica en el Cuarto Afio de Educacion General Basica

Subnivel Elemental; para ello se consideran tres fases:

e Taller para los docentes de los afios del Subnivel Elemental de
Educacién General Béasica con la finalidad de proponer la Guia de
Actividades Ludicas para el area de Matematica y reforzar el nuevo
ajuste curricular 2016.

e Ejecutar dos planificaciones para Cuarto Afio de Educacion General
Basica, una para cada paralelo.

e Entregar la Guia de Actividades Ludicas para el Area de Matematica a la

Directora de la institucion educativa para consideracion y aprobacion.
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PLANIFICACION DE CLASES DE MATEMATICA CON ACTIVIDADES LUDICAS

ESCUELA DE EDUCACION BASICA PARTICULAR “UNIVERSIDAD CATOLICA”
AREA MATEMATICA
PLAN SEMANAL DE CLASES
ANO LECTIVO 2017 — 2018

Semana del 7 de agosto al 11 de agosto del 2017

‘ Ministerio

de Educacio

1. DATOS INFORMATIVOS

Semana: 02

ASIGNATURA | MATEMATICA | GRADO / ANO | CUARTO

| DOCENTE: | ANALITH SANCHEZ PEREZ

UNIDAD #3 ‘ TITULO DE LA UNIDAD:

‘ Adicidn y sustraccién con nimeros naturales

2. OBJETIVOS Y METAS DE LA UNIDAD QUE SE TRABAJARA DURANTE ESTA SEMANA:

OBJETIVOS DEL GRADO/ANO RELACIONADOS CON ESTA SEMANA:

VALORES DEL PERFIL RELACIONADO/S CON LA UNIDAD:

0.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos
relacionandolos con la suma, la resta y la multiplicacion, para

desarrollar el pensamiento Iégico-matematico.

0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de
calculos de suma, resta, multiplicacién y divisiones del 0 al 9 999,
para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su
entorno.

- 1.2. Nos movemos por la curiosidad intelectual, indagamos la realidad
nacional y mundial, reflexionamos y aplicamos nuestros conocimientos
resolver problemas en forma colaborativa e

interdisciplinarios para

interdependiente aprovechando todos los recursos e informacidn posibles.

- 1.4, Actuamos de manera organizada, con autonomia e independencia;
aplicamos el razonamiento ldégico, critico y complejo; y practicamos la

humildad intelectual en un aprendizaje a lo largo de la vida.

OBJETIVO/S DE LA UNIDAD:

CONTENIDOS CLAVE RELACIONADOS CON LAS DESTREZAS DE ESTA SEMANA:

Aplicar conceptos de adicion y sustraccion de nimeros naturales
hasta cinco digitos a través de la formulacion y resolucién de
problemas de la vida cotidiana para interrelacionarse con el

mundo que le rodea.

- Adicion de numeros de cuatro y cinco cifras.

- Propiedades de la adicion

- Sustraccion de numeros con cuatro y cinco cifras

3. SECUENCIA DIDACTICA:
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

ACTIVIDADES DE

ACTIVIDADES o

DESTREZAS INDICADORES DE (ACTIVIDADES PARA EL DESARROLLO DE LAS EVALUACION TAREAS PARA LA
EVALUACION DEL CRITERIO DESTREZAS) PROXIMA CLASE
CLASE #1 ( 2 periodos)
_ - EXPERIENCIA PREVIA TECNICA: Ingresar al link
M.2.1.21. Realizar | .M.2.2.3. Opera utilizando | o presentar a los estudiantes cartillas con imagenes | Dialogos sugerido para

adiciones con los
numeros de hasta
cifras

cinco con

material concreto,
mentalmente,
graficamente y de

manera numérica.

la adicién y sustraccion
con numeros naturales de
hasta cuatro cifras en el
contexto de un problema
matemadtico del entorno, y
emplea las propiedades
conmutativa y asociativa
de la adicidn para mostrar
procesos v verificar

resultados. (I.2., 1.4.)

Indicadores de logro:

e Utiliza la adicién y
la sustraccién con
numeros naturales
de hasta cinco
cifras para resolver
problemas en su
vida cotidiana.

con los temas que se va a tratar durante la unidad,
generando un didlogo.

2 Relatar a los estudiantes una historia sobre Ila
navidad utilizando la técnica “cuenta cuentos” y
todo lo que esta fecha conlleva, incluyendo las
compras que se realizan, para luego solicitar a los
nifos que elaboren una lista de los objetos que
adquieren sus padres en su casa para la navidad.
REFLEXION

2 |Indagar entre el grupo équé tiene de particular la
historia narrada?

2 Solicitar a los estudiantes hacer un listado de
objetos con su costo individual.
CONCEPTUALIZACION

2 Expresar el objetivo de la unidad 3 estableciendo la
importancia durante la ejecucién de la unidad.
APLICACION

2 Aplicar el algoritmo de adicidn o sustraccién segun
sea el caso utilizando una ruleta rusa, elaborada por
la docente, para la seleccion de la operacion.

simultaneos
Andlisis de
contenidos
INSTRUMENTO:
Discusioén dirigida
Escala valorativa
cualicuantitativa.

refuerzo Iudico de
la clase.
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CLASE # 2 (2 periodos)

M.2.1.23.  Aplicar
las propiedades
conmutativa,

asociativa y
modulativa de la
adicidn en
estrategias de

calculo mental.

1.M.2.2.3. Opera utilizando
la adicién y sustraccién
con numeros naturales de
hasta cuatro cifras en el
contexto de un problema
matematico del entorno, y
emplea las propiedades
conmutativa y asociativa
de la adicidon para mostrar
verificar

procesos Yy

resultados. (1.2., 1.4.)

Indicadores de logro:

e Reconoce las
propiedades de la
adicion y
sustraccion  para
verificar
resultados.

EXPERIENCIA PREVIA

2 Organizar una dramatizacion de una tienda, donde
cada uno de los estudiantes tengan un papel vy
colaboren de manera significativa en el desarrollo de
la actividad resolviendo operaciones de adicidn vy
sustraccion en las compras que realicen.

REFLEXION

9 Realizar adiciones y sustracciones utilizando
material concreto.

CONCEPTUALIZACION

2 |dentificar por medio de ejemplos ubicados en la
pizarra en un papelografo las propiedades
conmutativa y asociativa de la adicién y sustraccién.
APLICACION

2 Requerir la aplicacion de las propiedades
conmutativa, asociativa, utilizando un juego de roles
“el banco”.

TECNICA:
Dialogos
simultaneos
Analisis de
contenidos
Observacion
INSTRUMENTO:
Discusion dirigida
Escala valorativa
cuantitativa

Lista de cotejo

4. PLATAFORMA:

Nombre / link del recurso que deben realizar o
revisar los estudiantes en plataforma

http://www.escuelaenlanube.co

m/sumas-y-restas/ contiene el recurso:

Breve descripcion de lo que Link

trabajados.

sugerido
mediante la ludica los contenidos

para  reforzar

5. CLASE DE APOYO PEDAGOGICO

ACTIVIDADES QUE SE REALIZARA:
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6. BIBLIOGRAFiA:

Texto NORMA: NORMA. 4to
Texto Santillana “Desafios” 4to

7. ADAPTACIONES CURRICULARES:

LA ADAPTACION APLICADA ES DE NIVEL:

Actividad y/o material adaptado:

Material: Elaborado por DECE ( ) Elaborado por el docente ( )
No aplica ( x)

Evaluacién:  Participacion DECE ( )
Adaptacion de tiempo

()

Independiente ( )

Adaptacion de espacio ()

8. FIRMAS DE RESPONSABILIDAD:

Elaborado por:

Revisado por:

Nombre: Analith

, , Firma: Fecha: 1 de agosto/2017
Sanchez Pérez

Nombre: Dr. Arturo Campos Saltos

Firma:

Fecha:

Fuente: (Educacion, 2016)
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PLAN CURRICULAR ANUAL SEGUN FORMATO DEL MINISTERIO DE EDUCACION

ESCUELA PARTICULAR BASICA UNIVERSIDAD CATOLICA

‘ Ministerio

de Educacién

ANOLECTIVO 2017 — 2018

PLAN CURRICULAR ANUAL

1. DATOS INFORMATIVOS

Area: Matemética Asignatura: Matemética
Docente(s):
Grado/curso: Cuarto Nivel EGB
Educativo:

2. TIEMPO
Carga horaria | No. Semanas de | Evaluacion del aprendizaje e | Total de semanas clases Total de periodos
semanal trabajo imprevistos
8 horas 40 4 semanas 36 semanas 288

3. OBJETIVOS GENERALES

Objetivos del area

Objetivos del grado/curso

OG.M.1. Proponer soluciones creativas a
situaciones concretas de la realidad nacional y
mundial mediante la aplicacibon de las
operaciones béasicas de los diferentes
conjuntos numeéricos, y el uso de modelos
funcionales, algoritmos apropiados, estrategias
y métodos formales y no formales de
razonamiento matematico, que lleven a juzgar
con responsabilidad la  validez de

O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numeéricos
relacionandolos con la suma, la resta y la multiplicacién, para
desarrollar el pensamiento I6gico-matematico.

O.M.2.2. Utilizar objetos del entorno para formar conjuntos,
establecer graficamente la correspondencia entre sus elementos y
desarrollar la comprension de modelos matematicos.

O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de numero, y
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procedimientos y los resultados en un contexto.

OG.M.2. Producir, comunicar y generalizar
informacién, de manera escrita, verbal,
simbdlica, grafica y/o tecnolégica, mediante la
aplicacion de conocimientos matematicos y el
manejo organizado, responsable y honesto de
las fuentes de datos, para asi comprender
otras disciplinas, entender las necesidades y
potencialidades de nuestro pais, y tomar
decisiones con responsabilidad social.

OG.M.3. Desarrollar estrategias individuales y
grupales que permitan un célculo mental y
escrito, exacto o estimado; y la capacidad de
interpretacion 'y solucibn de situaciones
polémicas del medio.

OG.M.4. Valorar el empleo de las TIC para
realizar calculos y resolver, de manera
razonada y critica, problemas de la realidad
nacional, argumentando la pertinencia de los
métodos utilizados y juzgando la validez de los
resultados.

OG.M.5. Valorar, sobre la base de un
pensamiento critico, creativo, reflexivo y logico,
la  vinculacion de los  conocimientos
matematicos con los de otras disciplinas
cientificas y los saberes ancestrales, para asi
plantear soluciones a problemas de la realidad
y contribuir al desarrollo del entorno social,
natural y cultural.

OG.M.6. Desarrollar la curiosidad y la

reconocer situaciones del entorno en las que se presenten
problemas que requieran la formulacion de expresiones mateméticas
sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando
los algoritmos de adicion, sustraccion, multiplicacion y division
exacta.

0O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos
de suma, resta, multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para
resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares
histéricos, turisticos y bienes naturales, identificando como
conceptos matematicos los elementos y propiedades de cuerpos y
figuras geométricas en objetos del entorno.

0.M.2.6. Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicion,
estimacion y el célculo de longitudes, capacidades y masas, con
unidades convencionales y no convencionales de objetos de su
entorno, para una mejor comprension del espacio que le rodea, la
valoracion de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la
honestidad e integridad en sus actos.

O.M.2.7. Participar en proyectos de andlisis de informacion del
entorno inmediato, mediante la recoleccién y representacion de
datos estadisticos en pictogramas y diagramas de barras;
potenciando, asi, el pensamiento l6gico-matematico y creativo, al
interpretar la informacion y expresar conclusiones asumiendo
cCompromisos.
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creatividad a través del uso de herramientas
momento de enfrentar y
solucionar problemas de la realidad nacional,
demostrando actitudes de orden, perseverancia
y capacidades de investigacion. (Educacion,

matematicas al

2016)
Justicia.
4. EJES TRANSVERSALES: Innovacion
Solidaridad
1. DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACION
N. | Titulo dela Objetivos especificos Destrezas Contenidos Orientaciones Evaluacion Dur
0 unidad de de la unidad de metodolégicas acio
planificacio planificacion nen
n sem
ana
S
Aplicar conceptos | M.2.1.1. Representar | BLOQUE#1 Solicitar a los | I.M.2.1.1.
matematicos raficamente estudiantes Discrimina
! grat ALGEBRA y | £S5tk .
sobre conjuntos y | conjuntos Y | EUNCIONES identifiquen propiedades
sus relaciones, | subconjuntos, caracteristicas de los
los nameros | discriminando las | Determinacién  y | de cada uno de | objetos que
naturales hasta | propiedades O | representacion de | l0s objetos que | pertenecen a
cuatro digitos a | atributos  de los | conjuntos. se encuentran | un conjunto
través de la | objetos. Relaciones de | €n un recipiente. | o
formulacion y inclusion y  de _ subconjunto.
resolucion de contenencia. Pedlr_ a los (SZ)
problemas de la estudiantes
vida cotidiana Relaciones entre | clasifiquen los
LI Nimero | para conjuntos: objetos de
S de | interrelacionarse producto acuerdo a una
cuatro con el mundo que cartesiano. caracteristica
cifras le rodea. . . dada. 7
Unidades de mil.
Identificar
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elementos de
cuerpos
geomeétricos
como  prismas,
piramides, conos
y cilindros,
mediante la
manipulacion de
materiales
concretos  para
relacionarlos con
objetos del
entorno.

M.2.1.8. Identificar los
elementos de un
conjunto de salida
relacionados con los
elementos de un
conjunto de llegada,
como pares
ordenados del
producto cartesiano A
xB

M.2.1.14. Reconocer

NUmeros de

cuatro cifras.

BLOQUE#2
GEOMETRIA Y
MEDIDAS
Prismas y
piramides

Cilindros y conos

Magnitudes y
unidades

BLOQUE#3

ESTADISTICA Y

Inducir a que
concluyan que
un conjunto se
puede
determinar  de
diferentes
maneras.
Completar  un

cuadro de doble
entrada con
ejercicios
preestablecidos
sobre
determinacion
de conjuntos.

Permitir que los
estudiantes
manipulen
cuerpos
geométricos
didacticos como:
piramides,
prismas,
cilindros y conos
identificando
caracteristicas
generales.

los

Guiar la
observacion de

.M.2.1.3.
Discrimina
los pares
ordenados
del producto
cartesiano
AxB que
cumplen una
relacion uno
a uno. (1.3,
1.4.)

.M.2.2.1.
Completa
secuencias
numéericas
ascendentes
0]
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el valor posicional de
nameros naturales de

hasta cuatro cifras
con base en la
composicion y

descomposicion  de
unidades, decenas,
centenas y unidades
de mil, con el uso de
material concreto y
con  representacion
simbdlica.

PROBABILIDAD

Combinaciones
simples por tres

las caras de los
cuerpos
geomeétricos
para descubrir
que las figuras
planas que los
forman sean
circulares,
rectangulares,
triangulares,
cuadrada.

Solicitar a los
estudiantes que
dibujen objetos

gque tengan la
figura de estos
cuerpos
geométricos.
Trabajar en
grupos,
armando y
decorando
recortables de
cuerpos
geomeétricos.
Conversar con
los estudiantes y
elegir un

conjunto de 3
frutas 'y un

descendente
S

con numeros
naturales de
hasta cuatro
cifras,
utilizando
material

concreto,
simbologias,
estrategias
de conteo y
la
representaci
onen la

semirrecta
numeérica.

(1.3.)

.M.2.3.1.
Reconoce

los
elementos,
las
propiedades
de los
cuerpos
geometricos
(prismas
rectangulare
S, piramides.
cilindro y
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conjunto de 3
bebidas.

Preguntar
Jcuantas
posibilidades se
tendra de
organizar
refrigerios si se
requieren
combinar  una
fruta con una
bebida?

¢, Cuales son
esas
posibilidades?

Elaborar con los
estudiantes una
tabla de doble
entrada para
sintetizar todas
las
combinaciones
posibles.

Crear y resolver
ejercicios
similares
propuestos por
los estudiantes.

cono) en
objetos  del
entorno (1.4.)

Aplicar

M.2.1.12.

BLOQUE #1

Invitar a los

.M.2.1.3.
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Namero
S con
cinco
cifras

conceptos
matematicos
sobre pares
ordenados en el
plano cartesiano,

los numeros
naturales hasta
cinco digitos a
través de la
formulacion y
resolucion de
problemas de la
vida cotidiana
para

interrelacionarse
con el mundo que
le rodea.

Identificar
triangulos,
cuadrilateros,
circulo,
circunferencia vy
angulos a traves

de la
manipulacion de
materiales

concretos  para
desarrollar su

creatividad y el
sentido estético.

Transformar

medidas de

Representar, escribir
y leer los numeros
naturales del 0 al 9
999 en forma
concreta, grafica vy
simbdlica.

M.2.2.1. Reconocer y

diferenciar los
elementos y
propiedades de
piramides, prismas

rectangulares,
cilindros y conos en
objetos del entorno
ylo modelos
geomeétricos.

ALGEBRA Y
FUNCIONES

Plano cartesiano
Decenas de mil

Orden de ndmeros
de cinco cifras.

BLOQUE #2
GEOMETRIA Y
MEDIDAS

Triangulos y

cuadrilateros

Circulo y
circunferencia

El metro, multiplos
y submultiplos

Angulos y clases
de angulos.

estudiantes a
trabajar con
abacos y
material  Base
Diez
representando
cantidades

hasta 99 999.

Preguntar a los
estudiantes
¢qué numero se

obtiene al
aumentar una
unidad a 99
9997

Inducir a los

estudiantes a
concluir sobre la
existencia de un
orden mayor en
la numeracion.

Solicitar a los
estudiantes
trabajar con
material

concreto en la
representacion

de varias
cantidades con
5 cifras y escribir

Discrimina
los pares
ordenados
del producto
cartesiano
AxB. (1.3,
1.4.)

I.M.2.2.1.
Completa
secuencias
numericas
ascendentes
0
descendente
s

con numeros
naturales de
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longitud de el nombre en |hasta cinco
unidades grandes palabras. cifras,

a pequefas Yy utilizando
viceversa material
cuadros de - ) ’

, , estudiantes simbologias
equivalencias : ,
ara resolver pihtar N |y la
problemas de la 9 P
o triangulos, éon en la
vida diaria. o
Identificar circulos en una | nymérica.
diferentes  tipos gigantografia (1.3.)
de sucesos, con con una Imagen
ejemplificaciones de  trazos
de la vida real geometricos.

E?ra e?leszirr]:glr!?c: Guiar el dialogo
I icop con los
gico. BLOOUE 42 estudiantes
Q sobre la
GEOMETRIA Y | Pregunta ¢(COmo | | M.2.2.2.
MEDIDAS creen que Se | Aplica de
Triangulos y | elaboraron estas | manera
M.2.3.2.Realizar cuadrilateros figuras razonada la
combinaciones _ geometricas? composicion
simples de tres por|Circulo 'y y
tres y solucionar | Circunferencia descomposic
ituacion e isaf ion de
stu_g_co es El metro, maltiplos | Disefiar con los dad
cotidianas. y submltiplos estudiantes  un | Unidades,
] algoritmo  que | decenas,
Angulos y clases | permita la | c€Ntenas,
de angulos. construcciéon de | Unidades de
estas figuras | Mil y
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ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

Probabilidad de un
evento

geométricas.

Solicitar a los
estudiantes que
seleccionen una
de las figuras
estudiadas y
construyan una
semejante.

Realizar
preguntas a los
estudiantes,

como por

ejemplo: ése
sacara la loteria
tu papa?
/Manfana sera
un dia muy
soleado?

¢ Podras viajar a
Marte el lunes?

A las 10 h 00
saldras a
recreo?

Conversatorio

con los

estudiantes para
argumentar las
respuestas.

Solicitar a los

centenas de
mil, en la
solucion de
ejercicios.
(1.2., S.4))

.M.2.2.2.
Aplica
manera
razonada
relaciones de
orden (=, <,
>) utilizando
numeros
naturales de
hasta cinco
cifras. (1.2,
S.4)

de

.M.2.3.3.
Utiliza
elementos
basicos de la
Geometria
para

Dibujar y
describir
figuras
planas
(triangulos,
cuadrilateros
y circulos) en
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estudiantes objetos  del
elaborar un | entorno.
organizador
grafico de las (1.2, 8.2)
clases de
eventos.
Relato por parte
del docente de
una historia
ficticia, de Ia
cual los
estudiantes
identificaran un
evento de cada
clase.
Aplicar conceptos | M.2.1.21.Realizar BLOQUE#1 Realizar un | 1.M.2.2.3.
de ad.I(,:IOI’l y aghuones con los ALGEBRA v conversatorio Op_era
sustraccion de | nimeros de hasta EUNCIONES con los | utilizando la
ndameros cinco cifras con Adicion de estudiantes adiciobn con
n_aturales, _ hasta | material concreto, nimeros de cuatro sobre las | nUmeros
cinco digitos a | mentalmente, . . compras por la | naturales
. e y cinco cifras. .
través de la | graficamente y de navidad.
formulacion y | manera numérica. Propiedades de la Siico 2;‘?;2
resgllumon | dle adicion on o
problemas de la Solici
) - ., olicitar a los
vida cotidiana Sustraccion de estudiantes contexto de
para numeros con hacer un listado |n propl_ema
interrelacionarse cuatro y cinco ) matematico
con el mundo que cifras -
el costo (.2.,1.4))
le rodea. _ individual rEor 15
Operaciones Inarvidual.
L, combinadas .
Adicion Calcular Trabajar en
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y -
sustraccl

on con
numeros
naturale
S

perimetros de
cuadrados,
rectangulos y
otras figuras
geomeétricas a
travées de la
mediciéon de sus
lados para
resolver
situaciones  del
diario vivir.
Identificar
cantidades
asociadas a
billetes y
monedas
fraccionarias de

dolar, a través de
simulaciones de
compra y venta,
para que resuelva
problemas de la
vida diaria.

Recopilar datos y

organizar en
tablas de
frecuencias, a
traves de
pequeias
investigaciones
para vincularse

con temas de la

M.2.1.23. Aplicar
propiedades
conmutativa,
asociativa

modulativa  de

las

y
la

adicion en estrategias

de célculo mental.

M.2.1.21Realizar

sustracciones con los

de
cifras,

numeros
cinco
material
mentalmente,
graficamente 'y
manera numeérica.

M.2.1.21.Realizar
adiciones

hasta

con

concreto,

de

y

sustracciones con los

Secuencias
numéricas

BLOQUE#2

GEOMETRIA
MEDIDAS
Perimetro

Unidades
monetarias,
conversiones

BLOQUE#3

Y

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

Tablas
frecuencia

BLOQUE#4

de

base a las
interrogantes
Jcuanto se
gasto? y
jcuanto  sobré
de dinero si
inicialmente
tenia....?
Aplicar el
algoritmo de la
adicién o]

sustraccion con
reagrupaciones,
0
desagrupacione

s de unidades
cuando se
requiera, en
forma concreta,
gréfica y
simbélica.

Inducir a los

estudiantes a la
aplicacion de las
propiedades

conmutativa,
asociativa,
modulativa para
la adicion.
Proponer y
resolver otros

.IM.2.2.3.
Opera
utilizando la
adicién con
ndameros
naturales
de hasta
cuatro cifras
en el

contexto de
un problema
matematico
del entorno,
para mostrar
procesos Yy
verificar
resultados.
(1.2., 1.4)

[.M.2.2.3.
Opera
utilizando la
adicién y
emplea las
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vida real.

nimeros de hasta
cinco cifras, con
material concreto,
mentalmente,
graficamente y de
manera numérica.

M.2.1.3. Describir vy

reproducir  patrones
numéricos  basados
en sumas Yy restas
contando hacia
adelante 'y hacia
atras.

M.2.2.6.Reconocer y
diferenciar cuadrados
y rectangulos a partir
del analisis de sus

ALGEBRA Y
FUNCIONES

Relaciéon entre
adicion y

multiplicacion

Términos de la
multiplicacion.

Tablas de
multiplicar
Doble, triple vy
cuadruple

Multiplicacion  sin
reagrupacion

Multiplicacion con
reagrupacion

NUmeros pares e
impares

ejercicios
similares.

Organizar un
conversatorio
con los
estudiantes

sobre el proceso
de compra
venta.

Organizar una

tienda  escolar
para simular el
proceso de
compra venta
utilizando

billetes y
monedas de
papel.

Realizar
ejercicios de
conversiones
monetarias.
Proponer y
resolver  otros
ejercicios.

Organizar  con

propiedades
conmutativas
y modulativa
para mostrar
procesos Yy
verificar
resultados.
(1.2.,1.4))

.M.2.2.3.
Opera
utilizando la
sustraccion
con numeros
naturales de
hasta cinco
cifras en el
contexto de
un problema

matematico
del entorno.
(1.2.,1.4))
.M.2.2.3.
Opera
utilizando la
adicion y

sustraccion
con numeros
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caracteristicas y
determinar el
perimetro por
medicion.

M.2.2.13.Representar
cantidades
monetarias con el uso
de monedas y billetes
(didacticos).

M.2.2.14.Realizar
conversiones
monetarias  simples
en situaciones
significativas.

los estudiantes
pequefios
investigaciones
para recolectar
datos.

Guiar la
construccion de
la tabla de
frecuencias.

Ejercitar en la
lectura de la
tabla de
frecuencias.

Realizar otros
ejercicios
similares.

naturales

de hasta
cuatro cifras
en el
contexto de
un problema
matematico
del entorno.
(1.2.,1.4.)

.M.2.1.2.
Propone
patrones
numericos
basados en
sumas y
restas
contando
hacia
adelante vy
hacia atras y
construye
series de
secuencias
numeéricas.

(1.1.)
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M.2.3.1.Recolectar,
organizar y comprender
datos relativos a su
entorno,
representarlos en
tablas de frecuencias
para establecer
conclusiones,
asumiendo
compromisos.

I.M.2.3.1.
Clasifica,
segun  sus
elementos y
propiedades,

Al cuadrado
y al
rectangulo y
determina el
perimetro
por
medicion.

(1.4.)

1.M.2.4.2.
Destaca
situaciones
cotidianas
que
requieran el
uso y
conversiones
de unidades
monetarias.
J.2.,3.3)

I.M.2.5.1.
Comunica,
representa e
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interpreta
informacion
del

Entorno
inmediato en
tablas de
frecuencias;

explica
conclusiones
y asume
compromisos
.(1.3.,3.4)
Aplicar conceptos | M.2.1.25. Relacionar | BLOQUE#1 Realizar un |1 .M.2.2.4.
de _qdici_é,n y|la _ _noc_i,én de ALGEBRA v conversatorio Ope_ra_ _
multiplicacion de | multiplicacion CON | £ UNCIONES con los | multiplicacio
nameros patrones de estudiantes nes
naturales hasta | sumandos iguales 0 | Relacion entre | sobre los | utilizando
cinco digitos, asi | con situaciones de | gdicidon y | productos  que | patrones de
como también | “tantas veces tanto”. | multiplicacion se expenden en | sumandos
identificar a los una panaderia. | iguales o con
nimeros pares e Terminos de la situaciones
impares, a través multiplicacion de “tantas
Adicion | de la formglaaon Tablas de | Preguntar  cual veces tanto”.
y resolucién de @ (1.2, 1.4)
y o multiplicar es la produccion
multiplic | Problemas de la total en el dia si
acion vida cotidiana Doble, triple y|el panadero
para cuadruple reporta que hizo

interrelacionarse
con el mundo que
le rodea.

Utilizar

Multiplicacion  sin

reagrupacion

Multiplicacion con

8 latas de 30
cachos c/u, 9
latas de 35
panes de dulce
c/u, 5 latas de
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adecuadamente
las unidades de
masa kilogramo,
gramo y la

equivalencia
entre ellas, a
través de la
medicion en
balanzas, para
resolver
situaciones  del
diario vivir.
Analizar datos

estadisticos
representados en
gréficas de
barras, mediante
la resolucion de
problemas que le
vinculen con
temas de la vida
real.

M.2.1.4. Describir vy
reproducir  patrones
numéricos crecientes
con la suma y la
multiplicacion.

Conocer los términos
de la multiplicacion.

M.2.1.27. Memorizar
paulatinamente  las
combinaciones
multiplicativas (tablas
de multiplicar) con la
manipulacion y
visualizacion de
material concreto.

reagrupacion

NUumeros pares e
impares

BLOQUE#2

GEOMETRIA Y
MEDIDAS

Medidas de masa:
el kilogramo y el
gramo.

BLOQUE#3

ESTADISTICA Y
PROBABILIDADE
S

Grafica de barras

60 galletas clu.

etc.

Identificar
procesos de
resolver el
problema.
Desarrollar
formas de
conteo.

Aplicar el
algoritmo de la
multiplicacion
sin
reagrupaciéon, o
con
reagrupaciéon e
identificar
términos.
Proponer y
resolver otros
ejercicios
similares.
Organizar un
conversatorio
sobre el tema

¢qué y cuanto

.M.2.1.2.
Propone
patrones
numeéricos
crecientes
con suma y
multiplicacié
n; construye
series y
secuencias
numeéericas.

(1.1.)

.M.2.2.4.
Opera y
define la
multiplicacio
n mediante
la
identificacion
de sus
términos.
(1.2.,1.4)
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M.2.1.18.Reconocer
el doble, el triple y el
cuadruple en
unidades de objetos.

M.2.1.26.Realizar
multiplicaciones con
reagrupacion en la
resolucion de
problemas.

necesitamos
para elaborar
pizza para todo
el grado con la
respectiva
ensalada?

Enlistar los
materiales y la
cantidad

requerida para
cada plato.
Trabajar en
pequefios

grupos, pesando
ingredientes

solicitados con
anticipacion y
preparar una
ensalada para el

grupo.

Realizar
ejercicios de

conversiones de
medidas de
masa.

Organizar  con
los estudiantes

.M.2.2.4.
Usa reglas y
secuencias
para
memorizar
combinacion
es
multiplicativa
s con la
manipulacion
de material
concreto.
(1.2., 1.4)

.M.2.2.4.
Reconoce
dobles,
triples y
cuédruplos
en objetos y
cantidades.
(1.2., 1.4.)
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M.2.1.17. Reconocer
y diferenciar los
nameros pares e
impares por
agrupacion 'y de
manera numerica.

pequenos

investigaciones
para recolectar

datos.

Guiar
construccion
la tabla
frecuencias.

Guiar en
elaboracion
una grafica
barras con

la
de
de

la
de
de
los

resultados de la

tabla
frecuencias.

Ejercitar en

lectura

de

la
e

interpretacion de

la grafica.

I.IM.2.2.4.
Opera
utilizando la
multiplicacio
n sin
reagrupacion

con numeros
naturales de
hasta cuatro
cifras en el
contexto de
un problema
del entorno.
(1.2., 1.4)
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Aplicar conceptos
de multiplicacion
de nameros
naturales y sus

M.2.1.29. Aplicar las

propiedades
conmutativa

asociativa de

y
la

BLOQUE#1

ALGEBRA Y
FUNCIONES
Propiedades de la

Conversar con
los estudiantes
sobre los
alimentos

I.IM.2.2.4.
Usa reglas y
las
propiedades

propiedades, asi | multiplicacion en el multiolicacion requeridos para | conmutativa
como también | calculo escrito, mental P el festejo del Dia | y asociativa
identificar el |y en la resolucion de | Multiplicacion por | del Nifio en el | de la
patron problemas. una y dos cifras grado. multiplicacio
multiplicativo para , n para
construir Propiedad Enlistar los | mostrar
secuencias  de distributiva de la | INSUMOS procesos Y
nimeros, a través multiplicacion requeridos y las | yerificar
de la formulacion o cantidades para | resyltados.
Practica |Y resolucion de Multiplicaciones | que no sobre ni | (12 |4.)
de a | problemas de la por 10, 100 y 1000 | falte el refrigerio.
multiplic | vida cotidiana Mdltiplos de un
acion para _ nimero
interrelacionarse | M.2.1.26.Realizar Preguntar
con el mundo que | multiplicaciones con | Secuencias  con | ;cémo saber | LM.2.2.4.
le rodea. nameros de hasta dos | patron cuanto dinero se | Opera
Util cifras en la resolucion | multiplicativo requiere? utilizando la
izar de problemas. multiplicacio
adecuadamente n sin
las unidades de .
medida de Identificar ;eagrupacg;rrll
capacidad litro y procesos de |~ .
- ndmeros
los submdiltiplos resolver el les d
mediante la BLOQUE#2 problema. naturaes de
conversion de ¥ dos cifras en
i GEOMETRIA Y | Aplicar el el contexto
unidades, para ) d
resolver MEDIDAS algoritmo de la | de un
e multiplicacion problema del
situaciones  del - P
L Medicion de la|hasta por dos | entorno. (1.2,
diario vivir. : Y
capacidad 1.4.)
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. cifas y las
Irgg(rj\gflcaren ulﬁ propiedades.
conjunto de datos M.2.1.28.Aplicar las | BLOQUE#3 Proponer y [.M.2.2.4.
recopilados ~ por | reglas de resolver  otros | OPera
los estudiantes | Multiplicacion por 10, ,(\EAECD):\I/;E;RM Y ejercicios simbdlica 'y
del grado para|100 y 1 000 en similares. mentalmente
interpretar nimeros de hasta| . 043 multiplicacio
situaciones de la | tres cifras. nes con
[ nameros
vida real. Conversar sobre | natyrales 10,
¢qué y cuanto | 1090 y 1 000
necesitamos en el
para preparar un | contexto de
refresco para | yn problema
todo el grado?
del entorno.
(1.2.,1.4)
Enlistar los E)M'Z'Z'A"
materiales y la peral
M.2.1.32. Calcular cantidad mentalmente
productos exactos requerida para prOdltJCtOS
mentalmente hacer refrescos ex_?c OZ
utiIizand_o varias de tres sabores utilizando
estrategias. diferentes. varas -
estrategias;
Trabajar en | muestra
pequeios procesos 'y
grupos, con los | verificar
ingredientes resultados;
solicitados  con | reconoce
anticipacion. mitades y
dobles en
objetos. (1.2.,
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M.2.1.4.Realizar
secuencias con
patron  multiplicativo
en la resolucion de
problemas.

M.2.2.24. Utilizar las
unidades de medida
de capacidad: el litro
y sus submdltiplos dL,
cL y mL en Ila
estimacion y medicion
de objetos de su
entorno.

Degustar la
bebida repartida
en vasos de 1 dl
de capacidad.

Realizar
ejercicios de
conversiones de
medidas de
capacidad
utilizando el litro
los
submultiplos.

Organizar con
los estudiantes
pequeios
investigaciones
para recolectar
datos.

Guiar la
construccion de
la tabla de
frecuencias.

1.4.)

I.M.2.1.2.
Propone
patrones
multiplicativo
S y construye
series y
secuencias
numericas.

(1.1.)

I.M.2.4.5.
Resuelve
situaciones
problémicas
sencillas que
requieran de
la estimacion
y .z
comparacion
de medidas
de capacidad

y la

conversion

entre la
Identificar la | unidad de
moda en un|capacidad vy
conjunto de | sus
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M.2.3.1lldentificar la
moda de un grupo de
datos de su entorno,
para interpretar y
explicar conclusiones.

datos y en la
grafica de
barras.

submultiplos.
(1.2.,1.4.)

.M.2.5.1.
interpreta
informacion
del entorno

e identifica la
moda en un

Division

Aplicar conceptos
de division de
nameros
naturales y la
relacion entre la
multiplicacién y la
division, a través
de la formulacion
y resolucion de
problemas de la
vida cotidiana
para

M.2.1.30. Relacionar
la nocion de division
con patrones de resta
iguales o reparto de
cantidades en tantos
iguales.

BLOQUE#1

ALGEBRA
FUNCIONES

Y

La divisibn como

sustracciones
sucesivas

La division y sus

términos

Divisibn exacta e

inexacta

Conversar sobre
la compra de
frutas que un
sefor realiza en
el mercado
mayorista para
compartir con 5

familias de 4
personas cada
una.

grupo de
datos. (I.3.,
J.4.))
I.M.2.2.4.
Opera
utilizando la
division
exacta
(divisor  de
una cifra)
con numeros
naturales

mediante la
relacion de la
nocion de
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interrelacionarse
con el mundo que
le rodea.

Utilizar
adecuadamente
las unidades de
medida de tiempo

mediante la
conversion de
horas, minutos y
segundos, para
resolver
situaciones  del
diario vivir.
Interpretar datos

estadisticos
representados en
gréficas
circulares asi
como determinar
el promedio de un
conjunto de datos
recopilados  por
los estudiantes
del grado para
interiorizar
situaciones de la
vida real.

M.2.1.30.Reconocer
la division y sus
términos
M.2.1.33.division
utilizando varias
estrategias e
interpretar la soluciéon
dentro del contexto

del problema.

Mitad, tercio vy
cuarto
Relaciéon entre

multiplicacion y
division

Divisores de un
ndmero.

BLOQUE #2

GEOMETRIA Y
MEDIDA

Horas, minutos y
segundos.

BLOQUE #3

ESTADISTICA Y
PROBABILIDADE
S

Graficas circulares

El promedio

Enlistar las
frutas y las
cantidades
adquiridas
considerando
que alcancen
para consumir
15 dias.
Preguntar
,como hacer la
distribucion

equitativa de las
frutas?

Identificar
procesos para
resolver el
problema.
Aplicar el

algoritmo de la
division por una

cifra.
Proponer y
resolver otros

division con
patrones de
resta iguales
0 reparto de
cantidades
en tantos
iguales. (1.2.,
1.4.)

[.M.2.2.4.
Opera,

define y
reconoce a
la division
como una
operacion;
reconoce sus
términos.
(1.2.,1.4)

.M.2.2.4.
Opera
utilizando
division
exacta
(divisor  de
una cifra)
con nUumeros
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M.2.1.32.Resolver
problemas
relacionados con la

Calcular cocientes
exactos e inexactos
mentalmente
utilizando varias
estrategias.

M.2.1.18.Reconocer
la mitad, tercio vy

cuarto en la
resoluciéon de
problemas

ejercicios
similares.

Encontrar los
términos que
faltan a partir de
la multiplicacion.

Conversar sobre

el tiempo que
demoran

eventos como:
gestacion, el
afo lectivo,
vuelo del aviéon
entre dos

ciudades, etc.

Enlistar los
tiempos
requeridos sean
meses,
semanas, dias,
horas, minutos,
segundos.

Cronometrar el
tiempo que se

naturales en
el contexto
de un
problema del
entorno. (1.2.,
1.4.)

[.M.2.2.4.
Reconoce
mitades,
tercios y
cuartos en
operaciones
numericas.
(1.2.,1.4))

.M.2.2.4.
Reconoce la
multiplicacié
n y la
division

como
operaciones
inversas.
(1.2., 1.4.)
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M.2.1.31.Reconocer

la  relacion  entre
division y
multiplicacion  como
operaciones inversas.

M.2.1.32. Calcular
productos y cocientes
exactos mentalmente,
utilizando varias
estrategias

demoran los
nifios en ir y

regresar del
bafo.
Trabajar en

grupos, con los
datos enlistados
en  conversion
de unidades de
tiempo grandes
a pequenas.

Presentar los
trabajos en
plenaria y
aclarar dudas.

Realizar  otros
ejercicios
propuestos por

los estudiantes.
Organizar
grupos de
trabajo, para
realizar
pequefias

I.M.2.2.4.
Opera
mentalmente
productos y
cocientes
exactos
utilizando
varias
estrategias;
muestra
procesos Yy
verificar
resultados;
reconoce
mitades y
dobles en
objetos. (1.2,
1.4.)

.M.2.4.3.
Utiliza las
unidades de
tiempo y la
lectura  del
reloj
analogico.
(Hora,
minutos y
segundos) vy
sus
conversiones
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investigaciones | para

con recoleccion | describir sus
de datos, | actividades
incluyendo cotidianas.
temas que | (J.2., 1.3.)
permitan el
M.2.3.1.Recolectar, calculo del
organizar y romedio.
comprender datos P l'M'2'5'.1'
relativos a su entorno, Comunica,
representarlos en : representa e
graficas circulares e Guiar . la !nterpretgl
interpretar y explicar construcmon, .de informacion
conclusiones, Ia.‘ grafica | del
asumiendo circular y su Entorno
: interpretacion. : !
COMPromisoes. inmediato en
Encontrar el | graficas
promedio de un | circulares,
conjunto de | explica
datos. conclusiones
y asume
compromisos
.(1.3.,3.4)
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FICHA DE PLANIFICACION

Tabla 4. Guia de actividades ludicas

ESCUELA PARTICULAR BASICA UNIVERSIDAD CATOLICA

ANO LECTIVO 2017 - 2018

PLAN CURRICULAR ANUAL

1. DATOS INFORMATIVOS

Area: Matemética Asignatura: Matemética
Docente(s):
Grado/curso: Cuarto Nivel EGB
Educativo:

2. TIEMPO
Carga horaria | No. Semanas de | Evaluacion del aprendizaje e | Total de semanas clases Total de periodos
semanal trabajo imprevistos
8 horas 40 4 semanas 36 semanas 288

3. OBJETIVOS GENERALES

Objetivos del area

Objetivos del grado/curso

OG.M.1. Proponer soluciones creativas a
situaciones concretas de la realidad nacional y
mundial mediante la aplicacibon de las
operaciones béasicas de los diferentes
conjuntos numeéricos, y el uso de modelos
funcionales, algoritmos apropiados, estrategias
y métodos formales y no formales de
razonamiento matematico, que lleven a juzgar
con responsabilidad la  validez de
procedimientos y los resultados en un contexto.

O.M.2.1. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos
relacionandolos con la suma, la resta y la multiplicacién, para
desarrollar el pensamiento I6gico-matematico.

O.M.2.2. Utilizar objetos del entorno para formar conjuntos,
establecer graficamente la correspondencia entre sus elementos y
desarrollar la comprension de modelos matematicos.

0O.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de numero, y
reconocer situaciones del entorno en las que se presenten
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OG.M.2. Producir, comunicar y generalizar
informacion, de manera escrita, verbal,
simbdlica, gréfica y/o tecnoldgica, mediante la
aplicacion de conocimientos matematicos y el
manejo organizado, responsable y honesto de
las fuentes de datos, para asi comprender
otras disciplinas, entender las necesidades y
potencialidades de nuestro pais, y tomar
decisiones con responsabilidad social.

OG.M.3. Desarrollar estrategias individuales y
grupales que permitan un célculo mental y
escrito, exacto o estimado; y la capacidad de
interpretacion 'y solucion de situaciones
polémicas del medio.

OG.M.4. Valorar el empleo de las TIC para
realizar célculos y resolver, de manera
razonada y critica, problemas de la realidad
nacional, argumentando la pertinencia de los
métodos utilizados y juzgando la validez de los
resultados.

OG.M.5. Valorar, sobre la base de un
pensamiento critico, creativo, reflexivo y légico,
la  vinculacion de los  conocimientos
matematicos con los de otras disciplinas
cientificas y los saberes ancestrales, para asi
plantear soluciones a problemas de la realidad
y contribuir al desarrollo del entorno social,
natural y cultural.

OG.M.6. Desarrollar la curiosidad y la
creatividad a través del uso de herramientas

problemas que requieran la formulacion de expresiones matematicas
sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando
los algoritmos de adicion, sustraccion, multiplicacion y division
exacta.

O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos
de suma, resta, multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para
resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

0O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares
histéricos, turisticos y bienes naturales, identificando como
conceptos matematicos los elementos y propiedades de cuerpos y
figuras geométricas en objetos del entorno.

0O.M.2.6. Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medicion,
estimacion y el calculo de longitudes, capacidades y masas, con
unidades convencionales y no convencionales de objetos de su
entorno, para una mejor comprension del espacio que le rodea, la
valoracion de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la
honestidad e integridad en sus actos.

0.M.2.7. Participar en proyectos de analisis de informacion del
entorno inmediato, mediante la recoleccion y representacién de
datos estadisticos en pictogramas y diagramas de barras;
potenciando, asi, el pensamiento l6gico-mateméatico y creativo, al
interpretar la informacién y expresar conclusiones asumiendo
CoOmpromisos.
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matematicas al

momento de enfrentar y
solucionar problemas de la realidad nacional,
demostrando actitudes de orden, perseverancia
y capacidades de investigacién. (Educacion,

2016)
Justicia.
4. EJES TRANSVERSALES: Innovacion
Solidaridad
1. DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACION
N.° Titulo de la | Objetivos especificos Destrezas Contenidos ACTIVIDADES Evaluacién Duracion
unidad de de la unidad de LUDICAS en
planificacion planificacion semanas
Aplicar M.2.1.1. Representar | BLOQUE#1 Solicitar a los | [.M.2.1.1.
conceptos raficamente estudiantes Discrimina
blo grar ALGEBRA y | Estuak _
matematicos conjuntos y identifiquen propiedade
) . FUNCIONES .
sobre conjuntos | subconjuntos, caracteristicas |s de los
y sus | discriminando las | peterminacién y | de cada uno | objetos
relaciones, los | propiedades O | representacion de | de los objetos | que
nameros atributos  de los | conjuntos. que se | pertenecen
naturales hasta | objetos. Relaciones de | encuentran en | a un
cuatro digitos a inclusion y  de | unrecipiente. | conjunto o
través de la contenencia. subconjunt
formulacion vy 0.(S.2))
resolucion  de Relaciones entre .
, . Incentivar a
L | Ndmeros problemas de la conjuntos: los
de cuatro | vida cotidiana roducto :
if P : estudiantes
cifras para cartesiano. .
interrelacionars o7 HEEND 6E !
i i adivinanzas
e con el mundo Unidades de mil. "
que le rodea. NUmeros de | reconocimien
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Identificar
elementos
cuerpos
geomeétricos
como prismas,

de

piramides,
conos y
cilindros,
mediante la
manipulacion de
materiales

concretos para
relacionarlos
con objetos del
entorno.

M.2.1.8. Identificar los
elementos de un
conjunto de salida
relacionados con los
elementos de un
conjunto de llegada,
como pares
ordenados del
producto cartesiano A
X B

M.2.1.14. Reconocer

cuatro cifras.

BLOQUE#2
GEOMETRIA
MEDIDAS

Prismas
pirAmides

Cilindros y conos

Magnitudes
unidades

BLOQUE#3

ESTADISTICA
PROBABILIDAD

Combinaciones

Y

y

Y

to de objetos

de su
entorno.
Pedir a los

estudiantes
clasifiguen los
objetos de
acuerdo a una
caracteristica
dada.

Solicitar a los
estudiantes
gue
clasifiquen
objetos
ubicados en
una piscina
de acuerdo a
las
caracteristica
S propuestas
en las
adivinanzas.

Inducir a que
concluyan que
un conjunto se

[.M.2.1.3.
Discrimina
los pares
ordenados
del
producto
cartesiano
AxB que
cumplen
una
relacion
uno a uno.
(1.3., 1.4)

.M.2.2.1.
Completa
secuencias
numeéricas
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el valor posicional de | simples por tres puede ascendent
ndameros naturales de determinar de | es o]
hasta cuatro cifras diferentes descenden
con base en la maneras. tes
composicion y
descomposicion  de con
unidades, decenas, numeros
: Completar un | haturales
centenas y unidades
. cuadro de | ge hasta
de mil, con el uso de
: doble entrada | cjatro
material concreto y s
con  representacion con eJSreicios | cifras,
on .rep preestablecido | tilizando
simbalica. b !
S _ SODre | material
determinacién
de conjuntos. | concreto,
simbologia
S,
estrategias
de conteo
Permitir  que | Y la
los estudiantes | representa
manipulen los | Cion en la
cuerpos semirrecta
geométricos numérica
didacticos (13) :
como: "
piramides, 1M.2.3.1.
prismas, Reconoce
cilindros Y |los
conos elementos,
identificando las
caracteristicas | propiedade
generales. s de los
cuerpos
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Solicitar a los
estudiantes el
decorado de
cuerpos
geomeétricos
entregados
por la
docente
utilizando
diferentes
técnicas
grafoplastica
S y su
imaginacion.

Guiar la
observacion
de las caras
de los cuerpos
geométricos
para descubrir
qgue las figuras
planas que los
forman sean
circular,
rectangular,
triangular,
cuadrada.

geométrico
s (prismas
rectangular
es,
piramides.
cilindro vy
cono) en
objetos del
entorno

(1.4.)
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Solicitar a los
estudiantes

que dibujen
objetos que

tengan la
figura de estos
cuerpos

geométricos.

Relatar una
historia

donde

intervengan
cuerpos

geomeétricos
elaborados
por la
docente, para
que luego los
estudiantes
construyan
imagenes de
objetos que
tengan las
caracteristica
S de las
figuras

geométricas
observadas.

Trabajar en
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grupos,

armando y
decorando
recortables de
cuerpos
geomeétricos.

Conversar con
los estudiantes
y elegir un
conjunto de 3
frutas y un
conjunto de 3
bebidas.

Preguntar
Jcuantas
posibilidades
se tendra de
organizar
refrigerios  si
se requieren
combinar una
fruta con una
bebida?
¢;Cudles son
esas
posibilidades?
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Elaborar con
los estudiantes
una tabla de
doble entrada
para sintetizar

todas las
combinaciones
posibles.

Elaborar con
los
estudiantes
diferentes
combinacione
S usando
colores
primarios
para
comprobar
las diferentes
mezclas
existentes.

Crear y
resolver
ejercicios
similares
propuestos por
los
estudiantes.
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NUameros
con cinco
cifras

Aplicar
conceptos
matematicos
sobre pares
ordenados en el
plano
cartesiano,
numeros
naturales hasta
cinco digitos a

los

travées de la
formulaciéon y
resolucion  de
problemas de la
vida cotidiana
para

interrelacionars
e con el mundo

gue le rodea.
Identificar
triangulos,
cuadrilateros,
circulo,
circunferencia y
angulos a
través de la
manipulacion de
materiales
concretos para
desarrollar  su

creatividad y el
sentido estético.

M.2.1.12.
Representar, escribir
y leer los numeros

naturales del O al 9

999 en forma
concreta, grafica vy
simbdlica.

M.2.2.1. Reconocer y

diferenciar los
elementos y
propiedades de
piramides, prismas

rectangulares,
cilindros y conos en
objetos del entorno

BLOQUE #1
ALGEBRA Y
FUNCIONES

Plano cartesiano
Decenas de mil

Orden de numeros
de cinco cifras.

BLOQUE #2
GEOMETRIA Y
MEDIDAS

Tridngulos y

cuadrilateros

Circulo y
circunferencia

El metro, multiplos
y submultiplos

Angulos y clases
de angulos.

Invitar a los
estudiantes a
trabajar  con
abacos y
material Base
Diez
representando
cantidades
hasta 99 999.

Incentivar a
los
estudiantes
por medio del
relato de la
historia  del
abaco y como
se utiliza en
la
construccion
de un
conocimiento
, para luego
utilizarlo en la
clase.

Preguntar a
los estudiantes
¢qué namero
se obtiene al
aumentar una

.M.2.1.3.
Discrimina
los pares
ordenados
del
producto
cartesiano
AxB. (1.3,
1.4.)

.M.2.2.1.
Completa
secuencias
numeéricas
ascendent
es 0]
descenden
tes

115




Transformar
medidas de
longitud de
unidades
grandes a
pequeias y
viceversa
utilizando
cuadros de
equivalencias
para  resolver
problemas de la
vida diaria.
Identificar

diferentes tipos
de sucesos, con
ejemplificacione
s de la vida real
para desarrollar
el pensamiento
l6gico.

y/o
geomeétricos.

M.2.3.2.Realizar
combinaciones

simples de tres por
solucionar

tres vy
situaciones
cotidianas.

modelos

BLOQUE #2

GEOMETRIA
MEDIDAS
Tridngulos
cuadrilateros

Circulo
circunferencia

Y

y

El metro, multiplos

y submultiplos

Angulos y clases

de angulos.

unidad a 99
9997
Inducir a los

estudiantes a
concluir sobre
la existencia

de un orden
mayor en la
numeracion.
Solicitar a los
estudiantes
trabajar  con
material

concreto en la
representacion
de varias
cantidades con
5 cifras vy

escribir el
nombre en
palabras.

Solicitar a los
estudiantes
gue mediante
la
discriminaci6

con
numeros
naturales
de hasta
cinco

cifras,

utilizando
material
concreto,
simbologia
s, y la
representa
cion en la
semirrecta
numeérica.

(1.3.)

.M.2.2.2.
Aplica de
manera
razonada
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ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

Probabilidad de un
evento

n visual
encuentren
en la sopa de
letras las
cantidades
representada
s en numeros
en tarjetas y
ensefiadas
por
docente.

la

Solicitar a los
estudiantes

pintar con
diferente color
triangulos,
cuadrilateros y
circulos en
una
gigantografia
con una
imagen de
trazos
geomeétricos.

Incentivar a
los
estudiantes
mediante el

la
composicid
n y
descompo
sicion  de
unidades,
decenas,
centenas,
unidades
de mil vy
centenas
de mil, en
la solucion
de
ejercicios.
(1.2.,8.4.)

[.M.2.3.3.
Utiliza
elementos
basicos de
la
Geometria
para
dibujar vy
describir
figuras
planas
(triangulos,
cuadrilater
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juego bingo
de figuras el
reconocimien
to de
triangulos,
cuadrilateros
y circulos
usando
recursos
elaborados
por la
docente.

Guiar el
dialogo con los
estudiantes
sobre la
pregunta
,como  creen
gue se
elaboraron
estas figuras
geométricas?

Disefar con
los estudiantes
un  algoritmo
gue permita la
construccion

de estas

0s y
circulos)

en objetos
del
entorno.

(1.2.,S.2)
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figuras
geomeétricas.

Solicitar a los
estudiantes
que
seleccionen
una de las
figuras
estudiadas vy
construyan
una
semejante.

Realizar
preguntas a
los
estudiantes,

como por
ejemplo:  ¢se
sacara la
loteria tu
papa?

Maflana sera
un dia muy
soleado?

¢Podras viajar
a Marte el
lunes? ¢A las
10 h 00
saldras a
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recreo?

Conversatorio
con los
estudiantes
para
argumentar las
respuestas.

Solicitar a los
estudiantes
elaborar un
organizador
grafico de las

clases de
eventos.

Relato por
parte del

docente de
una historia
ficticia, de la
cual los
estudiantes
identificaran
un evento de
cada clase.
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Relato de un
cuento
basado en la

vida diaria
siguiendo
una

secuencia de
hechos

usando el
recurso de
cuenta

cuentos y de
reordenar la
secuencia de
los hechos
relatados

imagenes

recreadas por
la docente en
bits para que

luego ellos

recuerden.
Aplicar M.2.1.21.Realizar BLOQUE#1 Realizar un | .M.2.2.3.
copqutos de ac,i|C|ones con los ALGEBRA y | conversatorio Opera
adicion y | nimeros de hasta FUNCIONES con los | utilizando
sustraccion de | cinco cifras  con Adicion de estudiantes la adicion
numer material ncr , r I n
umeros ateria concreto, | - aros de cuatro sobre as | co
naturales hasta | mentalmente, : . compras por la | nimeros
. - e y cinco cifras. .
cinco digitos a | graficamente y de navidad. naturales
traves de la | manera numérica. Propiedades de la
formulacion y adicion de hasta
resolucion  de cinco cifras
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Adicion 'y
sustracci
on con
numeros
naturales

problemas de la
vida cotidiana
para

interrelacionars
e con el mundo

gue le rodea.
Calcular
perimetros de
cuadrados,
rectangulos vy
otras figuras

geométricas a
través de la
medicion de sus

lados para
resolver
situaciones del
diario vivir.
Identificar
cantidades
asociadas a
billetes y
monedas
fraccionarias de
délar, a través
de simulaciones
de compra vy
venta, para que
resuelva
problemas de la
vida diaria.

M.2.1.23. Aplicar las
propiedades

conmutativa,
asociativa y
modulativa de la

adicién en estrategias
de céalculo mental.

M.2.1.21Realizar
sustracciones con los
nimeros de hasta
cinco cifras, con
material concreto,
mentalmente,
graficamente y de
manera numeérica.

Sustraccion
ndameros
cuatro 'y
cifras

Operaciones
combinadas

Secuencias
numéricas

BLOQUE#2

GEOMETRIA
MEDIDAS
Perimetro

Unidades
monetarias,
conversiones

BLOQUE#3

de
con
cinco

Y

ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD

Tablas
frecuencia

de

Relatar a los
estudiantes
una historia
sobre la
navidad y
todo lo que
esta fecha
conlleva,
incluyendo
las compras
que se
realizan, para
luego
solicitar
se
una
los
que
adquieren
sus padres en
Su casa para
la navidad.

gue
elabore
lista de
objetos

Solicitar a los
estudiantes
hacer un
listado de
objetos con el
costo

individual.

en el
contexto
de un
problema
matematic
o] del
entorno.
(1.2.,1.4)

1.M.2.2.3.
Opera
utilizando
la adicion
con
numeros
naturales

de hasta
cuatro
cifras en el
contexto
de un
problema
matematic
0] del
entorno,
para
mostrar
procesos y
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Recopilar datos
y organizar en
tablas de
frecuencias, a
traves de
pequenas

investigaciones
para vincularse
con temas de la
vida real.

M.2.1.21.Realizar

adiciones y
sustracciones con los
niameros de hasta
cinco cifras, con
material concreto,
mentalmente,

graficamente y de

manera numeérica.

M.2.1.3. Describir y

reproducir  patrones
numéricos  basados
en sumas Yy restas
contando hacia
adelante 'y hacia
atras.

BLOQUE#4
ALGEBRA Y
FUNCIONES
Relacion entre
adicion y
multiplicacion
Términos de la
multiplicacion.
Tablas de
multiplicar
Doble, triple vy
cuadruple
Multiplicacion  sin
reagrupacion
Multiplicacion con

reagrupacion

Numeros pares e

impares

Trabajar en
base a las
interrogantes

Jcuanto se
gast6? y

jcuanto sobroé
de dinero si

inicialmente
tenia....?
Aplicar el
algoritmo de la
adicion 0
sustraccion
con
reagrupacione
S, 0
desagrupacion
es de
unidades
cuando se
requiera, en
forma
concreta,
grafica y
simbalica.

verificar
resultados.
(1.2., 1.4.)

[.M.2.2.3.
Opera
utilizando
la adicion y
emplea las
propiedade
S
conmutativ
as y
modulativa
para
mostrar
procesos y
verificar
resultados.
(1.2., 1.4)

[.M.2.2.3.
Opera
utilizando
la
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M.2.2.6.Reconocer 'y
diferenciar cuadrados
y rectangulos a partir
del andlisis de sus

caracteristicas y
determinar el
perimetro por
medicion.

M.2.2.13.Representar
cantidades
monetarias con el uso
de monedas y billetes
(didéacticos).

M.2.2.14.Realizar
conversiones

Aplicar el

algoritmo de
adicion o]

sustraccion
segun sea el
caso
utilizando una
ruleta rusa,
elaborada por
la docente,
para la
seleccion de
la operacion.

monetarias  simples

Inducir a los
estudiantes a
la  aplicacion
de las
propiedades
conmutativa,
asociativa,
modulativa
para la
adicion.

Proponer y
resolver otros
ejercicios

sustraccio
n con
numeros
naturales
de hasta
cinco cifras
en el
contexto
de un
problema
matematic
o] del
entorno.
(1.2.,1.4.)

.M.2.2.3.
Opera
utilizando
la adicion y
sustraccio
n con
numeros
naturales

de hasta
cuatro
cifras en el
contexto
de un
problema
matematic
o] del
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en situaciones
significativas.

M.2.3.1.Recolectar,
organizar y comprender
datos relativos a su
entorno,
representarlos en
tablas de frecuencias
para establecer
conclusiones,
asumiendo
CoOmpromisos.

similares.

Organizar un
conversatorio

con los
estudiantes
sobre el

proceso de
compra venta.

Organizar una
dramatizacion
de una tienda
con los
estudiantes
donde cada
uno de ellos
tenga un
papel y
colaboren de
manera
significativa
en el
desarrollo de
la actividad.

Organizar una
tienda escolar
para simular el

entorno.
(.2.,1.4))

.M.2.1.2.
Propone
patrones
numeéricos
basados
en sumas
y restas
contando
hacia
adelante y
hacia atras
y
construye
series de
secuencias
numeéricas.

(1.1.)

[.M.2.3.1.
Clasifica,
segun sus
elementos

y
propiedade
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proceso de
compra venta
utilizando

billetes y
monedas de

papel.

Realizar
ejercicios de
conversiones
monetarias.

Proponer un
juego de
domino con
fichas que
contengan
conversiones
monetarias y
cada uno
busca la
equivalencia
de dicha
conversion
con sus
compaferos,
para lo cual
se iniciara
ubicando las
reglas del

S,

Al
cuadrado y
al
rectangulo
y
determina
el
perimetro
por
medicion.

(1.4.)

I.M.2.4.2.
Destaca
situaciones
cotidianas
que
requieran
el uso vy
conversion
es de
unidades
monetarias
.(J.2.,3.3)

.M.2.5.1.
Comunica,
representa
e
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juego en un
papelégrafo
en la pizarra.

Proponer y
resolver otros
ejercicios.

Organizar con
los estudiantes
pequenos
investigacione
S para
recolectar
datos.

Contar una
historia que
brinde la
oportunidad

de recolectar
datos a los
estudiantes.

Guiar la
construccion
de la tabla de

interpreta
informacio
n del

Entorno
inmediato
en tablas
de
frecuencia
s; explica
conclusion
es y
asume
compromis
os. (1.3,
J.4)
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frecuencias.

Ejercitar en la
lectura de la
tabla de
frecuencias.

Realizar otros

ejercicios
similares.
Aplicar M.2.1.25. Relacionar | BLOQUE#1 Realizar un |1 1LM.2.2.4.
conceptos de |la nocion de ALGEBRA v conversatorio | Opera
adicion y | multiplicacién CON | EUNCIONES con los | multiplicaci
multiplicacién patrones de estudiantes ones
de nameros | sumandos iguales 0 | Relacion entre | sobre los | utilizando
naturales hasta | con situaciones de | gdicién y | productos que | patrones
cinco  digitos, | “tantas veces tanto”. | multiplicacién se expenden | de
asi como en una | sumandos
también Teérminos de la | panaderia. iguales o
identificar a los multiplicacion con
nameros pares situaciones
Qﬂﬁ:gncg e impareg, a Tat;l_aT de SraanaTng | de ‘tantas
cion través de la multiplicar a?\aderia veces
formulacion y Doble. triple P tanto”.
resolucion  de ble, Y Y | dentro del (1.2.,1.4)
cuadruple salén de | Vo
problemas de la clases
vida cotidiana Multiplicacion  sin oreparando
para reagrupacion P
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interrelacionars
e con el mundo
gue le rodea.

Utilizar
adecuadamente
las unidades de
masa

kilogramo,
gramo y la
equivalencia
entre ellas, a
través de la
medicion en
balanzas, para
resolver
situaciones del
diario vivir.
Analizar datos
estadisticos
representados

en gréficas de
barras,
mediante la
resolucion  de
problemas que
le vinculen con
temas de la vida
real.

M.2.1.4. Describir y
reproducir  patrones
numeéricos crecientes
con la suma y la
multiplicacion.

Conocer los términos
de la multiplicacion.

M.2.1.27. Memorizar
paulatinamente las
combinaciones
multiplicativas (tablas
de multiplicar) con la
manipulacion y
visualizacion de
material concreto.

Multiplicacion con
reagrupacion

NUmeros pares e
impares

BLOQUE#2

GEOMETRIA Y
MEDIDAS

Medidas de masa:
el kilogramo y el
gramo.

BLOQUE#3

ESTADISTICA Y
PROBABILIDADE
S

Grafica de barras

anticipacion
los materiales
de los
diferentes
productos
que se
expende en
dicho
negocio,
provocando
en los

estudiantes la
creatividad vy
el

conocimiento
de lo que
pueden
adquirir en
este tipo de
negocio.
Preguntar cual
es la
produccion

total en el dia
si el panadero
reporta que
hizo 8 latas de
30 cachos clu,
9 latas de 35
panes de
dulce c/u, 5

I.M.2.1.2.
Propone
patrones
NnUMEricos
crecientes
con suma
y
multiplicaci
on;
construye
series y
secuencias
numeéricas.

(1.1.)

.M.2.2.4.
Opera vy
define la
multiplicaci
on
mediante
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M.2.1.18.Reconocer
el doble, el triple y el
cuadruple en
unidades de objetos.

M.2.1.26.Realizar
multiplicaciones con
reagrupacion en la
resolucion de
problemas.

latas de 60
galletas  clu.
etc.

Desarrollar
una clase
donde los
estudiantes
elaboren
variedad de
dulces
rapidos con
la ayuda de la
docente con
la finalidad de
realizar
preguntas de
la cantidad

gque se hizo
de cada dulce
y la
produccion
total de los
bocaditos.
Identificar
procesos de
resolver el
problema.

la
identificaci
6n de sus
términos.
(1.2., 1.4.)

[.M.2.2.4.
Usa reglas
y .
secuencias
para
memorizar
combinaci
ones
multiplicati
vas con la
manipulaci
6n de
material
concreto.
(1.2., 1.4.)

I.M.2.2.4.
Reconoce
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M.2.1.17. Reconocer
y diferenciar los
nameros pares e
impares por
agrupacion 'y de
manera numérica.

Desarrollar

formas de
conteo.
Aplicar el

algoritmo de la
multiplicacion
sin
reagrupacion,
o] con
reagrupacion e
identificar
términos.

Relatar la
historia de la
creacion de la

bombilla
eléctrica y su
creador
Thomas
Edison y la

cantidad de
bombillas que
se necesita

en la escuela
con la
finalidad de

representar el
algoritmo de

dobles,
triples vy
cuadruplos
en objetos
y
cantidades
.(1.2.,1.4)

[.M.2.2.4.
Opera
utilizando
la
multiplicaci
on sin
reagrupaci
on

con
numeros
naturales
de hasta
cuatro
cifras en el
contexto
de un
problema
del
entorno.
(1.2., 1.4.)
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la

multiplicacion
para poder
extraer los
términos de
la

multiplicacion

de forma
significativa
para los

estudiantes.

Proponer y
resolver otros
ejercicios
similares.

Organizar un
conversatorio
sobre el tema
¢qué y cuanto
necesitamos
para elaborar
pizza para
todo el grado
con la
respectiva
ensalada?
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Enlistar los
materiales y la
cantidad
requerida para
cada plato.

Trabajar en
pequefios
grupos,
pesando
ingredientes
solicitados con
anticipacion 'y
preparar una
ensalada para
el grupo.

Realizar
ejercicios de
conversiones
de medidas de
masa.

Preparar una
lista de
materiales vy
solicitar a los
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estudiantes
que los lleven
al salon de
clases, para
pesarlos en la
balanza
proporcionad
a por la
docente, con
la finalidad de
realizar
conversiones
de las
medidas
obtenidas.

Organizar con
los estudiantes

pequefios
investigacione
S para
recolectar
datos.

Guiar la

construccion
de la tabla de
frecuencias.
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Guiar en la
elaboracion de
una grafica de
barras con los
resultados de
la tabla de
frecuencias.

Ejercitar en la
lectura e
interpretacion
de la gréfica.
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Practica
de la
multiplica
cion

Aplicar
conceptos de
multiplicacion
de nameros
naturales y sus
propiedades,

asi como
también
identificar el
patrén

multiplicativo
para  construir
secuencias de
nimeros, a
travées de la
formulaciéon y
resolucion  de
problemas de la
vida cotidiana
para
interrelacionars
e con el mundo
gue le rodea.

Utilizar

adecuadamente
las unidades de
medida de
capacidad litro y
los submultiplos
mediante la
conversiéon de
unidades, para

M.2.1.29. Aplicar las | BLOQUE#1

propiedades
conmutativa
asociativa de

multiplicacion en el
calculo escrito, mental

ALGEBRA

é FUNCIONES

multiplicacion

y en la resolucion de | Multiplicacion

problemas.

M.2.1.26.Realizar
multiplicaciones

Propiedad
distributiva de
multiplicacion

Multiplos de
ndamero

con | Secuencias

nameros de hasta dos | patron
cifras en la resolucion | multiplicativo

de problemas.

BLOQUE#2

GEOMETRIA
MEDIDAS

Medicion de
capacidad

Y

Propiedades de la

por

unay dos cifras

la

Multiplicaciones
por 10, 100 y 1000

un

con

Y

la

Conversar con
los estudiantes
sobre los
alimentos
requeridos
para el festejo
del Dia del
Nifio en el
grado.

Enlistar los
insumos
requeridos vy
las cantidades
para que no
sobre ni falte
el refrigerio.

Preguntar
,como  saber
cuanto dinero
se requiere?

Identificar
procesos de
resolver el
problema.

I.M.2.2.4.
Usa reglas
y las
propiedade
S
conmutativ
a y
asociativa
de la
multiplicaci
on para
mostrar
procesos Yy
verificar
resultados.
(1.2., 1.4.)

.M.2.2.4.
Opera
utilizando
la
multiplicaci
6n sin
reagrupaci
on) con
nuameros
naturales
de dos
cifras en el
contexto
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resolver
situaciones del
diario vivir.
Identificar la
moda en un
conjunto de
datos

recopilados por
los estudiantes
del grado para
interpretar
situaciones
la vida real.

de

M.2.1.28.Aplicar las
reglas de
multiplicacion por 10,
100 y 1 000 en

nimeros de hasta
tres cifras.

M.2.1.32. Calcular
productos exactos
mentalmente
utilizando varias

estrategias.

BLOQUE#3

GEOMETRIA
MEDIDAS

La moda

Y

Aplicar el
algoritmo de la
multiplicacion
hasta por dos
cifas y las
propiedades.

Proponer y
resolver otros
ejercicios
similares.
Conversar

sobre ¢qué y
cuanto
necesitamos
para preparar
un refresco
para todo el
grado?

Enlistar los
materiales y la
cantidad

requerida para
hacer

refrescos de

de un
problema
del
entorno.
(1.2., 1.4.)

.M.2.2.4.
Opera
simbdlica y
mentalmen
te
multiplicaci
ones con
numeros
naturales
10,100y 1
000 en el
contexto
de un
problema
del
entorno.
(1.2., 1.4)

.M.2.2.4.
Opera
mentalmen
te
productos
exactos
utilizando
varias
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M.2.1.4.Realizar
secuencias con
patron  multiplicativo
en la resolucién de
problemas.

M.2.2.24. Utilizar las
unidades de medida
de capacidad: el litro
y sus submultiplos dL,
cL y mL en Ila
estimacion y medicion
de objetos de su
entorno.

tres sabores
diferentes.

Trabajar en
pequefios
grupos, con
los
ingredientes
solicitados con
anticipacion.

Degustar la
bebida
repartida  en
vasos de 1 dL
de capacidad.

Realizar

ejercicios  de
conversiones
de medidas de
capacidad

utilizando el
litro 'y los
submultiplos.

Organizar con
los estudiantes

estrategias
;  muestra
procesos y
verificar
resultados;
reconoce
mitades vy
dobles en
objetos.
(1.2.,1.4.)

.M.2.1.2.
Propone
patrones
multiplicati
VOS y
construye
series y
secuencias
numeéricas.

(1.1.)

.M.2.4.5.
Resuelve
situaciones
problémica
s sencillas
que
requieran
de la
estimacion
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pequefos y
iInvestigacione | comparaci
S para | 6n de
recolectar medidas
datos. de
capacidad
M.2.3.1ldentificar la y la
moda de un grupo de , conversion
datos de sugen?orno, Guiar . la entre la
para interpretar 'y ggnls;rtiggllgn de unidad de
explicar conclusiones. frecuencias. capacidad
sus
submultipl
0s.
Identificar la
moda en un| (.2, 14))
conjunto de
datos y en la
grafica  de||m25.1.
barras. interpreta
informacio
n del
entorno
e identifica
la moda en
un  grupo
de datos.
(1.3.,
J.4)
Aplicar M.2.1.30. Relacionar | BLOQUE#1 Conversar .M.2.2.4.
conceptos de | la nocién de divisién ALGEBRA v sobre la | Opera
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Division

division de
numeros

naturales y la
relacion entre la
multiplicacion y
la division, a

través de la
formulacion vy
resolucion  de
problemas de la
vida cotidiana
para

interrelacionars
e con el mundo
gue le rodea.

Utilizar
adecuadamente
las unidades de
medida de
tiempo
mediante la
conversion de
horas, minutos
y segundos,
para  resolver
situaciones del
diario vivir.

Interpretar
datos
estadisticos
representados
en gréficas

con patrones de resta
iguales o reparto de
cantidades en tantos
iguales.

M.2.1.30.Reconocer
la divisibn 'y sus
términos

FUNCIONES

La divisibn como
sustracciones
sucesivas

La division y sus
términos

Division exacta e
inexacta

Mitad, tercio vy
cuarto
Relacion entre

multiplicacion y
division

Divisores de un
numero.

BLOQUE #2

GEOMETRIA Y
MEDIDA

Horas, minutos y
segundos.

BLOQUE #3

compra de
frutas que un
sefior realiza
en el mercado
mayorista para
compartir con
5 familias de 4
personas cada
una.

Organizar una
visita a una
tienda
cercana
donde
adquiriran
frutas
diversas para
ser dividas y
compartidas
entre los
compairieros
gue estaran
separados en
grupos
simulando
diferentes
familias, con
la finalidad de
dividir las
frutas que se
compré en

Se

utilizando
la division
exacta
(divisor de
una cifra)
con
numeros
naturales
mediante
la relacion
de la
nocién de
division
con
patrones
de resta
iguales o
reparto de
cantidades
en tantos
iguales.
(1.2.,1.4)

.M.2.2.4.
Opera,

define y
reconoce a
la division
como una
operacion;
reconoce
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circulares  asi
como

determinar el
promedio de un
conjunto de
datos

recopilados por
los estudiantes
del grado para
interiorizar
situaciones
la vida real.

de

M.2.1.33.Division

utilizando varias
estrategias e
interpretar la solucién
dentro del contexto

del problema.

M.2.1.32.Resolver
problemas
relacionados con la

cocientes
inexactos

Calcular
exactos e
mentalmente
utilizando
estrategias.

varias

M.2.1.18.Reconocer

ESTADISTICA Y
PROBABILIDADE
S

Graficas circulares

El promedio

partes
iguales.

las
las

Enlistar
frutas vy
cantidades
adquiridas
considerando
gque alcancen
para consumir
15 dias.

Preguntar
scomo  hacer
la distribucion
equitativa de
las frutas?
Identificar
procesos para
resolver el
problema.
Aplicar el

algoritmo de la
divisién por
una cifra.

sus
términos.
(1.2.,1.4)

I.M.2.2.4.
Opera
utilizando
division
exacta
(divisor de
una cifra)
con
ndmeros
naturales
en el
contexto
de un
problema
del
entorno.
(1.2.,1.4)

.M.2.2.4.
Reconoce
mitades,
tercios vy
cuartos en
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la mitad, tercio vy

cuarto en la
resolucion de
problemas

M.2.1.31.Reconocer

la  relacibn  entre
division y
multiplicacion  como
operaciones inversas.

M.2.1.32. Calcular
productos y cocientes
exactos mentalmente,
utilizando varias
estrategias

Proponer y
resolver otros
ejercicios
similares.

Encontrar los
términos que
faltan a partir
de la
multiplicacion.

Conversar
sobre el
tiempo gue
demoran
eventos como:
gestacion, el
afo lectivo,
vuelo del avion
entre dos
ciudades, etc.

Relatar un
cuento donde
intervenga
diferentes
eventos en el

operacione
S
numeéericas.
(1.2.,1.4)

.M.2.2.4.
Reconoce
la
multiplicaci
6n y la
division
como
operacione
s inversas.
(1.2.,1.4.)

.M.2.2.4.
Opera
mentalmen
te
productos
y cocientes

exactos
utilizando
varias
estrategias
; muestra
procesos y
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tiempo y la

verificar

duracion de | resultados;
los mismos. reconoce
mitades vy
dobles en
Enlistar los ?Ibéet?i')
tiempos R
requeridos
sean meses,
semanas, |.|\/||.2.4.3|.
dias, horas, | Utiliza las
M.2.3:1.Recolectar, minutos, unidades
organlza:j d y segundos. de tiempo
comprender atos y la lectura
relativos a su entorno, del  reloj
representarlos en analdgico.
graficas circulares e Proponer el (Hora,
interpretar y explicar juego minutos
conclusiones, didactico  de | soqundos)
asumiendo carreras entre y SUS
COMPromisos. los conversion
estudiantes es para
para lo cual | jescripir
se dividira a | g,g
la  clase en | ,ciividades
gitpos; la | cotidianas.
docente J.2.,1.3)
previamente
elaborara [.M.2.5.1.
cartillas para | Comunica,
pegarlas en el | representa
pizarron e
donde  este | interpreta
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escrito
TIEMPO
LARGO,
TIEMPO
CORTO,
TIEMPO
MEDIO, y
cartillas que
se entregara

a los
estudiantes

con los
meses del

afio y los dias
de cada mes,
otros con los
dias de la
semana y
otros con las
horas del dia
y la duracion
de cada hora
para que ellos
ubiquen en el
tiempo que
corresponde
cada cartilla
segun su
duracion.

Cronometrar el
tiempo que se

informacioé
n del

Entorno
inmediato
en gréficas
circulares,
explica
conclusion
es y
asume
compromis
os. (1.3,
J.4)
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demoran los
nifos en ir y
regresar  del
bafio.

Trabajar en
grupos, con
los datos
enlistados en
conversion de
unidades de

tiempo

grandes a
pequenas.
Preparar
dentro del
salon de
clases una
exposicion,
simulando
que este
espacio sea
un museo
donde se
expondran

los trabajos
en grupo
realizados

por los
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estudiantes y
se visitara
cada obra
expuesta
donde los
nifos
realizaran
preguntas
sobre alguna
duda o la
docente
preguntara a
los nifios con
la finalidad de
constatar  si
ellos
asimilaron el
conocimiento
o] existen
dudas para
poder
despejarlas
con una
explicacién
préactica.

Presentar los
trabajos en
plenaria y
aclarar dudas.

Realizar otros
ejercicios
propuestos por
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los
estudiantes.

Organizar
grupos de
trabajo, para
realizar
pequeiias
investigacione
S con
recoleccion de
datos,
incluyendo
temas que
permitan el
calculo del
promedio.
Guiar la

construccion

de la gréfica
circular y su
interpretacion.

Encontrar el
promedio de
un conjunto de
datos.
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CRITERIOS DE EVALUACION DE LA PROPUESTA

Entre las acciones que se realizaron con el fin de evaluar la propuesta

tenemos las siguientes:

Se elabor6 una planificacion para una clase, utilizando la Iidica como
complemento de las estrategias metodoldgicas lo que se reflejo en la
interaccion de los nifios, es decir, mostraron mayor interés y la
atencion al tema que se trat6 en la clase fue aprehendido con mayor
significatividad.

Se realizé una prueba de conocimientos (Retest) con la finalidad de
evidenciar los resultados al poner en préactica las actividades ludicas
en clases de matematica, comprobando de esta manera la eficacia de
la propuesta en el area donde se encuentran mas problemas el
momento de ensefiar y de aprender. Se debe considerar que en esta
segunda fase del Retest se puede obtener los mismos resultados que
en la prueba inicial, es decir, cuando se aplicé un método tradicional,
pero considerando la edad, el subnivel en el que se encuentran los
nifios y la experiencia en el desarrollo de las préacticas
preprofesionales, se puede inferir que los resultados seran mejores ya
qgue aprendizaje se lo lleva al contexto y se adecua a las necesidades
de los estudiantes. Ademas, se puede decir que el brindar nuevas
herramientas que faciliten el aprendizaje de esta area del
conocimiento que en mucho de los casos suele ser compleja,
contribuye de manera efectiva la asimilacion de la matemética.

Para evaluar la propuesta se realiz6 una rabrica donde se destacan
puntos importantes para el desarrollo efectivo de la clase, teniendo en
cuenta que se busca desarrollar en los estudiantes actitudes que le
permitan comprender e interactuar antes, durante y después de la
clase, la tabla comportamental que se muestra a continuacion fue
elaborada para evidenciar la practica durante la ejecucion de la

planificacion:
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Tabla 5. Tabla comportamental frente al aprendizaje matematico

Guia de observacioén aulica

Nivel:

Fecha:
Criterios de evaluacion Buena En No hay
evidencia desarrollo | evidencia

Colaboracioén

Trabajo en equipo

Trabajo colaborativo

Liderazgo

Participacion

Respeto

Integracion

Fuente. Elaboracion propia
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CONCLUSIONES

Con el desarrollo de la propuesta metodologica se puede concluir:

e La ludica es un recurso importante dentro del &rea de la matematica
para conseguir desarrollar habilidades y destrezas deseables en la

matematica.

e Se debe seleccionar de manera apropiada las actividades lludicas
para que se logre conseguir aprendizajes significativos en el area de

matematica.

e Los recursos deben ser pertinentes a la actividad que se desarrollara

para poder trabajar de manera eficaz el contenido matematico.

e La matematica debe trabajarse con una Optica holistica y eso se
puede lograr a través de las actividades ludicas como complemento
de las estrategias en el area de la matematica.

e El desarrollo de actividades Iudicas que contribuyan con el
aprendizaje significativo de la matematica favorecen al logro de

destrezas y habilidades cognitivas en los estudiantes.

e La matematica y la ladica son complementarias entre si, ya que la
lidica es una ayuda para la mejor comprensiéon de los problemas

matematicos y en la basqueda de soluciones de los mismos.

e EIl contar con una guia de actividades en el area de matematica
facilita a los docentes la planificacion de destrezas no solo

indispensables sino de destrezas deseables.

e Los docentes con el uso de la guia pueden planificar y elaborar

material y recursos con anticipacion.
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RECOMENDACIONES

La docente debe tener presente la complejidad de la matematica para
poder captar la atencion de los educandos con actividades

innovadoras.

Los recursos y materiales deben ser elaborados por las docentes con
anterioridad ya que las actividades no se deben improvisar.

Las docentes deben leer y analizar las actividades para preparar las
mismas con pertinencia y de esta manera conseguir la finalidad de

cada una de las actividades propuestas.

Las actividades que se realicen dentro del salon de clases debe ser
dindmico, participativo y significativo lo que se reflejara en el

aprendizaje de los estudiantes.

Para lograr el uso adecuado de la guia presentada en la propuesta se
debe tener en cuenta la destreza que se va a desarrollar para la
implementacion adecuada y eficaz de la actividad.

El uso eficaz de la guia se lograra conociéndola y familiarizandose

con la misma para poder planificar de manera apropiada cada una de

las actividades propuestas.
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IMPLICACIONES

En la ejecucion de la propuesta con nifios del Subnivel Elemental de
Educacion General Basica la docente debe reformular la forma de
desarrollar las clases para contribuir de manera eficaz el aprendizaje
y la comprension de los conceptos matematicos, es por eso que la
guia de actividades ludicas propuestas en este documento requiere
del estudio para poder ponerlo en practica como ayuda y herramienta

en el subnivel elemental.

Ademas, los docentes deben preparar materiales, recursos,
metodologia adecuada, actividades estudiadas y planteadas desde un
punto de vista holistico, teniendo en cuenta la diversidad en estilos de
aprendizaje y la edad cronoldgica de los estudiantes del subnivel. Es
por eso que el uso de la guia de actividades teniendo como
complemento a la lddica es un recurso Optimo para desarrollar
habilidades y destrezas, despertando la creatividad de los nifios,
aportando una herramienta que debe ser concebida en su amplio
espectro y no solo desde el juego, esto hizo que esta propuesta vaya
dirigida y tenga como hilo conductor la ludica como complemento de
las estrategias metodoldgicas en la planificacion de los docentes.
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Examen (Pretest)

Docente Area Nivel/Subnivel
Analith Sanchez Matematica Basica - elemental
Pérez
Estudiante: Fecha:

Instrucciones:

e Lea cuidadosamente las consignas de cada actividad antes de
responder.

e Utilice esferogréfico color azul.
e No se permite borrones, ni manchones, ni el uso de corrector.

1. Una con una linea los numeros equivalentes. (0,75 punto, cada

ejercicio vale 0,25)

SUMHIC+HDRU SUM+3C+BDHIU QUMH3CH6C+5T

9365 8360 3052

2. Calcule el perimetro de las siguientes figuras aplicando las

formulas aprendidas. (0,50 punto, cada ejercicio vale 0.25)

Zom
3cm 3cm

Jcm Scm
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3. Resuelva las siguientes operaciones de adicibn con
reagrupacion en las decenas. (0,75 punto, cada ejercicio vale
0.25)

3452 3067 1832
+ 2471 + 1381 + 1070

4. Ubique las cantidades en la tabla posicional. (1 punto, cada una
vale 0.50)

34 45

D |U

5. Escriba en letras las siguientes cantidades. (1 punto, cada una
vale 0.25)

234=

765=

943=

563=

6. Complete los siguientes enunciados. (2 puntos, cada uno vale 1

punto)

El cuadrado tiene lados , tiene
vértices y 4 .

El rectangulo tiene lados igualesde ____ en
fiene 4 vértices y 4

158



7. Escriba los términos de la adicion. (0,75 punto, 0.25 cada
término)
4563 —
+3452 o

8015 ——
8. Escriba los términos de la sustraccion. (0,75 punto, 0.25 cada

término)

5678 —>

9. Complete la serie. (1,50 puntos, 0.25 cada numero faltante)

20 24 28 32| 34 38 | 40 44 | 46 50
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N

UNIVERSIDAD CATOLICA
D SANTLAGO DE GUAYAQUIL

Cuestionario para Padres de Familia/Representantes Legales

El objetivo de esta encuesta es definir los aspectos que ustedes como
padres de familia y representantes legales de los estudiantes, consideran se
debe de tener en cuenta para que el aprendizaje en el area de matematica
sea menos compleja para los nifilos, ademas, este es un instrumento
necesario para obtener mi titulacion de Licenciada en Ciencias de la
Educacion en la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil en la

Carrera de Pedagogia.

Instrucciones:

e Lea detenidamente cada una pregunta.
e Conteste con la mayor sinceridad y encierre con un circulo el literal que
usted considere adecuado.

1.¢Considera que el aprendizaje de la matemética es complicado para su

hijo/a?

a. Totalmente de acuerdo
b. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
c.Totalmente en desacuerdo

2.¢Considera que se deberia facilitar el aprendizaje de la matematica con

recursos y métodos innovadores?

a. Totalmente de acuerdo
b. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

c. Totalmente en desacuerdo
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3.,Si se propone juegos matematicos para facilitar el proceso de

aprendizaje de los nifios; considera que este seria menos complicado?

a. Totalmente de acuerdo
b. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
C. Totalmente en desacuerdo

4.¢;Cree que las actividades propuestas en el area de matematica deberian

ser practicas y vinculadas con el entorno del nifio?

a. Totalmente de acuerdo
b. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
C. Totalmente en desacuerdo

5.¢,Cree usted que utilizar una guia de actividades ludicas innovadoras para
aplicarlas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica, facilitaria

la comprensién de los contenidos matematicos?
a. Totalmente de acuerdo

b. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

c. Totalmente en desacuerdo
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N

UNIVERSIDAD CATOLICA
D SANTLAGO DE GUAYAQUIL

Entrevista de Coordinadores y Docentes

El objetivo de esta entrevista es dar a conocer la propuesta y lo que en ella
se ha desarrollado, ademas, de ser un instrumento necesario para obtener
mi titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion en la Universidad

Catdlica de Santiago de Guayaquil en la Carrera de Pedagogia

1. Mencione los aspectos claves que sustentan el ajuste curricular 2016

en el area de matematica en el subnivel elemental.
2. De acuerdo con su experiencia; defina la ludica.

3. Segun el ajuste curricular 2016 este estipula a la ludica y
especialmente al juego como herramienta que facilitara el aprendizaje
de los estudiantes; cree usted que esto ayudar4d a la mejor

comprension de la matemaética.

4. Se puede ensefiar matematica diferente a la manera tradicional
enfocAndose en la ludica vista estda en su amplio abanico de

posibilidades. ¢ Por qué?

5. Con el uso de la ludica en el aprendizaje de la matematica se puede
relacionar esta area del conocimiento con las otras del curriculo

nacional 2016. ¢ Por qué?
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Examen (Retest)

Docente Area Nivel/Subnivel
Analith Sanchez Matematica Basica - elemental
Pérez
Estudiante: Fecha:

Instrucciones:

e Los contenidos de esta prueba corresponden a los tres afos de
Educacion General Basica subnivel elemental.

e Lea cuidadosamente las preguntas antes de responder.

e Conteste las preguntas usando los materiales que usted estime
necesarios.

¢ No se permite borrones ni manchones, ni el uso de corrector.

1. Sume las cantidades que estan dentro de las maletas, luego una con una

linea a la provincia que equivale para conocer la cantidad de visitantes de
esas ciudades. (1 punto, cada una vale 0.25 centésimas)

.Gréfico 3 1 Operaciones de adicion.

Calacali

Machachi Cariamanga

2578 3 654 1896 3 231

Fuente. (Educacion, 2016)

2. Resuelva las multiplicaciones que se encuentran dentro de las huellas de

las manos del mono luego encuentra en la sopa de letras el producto

expresado en palabras. (1 punto)
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Grafico 4 1. Operaciones de productos

als|o|v|e|li|n|t|e|d]|f|lc|[g|h]]j
kli]Jc|Aalz|[x]|c|[r|v|b|n|u|lm|q]|w
e|lr|lh|t]|]y|lu|]i|e|o|p|la|a|o|s|d
d|li|le|e|i]ls]|eli]ls|flag]cr h|d

' jlk|ln]l|A|lgq|lw|n|e]|r]|t]e y |i
ujsjtjvijelijnjtjelylujnjojo|]e

@/ Q?; plalal|d|f|lg|lh|a]j|k]|!]|t|Aa|lq]|c
(A x 2 wjleljyjlrjtijyjujrjojpjzjajlXx|c 1

/ / Vijicju|]ajr]e|n|t]aly]ec]i|n]c]o
9x9 /%' 6x95 b:ln|n|mlals|d]|lflolh]li|lk]|)]|n]ec
(8 x 2= gld|o|c|e|w|e|r|t|y|lu|li]o]|p]|h
z|x|c|v|b|n|m|a|s|d|[f|lg|[h]|j|o

\\_/S

Fuente. (Educacion, 2016)

3. A partir de la informacién proporcionada en el siguiente parrafo ubique

los numeros en la tabla posicional: Mercurio y Venus no tienen satélites

naturales, la Tierra tiene un satélite natural es la Luna, Marte tiene 2 y

Japiter 63. (1 punto, 0.50 cada una)

Gréafico 5 1. Sistema solar

Decena

Unidad

Fuente. (Educacion, 2016)
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4. Observe el problema planteado en el gréfico y relacione el valor
expresado en la tabla posicional con la descomposicién y compaosicion
respectiva, usando lapices de colores indique la bicicleta que Sebastian
puede pagar. (1 punto)

Grafico 6 1 Problemas a partir de un gréafico
Sebastian desea comprar una bicicleta. La montanera

ecoldgica cuesta $462 y la de aluminio cuesta $353.
¢Cudl de estas bicicletas puede comprar Sebastian?

ey

Ecolégica | 4 | 6 | 2 |Cuatrocientos sesenta y dos

Aluminio 3 ‘ 5] 3 ’Trescientos cincuenta y fres

Dinero de 4|4 Cuatrocientos cuarenta

Sebastian y cuatro

R . | Sebastian puede comprar la bicicleta
espuesta:

de aluminio.

Fuente. (Educacion, 2016)

5. Ordene las tarjetas y escriba en letras los nimeros que encontrd. (1

punto, 0.50 cada una)

Grafico 7 1. Tarjeta de nimeros

dos = Tresml = ochncientus-{ J

novecientos = Ocho mil = cuatro .{ 1

Fuente. (Educacion, 2016)

6. Lea la informacién del recuadro y escriba en letras las cantidades

mencionadas en el texto. (1 punto, 0.50 cada una)
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Gréfico 8 1. Informacién

= REEFERIEI -, L 4 ST
iSer ecuatoriano es un ~ Jorge Icaza publico, en

orgullo! Matilde Hidalgo, en 1934, la novela Huasipungo.

1921, fue la primera mujer El es considerado uno de

en graduarse de doctora. los mejores representantes
TR 0 de la narrativa indigenista.
Y S TG

" Fuente. (Educacion, 2016)

7. Analice las siguientes secuencias y encierre en un circulo el elemento

que completa la secuencia. (1 punto, 0.50 cada una)

Grafico 9 1. Secuencias

—— ®
* (o)

A% B>

-

Fuente. (Educacién, 2016)
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8. Observe la ilustracion y realice las actividades segun la clave dada en la
parte de abajo. (1 punto, 0.50 cada una)

Gréfico 10 . lustracion

~ = | A

= @V&&Q%‘\w 7
/‘ : V\ ¢?’ J ] S

/\\ | ~ 'T i\\\' \i\; o, A /

C 7 ( 5 :

[sem—— - / - !

/7 . . \\ \ ~ =

e = = el

A 1 B 2 - 3 » 4 ‘ 9 | 6 = 7 : 8 | 9

Fuente (Educacion, 2016)

Pinta de rojo el numero de helados que tiene la abuela.

Pinta de azul el nUmero de cascos que observas en la imagen.

9. Lea la siguiente informacién y responda las preguntas.

En la casa de Benjamin hay una pecera grande en donde nadan 9 peces: 4
de color rojo, y los deméas de color azul, ademas, existen dos cangrejos.
Benjamin los alimenta dos veces al dia, todos ellos son parte de la familia. (1

punto, 0.50 cada una)

o ¢, Cuantos peces de color rojo hay en la pecera

de Benjamin?

o ¢De qué color son los demas peces de la

pecera?
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10. Complete la serie numérica siguiendo el patron indicado, para

ayudar a encontrar a los animales a su familia. (1 punto, 0.50 cada una)

Grafico 11. patrones

e,

§ Pufrén ?
o) (e2) () (D) () L) 8

VR

!

Pufrén
*[m[?a][ ) () O | ]f}‘,@

Fuente. (Educacion, 016)
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