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RESUMEN

Un recorrido por las investigaciones realizadadresel concepto de la creatividad,
permite conocer que ésta, como toda habilidad psedanata o desarrollada en el ser
humano, asi como, determinar cuales son las ocientss metodologicas y pedagogicas
gue fomentan la capacidad creativa de los estwdianiSe analizan cuales son los
factores que influyen en el desarrollo de la cvéddd en los estudiantes de los dos
paralelos del cuarto semestre de la asignaturaBimArquitectonico lll, de la Facultad
de Arquitectura y Urbanismo, de la Universidad dexgaquil, en el Il Ciclo del periodo
académico 2015-2016. Se mencionan cuales son losctas relevantes para el
desarrollo de las habilidades creativas: motivacioncreatividad del docente,
utilizacion de estrategias pedagogicas y didacteadas aulas de clase, fomento de
ambientes de aprendizaje creativos. Finalmentgresenta una propuesta didactica, con
orientaciones metodologicas y pedagdgicas pamengrito de las habilidades creativas,
basadas en las Teorias de Orientaciébn a la Metdjante la implicacion de los
estudiantes de uno de los paralelos en la reabizate una actividad de aprendizaje y
se analiza si degran mejores propuestas de solucién que enaparalelo que no fue

intervenido.

PALABRAS CLAVES : Motivacion, creatividad, Teorias de Orientacida &eta,

estrategias de aprendizaje.

XVIII



ABSTRACT

A tour of the investigations carried out on the @apt of creativity , allows to know what is
this about, like a skill that can be innate or deped in humans , as well as , to determine
what are the pedagogical and methodological guidslthat encourage the creative capacity
of the students . We analyze what are the fact@sinbfluence the development of creativity
in the students of the two parallels of the foug#imester of the Architectural Project Course
.

It is mentioned which are relevant aspects for tewelopment of the creative skills:
motivation and creativity of the teachers, the ospedagogical and didactic strategies in the
classroom, fostering creative learning environmehisally, it presents a didactic proposal,
with pedagogical and methodological guidelinestfi@gr promotion of creative skills, based on
the theories of orientation to the goal, through ithvolvement of the students of the parallels
in the elaboration of a learning activity and itssvanalyzed whether it achieves the better

proposals of solutions, on the other side that nedsntervened.

KEY WORDS: Motivation, creativity, Theories of goal orientat, learning strategies
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CAPITULO |

l. INTRODUCCION

La creatividad esta en todos los seres humanospoesobre todo una actitud, una
busqueda de soluciones, puesto que desde inieida divilizacion el hombre ha

desarrollado diversos mecanismos para buscar exfites ante lo desconocido o
encontrar soluciones a sus necesidades fundanmenfale estudiada como una de las
ramas de la Historia del Arte, considerando undidal innata de la persona creativa,
hasta 1920 donde muchas investigaciones realizéasibrieron que esta habilidad,
como muchas otras, puede ser desarrollada. esilecto, Mufioz (2008), menciona
que la creatividad se puede aprender y ejercitarl@@ractica, aunque, segun este
autor,en algunas personas ésta se encuentra oxadaldgargada, pero cuando se la

ejercita en forma adecuada y constante se pueddsangel comportamiento creativo.

Para Castejon y Navas (2009), la motivacionuesldmental para el proceso de
aprendizaje, puesto que, segun sus investigaciaadizadas, estudiantes del mismo
nivel intelectual tienen diferentes rendimienteademicos en funcion del grado de
motivacion que tengan. De acuerdo a estos aut@esten muchas teorias
motivacionales para el aprendizaje entre las quacioean: teorias conductistas,

teorias humanistas y teorias cognitivas.

En lasteorias conductistas el impulso y el incentivo son dos de los faciockaves
de la motivacion animal y humanalas teorias humanistas se basan en el
planteamiento realizado por Maslow (1968), parermgu el motor fundamental de la
motivacion es la autorrealizacion y la busqueddadgatisfaccion de las necesidades
del ser humano, estableciendo siete necesidadeadasdenadas jerarquicamente.
Para lageorias cognitivas,la motivacion surge de pensamientos internos gue tel

ser humano frente a una determinada situacibnaymdnera en que él procesa la



informacién, jugando un papel importante las pese®s, las metas y consecuencias

de determinadas acciones.

En el estudio de los aspectos que influyen eno@vacion de los estudiantes, una de
gran importante es la Teoria de Orientacién aégalMa misma que trata de explicar
cual es el comportamiento de los alumnos al ircralise o alejarse de una tarea o

actividad especifica, en su proceso de ensefameaeipaje.

El presente trabajo se fundamentara en la Teorimi@a de Orientacion a la Meta.
Autores como Dweck y Elliot (1983), sefialan quedstudiantes se pueden orientar
hacia las metas de logro de dos formas distintasiahel aprendizaje o hacia el
rendimiento. Los que centran su atencién en lagsyid aprendizaje, aspiran mejorar
su propia competencia, desarrollan nuevas habéglad superan nuevos retos y
desafios; mientras que, los que establecen comasmétendimiento, se enfocan en:
tener éxito, quedar bien con los demas y evitéraehso. Es decir, que los primeros
estudiantes se basan en una motivacion intrinsdoa gegundos se basan en una
motivacion extrinseca, por lo que, generalmemaljzan las tareas para cumplir con
la entrega, recibir una nota y pasar el nivel dedéss en los que se encuentran, pero
en sus trabajos no se evidencia creatividad, nugvapuestas de solucion
fundamentadas en un proceso de investigacion yeptunalizacion del problema a
resolver.

Los aspectos anteriormente mencionados deben rsdizaalos para proponer
estrategias de ensefanza-aprendizaje que pernesarraollar la creatividad en los
estudiantes de arquitectura, de manera que sedagrensamiento divergente desde la
concepcidn de la idea hasta la transformacion aerfanma concreta, puesto que, este
tipo de pensamiento es abierto y permite encam@lggmas a los que corresponden
varias respuestas mas o menos acertadas (Tit@1),1Que son las varias alternativas
de solucion que el estudiante debe realizar eroekpo de elaboracion de la propuesta
de disefio, para tener un producto final que epartplanteamiento de soluciones
innovadoras permitiendo satisfacer las necesidgdesequerimientos de espacios

habitables para la sociedad.



La realizacién de este trabajo permitira conocerqdé manera los estudiantes de
asignatura Proyecto Arquitectonico lll estan realdo sus pensamientos internos,
procesamiento y sintesis de la informacion obteniél inicio de la busqueda de

alternativas de soluciones posibles , para finateneealizar una propuesta donde se
evidencie que el proceso de investigacion, progeamay disefio ha sido realizado

adecuadamente, que su propuesta no corresporadeidebs del profesor a ni esta
orientada a satisfacer sus gustos, sino que &ksello personal del estudiante, es

decir, su forma particular de encarar y resolvgrreblema planteado.

En el presente trabajo se conoceran: cuéles sarieles de habilidades creativas de
dos paralelos de 17 estudiantes de la asignatosge®os Ill; cuéles son los factores
que influyen en la creatividad; cudles son lappestas de disefio arquitectonico en
un paralelo donde se utiliza la Metodologia Tradial Proyecto Arquitecténico; vy,
cuales son las propuestas en el otro paralelaed@e aplicaran estrategias
metodoldgicas basadas en la Teoria Cognitiva d®rlantacion a la Meta. El
proposito sera determinar si existen logros en edadollo de las habilidades

creatividad de los estudiantes con la implantad@estas estrategias metodologicas.

1.1 PROBLEMA DE LA INVESTIGACION ESTUDIADO

Segun el diccionario de la Real Academia de Esfi@A&), la arquitectura es “El

arte de proyectar y construir edificios”. En atqaiura, diseflar es una actividad
compleja, donde el estudiante y el profesionakddiner la capacidad creativa para
imaginar, proyectar, idear, proponer o crear agesoluciones que le permitan dar
respuesta a diferentes formas de vida, cultutajidades profesionales, actividades
econOmicas y demas espacios que requieren und@olwe disefo, a traves de un
proyecto arquitectonico. Sin embargo, no todoskisdiantes de arquitectura tienen
desarrolladas esas habilidades creativas, y satira generar analogias de proyectos
existentes en el mismo tema, sin evidencia deimaagn, innovacion ni creatividad.

Es necesario, por tanto, investigar cuales son ckEssas que influyen en la



personalidad y actitud de los estudiantes de [gnagira Proyecto Arquitectonico Il
para poder plantear estrategias metodologicas eumitan desarrollar su creatividad.

El tema propuesto es pertinente porque correspaild@érea de Investigacion
Educativa, que es una de las lineas de investigai@besta Maestria en Educacion
Superior, el mismo que se lo realizard en el awdalal asignatura Proyecto
Arquitectonico 1ll, donde, en su aprendizaje lotudsntes deben adquirir saberes y
destrezas que le permitan desarrollar habilidades gomprender y dar respuestas de
solucion a problemas inherentes a su formaciorepiafal.

El proceso de ensefianza-aprendizaje de la careerArduitectura de la Universidad
de Guayaquil se ha basado tradicionalmente en igos tle asignaturas: las de
caracter teorico y las de caracter practico (llaasadmbién talleres). A esta Ultima
clasificacion corresponde la materia Proyecto Asgudnico, en donde se busca que el
estudiante desarrolle la mayor parte de las compieie profesionales en su
formacion de arquitecto, mediante la realizacion detividades de disefio
arquitectonico.

El aula de clases donde se realiza el proceso skianza aprendizaje de Proyecto
Arquitectonico son los denominados “talleres deido”. La metodologia utilizada
en estos talleres, por lo general, es la mismaedelsdrimero al ultimo semestre: el
docente propone un tema de estudio, a partir dagl ell alumno debe realizar una
propuesta fundamentada en investigaciones billfiegis sobre el tema, experiencias
constructivas de otros arquitectos, analisis deeltt®rnos en los que se encontrara
ubicado el proyecto, sus propias experienciasireeotras consideraciones. La
propuesta es revisada por el profesor, el mismoapleando el método ensayo-error-
acierto, va corrigiendo las diversas etapas delgno hasta llegar a la propuesta final
que, generalmente, es la representacion de aasldgiproyectos realizados por otras
personas referentes al mismo tema y no correspoadeoluciones en las que se
evidencia la innovacién y creatividad del estutian



En esta investigacion se analizaran cuales saralasas por las que los estudiantes no

tienen desarrolladas las habilidades y actitudestioias en sus propuestas de disefio.



1.1.1 ARBOL DE PROBLEMA
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Grafico 1. Arbol de Problemas, Causas y Efectos
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1.1.2 DELIMITACION DEL CONTENIDO DE LA INVESTIGAC ION:

e Campo educativo
« Area: Pedagbgica

» Aspecto: Motivacion para la creatividad

1.1.3 DELIMITACION ESPACIAL DE LA INVESTIGACION:

El presente trabajo se realizara en dos paralebsuhrto semestre de la carrera de

Arquitectura, de la Universidad de Guayaquil.

1.1.4 DELIMITACION TEMPORAL:

El estudio se lo realizara en el periodo acéct® comprendido entre los meses
octubre de 2015 a marzo de 2016.

1.1.5 JUSTIFICACION

Generalmente la creatividad en los disefios de Iswidantes de Proyecto
Arquitectonico es analizada sin tomar en cuentéeswsbn los aspectos que han influido
0 que han motivado al estudiante para lograr Issltados creativos en sus propuestas
de disefio. Es necesario por tanto conocer cuategstos factores que influyen en el
desarrollo de la creatividad y de qué manera selewontribuir al desarrollo de la

misma.



1.1.6 PREGUNTAS DE INVESTIGACION

v ¢ Cuales son los factores que influyen para quesiogliantes no presenten ideas
innovadoras, como parte de la solucion a los pmasede disefio arquitectonico
planteados.

v ¢ Se estad fomentando el desarrollo de la creativeddos estudiantes con la
metodologia utilizada en el taller de Proyecto Aepidnico?

v ¢ Se estan utilizando estrategias metodoldgicakdasarrollo de la motivacion para
la creatividad, en los estudiantes del cuarto semdsl aula Proyecto

Arquitectonico lll, de la Facultad de Arquitectuta la Universidad de Guayaquil?

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar cudl es el efecto del uso de estrategetedolégicas basadas en la Teoria de
Orientacion a la Meta en el desarrollo de la maitva para la creatividad, a través de
una investigacion de campo en los dos paralelosulie Proyecto Arquitectonico i,
de la facultad de Arquitectura de la Universidadzdeyaquil, en el Il ciclo del periodo
académico 2015-2016, para proponer orientacionésdoliégicas y pedagogicas que

permitan fomentar la creatividad en el aula deeclas

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

v Analizar cudles son los factores que tienen mayadéncia en el desarrollo de la
creatividad, en los estudiantes de la muestradsjalio, realizando una
investigacion de campo en los dos paralelos dsjdeto Arquitecténico lil.

v Evaluar el nivel de desarrollo de habilidades ivaaten los estudiantes Proyecto
Arquitectonico I, utilizando instrumentos de evation realizados por expertos
en el tema.



v' Identificar cuales son las estrategias metodol&gice utilizan los docentes para
desarrollar la motivacion para la creatividad, imaldo encuestas a docentes de
esta asignatura.

v' Valorar las estrategias metodologicas basadas®Beoida de Orientacion a la
Meta, que deben ser utilizadas para fomentar lavawon para la creatividad, a
partir de los resultados obtenidos en la revis®iod estudios realizados sobre el
tema.

v Aplicar estrategias metodoldgicas basadas en [Hal €ognitiva de Orientacion a
la Meta en los estudiantes de un paralelo de ¢gakira Proyecto Arquitectdnico
I, en la realizacién de una actividad de disefgu#ectonico.

v Evaluar los resultados obtenidos con la aplicad@&estrategias metodolédgicas y
pedagodgicas, en un paralelo de la asignatura Rmopeguitectonico I, a partir

de la comparacion de las propuestas realizadasikosgparalelos

1.3 ANTECEDENTES

La motivacion es fundamental en el proceso de diwaje del estudiante de
arquitectura y especialmente en la asignatura BroyArquitectonico. A través del
estudio de las Teorias Motivacionales de Orienteaida Meta, se pretende entender el
comportamiento de los estudiantes en el logroudeaprendizajes, el compromiso e

involucramiento en unas actividades de la asigaat@n otras no.

Las Teorias de Orientacion a la Meta describerptopdsitos y el comportamiento de
los estudiantes respecto de diferentes situacideeaprendizaje. Cuando se quiere
lograr un aprendizaje con la finalidad de acregentamnocimientos, la motivacion
intrinseca y personal es fundamental, pero cubindoe se persigue es el rendimiento,
la motivacion esta relacionada con demostrar thabilidades y ser capaces, tratando
de evitar fracasos; de esta manera, los estudiamesmotivaciones intrinsecas,

orientadas hacia el aprendizaje, atribuyen sus®aittausas internas como competencia



y esfuerzo, mientras que los que tienen motivaexdrinsecas consideran que sus éxitos

o fracasos dependen de causas externas (Navag, 2010

Es importante conocer cudles son las invastigas realizadas sobre la creatividad y
sobre las Teorias de la Orientacion a la Meta, parsocer la importancia de la
aplicacion de esta teoria como estrategia de enzaféprendizaje de tal manera que
estimule la creatividad y permita mejorar los reglds académicos de los estudiantes
de Proyecto Arquitectonico Il
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CAPITULO I

I ll. FUNDAMENTACION CONCEPTUAL Y REFERENTES DEL CONT EXTO

@

VARIABLE DEPENDIENTE

[ VARIABLE INDEPENDIENTE: ] [

Gréfico 2. Variables Independiente y Dependiente
Elaborado por. Dolores Chica O.
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2.1LAS TEORIAS DE LA ORIENTACION A LA META

Es necesario conocer de qué manera se puede estymabtivar a los estudiantes de la
asignatura Proyecto Arquitectonico Ill, para qugrén desarrollar la capacidad creativa
gue requieren para la solucion de los problemaslisiefio arquitectonico que se le

plantean, para lo cual se analizaran las Teorigsi@eas de Orientacion a la Meta

Las Teorias de Orientacién a la Meta explican IEsa@htes maneras en que los seres
humanos utilizan sus energias para alcanzar suasmebncediendo algun tipo,
proposito o intencionalidad del comportamiento Aoo{Matos,L; Lens, W, 2006). Las

metas pueden estar relacionadas con:

Motivacion de reto
Motivacion intrinseca

Motivacién de logro
Miedo al fracaso

Aprobacion familiar
Aprobacion sociedad

Motivacion extrinseca

Gréfico 3. Clasificacion de las Metas
Elaborado por: Dolores Chica O.
Fuente: Matos & Lens (2006)
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La Orientacion a la Meta es el conjunto de creengige llevan a la persona a acerarse,
involucrarse y responder a situaciones de logrbrespecto, Dweek y Elliot (1983),
citados en Castejon (2014), mencionan que los iestie$ pueden orientarse hacia las
tareas de logro de dos maneras: hacia el apgeadz hacia el rendimiento.; aquellos
estudiantes cuyas metas son el aprendizaje siempratan mejorar Su propia
competencia, lo que les permite desarrollar nukabgidades para superar los retos que
se le presenten, mientras que los que estableces ohe rendimiento, tratan de buscar

el reconocimiento o quieren evitar el fracaso.

Harter (1981), citado por Castafieda (1998)dica que los estudiantes tienen tanto
razones intrinsecas como: el reto, el aprendizai@ guriosidad, asi como razones
extrinsecas: calificaciones, recompensas, aprabad® la asignatura, entre otras y
manifiesta que aquellos estudiantes que adoptanmgiavacibn mas intrinseca son
aquellos que pueden reunir estrategias mas efeqbiana el aprendizaje y trabajar con

mas empefo.

Thorne (2009), cita un estudio realizado por Glghal. (2005), en el que se demuestra
que los estudiantes intrinsecamente motivados eguieren de incentivos o
recompensas extrinsecas para realizar alguna tBste es el tipo de motivacion que se
quiere desarrollar en los estudiantes de Proyeofoi#ctonico 1ll, de tal manera que
los estudiantes estén motivados para realizar onepo creativo, innovador y con

nuevas propuestas de disefio.

Castafneda(1998), menciona un estudio realizadotwadiastes universitarios por
Pintrich y Garcia (1991) el cual evidencio que latimacion intrinseca como extrinseca
son dos dimensiones separadas, en donde los alumuestran diferentes niveles en
ambas dimensiones, sin embargo, los que teniannadtivacion intrinseca y baja
motivacion extrinseca, eran los que usaban esiaatelg aprendizajes mas profundas
como busqueda de informacion, pensamiento crigotre otras, que les permitian

tener una mayor cantidad de herramientas para pensaarias alternativas para la
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soluciéon de problemas. Aquellos estudiantes quieran baja motivacion intrinseca y
alta motivacion extrinseca, se preocuparon fund&atreante por realizar las tareas para

aprobar la asignatura pero no construyeron un dpa&e significativo.

Para Solar (2006), citado en Sanchez (2013, pé®), 1llas estrategias creativas
promueven el incremento de los procesos de comipreranalisis, sintesis, elaboracion,
originalidad, redefinicién, inventiva, fluidez efémencia”. La aplicacién de estrategias
para ensefar a pensar, permite desarrollar congeetenreativas que estimulan el
pensamiento del estudiante y propician cambios lls, eal desarrollar actitudes y
valores que potencian el trabajo colaborativo goehpromiso personal, (Torre, 2002).

Amabile (1998) realiza una investigacion sobredggectos del entorno que influyen en
la creatividad, indicando que cada ser humano datistidad estd4 en funcion de tres
elementos béasicos que son:

v' Experiencias

v' Destrezas

v Motivacion

Como se muestra en el grafico a continuacion, atqde interseccion de estos tres
elementos corresponde al mas alto grado de creativé innovacion, siendo éste el
objetivo que se quiere lograr, para que los estbeka alcances un alto nivel

dedesarrollo de competencias creativas.

Con estas consideraciones, se evidendmagartancia de la motivacion intrinseca
en los estudiantes para que sus logros sean mdficsitivos que aquellos que estén

motivados solo por el cumplimiento de la tarea.
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Experiencia

previa
Creatividad
e
INNovacior
Destrezas y Mativacion
habilidades para la
creativas creatividad

Gréfico 4. Creatividad e Innovacion
Elaborado por: Dolores Chica
Fuente: Amabile (2012)

2.2 LAS TEORIAS SOBRE LA CREATIVIDAD:

Las corrientes psicoldgicas que han tratado laigréad son:

v' Teoria accionista: el proceso de libre asociaciten cun vinculo entre el

problemay la solucion.

v' Teoria de la Gestalt: Cuando mas diversas sorpolaexones el proceso es mas

creativo y el producto mas novedoso.

v' Teoria de la transmisién o transferencia: utilimamodelo de tres dimensiones
mediante el cubo de la inteligencia: los contenidg®eracion y el producto,
(Guilford).
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v' Teoria interpersonal o cultural: manifiesta quecehtexto, la cultura y sus
relaciones influyen en la creatividad de la pers¢hdler).

v' Teoria psicoanalista: esta constituida por la cdeade simbolos culturales que

dan lugar a una realizacion creativa, (Freud).

v Teoria tridrquica: la inteligencia esta formada poes partes, que participan
activamente en la creatividad. La sintética, péisabdefinir problemas y para
proponer ideas; la analitica que permite idemtifitleas, las estructura y las
evalla; y, la practica que presenta ideas y E&ee(Sternberg).

v Teoria de las inteligencias multiples: las difeesninteligencias son el resultado
de habilidades heredadas, a condiciones del entoaya combinacién da como
respuesta diferentes formas de resolver proble@adgner).

Se estudiaran también los diferentes conceptosgnelado varios autores al respecto
de la creatividad.

2.2EL CONCEPTO DE CREATIVIDAD

La creatividad ha existido desde inicios de la mided, es una habilidad propia a la
naturaleza del hombre, que tiene capacidad deiérepara satisfacer sus diversas
necesidades.

Son varios los estudios realizados sobre la eidat, asi como diferentes son sus
conceptualizaciones. Villasuso (2011), menciona para Aristoteles (384-322 A.C.),

no existia nada en la mente del ser humano queaye fasado por los sentidos; es por
esta razon que este autor considera que entriadimses que inciden en el origen de la
idea se encuentran: la voluntad, las experienagiagias, la capacidad de observacion,

analisis y deduccion. Coincidiendo con este auésrjmportante entonces determinar si
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los estudiantes de la asignatura Proyecto Argoimémd Il tienen desarrollada la
capacidad de observacion, analisis y sintesis defdamacion que les va a permitir
construir criterios de disefio y el inicio de idegneradoras para sus propuestas de

solucion arquitecténica.

Los estudios sobre la creatividad toman fuare@ediados Yy finales del siglo XX por
medio de investigaciones realizadas por psicolaggsitivos quienes se preocuparon
por estudiar las condiciones y ambientes que hagid@ms personas tener mayores
habilidades creativas (Parra, 2003). Este autorcrora a Leonardo Da Vinci, para
quien la curiosidad y la observacion constante laofuente principal de la persona
creativa.; estos estudios han sido enfocados pahmente como: un proceso, como un

producto y como la persona que crea.

Esquivias (1997) y Lépez y Recio (1998) habtle la creatividad como proceso
mental. Para el primer autor, éste es un proogsatal complejo, en el que estan
inmersas: actitudes, experiencias, originalidadiggp, para lograr una produccion o
aportacion diferente a lo existente. Para el segums el estilo que tiene la mente para
procesar la informacion, mediante la elaboracig@eneracion de situaciones, ideas u
objetos con cierto grado de originalidad para ingrag transformar la realidad presente
del individuo. Es necesario identificar cuales $ms componentes actitudinales que
deben estar presentes en la personalidad de tlodizedes de la asignatura Proyecto
Arquitectonico lll, para que junto con el analigle experiencias previas, puedan

proponer ideas originales e innovadoras en susipsb@s de disefio.

Wallas (1926), citado porGalvan (2011), menciona gste autor realizé estudios sobre
la creatividad y establecio cuatro fases del pmagsativo: preparacion, incubacion,
iluminacion y verificacion; estas fases estan gmess cada vez que se crea algo,
aunque no necesariamente deben desarrollarse dmamera lineal o secuencial. Al
respecto esta autora presenta una nueva denommndeiéstas fases, las habilidades,

actitudes y valores requeridos en cada una dg &llacomo se indican a continuacion:
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Tabla 1. Habilidades, Actitudes y Valores

FASES HABILIDADES ACTITUDES VALORES

ASPIRACION (Preparacion)
Oportunidad v" Reconocer un v Ver en el problema

Visién positiva

problema una oportunidad v' Mejora continua
v' Reconocer una v Aceptar el desafio
necesidad
Diagndstico v' Observar v Descubrir las causa v' BUsqueda de la
v Atender v' Asumir verdad
v' Buscar responsabilidades
v’ Estudiar
v’ Sensibilizar
v Evaluar
Estado ideal v Enfocar v Querer saber v Idealismo
v Visualizar v' Tener expectativas
v Imaginar

INSPIRACION (Incubacion)

Blsqueda v' Conectar v Tolerancia a la Libertad
consciente v Modificar ambigiiedad v Respeto
v" Romper v" Flexibilidad
v’ Desestructurar v Actitud ludica
v Inventar v Apertura

CONCEPCION (lluminacion)

Blsqueda Movilizar v’ Estar relajados v Confianza
inconsciente Combinar v Reconocer las ideas v Innovacién
Rebuscar como buenas v’ Creatividad
Solucionar v' Celebrar v’ Originalidad
lluminar v Extasis
Descubrir

Elaboracion: Amabile (2012)

Fuente : Creatividad para el cambio: innovacion para la vida y la empresa.
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Autores como Larraz (2015), dicen que la creddigi es un producto, un proceso
derivado del entorno y de las experiencias, unactaistica de la personalidad., Para
Landau (1987), mencionada por Pastor (2013), datitidad es la capacidad que

relacionar experiencias en forma de nuevos esgiementales, es decir, crear

conceptos nuevos a partir de la combinacion des giaoexistentes. En este sentido una
de las etapas del proceso de ensefanza-aprendieajéa asignatura Proyecto

Arquitectonico lll, es el analisis de modelos agak sobre el tema propuesto con el fin
de que los estudiantes puedan obtener criteriogliskfios funcionales, formales y

constructivos que le permitiran fundamentar su pesfa; sin embargo, las soluciones
gue presentan son la copia de estos modelos, pamkamiento de nuevas ideas a
partir de las observadas, con lo cual no existguma aportacion personal en sus
propuestas de disefio.

Gervilla (1992), opina que la creatividesd la capacidad de concebir algo nuevo,
sea un producto, una técnica o un modo de enfagaalidad. Csikszenmihalyi (1996)
también habla de la creatividad como cualquier,ad&a o producto, pero menciona el
cambio de un campo ya existente o, que transfoormaampo ya existente en uno
nuevo. Ambos autores coinciden en que la propwestdiva es la aportacion de nuevas
ideas, las mismas que pueden estar también fundadasnen ideas existentes pero
transformadas, como por ejemplo la idea de ladelafcelular a partir de la telefonia
fija, en la que la movilidad de la comunicacion dsaaportacion fundamental e
innovadora.

Segun Calduch (2013, pag. 23), “la creatividades algo sublime que surge sin
saber como en los laberintos de la mente, es pidiel conocimiento, no de la
ignorancia; de la imaginacion, no de la fantas@gpe imaginar es descubrir en la
realidad nuevas e inéditas posibilidades, mientjas fantasear es evadirse de la
realidad; el conocimiento de la realidad ilumin@entras que su ignorancia ciega”.
Este conocimiento y andlisis de la realidad y de déotornos en los que se va a
desarrollar el proyecto arquitectonico es el quenfigd que los estudiantes puedan
presentar nuevas y variadas propuestas de disefi@arto es importante que se realicen
adecuadamente estos procesos para obtener prapdessmlucion acordes al estudio
realizado.
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La creatividad es también producto del esfuerzagtgar todas las posibilidades con el
afan de superacion. Es importante que el estiedida arquitectura se motive a
construir su propio conocimiento que le permédthir slel estado de “letargo” en que se
encuentra y empiece a proponer soluciones innogadem sus propuestas de disefio,
puesto que el mundo globalizado actual es dinAmambiante, requiere de ideas
flexibles, adaptables, imaginativas, utilizaciée t&cnologias, que precisa que los
estudiantes tengan un pensamiento divergente ppap@ner variadas soluciones a un

problema de disefio.

El presente trabajo se fundamentard en lofogees que se han realizado para
definir a la creatividad a partir de: la persona qgtea, el proceso creativo y el producto

creativo obtenido. A continuacion se menciomansiguientes:

En cuanto a la persona que crea, Rogers (1988,quie la creatividad es la relacién
entre el individuo y los aportes del entorno dors#e desarrolla, indicando quela
persona creativa es aquella que puede desarsikrpotencialidades como ser
humano. En este sentido coincide con Guilfor (}@@8a quien, la creatividad depende
de factores motivacionales, estableciendo que daacteristicas de la personalidad
creativa son: fluidez, flexibilidad, originalidagpder pensar en forma divergente, asi
como la capacidad de sensibilidad a los problemrddgespecto, se realizara el estudio
para conocer las condiciones de los estudiantesdpe que crea), su entorno familiar,
educativo y el tipo de motivacion que tiene pamfremtar el proceso de ensefianza
aprendizaje de su formacion como arquitecto y, spe@al en la asignatura Proyecto

Arquitectonico |ll.

Como proceso creativo, Torrance (1962) citado erd& (2006), manifiesta que la
creatividad es un proceso que hace a la persos@kea los problemas, lo cual lo lleva
a identificar dificultades, buscar soluciones folando hipétesis que requieren en
ocasiones ser modificadas, para finalmente conmapla y obtener resultados. Para
Gagné (1971), el proceso de la creatividad es aguel que la solucion de problemas

se la realiza mediante la combinacion de ideagadados campos de conocimientos,
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que permitiran finalmente presentar propuesta deci®m a problemas planteados.
Ambos autores coinciden en un proceso creativd gnesdeben relacionarse diversos
campos del conocimiento que permiten construihlpétesis, las mismas que deberan
ser analizadas, modificadas para ser comprobaudas, Io cual se realizara el estudio
tomando como base los aspectos de la personalidativa estudiados por Torrance,
donde menciona cada una de habilidades, actitudatoxes requeridos en las diversas

etapas del proceso creativo.

La creatividad como producto es analizada por M#d(i1962) citado porMartin, M;

Aranda, R, et al,(2005), para quienes en el peresdgoicreativo existe la asociacion de
nuevas y variadas combinaciones que son Utiles lpasolucién de problemas. Este
producto es la propuesta de solucién que realiaarestudiantes y si no se cumplen

todas las etapas anteriores, no podran existir ceswtante un producto creativo.

La creatividad debe ser estimulada, al res@aal (2001, pag. 173), menciona “La
creatividad es una capacidad mental, como razaletycir, analizar....y debemos,
como en éstas, estimular dicho potencial creato los métodos mas adecuados y
propiciando en clase climas que faciliten su deflarrestableciendo condiciones
externas que permitan estimular las condicionesnat”, coincidiendo con Rogers que
manifiesta que el desarrollo de la personalidadt@ necesita los aportes del entorno
donde se desarrolla personal y profesionalmenieer8bargo, no todos los docentes de
la asignatura Proyecto Arquitectonico Il utilizagstrategias metodolégicas que
permitan el desarrollo de la creatividad y al reato de analizar las propuestas de
diseflo, no consideran detenidamente los aspectdwacionales que han estado
presentes en los estudiantes para la realizacitmrdsma,

En este trabajo se analizaran las causasapayue los estudiantes no cumplen con
algunas condiciones bésicas para el desarrollo Wdersatividad en cuanto a la
personalidad creativa, al proceso y por tanto atlpeto presentado. Se va a analizar
por qué razon los estudiantes no se motivan esal&zacion de la tarea, no piensan en

forma critica y analitica para resolver problenpdanteados, no desarrollan la
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capacidad del trabajo cooperativo y de comunicaei@ctiva de compartir ideas, no
tienen desarrollas  habilidades de precisar farrimacion que necesitan para la
resolucion un determinado caso o0 problema; no nsab@no organizarla y

sistematizarla, para que sirvan de base a las Ipssitespuestas al problema
planteado,(Duch, Barbara; Groh, Susan; Allen, Detna2006).

Otro aspecto a investigar es determinar quédgamotivacion es la que prevalece en
los estudiantes de cuarto semestre de la asign@tosecto Arquitectonico Ill, para
luego del andlisis proponer estrategias que lesiifgr desarrollar la motivacion
intrinseca para que trabajen con mayor empefio, osgprometan con la tarea,
desarrollen efectivas para el aprendizaje y laucsdh de problemas de manera que
pueda alcanzar logros significativos que se verdilejados en una motivacion

extrinseca de aprobacion de la asignatura, cornesnes calificaciones.

2.4 LA MOTIVACION PARA LA CREATIVIDAD EN LA ASIG NATURA
PROYECTO ARQUITECTONICO.

El Diccionario de la Lengua Espafiola, Real Acaded@aEspafna (RAE) dice que el
Proyecto Arquitectonico es el “conjunto de esstitcalculos y dibujos que se hacen
para dar idea de como ha de ser y lo que ha darcms& obra de arquitectura o de
ingenieria”. El proyecto arquitecténico es el gsx en el cual concibe y se proyecta
una idea, que finalmente es llevada a la realidadiante su construccion, Para
Alberti (1434), citado en Llorente ( 2000),esdapacidad de imaginar; Etienne Boullé
(1967), citado en Mufoz. (2008),habla de la imguita de la capacidad de
concepcion de la obra, su creacion, mientras gqli@rte de construir es una actividad
secundaria. Al respecto, se puede decir que ekptoyarquitectonico es la suma de una
serie de conceptos, teorias, reflexiones y dewsioexpresadas mediante un lenguaje
gréfico, que dan respuesta la satisfaccion desitames espaciales para desarrollar

variadas actividades y funciones.
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En la formacion profesional del estudiante de &egtura, la asignatura Proyecto
Arquitectonico es la materia integradora de sabedeslos contenidos aprendidos en
otras asignaturas de la carrera, los mismos ghbendser aplicados al momento de
realizar la propuesta de solucién espacial a ublgmma planteado. Sin embargo, hay
gue tener en cuenta que proyectar es una taredejarep la que el desconcierto de los
alumnos es grande al iniciar sus actividades dgeptacion, puesto que tienen que
afrontar una serie de condicionantes de disefimdi@s, funcionales, constructivas,

entre otras, que deben dar como resultado utesisirompositiva, (Mufioz A. , 2008).

Una de las estrategias pedagogicas que tradicienéénse ha utilizado en el proceso de
ensefianza aprendizaje del proyecto arquitectoage| taller de disefio; la metodologia
utilizada es comunmente aplicada por todos logepoves de todos los niveles de
estudio de la asignatura Proyecto Arquitectonito, misma que se fundamenta en el
“aprender a hacer”, de manera practica por meeiensayo, error-acierto, guiados
por docentes que han adquirido experiencia enoguation como estudiantes, en
actividades concernientes a la carrera o en summageenor experiencia docente, pero

gue, salvo pocas excepciones, carecen de formanipedagogia y didactica.

La metodologia tradicional de ensefianza dgeleto Arquitectonico es centrada en
el docente, que comparte sus experiencias tanto estudiante de arquitectura, como
profesional en el area, convirtiendo el aula ea téplica de su ejercicio profesional
(Teymur, 1992). El proceso de aprendizaje contentglaealizacion de actividades
individuales y grupales con el fin de conseguipéaticipacion de los estudiantes; los
trabajos grupales corresponden a la fase de igeegin, que luego son expuestos en el
salon de clases, sin embargo, luego de esta fageakzan propuestas individuales de
disefio que requieren que la revision sea rekdide forma individual, mientras que el
resto de estudiantes son meros observadores, asnger® el docente permita su
participacion, quedando la interaccion docenteeisitie restringida a la relacion entre

el estudiante, que esta presentando su propuesiseafo y el docente que cumple la
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funcion de maestro que tiene el conocimiento y cdrdnsmite uno a uno a sus

discipulos.

Este método tradicional de ensefianza aprendizajeladeasignatura Proyecto
Arquitectonico en la FAU, no ha demostrado sesudicientemente eficiente para
permitir el desarrollo de un conocimiento criticaliyergente del mismo, puesto que la
metodologia utilizada se basa fundamentalmente aertrdnsferencia directa del
conocimiento del docente a los estudiantes, en pugyoeso los docentes realizan las
observaciones de las propuestas de los estudiamtesiras que ellos escuchan e
intentan responder a las observaciones, critergusstos personales del docente, sin que
necesariamente sus propuestas respondan a suderasiaonvicciones respecto de la
solucién planteada. Se requiere que los estudiantesolamente estén en capacidad de
aprender de las experiencias de sus docentesgsetambién puedan ser aptos para
poner en practica los conocimientos adquiridos #lizar propuestas de disefio

realmente innovadoras.

La solucion de los diferentes problemas aegtinicos no estd regida por reglas
establecidas, es un proceso de constante retrog#icién, de revision de los pasos
preliminares, de correccién y depuracion de lasasdpropuestas, en donde la

iniciativa, la creatividad y la imaginacion ocupampapel fundamental.

El proceso de disefio arquitectonico esta apmga el conocimiento (el pensar) que
son las bases que permiten la aplicacion al prabl@nesolver (el hacer), necesitando
ademas un modo de actuar (el como), en donde laaewan del resultado se convierte
en el punto de partida de las nuevas propuestasldeion, (Calduch, 2013). Ademas
de los aspectos de orden técnico, formal y furajdns componentes principales del
proyecto arquitectonico son la intuicion, la credid y la imaginacion como solucion

a los problemas arquitectonicos, urbanos y técnicos

Guerrero (2008, p. 36), menciona a Brandi Q)9§uien expresaba que “la

arquitectura no es para estar en el mundo, es estal mundo”, esto explica la
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relevancia del proyecto arquitectonico, el misme glebe ser una herramienta de
reflexion e instrumento depensamiento de la arquita, mediante el andlisis de todas
las condiciones del entorno en el que se implantaayrespuesta adecuada a la solucion

del espacio habitable.

El proyecto arquitectonico es un proceso cojoptionde no solamente se obtiene un
producto final grafico, en él estan inmersas vasadctividades como: andlisis de las
necesidades, programacion de actividades y esqukme®nales, analisis del sitio,
estudios de casos analogos, entre otros. Estegwees un medio que permite la
aplicacion, reflexion y transformacion de ideasge dienen como objetivo final la
construccién de la obra, que incluye aspectosde®referentes en los que estd basada

la propuesta de solucion espacial.

Los estudiantes de arquitectura necesitan tereerbuena formacion tedrica-practica,
porque el proyecto no es solamente una simple é&a,tiene que estar basado en un
fundamento tedrico formal, funcional y constructigue en ocasiones no puede ser
expresada claramente, puesto que no logran exptical es el concepto de la
composicion que realizan; en que teorias de lataemura esta fundamentado el disefio.
La propuesta espacial arquitectonicano es solamentg@roducto que tiene una
expresion gréfica y dimensiones, en ella debear psésentes los criterios en los que se

fundamenta la concepcion arquitectonica y la ewvdemnle soluciones innovadoras.
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CAPITULO 11l

M. [1l. METODOLOGIA

La metodologia de esta investigacion esta basadasetlineamientos de la investigacion

explicativa-comparativa. La investigacion explicatconsiste en descubrir las causas y
acontecimientos del proceso de ensefianza aprendiedps estudiantes de cuarto semestre
de la asignatura Proyecto Arquitectonico Il y e gondiciones se manifiesta, porque dos o
mas variables estan relacionadas, luego se omjatabula, representa y describe la

recopilacion de datos, (Diaz, 2009).

La investigacion comparativa permite comparar doge variables, se estudian ejemplos que
pertenecen a un mismo grupo que tienen sus prpaiéisularidades y diferencias, las mismas
gue constituyen el objeto de la investigacion,attdb de revelar por qué existen estas

diferencias, (Benavot, 2011).

Esta trabajo de investigacion permitira dstady los resultados de una situacion mejorada
utilizando estrategias metodologicas que permitammbtivacion para creatividad en los
estudiantes de esta asignatura, de tal maneraegpeeslan evidenciar los beneficios de la
implementacion de la estrategia metodologica dadavacion fundamentada en la Teoria de
la Orientacion a la Meta, basada en las ideasvdecky Elliot (1983),quienes manifestaban
gue son los valores y principios, mas no los tadok observables, los que transforman la
accion educativa, puesto que ésta no es la praziuda resultados finales extrinsecos, sino
cualidades intrinsecas manifestadas en la fornli@he a cabo la accion; la accién educativa
debe estar basada en el descubirimiento y la solwbe problemas a los que se enfrentan
tanto el docente como el estudiante, la mismadgbe ser una préactica reflexiva una forma
de autoevaluacion que permite que el profesor evakicualidades de su propio “yo”, (Elliot,
2005). En este sentido se analizaran aspeclasiomados en el proceso de ensefianza

aprendizaje tanto en el estudiante como en eldece
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El proceso de investigacion se va a desarrolfadas paralelos de 17 estudiantes del cuarto

semestre, de la Asignatura Proyecto ArquitectOhicy lo realizara en tres fases:

Primera fase Investigacion Bibliogréfica:

Corresponde a la etapa de busqueda, recolecciibriodmacion y revision documental desde
diferentes Opticas en las que se fundamenta lefianga del Proyecto Arquitectonico, el
proceso creativo de la actividad proyectual y pioscipios de la Teoria de la Orientacién a la
Meta.

Segunda fase: Investigacion de Campo

Corresponde a la fase de intervencion en el aulandele los paralelos, de 17 estudiantes, del
cuarto semestre de la carrera de Arquitectura (&2)a Universidad de Guayaquil, mediante
la aplicacion estrategias metodoldgicas que penmiggiomover el aprendizaje autobnomo y
desarrollo de la creatividad a un grupo de alunero$a asignatura Proyecto Arquitectdnico
llly, por otra parte la aplicacion de la metoddéogradicional de ensefianza aprendizaje de

Proyecto Arquitectonico en el otro paralelo,comapg de control

Los instrumentos de recoleccion de la informaciéréms: entrevistas sobre experiencias y
situaciones que enfrentan los docentes y estudiantel aula de Proyecto Arquitectonico lll,
observacion, en sus horas de clase, grabaciornegrdfias, diario de campo donde se detallan

los planes de accion y las actividades en formaatégica.

Tercera Fase:

Corresponde a la fase de comparacion de resultalokesidos en las propuestas de los
diferentes proyectos arquitectonicos que se vagakizar durante el semestre de estudio, las
conclusiones y recomendaciones correspondientsteabjeto de estudio y la propuesta de
una estrategia metodolédgica en basada en la Té®@xientacion a la Meta, que estimule la

creatividad en los estudiantes de Proyecto Arquditeco.
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3.1HIPOTESIS

El uso de estrategias de aprendizaje basadasTewni&a de Orientacion a la Meta incide en el

desarrollo de la motivacion para la creatividadosnestudiantes de Proyecto Arquitecténico.

Variable Independiente: el uso de estrategias basadas en la teoriaeggamion a la meta

Variable Dependiente desarrollo de la motivacion para la creatividad
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3.2 OPERACIONALIDAD DE VARIABLES
VARIABLE INDEPENDIENTE : El uso de estrategias metodologicas basadasTerotéa de Orientacion a la Meta.

Tabla 2. Variable Independiente.

CONCEPTUALIZACION | DIMENSIONES | INDICADORES ASPECTO:! TECNICAS E
INSTRUMENTOS
¢ Utiliza estrategias que permitan el
Las estrategias Conocimiento | Estrategias parg descubrimiento y busqueda de nuev
metodoldgicas basadas el conocimientos?
en la Teoria Cognitiva descubrimiento
de Orientacion a la de nuevos
Meta permiten que conocimientos
los diferentes modos Pensamiento | Puntos de vista| ¢ Plantea a los estudiantes la
de aproximacion, Divergente | divergentes necesidad de utilizar puntos de viste
implicacion 'y sobre un mismo| divergentes sobre un mismo
respuesta en el problema problema? Técnica:
proceso de ensefianza Encuesta
aprendizaje, tengan ¢ Presentan los estudiantes diversas Cuestionario
una mayor alternativas de solucién a un mismo| Estructurado pare
orientacion hacia una problema? docentes
motivacion intrinseca
que a una motivacion | Aprendizaje | Interés en el ¢Despierta el interés en el aprendizaje
extrinseca, puesto que aprendizaje de los estudiantes a través de las
se obtienen mayores tareas propuestas?
logros en los
estudiantes ¢ Despierta el interés en resolver
cualquier problema aunque no sea de

la preferencia del estudiante?

¢ Participan los estudiantes
activamente en clases?

-
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Creatividad Ideas creativasf ¢ Aportan los estudiasda ideas
creativas a la solucion de los
problemas de disefio?

Fundamentacior Seguridad y ¢ Tienen los estudiantes un alto grac
de la propuesta argumentacion | de seguridad y argumentacion para
solucion de problemas?

Planificacién | Planificacién de ¢ Planifican los estudiantes las
actividades actividades académicas y las tareas
académicas gue deben realizar?

¢.Son puntuales en la entrega comp
de trabajos?

Elaborado por: Dolores Chica O.
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3.2.1 VARIABLE DEPENDENTIENTE: Motivacion para el desarrollo de la creatividad

Tabla 3. Variable Dependiente.

e ¢ Vivir con su familia le
Satisfaccion de llena de satisfaccion?
vida familiar :
“La creatividad es + ¢En su etapa de
una capacidad . .
e S estudiante, vive con su
L)
razonar, deducir, familia? _
analizar....y Técnica: Encuesta
debemos, como er : Cuestionario
éstas, estimular A famil *+ ¢las relaciones Estructurado para
; : i oyo familiar -
dicho potencial Condiciones ~ ~P%Y familiares apoyan sus &lumnos
creativo con los familiares o
métodos mas actividades de
adecuados y estudiante?
propiciando en clase
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climas que faciliten
su desarrollo
estableciendo

condiciones externas

que permitan
estimular las
condiciones
internas” (Oriol,

2001, pag. 173)

Ingresos
econdmicos de le
familia

Espacios
adecuados para el
estudio
Condiciones
de estudio

32

¢ El nivel econémico de

. Técnica: Encuesta
su familia es causa de BuEsianats
Estructurado para
alumnos

muchas

preocupaciones?

Tiene disponibilidad de
regresar a casa para
descansar y hacer tares
durante cada dia de

clases

¢ El factor econémico
hace que no pueda
regresar a casa en todc
el dia?

¢Dispone en casa de un
espacio adecuado y

confortable para el

Técnica: Encuesta
Cuestionario
Estructurado para
alumnos

estudio?

¢Se quedaen la
universidad por no

disponer en casa de un



Planificacion de
actividades y
estudio
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espacio adecuado para

el estudio?

¢Dispone de todas las
herramientas y equipos
necesarios para estudiar
y realizar las tareas en

casa?

¢ Le gusta asistir a
clases, y atender las

explicaciones?

¢ Tiene apuntes sobre los
temas planteados en

clases?

¢ Organiza
adecuadamente el
tiempo necesario para
realizar las diversas

actividades académicas?
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¢,Dedica tiempo para
comprender y manejar
con facilidad conceptos
abstractos y teorias
aplicables a la
realizacion de las

tareas?



¢ ¢ Planifica actividades de
lectura y observacion para
poder dar soluciones a tareas
gue tienen un mayor grado de

complejidad?

« ¢ Planifica el tiempo necesario
para estudiar y realizar todas
las actividades que me

solicitan?

« ¢ Planifica el tiempo adecuado
para estudiar en épocas de

examenes?

Actitud para el

Actitud para el
estudio.

* ;. Se involucra en todas las
actividades académicas de

las asignaturas?

* ¢ Las dificultades son un
reto y una oportunidad patr
usted?

Técnica: Encuesta
Cuestionario
Estructurado para
alumnos
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aprendizaje

« ¢ Deja tareas sin concluir?

* . Se desmotiva facilmente?

Factores que
influyen en los
logros

» ¢Piensa que sus éxitos

» ¢Piensa que sus fracaso

dependen de usted mismc

son consecuencias extern

a usted?

Actitud ante la
tarea: expectative
dificultad

L,

» ¢ Prefiere realizar las tarea

faciles?

« ¢Se esfuerza solo en las
tareas que considera

importantes o Utiles?

Amistades y
diversion

e ¢ Su motivacion es tener
lugar donde encontrar
amigos y divertirse?

Técnica: Encuesta
Cuestionario
Estructurado para
alumnos
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Motivacion

Motivacion
intrinseca

¢ Su motivacion es adquirir
conocimientos y
desarrollarse

profesionalmente?

¢ El docente lo motiva a
presentar cada vez mejores
propuestas de solucién a lo

problemas planteados?

¢Le motiva el esfuerzo que
realiza para buscar la
excelencia en las tareas qu

realiza?

¢ Le motivan los métodos y
recursos tecnolégicos
utilizados por el docente en

la asignatura?

Motivacion
extrinseca

¢Le motivan las
calificaciones que obtiene €

cada tarea?

¢Le motiva el
reconocimiento que obtiene
por los esfuerzos que

realiza?
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v' ¢ Es importante aprobar el

nivel por cualquier medio?

Motivaciéon v' ¢, Su motivacién para el
familiar estudio es la necesidad qu

tiene su familia que usted

trabaje?
Superacién v' ¢Le motiva comprobar que
personal es capaz de asumir retos y

superarse con tareas dificil¢

e ¢Laactitud que tiene como
Responsabilidad estudiante de ser puntual
tanto en la hora de clases
como en la entrega de

trabajos?

e ¢Elrol que tiene en el aula
de clase es el de serun
estudiante activo y

participativo?

» ¢Realiza consulta en libros| Técnica: Encuesta

_ paginas de internet o con | Cuestionario

Estrategias Lecturay | Estructurado para
., docentes cuando no entien

para el observacion y alumnos

aprendizaje un temag

* ¢ Realiza actividades de
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Estrategias
para el
aprendizaje

investigacion para poder
ejecutar tareas y actividade
gue tienen un mayor nivel

de complejidad?

Sintesis

v' ¢ Tiene capacidad de andlis
sintesis y aplicacion de la

informacion obtenida?

Anotaciones

¢ Tiene apuntes sobre los tema
planteados en clases?

¢ Tiene un cuaderno o portafolig
gue evidencie las actividades

académicas y sus logros?

Recursos
complementarios

v ¢Realiza actividades de
trabajo autbnomo en casa
para reforzar los

conocimientos adquiridos?

Implicacion
para el
aprendizaje

Participacion

v' ¢El rol que tiene en el aula
de clase es el de ser un
estudiante activo y

participativo?

v ¢Participa activamente en
clases con propuestas para

solucion de problemas

Técnica: Encuesta
Cuestionario
Estructurado para
alumnos
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planteados?

Esfuerzo ¢ Se esfuerza solo en las tareas
gue considera importantes o
Utiles?

Asistencia * ¢lLe gustaasistiraclases,y | Técnica: Encuesta
atender las explicaciones del | Cuestionario
docente? Estructurado para

alumnos

Constancia + ¢Realiza ejercicios practicos dg Técnica: Encuesta

aplicacién sobre los temas de la Cuestionario

clase?

Estructurado para
alumnos

Elaborado por : Dolores Chica
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3.3 ANALISIS DE RESULTADOS OBTENIDOS

Uno de los principales problemas con los que saemiran los docentes de la asignatura
Proyectos lll, es el bajo nivel de habilidades tiveaa en sus estudiantes. Son varias las
opiniones que dichos docentes tienen con relacidlasacausas que originan esta

deficiencia, es por esta razon que se realizé mvestigacion en los dos paralelos de esta

asignatura para poder determinan cuales son lamésajue influyen en esta situacion.

3.3.1 ENCUESTA A ESTUDIANTES

En primer lugar, se procedio a observar y evaluas @studiantes para determinar el nivel
de creatividad, tomando en cuenta su participagiolases y la realizacion de actividades
basadas en el test de Torrance (1962), que desdeeacion tiene vigencia hasta la
actualidad, de acuerdo a estudios realizados pan@iren, 2014), (Oliveira, E, et. al,
2009), (Krumm, 2004), (Armesto, 2001) por tantce futilizado en este trabajo como

instrumento para medir la creatividad.

Se presentaron diferentes tareas de tipo grafieptadas al test de figuras incompletas,
adaptacion de circulos, adaptacion de cuadradds produccién divergente tipo verbal,
para que los estudiantes de los dos paraleloxesaadistas actividades. Se propuso a 4
docentes de la asignatura Proyecto Arquitectérfode(cada semestre inmediato superior
e inferior) paraque evallen las realizacionesodeebtudiantes utilizando una escala de 1
a 3 por cada uno de los aspectos de la creatividadiderados por Torrance: fluidez,
flexibilidad, elaboracion y originalidad (Anexo Aps cuales fueron definidos por este

autor de la siguiente manera:

Fluidez: es la habilidad para dar varias o multiples resfaseefectivas a un problema.

Flexibilidad: es la capacidad de poder adaptarse a diversossegtédl manejo de varias

respuestas frente a una situacion.
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Originalidad: capacidad de proponer respuestas de acertadajasas, inesperadas
gue causen un cierto impacto.

Elaboracién: impulso de determinacion, disciplina y persistande convertir las

propuestas acertadas en un producto creativo.

A cada uno de los estudiantes de ambos paraleles asigné una numeracion del 1all7 y
cada docente realizé su evaluacion por separaddysego establecer el promedio de cada

estudiante por cada uno de los criterios considstadl como se muestran en las Tablas 4

y 5.

Tabla 4. Nivel de habilidades creativas, G1

ESTUDIANTES EVALUADOS GRUPO 1

ASPECTOS 1 20 3 4 5 6 7| 8 9 10 11 12 13| 14 15 16 17
Fluidez: produccion de un gran
ntmero de ideas. 3 2 2 4 oy o2 o o 3 3 oy 1y oy 3 2 2 3
Flexibilidad: produccion de una
gran variedad de ideas. 2l 2 Yy 1y oy o2 4 2 2 2 y 1 3 2 2 3 2

Elaboracion: desarrollo, adorno o
embellecimiento de unaidea. O Y Y Y O | O O O . | O | Y
Originalidad: uso de ideas que
son inusuales. 3) 20 20 i 3 A 2 3 2 2 1 oy 3 oy oy 2
TOTAL 00 9 70 5 5 9 6 6 1 9 6 5 00 71 8 9

oo

Tabla 4. 1 Valoracién de Nivel de habilidades creat ivas. G1

CANTIDAD %
NIVEL DE CREATIVIDAD BAJO 5A7 8 47%
NIVEL DE CREATIVIDAD MEDIO 8A9 6 35%
NIVEL DEL CREATIVIDAD ALTO 10A 12 3 18%
TOTAL 17 100%
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m NIVEL DE

B NIVEL DE

CREATIVIDAD
BAIO5A7

CREATIVIDAD
MEDIO 8 A9

NIVEL DEL
CREATIVIDAD
ALTO10A 12

Gréfico 5. Porcentajes de nivel de habilidades crea

Tabla 5. Nivel de habilidades creativas. G2.

tiva, G1

ESTUDIANTES EVALUADOS GRUPO 2

GRUPO 2 1 2 3 4 6 7 8 9 10 11| 12| 13| 14| 15 16 17
Fluidez: produccion de un gran
nuimero de ideas. 3 1 3 1 2 2 2 1 2 3 3 2 1 2 1 2
Flexibilidad: produccion de una
gran variedad de ideas. 2 1 2 1 2 1 2 1 2 2 2 2 1 2 1 2
Elaboracion: desarrollo, adorno o
embellecimiento de unaidea. 3 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 2 1 1 2
Originalidad: uso de ideas que son
inusuales. 2 1 2 1 1 1 2 1 3 2 2 1 2 2
TOTAL 10 5 10 5 7 6 8 5 77 11 9 8 5 7 8
Tabla 5.1 Valoracién de Nivel de habilidades creati  vas. G2.
CANTIDAD %
NIVEL DE CREATIVIDAD BAJO 5A7 6 35%
NIVEL DE CREATIVIDAD MEDIO 8A9 8 47%
NIVEL DEL CREATIVIDAD ALTO 10A 12 3 18%
TOTAL 17 100%
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NIVEL DE HABILIDADES CREATIVAS

m NIVEL DE CREATIVIDAD
BAJO

m NIVEL DE CREATIVIDAD
MEDIO

NIVEL DE CREATIVIDAD
ALTO

Gréfico 6. Porcentaje de nivel de habilidades creat ivas, G2

Tanto en el G1, como en el G2, solo el 18%e48idiantes) tienen un nivel de
habilidades creativas altas. En el G1, el 35%t(@&mntes) tienen un nivel medio de
habilidades creativas y el 47% (8 estudiantes)eh un nivel bajo de habilidades
creativas; mientras que en el G2 el 47% (8 estteBartienen un nivel medio de
habilidades creativas y el 35% (6 estudiantes)eth nivel de bajo de habilidades

creativas.

La numeracion asignada a cada estudiante en cadéelpapermiti6 determinar la
relacion que existe entre el desarrollo de halilkda creativas con diferentes variables
como: el nivel econdmico de la familia, el espaeaecuado para el estudio, la
disposicion de herramientas y equipos adecuados @aestudio, la alimentacion y
descanso diario, los habitos de estudio y lavacibn para el estudio, entre otros
factores, quefueron analizados para saber defaju@ inciden en la personalidad

creativa del estudiante de la asignatura Proydicto |
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Se relaciond la variable nivel de ingresos econésiémn el nivel de habilidades creativas porque
la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Ursidad de Guayaquil, es una institucion de
educacion superior publica a la que asisten estigdiade recursos econdomicos medios y bajos.

Este factor es determinante en varios aspectos:como

v' La disposicion en casa de espacios adecuados|mmtadio

v La disposicién de equipos, herramientas y tecnatodé la comunicacion que se
requieren para el estudio.

v El presupuesto para regresar a sus casas paratise descansar y luego volver a su
jornada de clase.

v El presupuesto para alimentarse diariamente fuesus hogares

Los datos del nivel de ingresos econdmicos estéjadbs en las Tablas No. 6 y No7,
como cada estudiante estaba identificado con ungeracion, se los representé con los
mismos colores asignados en las tablas de nivelebadlilidades creativas de ambos

grupos.

Tabla 6. Ingreso econémico de la familia G1

NIVEL DE INGRESOS 1f 2| 3| 4 5[ 6] 7| 8 9/10j11|12(13]|14|15|16|17
Alto X

Medio X | x X[ x| x|x X X[ x| x| x|x
Bajo X | X X X

Tabla 6.1 Nivel de habilidades creativas segun ingr  eso econémico de la familia G1.

Ingreso econémico de la familia

Alto Medio Bajo
Nivel de Alto 0 2 1
habilidades Medio 0 5 1
creativas Bajo 1 5 2

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo
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5 H Nivel de
habilidades
4 creativas
Alto
3
M Nivel de
2 habilidades
creativas
1 Nivel de... Medio
0 Nivel de... Nivel de
Nivel de... habilidades
creativas
Bajo Bajo
Ingreso econdmico de la familia

Gréfico 7. Porcentajes de nivel de habilidades cre

Tabla 7. Nivel de ingreso econémico de la familia. G2

ativas segun ingreso econémico familiar G1.

NIVEL DE INGRESOS 1| 2| 3| 4] 5| 6| 7| 8| 9|10|11|12|13|14|15|16|17
Alto X

Medio X | x X[ x| x X | x X | x X
Bajo X | X X X | x X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 7.1. Nivel de habilidades creativas segunin  greso econdémico de la familia. G2

Ingreso econdmico de la familia
Alto Medio Bajo
Nivel de Alto 1 1 1
habilidades Medio 0 6 2
creativas Bajo 0 3 3
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m Nivel de
habilidades
creativas
Alto

= Nivel de
habilidades
creativas
Nivel de... Medio

Nivel de... Nivel de

Nivel de... habilidades
creativas
Bajo

Bajo

Ingreso econdmico de la familia

Gréfico 8. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segun ingreso econémico de la familia G2.

Tanto en el G1, como en el G2, existe un porcemtdnimo de estudiantes con alto nivel
de desarrollo de habilidades creativas que casrespsolamente al 18% (3 estudiantes);
en el G2, un estudiante de ingreso econdmico iaite también un alto nivel habilidades
creativas, a diferencia del G1 en el que un estteliwon bajo nivel de ingresos
economicos tiene desarrollado un alto nivel de litstoies creativas. De acuerdo a los
datos de participacion en clases registrados athiaeb del docente, en este estudiante
también estan presentes cualidades como perseigraaponsabilidad y motivacion, las
mismas que le han permitido superar las dificukadeondémicas; al respecto
Csikzentmihalyi (1998), menciona que “el trabajospstente y dedicado, la concentracion
y dedicacion al objetivo elegido, la perseverancfaerza de voluntad componen el 99%
de la transpiracion que contribuye al éxito credtivtambién es necesario mencionar que
de acuerdo a un estudio sobre los factores sociéetoos que intervienen en el
desempefio y creatividad de los estudiantes uniggcs(Armenta, N.; Pacheco, C;
Pineda, E., 2008gl nivel de ingresos economicos de la familia ®daleterminante en el
estudiante cuando su rendimiento y creatividadnsoy bajos, cuando se encuentra en una
situacion de carencia de expectativas y de faltaintkrés, pero exclusivamente lo
econdémico no tiene por qué ser determinante enemtlimiento educativo, que es
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precisamente lo que esta ocurriendo con los estigdiale ambos grupos en los que solo el

18% tiene un nivel de habilidades creativas alta.

Tabla 8. Espacio adecuado para el estudio, G1

ESPACIO ADECUADO PARA

EL ESTUDIO 1/2|3(4/5/6|7|89|10(11(12|13|14(15|16|17
Siempre X

A veces X | X X[ X[ X]|X]|X X X X

Nunca X X X X | X | X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 8.1 Nivel de habilidades creativas segin espa  cio adecuado para el estudio, G1

Espacio adecuado para el
estudio
Siempre | A veces Nunca
Nivel de Alto 0 2 1
habilidades | Medio 0 3 3
creativas Bajo 1 5 2
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Siempre

Espacio adecuado para el estudio

B Nivel de habilidades creativas Alto

A veces

i

Nunca

Nivel de habilidades creativas Bajo
Nivel de habilidades creativas Medio

Nivel de habilidades creativas Alto

Nivel de habilidades creativas Bajo

Gréfico 9. Porcentaje de nivel de habilidades creat

estudio G1

Tabla 9. Espacio adecuado para el estudio G2.

B Nivel de habilidades creativas Medio

ivas segun espacio adecuado para el

ESPACIO PARA EL ESTUDIO 1|2 415/ 6 9/10|11|12|13|14|15|16| 17
Siempre X | x| x

A veces X | X X X X | x
Nunca X X | X X | X | X

Tabla 9.1 Nivel de habilidades creativas segun espa

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

cio adecuado para el estudio G2.

Espacio adecuado para el estudio

Siempre Aveces Nunca
habilidades  |Alto 1 1 1
creativas Medio 3 2 3
Bajo 0 4 2
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H Nivel de habilidades
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Nivel de habilidades... ; "
Nivel de habilidades... ¥ Nivel de habilidades

Nivel de habilidades... creativas Medio
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Regresa a casa
(alimentacion,
tareas)

Gréfico 10. Porcentaje de nivel habilidades creativ.  as segun espacio adecuado para el estudio
G2.

Tanto en G1, como en el G2, el 18% (3estudgnttienen un nivel de competencias
creativas alto, sin embargo, la diferencia esejuel G2, un estudiante que tiene un alto
nivel de habilidades creativas, dispone de un lagicuado para realizar sus trabajos,
mientras que en G1, uno de los estudiantes denaltd de desarrollo de habilidades
creativas no dispone de un espacio adecuado,lo quica los grandes esfuerzos que

tiene que realizar al no disponer en casa de estpanente tan necesario para el estudio.

En el G1 el 59% (10 estudiantes) y en el G2 el 41 %studiantes) disponen a veces de un
espacio adecuado para el estudio; en cuanto atogdiantes que no disponen nunca de un
espacio adecuado para el estudio, las cifras s@heg tanto para el G1, como en el G2 el
35% (6 estudiantes).

El desarrollo de la creatividad requiere de espadie estudio que permitan la

concentracion de los estudiantes; es fundamental egién dotados de una buena
ventilacion e iluminacién, evitar las distracciongsuales, auditivas y la desorganizacion
para que puedan realizar en forma tranquila y cémasds actividades académicas. Los
estudiantes no disponen de las aulas como espdeiestudio fuera del horario de clases,

pues en el caso de que no esté asignada otra tasgiyaestén desocupadas, éstas son
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cerradas inmediatamente después del término dade, de tal manera que hacen usos de
los espacios disponibles en la facultad como: diitia, centros de copiados, asociacion
escuela, los mismos que no satisfacen las nedesidie todo el conglomerado estudiantil
gue las requiere, puesto que no cuentan con lanaaidn, ventilacion y mobiliarios
necesarios para la realizacion de tareas de ¢igmdose en un problema mas que tienen
gue enfrentar y solucionar, cuyos efectos la fadtaconcentracion en la realizacion de la
tarea, la desmotivacion por las limitaciones préalude su situacidon econdmica, la

presentacion de trabajos inconclusos, entre otros.

En otros contextos educativos donde los espackiddos para realizar tareas creativas
cumplen con las condiciones requeridas para estosesps y teniendo los recursos
suficientes para poder tener una alimentaciéon algiseria un aspecto positivo que ellos
permanezcan dentro de las instalaciones univeesfampuesto que estas mismas
condiciones no las tendrian en sus hogares, sbargm, el espacio adecuado para el
estudio no lo tienen en su casa ni en esta ingtitue educacion superidsta situacion en
la que deben realizar sus estudios en ambientes poco confortables e inadecuados afecta
notablemente en su motivacién y estado de dnimo, aspectos fundamentales que se requieren
estén presentes en los estudiantes para que puedan lograr propuestas creativas de disefio; las
personas creativas necesitan un lugar cdmodo para trabajar y pensar sin interrupciones,el mismo
que tiene que ser respetado para generar confianza y seguridad; aquellos estudiantes que si lo

tienen, deberian aprovechar esta condicidén para poder elevar su nivel de habilidades creativas.

Tabla 10. Oportunidad de regresar a casa (alimentac  ion, tareas) G1

REGRESA A CASA G1 1{2{3(4(5|/6|7|8|9|10|11(12|13|14|15|16|17
Siempre X X X | X|x X

A veces X X X X | X | X | X
Nunca X | X X | X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 10. 1. Nivel de habilidades creativas segin o portunidad de regresar a casa
(alimentacién, tareas) G1
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Regresa a casa (alimentacidn, tareas)
Siempre A veces Nunca
Nivel de Alto 1 1 1
habilidades Medio 2 4
creativas Bajo 3 2 3

PN W
SR KR

o
ounkEL WU

Gréfico 11. Porcentaje de nivel de habilidades crea

Tabla 11. Oportunidad de regresar a casa (alimentac

Siempre |
Aveces

® Nivel de habilidades
creativas Alto

I Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Nivel de habilidades...

Regresa a casa
(alimentacién,
tareas)

tivos segun oportunidad de regreso a casa
(alimentacién, tareas) G1

ion, tareas) G2.

REGRESA A CASA G2 1 2 3 4 5 6 7| 8| 9| 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16| 17
Siempre X X X X X X

A veces X X X X X X X
Nunca X X X | x

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo
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Tabla 11. 1. Nivel de habilidades creativas segin  oportunidad de regresar a casa
(alimentacioén, tareas) G2.

Regresa a casa (alimentacidn, tareas)

Siempre A veces Nunca
Nivel de Alto . 1 1 1
habilidades | Medio 1 4 3
creativas Bajo 4 2 0

m Nivel de habilidades
creativas Alto

m Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

A veces |

Regresa a casa
(alimentacion,
tareas)

Gréfico 12. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segun oportunidad de regreso a casa
(alimentacién, tareas) G2.

Los estudiantes realizan sus actividades dianados jornadas: matutina y vespertina-
nocturna; los datos proporcionados en este cuadican que, tanto en el G1 vy el G2
solo el del 35% (6 estudiantes) pueden regresanpse a casa después de su jornada
matutina; el 41% (7 estudiantes) a veces tieneongartunidad de regresar y el 24% (4
estudiantes) nunca regresan a la casa durantestopbeinada diaria, situacion que esta
relacionada con la falta de recursos economicaspader hacerlo o con a la necesidad de
guedarse en la universidad para poder realizarastigidades académicas. En otros
contextos educativos donde los estudiantes tieregursos economicos para Su

alimentacion diaria dentro de los predios univargs, planes alimenticios incluidos
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dentro de su formacién académica y donde los andsiete aprendizaje prestan todas las
facilidades esta variable no es determinante, sibaego por ser esta una institucion de
educacion superior publica se evidencian efectegativos como: falta de una
alimentacién apropiada, adquisicion de malos hakitinenticios al suplir la alimentacién
con consumo de bebidas refrescantes y aperitivesnquson nutritivos, asi como la falta
de un descanso reparador que les permita desaradikcuadamente la jornada educativa
diaria. Conservar en 6ptimas condiciones el orgamises fundamental para que el
estudiante esté atento y en condiciones queetenifan asimilar facilmente los
conocimientos impartidos por el docente, participetivamente y tener la habilidad

suficiente para presentar soluciones creativaBs#gio.

Tabla 12.Se queda en la universidad por no dispone  ren casa de herramientas y equipos, G1.

SE QUEDA UNIVERSIDAD
POR QUE NO DISPONE EN
CASA DE HERRAMIENTAS Y

EQUIPOS 1{2{3(4(5|/6|7|8| 9|10|11(12|13|14|15|16|17
Siempre X X | X X X X | X
A veces X X | X X X X | X

Nunca X X X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 12.1 Nivel de habilidades creativas segun nec  esidad de quedarse en la universidad por
no disponer en casa de herramientas y equipos, G1.

Se queda en la universidad (no
dispone en casa herramientas y
equipos)
Siempre A veces Nunca
Alto 2 1 0
Nivel de habilidades
. Medio 3 2 1
creativas
Bajo 2 4 2
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Se queda enla creativas Bajo
universidad (no

dispone en casa
herramientas y
equipos)

o

Siempre
A veces
Nunca

Gréfico 13. Porcentaje de nivel de habilidades cre  ativas segun necesidad de quedarse en la
universidad por no disponer de herramientas y equip 0s en casa, G1.

Tabla 13. Se queda en la universidad porque no disp  one en casa de herramientas y equipos,
G2.

SE QUEDA UNIVERSIDAD
POR QUE NO DISPONE EN
CASA DE HERRAMIENTAS 1 2| 3 4 5 6 71 8 9] 10 11| 12| 13[ 14] 15

Siempre X | X X X | x

A veces X X X X X X X

Nunca X X X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 13.1. Niveles de habilidades creativas segin  necesidad de quedarse en la universidad
por no disponer en casa de herramientas y equipos, G2

Se queda en Ta universidad (no
dispone en casa herramientas y
equipos)
Siempre Aveces Nunca
Nivel de habilidades | L ! L
creativas Medio 2 4 2
Bajo 4 2 0
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Gréfico 14. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segun necesidad de
quedarse en la universidad por no disponer en casa de herramientas y equipos G2.

Tanto en el G1, como en el G2, el 41% (7 estudiyntkeben quedarse siempre en la
universidad, por no disponer de herramientas y peguinecesarios (computadoras,
conexion a internet) para realizar sus actividades. ambos grupos se observa que el
nivel de habilidades creativas alcanzado por Issudéantes es producto del esfuerzo y
dedicacion a sus estudios a pesar de no disponeasa de equipos y herramientas para
realizar sus trabajos. En la facultad de arqtuta existen dos centros de copiados, cada
uno dispone de cuatro computadoras con conexidieet, de uso gratuito, para que los
estudiantes puedan realizar actividades académieabijblioteca también dispone de un
laboratorio de 24 computadoras, sin embargo,agiacidad instalada asi como la de los
centros de copiado son insuficientes para la cattde estudiantes que demandan estos
equipos, puesto que debido a su situacion ecoaonaidienen una computadora portéatil,
ni disponen en casa de computadoras fijas ni conexinternet para la realizacion de sus
tareas. Al respecto, estudios realizados por (yp@10; Meelissen y Drent, 2008; Biagi

y Loi, 2013) han evidenciado que los instrumengtbgerramientas tecnologicas empleados
en el proceso de ensefianza-aprendizaje son prasamnificativos en la mejora de la
creatividad y del desempefio de los estudiantest@ugie gracias a ellos incrementan su
capacidad de manejar eficientemente la informacréalizar procesos de analisis y

sintesis, facilitan el aprendizaje colaborativon stmbargo, lamentablemente los
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estudiantes de esta entidad de educacion superidisponen de estos recursos en sus
hogares y los que existen en esta institucion ssuficientes para todo el conglomerado
estudiantil de las dos carreras (Arquitectura ebo de Interiores) que tiene la Facultad

de Arquitectura y Urbanismo.

Tabla 14. Asistencia a clases. G1

ASISTENCIA A CLASES 112(3/4|5|/6|78| 9|10(11(12|13|14(15|16|17
Siempre X | x X X[ X | x| X X | X X | X
A veces X | X | X X X X

Nunca

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 14.1 Niveles de habilidades creativas segun a sistencia a clases G1.

Asistencia a clases
Siempre A veces Nunca
Nivel de habilidades AIto. 3 0 0
creativas Medio 6 0 0
Bajo 2 6 0
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Grafico 15. Porcentaje de nivel de habilidades cre

Tabla 15. Asistencia a clases G2

ativas segun asistencia a clases G1.

ASISTENCIAACLASES | 1| 2 41 5| 6 8| 9|110|11/12|13(14|15|16]|17
Siempre X X | X | X X X | X X

A veces X X X X | x X
Nunca

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Tabla 15.1 Nivel de habilidades creativas segun asi  stencia a clases G2.
Asistencia a clases
Siempre A veces Nunca
. - Alto 3 0 0
Nivel de habilidades -
creativas Medio 6 2 0
Bajo 2 4 0
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Gréfico 16. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segln asistencia a clases G2.

Tanto en el G1, como en el G2, el 65% (11 estuedgnasisten a clases; el 35% (6
estudiantes) manifiestan que a veces asisten asclasinguno indicé que no asiste a
clases. Es evidente que el alto nivel de habiédacteativas esta presente en aquellos
estudiantes que asisten siempre a clases y tidaenla importancia de hacerlo, puesto
gue el proceso de aprendizaje asi lo requiere, @lepara ser promovido al nivel superior
debe evidenciar que ha cumplido con todos los paxe formativo, practico y de
validacion, todo esto relacionado con un minimo/d@% de asistencia. No se Aquellos
estudiantes que manifiestan que asisten a claseses, indican que en ocasiones no
tienen dinero para transportarse hacia la univadsid no han podido comprar los
materiales de los trabajos que deben de presentart@an tenido ni las herramientas y
equipos necesarios para poder cumplir con susidedies; la inasistencia a clases es
perjudicial para su proceso de aprendizaje y edrdelto de habilidades creativas, puesto
gue cada dia se deben abordar diversos camposodetimiento en las diferentes
asignaturas que corresponden a su formacién poofsios mismos que son aplicados en

la asignatura integradora de la carrera que eamgstte Proyecto Arquitectdnico .
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Tablal6. Realizacion de actividades de trabajo aut6

nomo G1.
TRABAJO AUTONOMO 1/2|/3/4|5|/6|78| 9(10|11(12|13|14|15
Siempre X
A veces X | X X X| X | X | x| Xx
Nunca X X | X | X X X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tablal16.1. Nivel de habilidades creativas segin rea lizacion de actividades de trabajo

auténomo G1 .

Actividades de Trabajo Auténomo
Siempre A veces Nunca
Nivel de habilidades Alto - 1 2 0
creativas Medio 0 4 2
Bajo 0 4 4

m Nivel de habilidades
creativas Alto

Nivel de habilidades.. ™ Nivel de habilidades
Nivel de habilidades... creativas Medio
Nivel de habilidades...

Ivel de habriidades Nivel de habilidades

creativas Bajo

Actividades de
Trabajo Auténomo

Gréfico 17. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segun realizacion de actividades de
trabajoauténomoG1.
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Tabla 17. Realizacion de actividades de trabajo aut  6nomo G2.

TRABAJO AUTONOMO 1] 2| 3] 45| 6|78 9(10(11|12|13|14|15|16
Siempre X

A veces X X | X | X |X X X X | x| x
Nunca X X X X | X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 17.1 Nivel de habilidades creativas segun rea lizacién de actividades de trabajo autbnomo G2.

Actividades de Trabajo Auténomo
Siempre A veces Nunca
Alto 1 2 0
Nivel de habilidades -
. Medio 0 6 2
creativas
Bajo 0 2 4

m Nivel de habilidades
creativas Alto

= Ni -
Nivel de habilidades.. N'Vet'.de h:/lb'g.dades
Nivel de habilidades... creativas lviedio

Nivel de habilidades...

o R, N W A~ U O

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Actividades de
Trabajo Auténomo

Gréfico 18. Porcentaje de nivel de habilidades crea tivas segun realizacion de actividades de

trabajo autbnomo. G2
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Tanto en el G1, como en el G2, el 65% (11 estudignasisten siempre a clases, sin
embargo, en el G1 y G2, solo el 6% (1 estudiamt®jza siempre actividades de trabajo
autonomo, justamente aquel, de cada grupo, quoe g#kmas alto nivel de habilidades
creativas; el 65% (11 estudiantes), realizan as/egesl 29% (5 estudiantes), nunca las

realizan.

El aprendizaje autbnomo es una forma de estuditaetual los estudiantes tienen la
responsabilidad de planear, llevar a cabo susidaties de aprendizajgegun De Miguel,
(2006) el aprendizaje autonomo esta constituidolp®rsiguientes aspectos: estrategias
cognitivas que facilitan tomar las decisiones iperttes para mejorar el estudio y
rendimiento;estrategias metacognitivas que perniéteeflexion sobre el propio proceso
de aprendizaje; vy, estrategias de apoyo relacienada las condiciones que facilitan
afectivamente el estudio como: la motivacion, dauktad, la perseverancia, entre otros; de
acuerdo a este autor, el aprendizaje autonomo fermomentar el aprendizaje

significativo yla participacion activa en la realizon del trabajo colaborativo.

Kagan, S (1994) determind unos principios basiesprendizaje colaborativo como:
v Interdependencia positiva: para establecer meteesad, roles
v' Responsabilidad individual: de cada miembro parearaar las metas
propuestas
v Interaccién simultanea: para compartir informa@arforma sincrénica
v’ Participacion igualitaria: todos los miembros dgliipo deben ser responsables

en la participacion de acuerdo a los roles asigngdas metas a cumplir.

Sin embargo, este autor indica también que, eniaes se produce una participacion
desigual de sus miembros por la falta de formagi@onocimientos necesarios para la
realizacion de las actividades, confirmando laiteque planteé De Miguel, para quien el
aprendizaje autonomo permite la participacion acten la realizacion de trabajos
colaborativos, ademas fomenta en el estudiantedacidad de desarrollar habilidades para
crear nuevos conocimientos, en un mundo globalizealmbiante y competitivo como en

el que vivimos actualmente.
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Tabla 18.Apuntes en clases G1.

APUNTES DE CLASES 1{2(3|4/5/6|7|8|9|10|11(12|13|14|15|16|17
Siempre X | X X | X X X

A veces X X | X X X | X X | X
Nunca X X X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 18. 1 Nivel de habilidades creativas segin A  puntes de clases G1.

Apuntes de clases

Siempre | Aveces | Nunca
Nivelde |0 3 0 0
habilidades | Medio 1 5 0
creativas Bajo 3 2 3

m Nivel de habilidades
creativas Alto

Nivel de habilidades... ™ Nivel de habilidades
Nivel de habilidades... creativas Medio

Nivel de habilidades... Nivel de habilidades
creativas Bajo

OHNW-&“"

Apuntes de clases

Gréfico 19. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segin apuntes de clases, G1.

Tabla 19. Apuntes de clases G2

APUNTES DE CLASES | 1] 2| 3] 4] 5| 6] 7| 8] 9]10]11]12]13]14]15]16]17]
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Siempre
A veces

X | X X
Nunca

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 19. 1. Nivel de habilidades creativas segin| atoma de apuntes de clases G2.

Apuntes de clases

Siempre | Aveces | Nunca
Nivel de Alto 3 0 0
habilidades | Medio 3 3 2
creativas Bajo 0 2 4

m Nivel de habilidades
creativas Alto

Nivel de habilidades... = Nivel.de habilileades
Nivel de habilidades... creativas Medio
Nivel de habilidades...

o Rr N W B~ U

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Apuntes de clases

Gréfico 20. Porcentaje de nivel de habilidades crea

tivas segun la toma de apuntes en clases,
G2

En ambos grupos, G1y G2, a pesar de que el 6%t((diantes) asisten siempre a clases,
solo el 35% (6 estudiantes) realizan siempre amotas y apuntes, sobre todo aquellos

que tienen un alto nivel de habilidades creativapprtancia que no les dan los estudiantes

64



gue tienen un bajo nivel de habilidades creativiags apuntes de los temas tratados en
clase permiten recordar, asimilar, estar atentoclases, desarrollar la capacidad de

sintesis, entre otros aspectos; cuando los estediano toman apuntes no tienen

referentes, no tienen herramientas para favorecerawgoaprendizaje y tampoco
promueven su participacion activa dentro del aalaldses.

Tabla 20. Realizacion de tareas de investigacionG1.
TAREAS DE INVESTIGACION | 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9/10|11(12(13|14|15|16/|17
Siempre X | X | X | X | X X | X | x| x|x X X | x
A veces X | X X
Nunca X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 20. 1. Nivel de habilidades creativas segun  realizacion de tareas de investigacion. G1

Tareas de investigacion
Siempre A veces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |Medio 4 2 0
creativas Bajo 6 1 1
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Gréfico 21. Porcentaje de nivel de habilidades crea

Tabla 21. Realizacion de tareas de investigacion,

Investigacion. G1

tivas segun realizacion de tareas de

G2.
TAREAS DE
INVESTIGACION 112, 3| 4| 5|6| 7|8 10(11(12|13|14|15|16|17
Siempre X X | X | x| x| Xx|[Xx X | X X | X X
A veces X X | X
Nunca X

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Tabla 21.1 Nivel de habilidades creativas segun re

alizacion de tareas de investigacion, G2.

Tareas de investigacion
Siempre Aveces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |Medio 6 2 0
creativas Bajo 4 1 1
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Gréfico 10. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segun realizacion de tareas de
investigacion G2.

En el G1, el 76% (13 estudiantes) realizan siemfan@as de investigacion, el 18% (3
estudiantes) las realizan a veces y el 6% (1 esite)i nunca las realiza; mientras que en
el G2, el 53% (11 estudiantes) siempre las reglieB9% (5 estudiantes), las realizan a
veces Y, el 6%(1 estudiante) nunca la realizan e®bargo, en la tabla de correlacion de
trabajo autbnomo, el resultado mostré que solde(Bbestudiante), en cada grupo, es que
realiza actividades de trabajo autonomo, lo qugnifita que los estudiantes si realizan
actividades de investigacion porque deben cungplir trabajos individuales o grupales
asignados por los docentes, pero que su actitudgmarcer mas del tema no va mas alla de
lo que asignan, no hay una decision de un aprgedsrgnificativo, critico, reflexivo y
argumentativo que permita el desarrollo del pensatoidivergente y la creatividad.

Para evaluar la capacidad de andlisis, sintegfigaaion de la informacion, se utilizé una
rubrica de evaluacion (Anexo 4), con los siguiemmedgadores:

v ldentificacién de los elementos que forman el telmastudio
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v Organizacion clara, precisa, concisa y complet@sielementos y sus

relaciones

v Integracion de las partes

<

Deduccion de ideas concretas

v Aplicacion de la informacién en actividades acad@si

Los resultados obtenidos después de la realizal@@os actividades académicas de

investigacion, se reflejan en el siguiente cuadro:

Tabla 22. Capacidad de andlisis, sintesis y aplicac

i6n de la informacion, G1.

CAPACIDAD DE ANALISIS Y

SINTESIS 1] 2| 3 6| 7| 8 10|111(12({13|14|15|16|17
Siempre X | x X X

A veces X X X | X | x| X X
Nunca X X X

Tabla 22.1. Nivel de habilidades creativas segin ¢

de la informacion, G1.

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Capacidad de analisis, sintesis y
aplicacilén de la informacion

Siempre A veces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |Medio 2 4 0
creativas Bajo 0 4 4
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Gréfico 23. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segln capacidad de analisis, sintesis
y aplicaciénde la informacion, G1.

Tabla 23. Capacidad de andlisis, sintesis y aplicac  i6n de lainformacion, G2.

CAPACIDAD DE ANALISIS Y

SINTESIS 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 10|11|12(13|14|15|16(17
Siempre X X | X | X X

A veces X X X X | X | X | Xx X
Nunca X X X

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Tabla 23.1. Nivel de habilidades creativas segin ¢ apacidad de analisis, sintesis y aplicacion

de la informacion, G2.
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Capacidad de andlisis, sintesis y
aplicacilén de lainformacion

Siempre A veces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |[Medio 2 6 0
creativas Bajo 0 2 4

m Nivel de habilidades
creativas Alto

Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

Nivel de habilidades...

m Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Capacidad de analisis,
sintesis y aplicacilon
de la informacion

Gréfico 11. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segln capacidad de analisis, sintesis
y aplicacién de la informacion,G2.

Los datos del G1 como del G2, son similares; agsi@studiantes que tienen altos niveles
de habilidades creativas, tienen siempre capade@aanalisis, sintesis y aplicacion de la
informacién obtenida en sus propuestas de disB@btotal de alumnos, en ambos grupos,
el 35% (6 estudiantes) tienen esta capacidad;7%l (8 estudiantes), tienen a veces esta
capacidad y el 26%(4 estudiantes), nunca tienencegtacidad. La capacidad de analisis,
permite  estudiar de forma sistematica y orgamizgoblemas complejos para
descomponerlos en sus componentes basicos, dedadnirsus relaciones, identificando
los mas importantes y desechando los menos reésjaatlemas, facilita la toma de
decisiones y la solucion de problemas complejoa. capacidad de sintesis permitird al
estudiante integrar y relacionar conceptos de usmaly de diferentes asignaturas con el
fin de lograr una vision global del problema pawenar la decisiones correctas en sus

propuestas de disefio; sin embargo, los trabajasvéstigacion no se estan realizando
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adecuadamente, no existe un hilo conductor a golde la investigacion, solo son ideas
tomadas de uno u otro autor, que finalmente, mmipen demostrar en sus propuestas,
teorias y/o criterios de disefios obtenidos delisinale las fuentes investigadas, sino que,
lo que se evidencia es que son el reflejo de abpia informacion que revisan, por tanto,

es necesario realizar actividades complementagdsatlajo autbnomo y colaborativo para
poder desarrollar estas habilidades, porque tabcggmmenciond anteriormente el trabajo
autonomo fomenta el aprendizaje significativo yabokativo, desarrolla habilidades para
sintetizar y relacionar conceptos, ademas, pi@p& pensamiento critico y divergente,

aspectos fundamentales en el estudiante creativo.

Tabla 24. Participacion en clases, G1.

PARTICIPACION EN CLASES | 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9/10|11|12|13|14|15|16/|17
Siempre X | X X | X X
A veces X | X | x| x X | x| x| Xx X | X
Nunca X
Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo
Tabla 24.1. Nivel de habilidades creativas segin participacion en clases, G1.
Participacion en clases
Siempre Aveces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |[Medio 1 5 0
creativas Bajo 1 6 1
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Gréfico 25.Porcentaje de nivel de habilidades creat

Tabla25. Participacion en clases, G2.

ivas segun participacion en clases,G1.

PARTICIPACION EN

CLASES 11 2, 3| 4| 5| 6|7 8| 9(10|11|12|13|14|15|16(|17
Siempre X X X X X

A veces X X X X | X | X X | X | X |Xx X
Nunca X

Tabla25.1. Nivel de habilidades creativas segun

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

participacion en clases. G2.

Participacion en clases
Siempre Aveces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |[Medio 1 7 0
creativas Bajo 1 4 1
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Gréfico 26.Porcentaje de nivel de habilidades creat  ivas segun participacion en clases, G2.

Los resultados de participacion en clases fueroradims del diario de los docentes y son
iguales para el G1 y el G2: 30% (5 estudianteshzie participan activamente en clases;
el 65% (11 estudiantes), participan a veces; yp%I(1 estudiante), nunca participa. La
opinion de los docentes es que los estudiantesri@ipan activamente en clases porque
no realizan actividades de trabajo autonomo, éajeacolaborativo y grupal refleja una

pobre participacion individual, puesto que son wndos los que realmente hacen los
trabajos; ademas, no realizan las actividades siigacion en forma adecuada, lo que
les impide tener una intervencion activa en el aldeclases, por lo que es necesario
hacerlos participes del proceso utilizando esti@sagetodoldgicas que permitan estimular

su motivacion para el aprendizaje para consegu@rpamticipacion activa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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Tabla 26.Realizacion de actividades de lectura y ob

servacion, G1.

LECTURA Y OBSERVACION 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10(11|12|13|14|15|16|17
Siempre X | X X X X X

A veces X X X | X X
Nunca X | X X X | X X

Tabla 26.1. Nivel de habilidades creativas segin |

observacion, G1.

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

a realizacion de actividades de lectura 'y

Lecturay observacion
Siempre A veces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |Medio 3 2 1
creativas Bajo 0 3 5

or N W AU

Lecturay
observacién
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Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

m Nivel de habilidades
creativas Alto

m Nivel de habilidades
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Nivel de habilidades
creativas Bajo

Gréfico 27.Porcentaje de nivel de habilidades creat

Tabla 27. Realizacion de actividades de lectura y

lectura y observacion, G1.

observaciéon G2.

ivas segun la realizacion de actividades de

LECTURAY OBSERVACION | 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10|11|12|13|14|15(16|17
Siempre X X | X[ X X

A veces X X X | X X
Nunca X X X X | X X
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Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 27.1. Nivel de habilidades creativas segin re  alizacién de actividades de lecturay
observacion, G2.

Lectura y observacion
Siempre A veces Nunca
Nivel de habilidades Alto - 3 0 0
. Medio 2 4 2
creativas -
Bajo 0 2 4

H Nivel de habilidades
creativas Alto

"/ Nivel de habilidades... m N ili
Nivel de habilidades..~ " Nivel de habilidades

Nivel de habilidades... creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

o » N W

Lecturay
observacion

Gréfico 28. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segun la realizacién de actividades
de lectura y observacion, G2.

En el G1, se evidencia que solo el 35% (6 estuelynentre los que estan los tres que
tienen un alto nivel de competencia, realizan sremagtividades de lectura y observacion;
el 30% (5 estudiantes), a veces realizan estagdades y el 35% (6 estudiantes) nunca
realizan esta actividad. En el G2, el 30% (5dantes), realizan siempre actividades de
lectura, el 35% (6 estudiantes), las realizan @evey, el 35% (6 estudiantes) nunca
realizan esta actividad. La lectura, tanto didgicomo autbnoma es fuente de

conocimiento; el estudiante que lee estd en capdaie interpretar, criticar, observar y
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construir un punto de partida de nuevas ideasemibargo, los estudiantes universitarios

no demuestran gusto por la lectura, por tanto rgardellan tampoco habilidades de

observacion y tampoco desarrollan altos nivelehat®lidades creativas, por lo cual es

necesario utilizar estrategias metodolégicas queefden a lectura y observacion en los

estudiantes para desarrollar el nivel de creativitialos mismos.

Tabla 28. Planificacion del tiempo de estudio, G1.

TIEMPO PLANIFICADO

PARA EL ESTUDIO 1] 2| 3| 4 7| 8| 9/10(11|12|13|14|15|16|17
Siempre X | X X X X

A veces X | X X X | x X X | x
Nunca X X X

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Tabla28.1. Nivel de habilidades creativas segin pl  anificacién del tiempo de estudio, G1.

Planificacion del tiempo de

Nivel de
habilidades
creativas

estudio
Siempre | A veces | Nunca
Alto 3 0 0
Medio 2 4 0
Bajo 0 5 3
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Gréfico 29. Porcentaje nivel de habilidades creativ

as segun planificacion del tiempo de estudio, G1.

Tabla 29. Planificacion del tiempo de estudio, G2.

TIEMPO PLANIFICADO

PARA EL ESTUDIO 1/ 2, 3| 45| 6| 7| 8| 9(10|11|12|13|14|15|16|17
Siempre X X | X[ X X

A veces X X | x| x X X | X | X X
Nunca X X

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Tabla 29.1. Nivel de habilidades creativas segun

planificacion del tiempo de estudio, G2.

Planificacion del tiempo de estudio
Siempre Aveces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |Medio 2 5 1
creativas Bajo 0 5 1
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Grafico 30. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segun planificacién del tiempo de
estudio, G2.

Enel Gly G2, el 29% (5 estudiantes) planificeempre su tiempo de estudio (entre los
gue se encuentran los tres que tienen altos nideledabilidades creativas) y dos que
corresponden al nivel de habilidades medio; el 5% estudiantes) de los niveles medio-
bajo, lo hacen a veces y el 12% (2 estudiantesicaiplanifican el tiempo de estudio. Es

importante indicar que planificar el tiempo de dgiuno es suficiente para desarrollar

habilidades creativas, pues éstas se obtienen mied&realizacion de actividades como:

trabajo autonomo, trabajo colaborativo, investigaes, analisis y sintesis, lectura y

observacion, entre otras; sin embargo, una dealasteristicas de la personalidad creativa
es la organizacién en el trabajo, por tanto, esuma importancia que los estudiantes
planifiquen adecuadamente su tiempo de estudiogstpuque el proceso creativo es

producto de una serie de procesos cognitivos gjaeionan mas de un contenido para la
generacién de ideas y productos creativos.
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Tabla 30. Motivacion de tener una profesion y ganar

muchodinero, G1.

MOTIVACION DE TENER
UNA PROFESION Y GANAR

MUCHO DINERO 1] 2| 3| 4

15

16

17

Siempre X | X | x| x

A veces

Nunca

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Tabla 30.1 Nivel de habilidades creativas segin mo

mucho dinero, G1.

Motivacion de tener una
profesion y ganar mucho dinero
Siempre | A veces Nunca
Nivel de Alto 3 0 0
habilidades | Medio 4 2 0
creativas Bajo 3 5 0
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Gréfico 121. Porcentaje de nivel de habilidades cre

profesion y ganar mucho dinero, G1
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Tabla 31. Motivacion de tener una profesion y ganar

mucho dinero, G2

MOTIVACION DE TENER

MUCHO DINERO

UNA PROFESION Y GANAR

81 9(10(11|12|13|14|15|16|17
Siempre X X X X X X | X | x X
A veces X X X X X
Nunca

Tabla 31.1. Nivel de habilidades creativas segun

mucho dinero, G2

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Motivacion de tener una profesion y
ganar mucho dinero

Siempre A veces Nunca
Nivel de Alto 2 1 0
habilidades | Medio 4 4 0
creativas Bajo 4 2 0

m Nivel de habilidades

o R, N W A~ U

Motivacion de tener
una profesion y ganar
mucho dinero

Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

Nivel de habilidades...

creativas Alto

H Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Gréfico 32.Porcentaje de nivel de habilidades creat

ganar mucho dinero, G2
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Enel Glyel G2 59% (10 estudiantes), de todssniweles de habilidades creativas,
indican que tener una profesion y ganar mucho diasrsiempre su motivacion; el 41% (7
estudiantes) manifiestan que a veces esa es svaEiOti; ningun estudiante menciond que
ésta nunca era su motivacion.  Los resultados dstman que en todos los niveles
econdmicos y de habilidades creativas existe uogvation extrinseca de tener una
profesion para ganar mucho dinero, que no es salanie motivacion de aquellos que
tienen menos ingresos econdémicos, sino que esaada; al respecto ya se menciono
anteriormente que para Pintrich y Garcia (199Ihddivacion intrinseca como extrinseca
son dos dimensiones separadas, que los estudiaeren tanto motivaciones intrinsecas
como extrinsecas, sin embargo, los que tienemaitavacion intrinseca y baja extrinseca
son aquellos que desarrollan un pensamiento dinergg mayores posibilidades de

alternativas de solucion a diferentes problemas.

Tabla 32. Aprobacion del nivel de estudios con mini ma suficiencia académica, G1.

APROBAR EL NIVEL CON
MINIMA SUFICIENCIA
ACADEMICA 1 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9/10|11/12|13|14|15|16|17

Siempre X | x| x| x|x X | X | x|[Xx X

A veces X X X X X

Nunca X X

Tabla 32. 1. Nivel de habilidades creativas segun
suficiencia académica, G1.

aprobacion del nivelde estudios con minima

Aprobacidn del nivel de estudios con
minima suficiencia académica

Siempre A veces Nunca
Nivel de Alto 1 1 1
habilidades | Medio 4 2
creativas Bajo 5 2 1
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Gréfico 33. Porcentaje de nivel de habilidades crea

tivas segun aprobacion del nivel de

estudios con minima suficiencia académica, G1.

Tabla 33. Aprobacion del nivel de estudios con mi

nima suficiencia académica, G2.

APROBACION DEL NIVEL
DE ESTUDIOS SIN
MAYORES ESFUERZOS

ACADEMICOS 1) 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8 9|/10|11(12|13|14|15|16|17
Siempre X X X X X X | X | x X
A veces X | X X X X

Nunca X X

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Tabla 33.1 Nivel de habilidades creativas segun ap
suficiencia académica, G2.

robacion del nivel de estudios con minima

Aprobacidn del nivel de estudios con
minima suficiencia académica

Siempre A veces Nunca
Nivelde ~ [Alt0 2 L
habilidades | Medio 4 3
creativas Bajo 4 1
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Gréfico 34. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segln aprobacién del nivel de
estudios con minima suficiencia académica, G2

En el G1 como en el G2, el 59% (10 estudiantesjodes los niveles de habilidades

creativas, siempre quieren aprobar el nivel dedesdy sin embargo estos estudiantes lo
quieren lograr sin realizar todos los esfuerzosl@tecos necesarios para lograr una buena
suficiencia académica; el 29% (5 estudiantesihcmean que a veces esa es su finalidad,
mientras que el 12% (2 estudiantes), indican gqaeneses nunca su finalidad. La idea de
aprobar el nivel de estudios no depende del nigélabilidad creativa, puesto que hasta
uno de los que tienen desarrollados un nivel dditlattes creativas alto piensa de esta
manera; en este sentido, Campanario (2002) diceeguestos estudiantes predomina la
motivacion extrinseca, porque el motivo para eatydes solamente la necesidad de
aprobar el curso. se puede mencionar el hecho de @ctualmente existe una gran

conformidad de los estudiantes en pasar con lamaioalificacion o que espera que su

promedio sea redondeado por el sistema de la t$inhael de Guayaquil, el mismo que

les determina una suficiencia cuando alcanzandhfeslO, por tanto, no se esta logrando
el aprendizaje significativo que les va a perm#entar las bases necesarias para

desarrollar procesos creativos.
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Tabla 34. Puntualidad en la entrega de trabajos, G1

PUNTUALIDAD EN LA
ENTREGA DE LOS

TRABAJOS 1] 2| 3 5| 6| 7| 8 10(11|12|13|14|15|16|17
Siempre X X | X X X

A veces X X X | X | X | X X | X
Nunca X X

Tabla 34.1. Nivel de habilidades creativas segun |

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

a puntualidad en la entrega de trabajos, G1.

Puntualidad en la entrega de trabajos
Siempre A veces Nunca
Alto 1 2 0
Nivel de habilidades |[Medio 3 3 0
creativas Bajo 2 4 2

Puntualidad en la
entrega de trabajos

Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

Nivel de habilidades...

m Nivel de habilidades
creativas Alto

m Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo
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Gréfico 35. Porcentaje de nivel de habilidades crea
trabajos, G1.

Tabla 35. Puntualidad en la entrega de trabajos, G2

tivas segun la puntualidad en la entrega de

PUANTUALIDAD EN

ENTREGA DE TRABAJOS 1] 2 4| 5| 6| 7| 8| 9(10/11|12|13|14|15|16|17
Siempre X X X X X

A veces X X X X | X X
Nunca X X | X X

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

Tabla 35. 1. Nivel de habilidades creativas segun

trabajos, G2.

puntualidad en la entrega de

Puntualidad en la entrega
de trabajos

Siempre | Aveces | Nunca
Nivel de Alto 1 2 0
habilidades | Medio 3 3 2
creativas Bajo 2 2 2
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Gréfico 36. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segln puntualidad en la entrega de
Trabajos, G2.

Tanto en el G1 como en el G2, 35% (6 estudiantes) siempre puntuales en la entrega de
trabajos y el 54% (9 estudiantes), a veces entregsartrabajos puntuales, solo el 12% (2
estudiantes) no entregan nunca puntual los trabBgpsecesario indicar que la condicion
de puntualidad en la entrega de trabajos no sogngfue los trabajos presentados han sido
terminados y cumplen con todos los criterios qudogente ha especificado con los que
seran evaluados; al respecto, una caracteristidasdpersonas creativas que menciona
que, aunque parezca raro, las personas crediraten a alargar el tiempo para
convertir sus mejores ideas en obras,(Moreno, 2008&)que al hacerlo se esfuerzan mas
y le aumentan mayor emocion, que puede ser lo gtée azurriendo con dos de los
estudiantes que poseen un alto nivel de competenmativas, que a veces son puntuales
en la entrega de trabajos. Entre las razones dueea los estudiantes para no entregar
puntualmente sus trabajos es la falta de diner@ @amprar los materiales de los trabajos,
la falta de equipos tecnoldgicos y conectividadses casas,entre otros, estos factores no
les permiten desarrollar adecuadamente el prodeselaboracion de trabajos hasta su
entrega final.
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Tabla 36. Motivacion del profesor, G1.

MOTIVACION DEL

PROFESOR PARA REALIZAR
ACTIVIDADES ACADEMICAS | 1| 2| 3| 4

11

12

13 (14|15

16

17

Siempre

A veces

Nunca

Tabla 36. 1. Nivel de habilidades creativas segun

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

actividades académicas, G1.

motivacion del profesor para realizar

Motivacion del profesor
Siempre Aveces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades [Medio 0 4 2
creativas Bajo 0 4 4

Motivacion del
profesor

Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

m Nivel de habilidades
creativas Alto

m Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Gréfico 37.Porcentaje de nivel de habilidades crea

realizar actividades académicas, G1.
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Tabla 37. Motivacion del profesor para realizar act

ividades académicas, G2

MOTIVACION DEL
PROFESOR PARA
REALIZAR ACTIVIADADES
ACADEMICAS.

9/10|11|12({13/14|15|16/|17

Siempre

A veces

Nunca

Tabla 37. 1. Nivel de habilidades creativas segin m

activiades académicas, G2.

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

otivacion del profesor para realizar

Motivacion del profesor
Siempre Aveces Nunca
Alto 3 0 0
Nivel de habilidades |Medio 4 3 1
creativas Bajo 1 3 2

Motivacion del

profesor

Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

Nivel de habilidades...

H Nivel de habilidades
creativas Alto

m Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Gréfico 38. Porcentaje de nivel de habilidades cre
realizar actividades académicas, G2.
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En el G1, el 18% (3 estudiantes), se encuentranpsee motivados por el docente para
realizar las actividades académicas de esta asignajustamente aquellos que tienen un
alto nivel de competencias creativas; el 47%¢8udiantes) a veces se sienten motivados
por el docente, y, el 35% (6 estudiantes), queesponden a los niveles de habilidad
medio-bajo, nunca se sienten motivados por el decelin el G2, el 47% (8 estudiantes)
se sienten siempre motivados por el docente; el @b%studiantes) a veces se sienten
motivados vy, el 18% (3 estudiantes) nunca se siemtetivados por el docente. Los
resultados del G1 indican que el docente centraagor atencion en aquellos estudiantes
gue tienen un mayor nivel de habilidades creatida@ndo de lado a los de nivel medio-
bajo, a diferencia del G2, donde el docente haatbmmmotivar a un mayor namero de
estudiantes de todos los niveles de habilidadesticas para la realizacion de todas las
actividades académicas planificadas. Un buenanrtidipara el aprendizaje en el que el
docente debe actuar como facilitador y motivaddrpteceso es de vital importancia,
debido a que en este tipo de entorno sefomergartecipacion activa de los estudiantes
mediante el aporte de ideas y criterios, corirelpoder plantear la solucién de
problemas, desarrollando emociones positivas, lasas que estan directamente ligadas a

la creatividad.

Tabla 38. Métodos y recursos tecnolégicos utilizado s por el docente, G1.

METODOS Y RECURSOS
TECNOLOGICOS USADOS
POR EL DOCENTE 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10|11|12|13|14|15|16|17

Siempre X

A veces X | X | X X | X

Nunca X | X | X | x| X X | X[ x| x| X |x

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo
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Tabla 38. 1.Nivel de habilidades creativas segun
utilizados por el docente, G1.

metodologia y recursos tecnolégicos

Metodologia y recursos tecnolégicos
utilizados por el docente

Siempre A veces Nunca
Nivel de Alto 1 1 1
habilidades | Medio 2 4
creativas Bajo 2 6

4

orRrNWAULOD

Metodologia y
recursos
tecnoldgicos
utilizados por el
docente

Nivel de habilidades... ™ Nivel de habilidades
Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

creativas Alto

M Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Gréfico 39. Porcentaje de nivel de habilidades crea
tecnoldgicos utilizados por el docente, G1.

Tabla 39. Metodologia y recursos tecnolégicos uti

tivas segun metodologia y recursos

lizados por el docente, G2.

METODOS Y RECURSOS
TECNOLOGICOS USADOS
POR EL DOCENTE

16

17

Siempre

A veces

Nunca

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo
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Tabla 39.1. Nivel de habilidades creativas segin m etodologia y recursos tecnoldgicos
utilizados por el docente, G2.

Metodologia y recursos
tecnoldgicos utilizados por el
docente
Siempre | A veces Nunca
Nivel de Alto 3 0 0
habilidades | Medio 4 2 2
creativas Bajo 3 2 1

3,
" 't
L T
0, / ivel de habjlidades...  m Nivel de habilidades
o " \/ Nivel de habilidades... creativas Alto
g' § § M Nivel de habilidades
21 2| 2 creativas Medio
Nivel de habilidades
Los métodos y creativas Bajo
recursos
tecnoldgicos
utilizados por el

docente

Gréfico 40. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segin metodologia y recursos
tecnoldgicos utilizados por el docente, G2.

En el G1, el 6% (1 estudiante), precisamente umdod que tiene un alto nivel de
habilidades creativas, se siente motivado con é#odologia y recursos tecnologicos
utilizados por el docente; el 29% (5 estudiantes)tatios los niveles de competencias
creativas, se sienten a veces motivados con ladwletgia y los recursos utilizados; el
65% (11 estudiantes), de todos los niveles de ctamp@s creativas, nunca estan

motivados por el método y recursos utilizadosgd@ocente; en este paralelo, de acuerdo
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a la informacion obtenida en el diario del docetds,trabajos colaborativos evidencian

fallas en la distribucion de funciones y participacactiva e igualitaria de sus integrantes,
determinando que el resultado del trabajo seani@nudel trabajo asignado a cada uno;
otro aspecto a considerar es que el docente ndizautedes para el aprendizaje

colaborativo, puesto que son minimos sus conoctesezn el uso de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacion. En el G2, el 58% estudiantes), de todos los niveles
de competencias creativas, se sienten siempre adoswvcon la metodologia y los recursos
utilizados por el docente; el 18% (3 estudiantés)los niveles creativos medio y bajo, se
sienten a veces motivados y el 18% (3 estudiandeslps niveles creativos medio y bajo,

nunca se sienten; motivados; en este paralel@adnte: asigna roles de participacion,

monitorea el proceso de los grupos de trabajotgrdo obtiene mejores resultados en los
trabajos propuestos, ademas utiliza redes de dipeg@ a través de las cuales los
estudiantes pueden compartir informacion paratqde los miembros de este paralelo
conozcan los resultados obtenidos en cada unasdactevidades asignadas y realicen

actividades de opinion y debate de las mismas.

Tabla 40. Portafolio de trabajos, G1.

PORTAFOLIO DETRABAJOS | 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9|10|11|12|13|14|15|16|17
Siempre X | X | X X X | X | x X X

A veces X | X X X | X X
Nunca X X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 40.1. Nivel de habilidades creativas segin p ortafolio de trabajos, G1.

Portafolio de trabajos
Siempre Aveces Nunca
Nivel de habilidades [AC- > 0 0
. Medio 4 2 0
creativas -
Bajo 2 4 2
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Siempre

Portafolio de
trabajos

m Nivel de habilidades
creativas Alto

m Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Nivel de habilidades creativas Bajo

Nivel de habilidades creativas Alto

Gréfico4l. Porcentaje de nivel de habilidades creat

Tabla 41. Portafolio de trabajos, G2.

ivas segun portafolios de trabajos, G1.

PORTAFOLIO DETABAJOS | 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7 9(10(11|12|13|14|15|16|17
Siempre X X | X | X X X | X
A veces X X X | X X | X X
Nunca X X | X
Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo
Tabla 41.1 Nivel de habilidades creativas segin po rtafolio de trabajos, G2.
Portafolio de trabajos
Siempre A veces Nunca
Nivel de Alto 3 0 0
habilidades Medio 3 4 1
creativas Bajo 1 3 2
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H Nivel de habilidades
creativas Alto

m Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

Nivel de habilidades... Nivel de habilidades
creativas Bajo

Portafolio de
trabajos

Gréfico 42. Porcentaje de nivel de habilidades crea  tivas segun portafolios de trabajos, G2.

En el G1, el 41% (7 estudiantes) tienen siemprgmagesos académicos registrados en
un portafolio; el 42% (7 estudiantes) a veces hemgistrado su proceso de aprendizaje
en un portafolio y el 18% (3 estudiantes) nuneaen un portafolio que evidencie sus
procesos de aprendizaje. En el G2, el 53% (Yesites) siempre tienen un portafolio de
trabajos; el 35% (6 estudiantes) a veces tiemeportafolio de trabajos y, el 12% (2
estudiantes) nunca tienen un portafolio de trabalds portafolio es un instrumento muy
importante en el proceso de formacion del estudipoes permite reflejar la personalidad
del estudiante, su capacidad de creatividad, ®&sjdpiniones conceptos y todas aquellas
dudas e incertidumbres que se generan en su apagndise convierte en un registro
organizado de los diferentes temas vistos en gmagira; fomenta la participacion activa
en clases y el deseo por realizar actividades gonemés alla de las asignadas con lo cual
desarrollan un aprendizaje autbnomo vy significatimdemas, en él se reflejan sus errores,
aciertos y progresos para resolver diversos prasepianteados y sirve al docente para
evaluar no solo el producto final, sino también habilidades que van adquiriendo los
estudiantes en el proceso de formacion profesional
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Tabla 42. Motivacion principal es encontrar amigos y divertirse, G-1.

MOTIVACION PRINCIPAL
ENCONTRAR AMIGOS Y

DIVERTIRSE 1) 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9/10(11|12|13|14|15]|16

Siempre X | x X | x| x| x X | x X

A veces X X

Nunca X

Nivel de habilidades alto
Nivel de habilidades medio
Nivel de habilidades bajo

Tabla 42.1. Nivel de habilidades creativas silam otivacion principal es encontrar amigos y
divertirse G1.

Motivacion principal es
encontrar amigos y
divertirse
Siempre | Aveces | Nunca
Nivel de Alto 1 1 1
habilidades | Medio 4 2 0
creativas Bajo 5 3 0

5
4
3
5 m Nivel de habilidades
o creativas Alto
1 “= 7 Nivel de habilidades... . "
0 '- Nivel de habilidades... ™ Nivel de habilidades
Nivel de habilidades... creativas Medio
S Nivel de habilidades
2 creativas Bajo
Encontrar
amigosy
divertirse

Gréfico 43. Porcentaje de nivel de habilidades cre  ativas si la motivacion principal es
encontrarse amigos y divertirse, G1.
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Tabla 43. Motivacion principal es asistir a clases

encontrarse amigos y divertirse, G-2.

MOTIVACION PRINCIPAL
ASISTIR A CLASES PARA
ENCONTRAR AMIGOS Y
DIVERTIRSE 1

10

11

12

13

1411516

17

Siempre X

A veces

Nunca

Tabla 43.1. Nivel de habilidades creativas sila m

Nivel de habilidades alto

Nivel de habilidades medio

Nivel de habilidades bajo

encontrarse amigos y divertirse, G2.

otivacion principal es asistir a clases para

Motivacion principal es asistir a
clases para encontrar amigos y

divertirse
Siempre A veces Nunca
Nivel de habilidad Alto ! . L
ive ea_naes Medio 5 3 0
creativas
Bajo 4 2 0

oORr N WU

Enocntrar
amigos y
divertirse

Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...
Nivel de habilidades...

H Nivel de habilidades
creativas Alto

m Nivel de habilidades
creativas Medio

Nivel de habilidades
creativas Bajo

Gréfico 44. Porcentaje de nivel de habilidades crea
encontrar amigos y divertirse, G2.
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En el G1 y el G2, para el 59% (10 estudiantes)mstivacion principales es asistir
siempre a clases para encontrar amigos y divertls85% (6 estudiantes) a veces lo
hacen por esta causa, y para el 6% (1 estudiantep es esta la causa de asistir a clases,
justamente es uno de los estudiantes que en cagda tiene un nivel alto de habilidades
creativas. Es indudable que las actividades deaBitidad son muy importantes en la
formacion del estudiante universitario puesto qeeliamte ellas se pueden lograr alianzas
para la realizacion de trabajos colaborativos, oragjcada dia el proceso de aprendizaje,
establecer vinculos para alianzas profesionalesdsit sin embargo, los estudiantes estan
también expuestos a vincularse con amigos que ndaampa su formacion personal y
profesional y dedican el tiempo a actividades desjaolvidando las actividades

académicas con las que deben cumplir.

Estudios realizados por Wentzel y Wigfield (19983ican que las metas sociales son las
razones de tipo prosocial que pueden tener logliastes para comportarse en situaciones
académicas con el fin de ganar la aceptacién des,oin embargo, la clasificacion de
estudiantes de acuerdo al tipo de meta que persidietrich, 1999) indica que los que
mayor planifican, utilizan sus recursos y contraarproceso de aprendizaje son aquellos
en los que su meta principal es la académica, gito,t esimportante que la asistencia a
clases tenga como objetivo fundamental la meta émcmd del aprendizaje y, de la
convivencia en el ambiente universitario, la reaian de trabajos en grupo y

colaborativos, se pueden establecer relacionasistad.

3.3.2ENCUESTA A DOCENTES
Puesto que son dos los paralelos de cuarto semdstréa asignatura Proyecto

Arquitectonico, se realizé también la encuestacedies del nivel inmediatamente inferior

(tercer semestre) y superior (quinto semestre)jestando en total de 6 docentes.

De los docentes que dictan esta asignatura, el (@786centes) corresponde a profesores
gue vienen dictando la materia desde hace muclass di@nen nombramiento académico,
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pero no tienen cuarto nivel; el 33% (2 docentkah ingresado a la facultad hace 3 afios,
tienen estudios de cuarto nivel en especializasitéenicas, pero no en Proyecto o Disefio
Arquitectonico y mucho menos en Pedagogia en Educ&uperior, es por esta razon que
las actividades se realizan a partir de un temmj®ho que se va desarrollando utilizando
la metodologia ensayo-error-acierto. Se realizé@asmencuestas a los 6 docentes con el fin
de conocer si utilizan estrategias para desarrtzlanotivacion para: el aprendizaje, la
creatividad y el cumplimiento de las metas acadaspitomando en consideracion la
clasificacion de las estrategias que, segun meadBarcia, (2008), fueron propuestas por
Weinstein y Mayer (1986), las mismas que describsnogros de aprendizaje de estas

estrategias:

Estrategias de repeticién: ensayo-error, apuntes

Estrategias de organizacion: mapas conceptualadrazisinopticos
Estrategias de elaboracién: analogias, exposiciones
Estrategias de comprension: lectura critica, resésie

Estrategias de apoyo o afectivas: motivacion, josbeolaborativos.

N NN NN

Estrategias de pensamiento divergente: lluvia dasdensayos.

También se consideré a Diaz y Herndndez (2007)ciosdos por Acosta, S. y Garcia,
M.(2012), quienes proponen una clasificacion deelstrategias en funcidon de las etapas

del proceso de ensefianza-aprendizaje:

v’ Estrategias Pre-instruccionales: Lluvia de ideesgyntas, escaleras del
conocimiento.
v Estrategias Co-instruccionales: Trabajo colabooatiebate, analogias, diagramas

v Estrategias Post-instruccionales: Resumenes, eisayo

Se realizaron pregunas a los docentes paraceorsi aplican las estrategias de
acuerdo a estos dos tipos de clasificacion mendama Los resultados obtenidos

fueron:
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Tabla 44. Uso de estrategias de acuerdo al logro

de aprendizaje

USO DE ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-

TIPO DE ESTRATEGIAS APRENDIZAJE

Siempre A veces Nunca
REPETICION Ensayo-error 6 0 0
Apuntes 3 2 1
ORGANIZACION Mapa conceptuales 2 2 2
Cuadro Sindpticos 3 2 1
ELABORACION |Analogias 6 0 0
Exposiciones 6 0 0
COMPRENSION Lectura critica 1 1 4
Resumenes 1 2 3
AFECTIVAS Fichas de motivacion 1 0 5
Trabajos colaborativos 6 0 0
Lluvia de ideas 2 2 2

PENSAMIENTO
DIVERGENTE Ensayo académico 1 0 5
Debate 1 0 5
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ESTRATEGIAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Debates
Ensayo académico / 3%
3%

Lluvia de ideas
5% Trabajos

colaborativos Apuntes
Mapa conceptuales

Fichas de ——— 5o,
motivacion / A
3% J
Resumenes
3% ’ o
Cuadro Sinépticos

Lectura critica 8%
2%

= Ensayo-error = Apuntes = Mapa conceptuales
= Cuadro Sindpticos = Analogias = Exposiciones

= |ectura critica = Resumenes = Fichas de motivacion
= Trabajos colaborativos = Lluvia de ideas = Ensayo académico

= Debates

Gréfico 45. Porcentaje de uso de estrategias de acu  erdo al resultado de logro de aprendizaje.

6
5
4
3
2 M USO DE ESTRATEGIAS DE
(1) APRENDIZAJE Siempre
S 8 w o o USO DE ESTRATEGIAS... M USO DE ESTRATEGIAS DE
5 [ %}) = S § APRENDIZAJE A veces
% §Tg E g E M USO DE ESTRATEGIAS DE
E§ 22z APRENDIZAJE Nunca
s 2 g 3
& o =
= 5
[N

Gréfico 45.1 Porcentaje de estrategias de ensefianza -aprendizaje de acuerdo al logro de

aprendizaje, segln su frecuencia de uso.
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Las estrategias de enseflanza aprendizaje qué ii#enubs docentes son: ensayo-error,
analogias, exposiciones Yy trabajos colaborat{¥6%0); a continuacion estan apuntes y
cuadros sinopticos (8%), mapas conceptuales (8Wjial de ideas (5%), resumenes,
lectura critica, fichas de motivaciéon (3%). Laas indican que existe una falta de uso
de estrategias de comprensiorcomo: la lectura critica y resumenes, asi come
estrategias que permiten desarrollar el pensamientalivergente como el ensayo
académico, que es utilizadas en un 3% ; alecdspes importante indicar que esta
estrategia permite la exposicion argumentativa piglto de vista y opinion que el
estudiante tiene sobre un tema propuesto, foment@esarrollo de la expresion, el
fundamento de sus ideas y el pensamiento divergg@ote esta razon, es que en los
resultados de la encuesta a los estudiantes seneiadque ellos no han desarrollado las
habilidades de proponer varias y diversas alterasita un problema planteado, tampoco
estan en capacidad de argumentar y defender conadeeuada fundamentacién sus
propuestas.

Se pidid,a los docentes, que seleccionen el lograptendizaje de cada estrategia, de
acuerdo a la clasificacion de Weinstein y MayeB@)9con el fin de saber si los docentes
saben cuéles son las habilidades que desarrollanseestudiantes al aplicarlas; los datos
obtenidos fueron los siguientes:
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Tabla 45. Clasificacion de estrategias segun logro de aprendizaje realizada por los docentes.

LOGRO DE APRENDIZAJE

ESTRATEGIA Comprension PD?\?:fgrz:]etzto Repeticion | Organizacion | Afectivas | Elaboracién
Ensayo-error 6
Apuntes 3 1 2
Mapa conceptuales 1 5
Cuadro Sindpticos 1 5
Analogias 2 3 1
Exposiciones 2 4
Lectura critica 4 2
Resimenes 4 2
Fichas de motivacién 6
Trabajos colaborativos 5 1
Lluvia de ideas 6
Ensayo académico 2 4
Debate 6

Con relaciéon a las estrategiasrdpeticion, el 100% de los encuestados (6 docentes)
identificaron plenamente que la estrategisayo-error corresponde a esta clasificacion,
sin embargo, solo el 16% (1 docente) identificd guestrategiapuntestambién es una
estrategia de repeticion, a pesar de ser utilizatapre por el 50% de los docentes (Tabla
44).

Los resultados de logros de las estrategiasrganizacion fueron reconocidos de

mejor forma, puesto que el 83% (5 docentes) lotifiearon correctamente.

El 67% (4 docentes), tiene claro queektrategia exposicione®s deelaboracion, sin
embargo, a pesar de que la estrategi@albgias”, es utilizada por el 100% de los
encuestados (6 docentes), solo el 16% (1 docearigg tlaro cuéles son los resultados de

logro de la misma.

Al analizar los resultados de las estratedmsompresion, se observa que el 67% (4
docentes), identifican plenamente que el uso dectara critica y resimenespermitira

desarrollar logros de comprension de conocimiedsos estudiantes, sin embargo, tal
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como se mostro en la Grafico 42, éstas solo stimaatas en un 2%, con relacion al total

de estrategias utilizadas para realizar las engslest

En lo que respecta al uso ekdrategias afectivasse indica que el 10% (6 docentes)
identifican que las fichas de motivacion corresf®ma esta categoria, sin embargo, solo
son utilizadas en un 3%, con relacion al total skeategias (Gréafico 2). A pesar que la
estrategiatrabajos colaborativos es utilizada por el 100% (6 docentes), el 83% (5
docentes) piensan que es una estrategia de org@nmzaolo el 16% (1 docente), la

identifica comaoestrategia afectiva

El 100% (6 docentes) tienen claro que lasatgiias que permiten pkensamiento
divergente son: lluvia de ideas, debate y ensayo académBin.embargo, a pesar de
identificar cudl es resultado de logro estas &gjras, su uso, tal como se mostro en el
Grafico 42 eslluvia de ideas5%, debates3%; el ensayo académicomo es utilizado por
ninguno de los docentes encuestados. Esto complaiédléa de presentacion de variadas
y fundamentadas alternativas de solucion a un enadl de disefio, puesto aquellas

estrategias que permiten su desarrollo no estadasigtilizado por los docentes.

Se pregunté a los docentes si utilizan estrategigfruccionales que permitan el
descubrimiento y busqueda de nuevos conocimientosajes estrategias son las que
mayormente utilizan, en funcion la clasificaciomlizada por Diaz y Herndndez (2007).

Los resultados obtenidos son los siguientes:
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Tabla 46. Uso de estrategias instruccionales que pe  rmiten descubrimiento y blsqueda de
nuevos conocimientos.

Siempre A veces Nunca
3 2 1

¢Utiliza estrategias instruccionales que
permitan el descubrimiento y la busqueda 4 2 0
de nuevos conocimientos?

¢Utiliza estrategias instruccionales
que permitan el descubrimientoy la
busqueda de nuevos conocimientos?

| ¢Utiliza estrategias
instruccionales que
permitan el
descubrimientoy la
busqueda de nuevos
conocimientos?

¢éUtiliza estrategias...

1

Siempre A veces
Nunca

Gréfico 46. Uso de estrategias instruccionales par  a el descubrimiento y busqueda de nuevos
conocimientos.

El 67% (4 docentes) manifiestan que siempre utilizstrategias instruccionalesque
permiten a los estudiantes el descubrimiento yUsgbeda de nuevos conocimientos,
mientras que el 33 % (2 docentes) indican que lestealizan a veces, puesto que son
estudiantes de nivel superior y son ellos los qeleed preocuparse por adquirir nuevos
conocimientos. Al consultarseles que tipo de esgratutilizaban para dar instrucciones a
sus estudiantes para la busqueda de nuevos corotisii se obtuvieron los siguientes

resultados:
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Tabla 47. Frecuencia de uso de estrategias instrucc  ionales para la bisqueda de nuevos
conocimientos.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE
TIPO DE ESTRATEGIA Siempre A veces Nunca
Lluvia de ideas 2 2 2
Pre- Preguntas 3 1
instruccionales | Escalera del conocimiento 1 0 5
Trabajos colaborativos 6 0 0
Debate 1 0 5
Co- Analogias 6 0 0
instruccionales Diagramas 6 0 0
Post- Resumenes 1 1 4
instruccionales Ensayos 0 0 6
Post- Pre-
instruccionales Post- instruccionales
Resimenes instruccionales Lluvia de ideas

3% sayos 7%

Pre-
instruccionales
Escalera del

conocimiento
Co-instruccionales 49

Debate

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE 3%

Graéfico 47. Porcentaje de uso de estrategias instru  ccionales para la blisqueda de nuevos
conocimientos.
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Gréfico 47.1 Porcentaje comparativo de uso de estr  ategias instruccionales para la busqueda
de nuevos conocimientos.

Diaz y Hernandez (2007), mencionados por Acostg, Garcia, M. (2012) indican que es
fundamental para el proceso de ensefianza-aprendizigjiar con estrategias orientadas a
activar los conocimientos previos que los alumnasepn, inclusive hay que generarlos
cuando no existen. Estas estrategias utilizadda éase inicial son las llamadase-
instruccionales sin embargo en el Gréfico 43,se observa questis,é la que mas se
utiliza es la pregunta (20%), le sigue la lluveaideas (7%) y, finalmente est4 la escalera
del conocimiento (4%); por tanto, se puede deod spiestd omitiendo la recuperacion de
conocimientos previos, etapa fundamental que leniperal docente analizar el nivel de

conocimiento que tienen sus estudiantes para prenmmuevos aprendizajes.

Los docentes encuestados utilizan preferemtnestrategiaso-instruccionales,esto
tiene relacion con el hecho que, en el procesas##id se realizan actividades de estudio
de modelos analogos, se asignan grupos para trediajoorativo y se elaboran diagramas
de relaciones de las diversas actividades que debénarse dentro del espacio habitable,
sin embargo, solo el 3% (1 docente) hace uso deltdesituacion que debe ser mejorada

puesto que esta estrategia permite la participacoigfensa de los diversos puntos de vista
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de los estudiantes y fomenta el desarrollo desag@iento divergente para el analisis de

problemas desde varios escenarios.

Las estrategiagost-instruccionalesson las menos utilizadas por los docentes, puae co

se evidencia, tanto el resumen como el ensay@atead solo son empleados en un 3% (1
docente) por lo cual, se esta disminuyendo labiimsEd de que los estudiantes puedan
desarrollar el pensamiento divergentey la argunc@adundamentada sobre uno o varios
temas. Par®iaz y Hernandez (2007), estas estrategias sou@stas por el docente para para

facilitar aprendizajes significativos posteriordasinstrucciones.

Se contrastd esta informacion con los datos olwergsh las observaciones que realiza el
departamento de Gestion de la Actividad Docenta déAU, la misma que de acuerdo a
su planificacion semestral, para el periodo dedéstuealizd 2 observaciones aulicas, al
inicio y al finalizar el semestre: la primera dél&@ 27 de noviembre de 2015 vy, la segunda
del 15 al 19 de febrero de 2016, en el horario 863D a 21H00. Las personas

designadas para esta observacion fueron:

v' Gestora Coordinacién Académica
v" Gestora de Personal Docente

v Coordinador del Area de Disefio

Cada evaluador llen6 una rubrica de evaluacionepia una escala de 1 a 4, y que, para el
criterio “Motivacion del profesor”, tenia 10 aspest(Anexo 7).Luegose realiz6 un
promedio de cada una de las evaluaciones y serélabodocumento resumen para cada

docente. Se obtuvieron los siguientes resultados:
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Tabla 48. Lenguaje apropiado y ambiente de respeto  y proximidad.

Lenguaje apropiado y
ambiente de respetoy

Aspecto No. 1 proximidad
El docente utiliza un lenguaje que genera un

ambiente hostil y frio 0

El docente utiliza un lenguaje que transmite

serenidad, respeto, pero es distante y frio 3

El docente es respetuoso y la mayor parte del

tiempo transmite serenidad, calidez y confianza 2

El docente es siempre respetuoso y durante toda

la sesion transmite serenidad, calidez y confianza 1

Lenguaje apropiado y ambiente de respeto y
proximidad

M El docente utiliza un lenguaje que genera un ambiente hostil y frio

B El docente utiliza un lenguaje que transmite serenidad, respeto, pero es
distante y frio

El docente es respetuoso y la mayor parte del tiempo transmite serenidad,
calidez y confianza

B El docente es siempre respetuoso y durante toda la sesion transmite serenidad,
calidez y confianza

17%

Gréfico 48. Porcentaje de lenguaje apropiado y ambi  ente de respeto y proximidad.

Estudios realizados por Arancibia (1984), nmman que, los logros de aprendizaje de
los estudiantes no solo dependen del conocimiezitdatente y lo que realiza en clases,
sino, del clima que genera en el aula a travdagactitudes, sentimientos y expectativas
manifestadasdurante el proceso de ensefianza, doelde prevalecer la armonia,
seguridad, respeto y confianza para expresar ®&s,idlentro de las normas y reglas

establecidas; a su vez, Correa (2006), indicaexisten tres patrones de interaccion del
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docente-estudiante: el primero es el modelo deraot&gn unidireccional docente-

estudiante, en el que el docente establece muyspetaciones afectivas; el segundo
patron de interaccion es estudiante-docente-esiigdiadonde los estudiantes si se
relacionan entre si, pero no existe comunicacidn elodocente; finalmente en el tercer
patron se encuentra la relacion: docente-estudestteliante-docente, en el cual si existe
una verdadera interaccion.Los datos del grafico Htdican que el 100% de los docentes
(6 docentes), utilizan un lenguaje apropiado, gqaasmite serenidad y respeto, sin
embargo, no logran generar un ambiente de calideanfianza puesto que, el 50% (3
docentes) mantienen una actitud distante y frialeeg utilizan un patron unidireccional

gue favorece muy poco a la motivacién para la srieatl.

Tabla 49. Participacion de los estudiantes

Participacion de los

Aspecto No. 2 estudiantes
El docente no ofrece oportunidades para la
participacion de los estudiantes 1

El docente ofrece oportunidades, parala
participacion de los estudiantes, pero no
promueve la expresién de sus propias ideas. 2

El docente estimula la participacion de los
estudiantes y la expresion de sus propias ideas 2

El docente estimula la participacion de todos los
estudiantes, la expresidn de sus ideas y las usa
en el desarrollo de la clase 1
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Participacion de los estudiantes

B El docente no ofrece portunidades para la participacion de los estudiantes

B El docente ofrece oportunidades, para la participacion de los estudiantes, pero no
promueve la expresién de sus propias ideas.
El docente estimula la participacion de los estudiantes y la expresion de sus propias
ideas

B El docente estimula la participacidn de todos los estudiantes, la expresién de sus
ideas y las usa en el desarrollo de la clase

17%

33%
2 docentes

Gréfico 49. Porcentaje de participacion activa de |  os estudiantes

En la actualidad, no es posible admitir que el gsocde ensefianza-aprendizaje no esté
orientado a estimular la participacion activa de éstudiantes en el aula de clases, sin
embargo, la metodologia y estrategias que utilalgaunos docentes, no conducen al
desarrollo de las habilidades necesarias paranem@digaje significativo, esto se evidencia
en los resultados del grafico 56, donde el 100%idéentes), dio a los estudiantes la
oportunidad de patrticipacion en clases; el 50 %ld8entes), brindd la oportunidad de
participacion en clases, pero ésta no permitideygngan sus ideas,situacion que se vio
reflejada en expresiones no verbales de desaptobdei los docentes, las mismas que
guedaron evidenciadas en el casillero de obsemeside la hoja de evaluacion; solo el
17% (1 docente), permiti6 la expresion de ideadodeestudiantes vy las utilizé en el
desarrollo de la clase. En este sentido, Ainsddw, et. al, (2001), mencionan que las
clases mas eficaces para conseguir la participacgéam aquellas en las que seestimulan
frecuentemente a los estudiantes a que reflexipmxpongan sus ideas, situacion que no

esta ocurriendo en las aulas de los docentes GlokeEry
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Tabla 50. Empatia de los docentes

Aspecto No.3 Empatia
El docente no identifica ni atiende necesidades
afectivas o académicas manifiestas en los
estudiantes 1
El docente identifica las necesidades académicas
manifiestas en los estudiantes e intenta
atenderlas sin éxito 1

El docente identifica las necesidades académicas
manifiestas en los estudiantes y las atiende
oportunamente 4
El docente identifica las necesidades académicas
manifiestas en los estudiantes vy las atiende
siempre en forma oportuna y eficaz 0

Empatia
B El docente no identifica ni atiende necesidades académicas manifiestas en los
estudiantes

M El docente identifica las necesidades académicas manifiestas en los estudiantes e
intenta atenderlas sin éxito

El docente identificala mayor parte del tiempo las necesidades académicas
manifiestas en los estudiantes y las atiende oportunamente

B El docente identifica las necesidades académicas manifistas en los estudiantes y
las atiende siempre en forma oportuna y eficaz

66%
4 docentes

Cuadro 50. Porcentaje de empatia de los docentes

El 66 % (4 docentes), identifican la mayor partetidgenpo las necesidades académicas de
los estudiantes y las atienden oportunamente,nsbaggo, de acuerdo a las observaciones
realizadas, ninguno logra verse desde afueraiptdgoretacion de las necesidades de los
estudiantes, es la interpretacion de su realidadloptanto no lo realizan de forma eficaz.
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Al respecto, se menciona el estudio realizado peakarinen, E., et. al.(2014), que

enfatizan la importancia de las interacciones aélglde apoyo en el aula, para el fomento
de los resultados de logros de los estudiantedpganto se requiere de especial atencion
en este sentido para obtener mejores resultaddegde en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Tabla 51. Manejo de la conducta de los estudiantes

Aspecto No.4 Manejo de la conducta
El docente utiliza generalmente estrategias de

coercién para manejar el comportamiento de los
estudiantes 2

El docente establece acuerdos y normas e intenta
redirigir el comportamiento de los estudiantes sin
mayores resultados 0
El docente establece acuerdos y normas, de forma
clara, utilizando estrategias positivas para redirigir el
comportamiento de los estudiantes, consiguiendo
buenos resultados 4
El docente establece acuerdos y normas, de forma
claray oportuna, utilizando estrategias que le
permiten redirigir en forma sutil, fluiday eficiente el
comportamiento indadecuado de los estudiantes 0

Manejo de la conducta

B El docente utiliza generalmente estrategias de coercidén para manejar el
comportamiento de los estudiantes

B El docente establece acuerdos y normas e intenta redirigir el comportamiento de
los estudiantes sin mayores resultados

El docente establece acuerdos y normas, de forma clara, utilizando estrategias
positivas para redirigir el comportamiento de los estudiantes, consiguiendo buenos
resultados

B El docente establece acuerdos y normas, de forma claray oportuna, utilizando
estrategias que le permiten redirigir en forma sutil, fluida y eficiente el
comportamiento indadecuado de los estudiantes

67%
4 docentes

Gréfico 51. Porcentaje de manejo de la conducta de  los estudiantes.
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De acuerdo a las observaciones aulicas, el 3386¢entes), utilizaron como estrategias
de coercidn para manejar el comportamiento dedaglmntes: la subida del tono de voz
y la presion en el manejo de los tiempos paradesas asignadas, situacion que debe ser
mejorada, puesto que los docentes que utilizaestrategias positivas para manejar y
redirigir el comportamiento de los estudiantespwvigiron mejores resultados de logro, tal
como ocurrié con el 66% (4 docentes), sin embang@uno lo hizo en forma Optima y
eficiente. Al respecto, se menciona los estudesizados por Tardif(2004), que
manifiesta que la “autoridad” del docente, se funelata en el respeto que es capaz de
obtener de sus estudiantes, sin coercion, peretasto los reglamentos y normativas de

la organizacion académica y del aula de clases.

Tabla 52. Estimulacion del interés de los estudian  tes por aprender

Estimulacion del interés
de los estudiantes por
Aspecto No.5 aprender

El docente no da a conocer los objetivos del
aprendizaje y tanto las actividades como los
recursos metodoldgicos utilizados no contribuyen a
estimular el interés de los estudiantes por
aprender. 2
El docente da a conocer los objetivos del
aprendizaje y al menos una actividad y recursos
metodoldgicos utilizados, estan alineados con los
mismos, estimulando de alguna forma el interés de
los estudiantes por aprender. 2
El docente logra que los estudiantes comprendan el
objetivo del aprendizaje y la mayoria de las
actividades y recursos metodoldgicos estan
alineados con los mismos, estimulando la mayor
parte de las veces el interés de los estudiantes por
aprender. 1
El docente logra que los estudiantes comprendan el
propésito del aprendizaje y utiliza actividades y
recursos metodoldgicos variados, alineadosa los
objetivos, estimulando siempre el interés de los
estudiantes por aprender. 1
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Estimulacion del interés de los estudiantes
por aprender

B El docente no da a conocer los objetivos del aprendizaje y tanto las actividades como los
recursos metodoldgicos utilizados no contribuyen a estimular el interés de los
estudiantes por aprender.

B El docente da a conocer los objetivos del aprendizaje y al menos una actividad y recursos
metodoldgicos utilizados, estan alineados con los mismos, estimulando de alguna forma
el interés de los estudiantes por aprender.

El docente logra que los estudiantes comprendan el objetivo del aprendizaje y la mayoria
de las actividades y recursos metodoldgicos estan alineados con los mismos,
estimulando la mayor parte de las veces el interés de los estudiantes por aprender.

B El docente logra que los estudiantes comprendan el propésito del aprendizaje y utiliza
actividades y recursos metodoldgicos variados, alineados a los objetivos, estimulando
siempre el interés de los estudiantes por aprender.

17%

1 doc

17%
1 docente

Gréfico 52. Porcentaje de estimulacion del interés de los estudiantes por aprender

Para Moreno (1997), los objetivos de aprendizzg@men como propdésito determinar el
logro a alcanzar por medio de un proceso de enzefgprendizaje, los mismos que
deben incluir: las personas involucradas en elgamcel dominio que alcanzara con el
aprendizaje, los contenidos necesarios, las egiest e instrumentos necesarios y el
criterio de realizacion aceptable; sin embargs,datos de la observacion aulica, indican
gue solo el 50% (3 docentes), le dan una verdadgrartancia al establecimiento de los
objetivos de aprendizaje, asi como a la plarifdade actividades y uso de estrategias
metodoldgicas adecuadas; también se evidenci@alaesl 17% (1 docente) logro que los
estudiantes comprendieran los objetivos de aprajadiy utilizé diversas estrategias
metodoldgicas para el cumplimiento de los mismestjmulando siempre el interés de los
estudiantes por aprender, situacion que debe g@rada si se quiere fomentar el interés

por el aprendizaje en los estudiantes.
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Tabla 53. Tiempo dedicado al aprendizaje

Tiempo dedicado al
Aspecto No. 6 aprendizaje

Mds de la mitad del tiempo de la sesion
de aprendizaje , la mayoria de los
estudiantes no estdn involucrados en las
actividades programadas 1
Al menos la mitad del tiempo de
aprendizaje, la mayoria de los estudiantes
estan involucrados en las actividades
programadas 2

Al menos las dos terceras partes del
tiempo de aprendizaje, la mayoria de los
estudiantes estan involucrados en las
actividades programadas 2
Al menos las dos terceras partes del
tiempo de aprendizaje, todos los
estudiantes estan involucrados en las
actividades programadas 1

Tiempo dedicado al aprendizaje

B Mas de la mitad del tiempo de la sesion de aprendizaje , la mayoria de los
estudiantes no estan involucrados en las actividades programadas

H Al menos la mitad del tiempo de aprendizaje, la mayoria de los estudiantes estan
involucrados en las actividades programadas

Al menos las dos terceras partes del tiempo de aprendizaje, la mayoria de los
estudiantes estan involucrados en las actividades programadas

B Al menos las dos terceras partes del tiempo de aprendizaje, todos los estudiantes
estan involucrados en las actividades programadis]cy
0
17%

33%
1 docente

Gréfico 53. Porcentaje de tiempo dedicado al apr  endizaje
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Los datos de la observacion aulica determinaron dpleen plantearse situaciones de
mejora en cuanto al involucramiento de los estudgen las actividades programadas,
puesto que, solo el 17% (1 docente) logré que dasterceras partes del tiempo todos los
estudiantes estuvieran involucrados en las actieislgoropuestas; un 33% (2 docentes)
pudo involucrar a la mayoria de sus estudiantegjda terceras partes del tiempo; un 33%
(2 docentes) los involucré la mitad del tiempoglee si merece una consideracion especial
es aquel docente en que mas de la mitad del tietopogestudiantes no estuvieron

involucrados en las actividades. Al respecto,dsturealizados por Hargreaves (1999),
indican que el tiempo es una dimension a travésadeual, los docentes planifican,

construyen y evallian sus actividades de ensefigmeaedzaje, que ofrece un horizonte de
posibilidades pero también de limitaciones y, esiémportante incluir estrategias para el
involucramiento de los estudiantes como: pregumasa estimular la adquisicion,

comprension y aplicacion de conocimientos, pistatawves, asi como ilustraciones, con

el fin de despertar el interés en los estudiataesayor parte del tiempo.

Tabla 54. Actividades propuestas

Aspecto No.7 Actividades propuestas

El docente no propone actividades que estimulan
la comprension de ideas, conceptos ni el
desarrollo de habilidades de pensamiento 0
El docente propone al menos una actividad que
estimula la comprension de ideas, conceptos vy el
desarrollo de habilidades de pensamiento, pero la
mayoria de sus actividades solo propician el
aprendizaje repetitivo y memoristico. 3
El docente propone predominantemente
actividades que estimulan la comprensién de
ideas, conceptos y el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico y reflexivo 2

El docente propone siempre actividades que

estimulan la comprension de ideas, conceptos y el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico y
reflexivo 1
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Actividades propuestas

B El docente no propone actividades que estimulan la comprension de ideas, conceptos ni
el desarrollo de habilidades de pensamiento

B El docente propone al menos una actividad que estimula la comprension de ideas,
conceptos y el desarrollo de habilidades de pensamiento, pero la mayoria de sus
acitivades solo propician el aprendizaje repetitivo y memoristico.

El docente propone la mayoria de las veces actividades que estimulan la comprensién
de ideas, conceptos y logra algunas veces el desarrollo de habilidades de pensamiento
critico y reflexivo

B El docente propone siempre actividades que estimulan la comprensién de ideas,
conceptos y logra el desarrollo de habilidades de pensamiento critico y reflexivo

50%
3 docentes

Gréfico 54. Porcentaje de actividades propuestas

De acuerdo a los datos de la observacion aulica0 &b (3 docentes) proponen por lo
menos una actividad para estimular la comprens@ideas y desarrollar las habilidades
de pensamiento; el otro 50% (3 estudiantes), lem&c mayoria de las veces, obteniendo
algunos logros en el desarrollo de habilidades elesgmiento critico y reflexivo. Al
respecto, estudios realizados por Perkins y BI{20686) mencionan que para desarrollar
habilidades de pensamiento se requiere de un rdiésdo proceso de aprendizaje, sin
embargo, en la mayoria de los casos, a pesar edogudocentes dan sus mejores
esfuerzos, la practica tipica en el aula de classenconstituye en un espacio suficiente
para la comprension y el desarrollo de habilidatkepensamiento critico y reflexivo, por
lo que es necesario planificar actividades que rgeneontroversia, que permitan expresar
la opinion y la solucion de problemas desde difis®puntos de vista; en este sentido, es
importante vincular a una mayor cantidad de doserde diversas asignaturas para que

utilicen estrategias metodoldgicas que les perniitgrar un pensamiento reflexivo en sus
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estudiantes, lo cual se vera reflejado en el dalgarde habilidades creativas, con los

consecuentes Optimos resultados de aprendizaje.

Tabla 55. Trabajo colaborativo y desarrollo de pen  samiento divergente

Trabajo colaborativo y
desarrollo de pensamiento
Aspecto No.8 divergente

El docente no promueve actividades
de trabajo colaborativo 0

El docente promueve al menos una
actividad de trabajo colaborativo 1
El docente promueve mas de alguna
actividad de trabajo colaborativo, pero
no fomenta el desarrollo del
pensamiento divergente 4
El docente promueve
permanentemente actividades de
trabajo colaborativo y fomenta el
desarrollo del pensamiento divergente 1

Trabajo en equipo y desarrollo de
pensamiento divergente

B El docente no promueve actividades de trabajo en equipo
M El docente promueve al menos una actividad de trabajo en equipo

El docente promueve mas de alguna actividad de trabajo en equipo, pero no fomenta el
desarrollo del pensamiento divergente

M El docente promueve permanentemente actividades de trabajo en equipo y fomenta el
desarrollo del pensamiento divergente

0,
o 17%
1 ente
66%
4 docentes

Gréfico 55. Porcentaje de trabajo en equipo y desar  rollo de pensamiento divergente

118



Darling y Hammond (2008), mencionaron Igpamancia de que los docentes
entiendan las caracteristicas del trabajo colalvorapara la adecuada planificacion y
disefio de las actividades de aprendizaje, tomandmuenta las interacciones requeridas
entre los estudiantes, el trabajo en armoniaespeto a la capacidad autonoma, reflexiva
y divergente de cada uno de sus miembros, asi ebapyo mutuo necesario para lograr
cumplir las metas propuestas; sin embargo, derdeoua la observacion aulica se
evidencié que solo el 17% (1 docente) promueve aeemtemente actividades de trabajo
colaborativo efectivo, fomentando el desarrollo plmhsamiento divergente, situacion que
debe ser revisada y mejorada para tener mejoresslate aprendizaje, puesto que el
esfuerzo colaborativo es mas complejo que el egfuadividual y para ello se necesitan
habilidades que son necesarias fomentar y culipoar medio de la planificacion y

ejecucién de actividades adecuadas.

Tabla 56. Estimulacion de la creatividad

Aspecto No.9 Creatividad

El docente es rigido y no muestra
interés en escuchar las ideas de sus
estudiantes 1
El docente muestra interés en
escuchar las ideas de sus estudiantes,
pero no las incorpora en la sesién de
aprendizaje 2
El docente motiva a los estudiantes a
que propongan ideas y que las
incorporen en la realizacion de los
trabajos 2
El docente motiva y monitorea
permanentemente a los estudiantes a
qgue propongan ideas y que las
incorporen en la realizacion de los
trabajos 1
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Creatividad

B El docente es rigido y no muestra interés en escuchar las ideas de sus estudiantes

B El docente muestra interés en escuchar las ideas de sus estudiantes, pero no las
incorpora en la sesion de aprendizaje

El docente motiva a los estudiantes a que propongan ideas y que las incorporen
en la realizacién de los trabajos

M El docente motiva y monitorea permanentemente a los estudiantes a que
propongan ideas y que las incorporen en la realizacion de los trabajos

0,

33%
2 docentes

Gréfico 56. Porcentaje de estimulacion de la creat  ividad

De acuerdo a estudios realizados por Torres, JaQdey (2004), el contexto creativo del
aula se promueve cuando el docente estimula sistamm@nte a pensar en forma
diferente, a probar y experimentar cosas, a queepten varias y variadas respuestas a un
problema de analisis, una clase donde se pressitt&rtiones y experiencias que sean
verdaderos desafios , en resumen, un contexto equeellos estudiantes perciben el
esfuerzo e interés que tienen los docentes porfianseaprender , construir y generar
conocimientos a partir de las actividades progda®ma rompiendo con esquemas
rutinarios y repetitivos; sin embargo, no es ekecantexto encontrado en las
observaciones aulicas, puesto que, solo el 17% déerde)motiva y monitorea
permanentemente a los estudiantes a que propodgas y que las incorporen en la
realizacion de los trabajos, razén por la cual moestimula la creatividad, con los

consecuentes bajos resultados de niveles de teadsbccreativas de los estudiantes.
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Tabla 57. Apoyo pedagdgico

Aspecto No. 10 Apoyo pedagdgico
El docente no realiza la retroalimentacién
necesaria durante la sesion de aprendizaje 3

El docente recoge evidencias del progreso de los
estudiantes, pero es superficial en la
retroalimentacion durante la sesién de
aprendizaje 2
El docente recoge evidencias del progreso de los
estudiantes, le da retroalimentacion oportuna
durante la sesién de aprendizaje y al menos en
una ocasion les da las herramientas necesarias
para que los estudiantes construyan su propio
conocimiento 1
El docente recoge evidencias del progreso de los
estudiantes, le da retroalimentacion oportuna
durante la sesién de aprendizaje y permanente
les da las herramientas necesarias para que los
estudiantes construyan su propio conocimiento 0

Apoyo pedagogico

B El docente no realiza la retroalimentacidn necesaria durante la sesidn de aprendizaje

B El docente recoge evidencias del progreso de los estudiantes, pero es superficial en la
retroalimentacion durante la sesién de aprendizaje

El docente recoge evidencias del progreso de los estudiantes, le da retroalimentacidn
oportuna durante la sesidn de aprendizaje y al menos en una ocasion les da las
herramientas necesarias para que los estudiantes construyan su propio conocimiento

B El docente recoge evidencias del progreso de los estudiantes, le da retroalimentacion
oportuna durante la sesién de aprendizaje y permanente les da las herramientas
necesarias para que los estudiantes construyan su propio conocimiento

17%
1 docente

Gréfico57. Porcentaje de apoyo pedagdgico
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Vasquez (2006), menciona los trabajos realizado8pgle (1981), Peck y Tucker (1973),
Fuller y Manning (1973), quienes compararon leogimentacion de los docentes, con los
resultados individuales de aprendizaje de los esttel, los mismos que sostenian que
existian mayores probabildades de que se produzsahios importantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje cuando los estudiantes ipanticen las sesiones de
retroalimentacion, que cuando solo se evalua sdimeento; sin embargo, de acuerdo a
los datos de la observacion aulica, ningun doceetege evidencias del progreso de
aprendizaje diario, ni la retroalimentacion opoeuwurante la sesion de aprendizaje, asi
como tampoco les da permanentemente las herrasiemaesarias para que los

estudiantes construyan supropio conocimiento.

En conclusién, los autores antes mencionados indarabién que, en la medida en que
los docentes han analizado sus habilidades de am=®ify realizado las investigaciones
necesarias para conseguir cambios significatinosl @roceso de ensefianza-aprendizaje,
han conseguido mejoras de actuacion en el aulgpedasdo el interés de otros

compaferos docentes por incorporarse a estascpgacfjue es precisamente lo que se

quiere lograr a partir de la realizacion de estbajo de investigacion.

Tabla 58. Necesidad de analizar desde puntos de vis ta divergentes.

Siempre A veces Nunca
3 2 1
éPlantea la necesidad de
analizar desde puntos de vista
divergentes un mismo 4 2 0
problema?
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éPlantea la necesidad de analizar desde puntos de vistas
divergentes un mismo problema?

B (Plantea la necesidad de
analizar desde puntos de
vistas divergentes un

) . i 2
¢Plantea la necesidad... ~ Mismo problema?

Gréfico 58. Porcentaje de andlisis de un mismo prob  lema desde puntos de vista divergentes.

El 67% (4docentes) indican que siempre planteagstldiante la necesidad de analizar
desde puntos de vista divergentes mismo problenentias que el 33% (2 docentes)
manifiestan que son estudiantes universitarioseyegiresponsabilidad de ellos investigar
para tener fundamentos que les permitan plantestopule vista divergentes sobre un
mismo problema. Esta aseveracion de los docentesomsgadice con los resultados
obtenidos en el Grafico 44, pues los resultadodesdgiaron que entre las estrategias
propuestas que permiten el desarrollo del pensamvergente, los docentes utilizan la
lluvia de ideas en un 5% y el ensayo académicosnatiizado por ninguno;ademas, este
mismo grafico también demuestra que las esti@pgst-instruccionalestampoco estan
siendo utilizadas, por tanto, aunque los docenigandque plantean la necesidad de
analizar desde puntos de vista divergentes un migroblema, no se consiguen los
resultados porque no se utilizan estrategias defianga-aprendizaje que permiten que se

cumplan los logros de aprendizaje y no se produapeaendizajes significativos.
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Tabla 59. Presentacion de diversas alternativas de solucion.

Siempre A veces Nunca
3 2 1
é¢Presentan los estudiantes diversas
alternativas de solucién a un mismo 0 3 3
problema?
é¢Presentan los estudiantes diversas
alternativas de soluciéon a un mismo
problema?
4 ~
2 M (Presentan los
. estudiantes diversas
0 -~ .
¢Presentan los.. ~ alternativas de
2 1 solucién a un mismo
problema?
vece Nunca‘

Gréfico 59. Porcentaje del planteamiento de diversa s alternativas de solucién a un mismo
problema.

El 50% (3 docentes) dicen que los estudiantes asvpoesentan alternativas diferentes
para la solucién de los problemas, mientras quarel 50% (3 docentes) manifiestan que
nunca tienen alternativas diferentes; esta sitnamddirre porque, como se ha mencionado
anteriormente, no se utilizan las estrategias aqrenipen el desarrollo del pensamiento
divergente. Es fundamental que el estudianteessté capacidad identificar el problema
que genera el proceso de disefo, para a partistde goder analizar diversos aspectos,
escenarios y fundamentaciones conceptuales que peteiitan proponer variadas
soluciones de los problemas de disefio, lamentablerm® es lo que esta presente en los
estudiantes, por tanto, es necesario utilizar tegfiees pedagodgicas que permitan
desarrollar el pensamiento divergente. Al respe@ailford (1951) dice que el
pensamiento divergente se caracteriza por la tigaesdbn de variadas respuestas,
alternativas, perspectivas y enfoques para resalveproblema, debido a que el mismo
surge de estimulos que favorecen a realizar difesepropuestas de solucion, de alli que,

es de vital importancia que la educacion supectuah esté fundamentada en el desarrollo
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del pensamiento creativo y el pensamiento critmara ello, es imprescindible que el
docente esté en una constante actualizacion aczaémasuma su rol de facilitador del
proceso de aprendizaje, que oriente al estudiatia e busqueda de variadas soluciones
a diversos problemas o situaciones a que tengaepodver y que apliquen estrategias
pedagdgicas afectivas para el desarrollo del gmiesito divergente, con el fin de lograr
una participacion activa y un aprendizaje signtiica

Tabla 60. Interés de resolver problemas que no sea  de su preferencia.

Siempre A veces Nunca
3 2 1

éDespierta el interés en resolver
cualquier problema aunque no sea de su 6 0 0
preferencia?

éDespierta el interés en resolver cualquier
problema aunque no sea de su preferencia?

M (Despierta el interés
en resolver cualquier
problema aunque no

¢Despierta el... sea de su preferencia?

Gréfico 60. Porcentaje de interés despertado, aunqu e no sea el tema de su preferencia.

El 100% (6docentes) estan de acuerdo con el hezlyue no todos los temas pueden ser
de la preferencia de los estudiantes, sin embaggmecesario que se los motive para que
despertar en ellos el interés y puedan proporecisoes novedosas como alternativas de

solucion a problemas planteados. Al respecto, ®ddrre, S. (1993) menciona la
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necesidad de una ensefianza que utilice estraedgizis/as que permitan que el estudiante
tenga un protagonismo mayor que en las metodadmddicionales, donde el proceso de

ensefianza aprendizaje esta centrado en el profemmye en la educacion actual es

necesario que el estudiante construya su conodionielo amplie, no solo en las areas o

temas de su preferencia, sino que experimentdrgee metas con aquellas que ain no son
de su interés, con una implicacion activa, conskegpor medio de la motivacion

intrinseca que debe dar el docente hacia el ldgiraprendizaje.

Tabla 61. Participacion activa en clases.

Siempre Aveces Nunca
3 2 1
¢Participan los estudiantes activamente en
0 6 0
clases?

¢éParticipan los estudiantes activamente en
clases?

M ¢ Participan los
estudiantes

activamente en
¢éParticipan los... clases?

Gréfico 61. Porcentaje de participacion activaenc  lases.

El 100% (6 docentes) indicaron que a veces lodsttes participan activamente de la
clase. La participacion activa de los estudiaete®l aula de clase es muy importante,
porque es el escenario ideal para desarrollarvesstads dudas, compartir experiencias y
ampliar el conocimiento; de acuerdo al criteriola® docentes muchos no lo hacen por

temor a ser juzgados o porgue son timidos, ausguEesentan también situaciones que
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cuando participan lo hacen inadecuadamente pardalihociones del tema tratado; es por
esta razon que es fundamental que el docente eutédstrategias pedagogicas de
recuperacion de conocimientos previos, asi comestlategias afectivas para fomentar la
participacion activa de los estudiantes, las mésngge no se estan utilizado
adecuadamente tal como se evidencid en los Grafidosy 46.1.Las expresiones
anteriormente expuestas, corresponden al criteritosl docentes, sin embargo, hay que
también referirse a los datos obtenidos en la shsEm aulica donde se evidencié que a
pesar que el 100% (6 docentes) fomentaron la gEation de los estudiantes, solo el 17%
(1 docentepstimuld la participacion de todos los estudiantes, la expresion de sus ideas y

el uso de las mismas en el desarrollo de la clase, lo que evidencia es que no solamente es

la personalidad y conocimiento del estudiante lo que impide una participacion activa en
clases, es también la actitud, planificacién de actividades y uso de estrategias

metodoldgicas adecuadas, lo que fomenta la participacion efectiva de los estudiantes.

Tabla 62. Creatividad en los estudiantes a través d e las tareas propuestas.

Siempre A veces Nunca
3 2 1
¢Despierta la creatividad en los
estudiantes a través de las tareas 6 0 0
propuestas?

éDespierta la creatividad en los estudiantes a
través de las tareas propuestas?

10 T
5 I/ ——— M ¢ Despierta la
1 — creatividad en los
0 o w / iDespiertala.. estudiantesa través
3 1 de las tareas
. propuestas?
iempre,

veces Nunca ‘

Grafico 62. Porcentaje de despertar la creatividad  través de las tareas propuestas.

El 100% (6 docentes) indicaron que despieldanreatividad de los estudiantes por
medio de las tareas propuestas, sin embargoj@antente se evidencio que solo el 16%
(3 estudiantes) en ambos grupos tienen desarrolladonivel alto de habilidades
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creativas,existiendo una contradiccion entre lo dwen los docentes y el resultado de
logro alcanzado por los estudiantes. Al respe&toeta, (2006) menciona que, estudios
realizados Lohman (1979), evidencian que parafoandatcreatividad en los estudiantes
es fundamental que también desarrollen: habilidadmsales, habilidades espaciales y
habilidades de memoria. En base a estas consuleeac se realizaron preguntas para
averiguar si los docentes planifican tareas quenipen desarrollar estas habilidades en

sus estudiantes; los resultados se muestran agaaibn:

Tabla 63. Tareas utilizadas para desarrollar la cre  atividad.

TAREAS SIEMPRE | AVECES | NUNCA
TAREAS DE .
HABILIDADES ANALOGIAS VISUALES 6 0 0
VISUALES
PERCEPCION VISUAL (LEYES GESTALT) 2 2 2
TAREAS DE $§23§CR_II_2(F){ISAI;SPACIALES, MOVIMIENTOS Y . ) ,
HABILIDADES
ESPACIALES
PROPORCION Y DIMENSIONES ESPACIALES 6 0 0
REPRESENTACION GRAFICA DE LA SITUACION
OBSERVADA 6 0 0
TAREA DE
HABLIDADES | PENSAMIENTO CRITICO DE LA SITUACION
DE MEMORIA | OBSERVADA 1 1 4
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PENSAMIENTO

CRITICO DE LA TAREAS
SITUACION
OBSERVADA
5%
REPRESENTACION PERCEPCION
GRAFICA DE LA VISUAL (LEYES
SITUACION GESTALT)
OBSERVADA 9%
27%
RECORRIDOS
ESPACIALES,
MOVIMIENTOS Y
TRAYECTORIAS

5%

Grafico 63. Porcentaje de tareas utlizadas para de sarrollar la creatividad.

Con relacién a las tareas que permiten elro@kade las habilidades visuales, las
tareas que mas utilizan son las analogias vis@268%), con el fin de que los estudiantes
obtengan criterios para el disefio de sus propyesitaembargo, las tareas de andlisis
percepcion visual (aplicacion Leyes Gestalt) y misimacion visual, que son las que
permiten al estudiante distinguir los elementos @san presentes en la obra
arquitecténica como: contorno, color, tamafo, textorientacion, posicion, orientacion,

entre otros, solo son utilizadas en el 9%.

En cuanto a las tareas para desarrolar hatddsl espaciales, los docentes usan el
estudio de dimensiones y poporciones en un 27%gesibargo, el uso de tareas de
recorridos espaciales solo corresponde al 5%, & eyidencia que los docentes al no
enviar como tareasel realizar recorridos espeidd obras arquitectonicas analogas, para
gue puedan observar y analizar sus movimientogygctorias, vivan la experiencia de
estar en el lugar y de esta manera puedan obbeernos: funcionales, formales,
constructivos, dimensién de espacios, proporcignegichos mas que podran utilizar en
sus propuestas de disefio, ellos, tampoco lo hpoensu cuenta porque no tienen

desarrollado, como se dijo anteriormente, la calaacde realizar trabajos autbnomos para
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lograr aprendizajes significativos, solo se limitaoumplir con las tareas que los docentes

les envian.

Tabla 64. Aporte de ideas creativas en la solucién  de problemas.

Siempre A veces Nunca
3 2 1
éAportan los estudiantes con ideas 0 3 3
creativas alasolucién de problemas?

éAportan los estudiantes con ideas creativas
a la soluciéon de problemas?

m ¢Aportan los
estudiantes con
ideas creativas ala
solucién de
problemas?

¢Aportan los...

2 1

|empr£ veces Nunca

Gréfico 64. Porcentaje de aporte de ideas creativas  en la solucion de problemas.

El 50% (3 docentes) indican que a veces los esttetiaaportan ideas novedosas, mientras
que el otros 50% (3 docentes) mencionan que numlgaum aporte de soluciones

novedosas, que son reproducciones de los modefdsgas estudiados, pero que no esta
presente en el disefio su huella personal de adsdiv estos resultados comprueban una
vez mas que la falta o el uso inadecuado de egiatde aprendizaje impiden el desarrollo
de la creatividad de los estudiantes, puesto queendesarrollan adecuadamente sus

habilidades visuales, habilidades espaciales ylithadbes de memoria.

Al respecto, Amabile (2012) indica se necesitas tl@minios para que una persona pueda
desarrollar la innovacién: dominio de campo, esragconocimiento de aquello en lo que
quiere aplicar la innovacion; el conocimiento denicas de pensamiento y trabajo

creativo, que le permitan analizar el problema dediferentes paradigmas y puntos de
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vista 'y, lamotivacion intrinseca, que es realmémtgie lo motiva y apasiona para realizar
propuestas diferentes e innovadoras; por tantogessario que se utilicen las estrategias
metodoldgicas adecuadas para obtener un mejorrdésate habilidades creativas, con
los consecuentes mejores resultados de logro dadipaje.

Tabla 65. Seguridad y argumentacion en la solucion de problemas.

Siempre A veces Nunca
3 2 1
¢Tienen Los estudiantes un alto grado de
seguridad y argumentacion para la 0 3 3
solucién de problemas

¢éTienen Los estudiantes un alto grado de
seguridad y argumentacion para la solucidn de
problemas

B (Tienen Los
estudiantes un alto
grado de seguridad y
argumentacion para
la solucion de
problemas

éTienen Los...

Gréfico 65. Porcentaje del grado de seguridad y ar  gumentacién en la solucién de problemas.

El 50% (3 docentes) manifestaron que los estudia@tereces tienen un alto grado de
seguridad y argumentacion para la solucion de foklgmas de disefio; el otro 50% (3
docentes) indican que, los estudiantes, nuncaertiem alto grado de seguridad en la
argumentacion de las soluciones propuestas, debjtuco esfuerzo que esta presente en
la realizacidon de las tareas, al conformismo camioeles minimos de aprendizaje para
aprobar el nivel en el que se encuentran. En s=tédo, es necesario indicar que
estudios realizados por Johnson (2000), mencionareq la argumentacion esta inmersa
la confianza que se tiene en las ideas que sesaprpuesto que, argumentar es aportar
razones para defender una opinion, en funcion defdamacion que dispone, producto
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de un proceso de aprendizaje, confianza que naaltanzado los estudiantes, por las

razones anteriormente expuestas.

Tabla 66. Planificacion de actividades académicas vy tareas.

Siempre Aveces Nunca
3 2 1
¢Planifican los estudiantes sus actividades
académicas y las tareas que deben 0 3 3
realizar?

¢éPlanifican los estudiantes sus actividades
académicas y las tareas que deben realizar?

H ¢ Planifican los
estudiantes sus
actividades académicas
y las tareas que deben
realizar?

¢Planifican los...

Gréfico 66. Porcentaje de planificacion de activida  des académicas de los estudiantes.

El 50% (3 docentes) indicaron que los estudiaateeces planificaban las actividades
académicas y las tareas que tenian que realizantras que, para el otro 55% (3

docentes), los estudiantes nunca planificabandivsdades, no realizaban adecuadamente
sus tareas, no efectuaban actividades de trab&)jo@mo para mejorar el desarrollo de su
nivel de habilidades creativas. En este sentelmyenciona a Amaya (2008), para quien el
aprendizaje autonomo demanda de un replanteamamttos procesos habituales de

ensefianza y aprendizaje, asi como de una capanitaspecifica a los docentes sobre

estrategias que promuevan el desarrollo de habédslpara el aprendizaje autbnomo del
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estudiante, tales como la realizacién de mapasepbtnales y mapas mentales, el disefio de
esquemas Yy la graficacion de procesos, el aprgadissado en problemas (ABP), los
estudios de casos, el disefio de proyectos indidyagrupales, exposiciones orales ante
los pares, participacion en debates, simulaciomids en mesas de jueces y dictdmenes de
expertos, estrategias que no estan siendo utibzaolalos docentes, como se evidencié en
el Grafico 44.

Tabla 67. Puntualidad en la entrega completa de su s trabajos

Siempre A veces Nunca
3 2 1
éSon puntuales los estudiantes en la 0 5 4
entrega completa de sus trabajos?

éSon puntuales los estudiantes en la entrega
completa de sus trabajos?

M {Son puntuales los
estudiantes en la
entrega completa de

éSon puntuales los... ’
sus trabajos?

Gréfico 67. Puntualidad en la entrega de trabajos.

El 33% (2 docentes) manifiestan que los estudiastesa veces puntuales en la entrega
completa de sus trabajos, mientras que el 67% reoc@untuales en la entrega completa
de los trabajos. Esto puede estar relacionado adalte de planificacion del tiempo de

estudio de los estudiantes, puesto que, las faldhantrega se estipulan al inicio de cada
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trabajo y son muy pocos los que lo entreganaddajp completo en la fecha indicada,
muchos cumplen con la fecha de entrega, ya queceinte no se los recibe atrasado, pero

no cumplen con todos los criterios determinadoa [garpresentacion del trabajo.

3.4 CONCLUSIONES

De acuerdo a los datos obtenidos en las difereatesiestas a los dos grupos de
estudiantes de la Asignatura Proyectos lll, peamdoncluir que la falta de aplicacion de
estrategias pedagodgicas basadas en la Teoria datd2ion a la Meta inciden en el
desarrollo de la motivacion para la creatividad les estudiantes de Proyecto
Arquitectonico por lo tanto, solo se estan obtahderesultados de suficiencia académica

minima. Se mencionan los siguientes:

v' Solo el 18% (3 estudiantes) en ambos grupos, tiememlto nivel de habilidades
creativas, los mismos que tienen desarrolladasvamtines intrinsecas de busqueda de
la novedad y retos en el proceso de ensefianzaeigag, el resto de estudiantes no
evidencian estas caracteristicas.

v El nivel econémico no es el determinante en loadéshtes que tienen alto nivel de
habilidades creativas, puesto queen el G1 es @t etondmico bajo y, en el G2, es de
nivel econdmico alto; es determinante solo en domielstudiantes que su rendimiento
y creatividad son muy bajos, o los que se encuemnauna situacion de carencia de
expectativas y de falta de interés.

v' El lugar de estudios tampoco es el determinantesestudiantes que tienen un alto
nivel de habilidades creativas, pero si en aquelios tienen falta de interés y
expectativas, puesto que el del G1, no cuenta ndogar de estudios adecuado, pero
su motivacion e interés por su formacién hace gpere estas dificultades.

v' Solo el 36% (6 estudiantes) de ambos grupos tidisgonibilidad de regresar a casa
durante toda la jornada diaria, para tener unaealiation apropiada y un descanso
reparador para la jornada educativa diaria, etiacgon se ve reflejada en el aula de

clases donde evidencian cansancio, falta de ategqgdarticipacion.

134



v' En el G1 como en el G2 en 41% (7 estudiantes) dejpedarse siempre en la
universidad por no disponer en casa de herramignéagiipos, haciendo uso de los
espacios y equipos disponibles en la facultad cdrimioteca, centros de copiados,
asociacion escuela, los mismos que no satisfacenn&cesidades de todo el
conglomerado estudiantil que las requiere, coewidose en un problema mas que
tienen que enfrentar y solucionar, cuyos efecttaraenan la falta de concentracion en
la realizacion de la tarea, la desmotivacion pefitaitaciones producto de su situacion
economica.

v La asistencia a clases es determinante en el désate los estudiantes que tienen alto
nivel de habilidades creativas de ambos grupos (B%studiantes), el resto asisten
porque deben evidenciar un 70% minimo para ser gvmos al curso inmediato
superior, junto con la suficiencia académica necesas importante que no solo
constituya un requisito, sino que su asistenciatiiniya una parte fundamental de su
proceso de enseflanza- aprendizaje y que puedameplnbejores resultados de logro
en sus propuestas de disefio.

v' Los estudiantes los estudiantes se limitan solaamantlaborar tareas especificas
asignadas por los docentes, puesto que en el G2,yso0lo el 6% (1 estudiante),
realiza actividades de trabajo autonomo.

v El recurso académico del apunte no es utilizadolgorestudiantes para desarrollar
habilidades de memoria en su proceso de aprendipags tanto en el G1 como G2, a
pesar de que el 65% (7 estudiantes) asisten siempctases, solo el 35% (6
estudiantes) realizan siempre anotaciones y apuntds apuntes requieren
concentracion y atencion activa, promueven ladsgll mental para realizar procesos
de: clasificacion, relaciones y sintesis, faailied proceso de memorizacion, por tanto
es necesario la aplicacion de estas estrategiaglaoiégicas.

v El 12% (2 estudiantes en ambos grupos) tieneniwgl de creatividad alto por sus
habilidades innatas y solo a veces realizan aetidgd de trabajo autbnomo, mientras
gue en el 6% (1 estudiante en cada grupo) la esabiz de actividades de trabajo
autbnomo ha permitido que su nivel de creativideal alto. En ambos grupos los
estudiantes realizan actividades de investigagiinembargo no hacen actividades de

trabajo autbnomo; es necesario que cambien laafislad de solo realizar actividades
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de investigacion porque deben cumplir con un t@tkmj actitud debe estar enfocada a
ir mas alla de las tareas asignadas, a realizaaipuendizaje significativo que les
permita desarrollar su creatividad.

La capacidad de analisis y sintesis es determireané nivel de habilidades creativas,
solo el 30% (5 estudiantes) en ambos grupos, sogue siempre tienen una capacidad
de analisis, sintesis y aprovechamiento de lanmdoion, el resto no ha desarrollado
esta habilidad.

La participacion en clases es determinante ensalrd#lo de los niveles de habilidades
creativas, porque permite el desarrollo del pensatmidivergente, sin embargo, solo
el 30% (5estudiantes) tienen interés por participetivamente en clases. Esta
situacion esté relacionada varios factores: no moapantes, no realizan actividades de
trabajo auténomo, falta de lectura, entre otroge lg impiden tener una intervencion
activa en el aula de clases, no tienen motivapama el logro o metas, por lo que es
necesario hacerlos participes del proceso utilzaestrategias metodologicas que
permitan estimular su motivacion para el aprendizaj

Las actividades de lectura y observacion son datantes en el desarrollo de las
habilidades creativas, porque el estudiante que téste habito esta en capacidad de
interpretar, criticar, observar y generar nuevasasd por lo tanto se plantea la
necesidad de planificar actividades académicasederhs diarias, para mejorar los
niveles de habilidades creativas y tener mejorgoode aprendizaje; sin embargo, en
ambos grupos solo la tienen el 30% (5 estudiantes).

Los estudiantes del G1 y G2, no planifican adecmadide su tiempo de estudio, pues
en ambos grupos solo el 29% (5 estudiantes) somueshacen esta actividad; las
personas creativas necesitan organizar el trabajga que el proceso creativo es
producto de una serie de procesos cognitivos@aeionan mas de un contenido para
la generacion de ideas y soluciones creativas problema planteado. Cuando los
estudiantes tienen una orientacion al logro, pieamf adecuadamente sus actividades
para conseguir las metas propuestas.

Tener una profesion para ganar mucho dinero nolamente la motivacion extrinseca
de aquellos que tienen menos ingresos econdémiaginsopinan el 59% (10

estudiantes) de los grupos G1 y G2, sin embargdurelamental que tengan mayores
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motivaciones intrinsecas, puesto que ellas peénitin aprendizaje significativo y el
logro de las metas planteadas, mejores nivelesna@eabilidad y de actuacion
profesional con los consecuentes beneficios ecarusmi

El 59% (10 estudiantes), correspondientes a tamosil/eles de habilidades creativas,
siempre estan preocupados por aprobar el nivéingiortarles que lo aprueben con la
minima suficiencia académica, pues, de acuerds ddtos del diario de los docentes,
en mas del 50% de estudiantes su promocion comdspa que el sistema aproxima a
partir de 6,50 a la nota a 7, minima calificacié@querida para ser promovido; esta
situacion que ocasiona que los estudiantes noragreaprendizaje significativo, por
tanto, no desarrollan habilidades creativas redasripara el planteamiento de sus
propuestas de disefio.

En cuanto a la puntualidad en la entrega de lbsjwa, hay coincidencia en los grupos
Gl y G2, pues el 35% (6 estudiantes) son los qerase entregan puntualmente los
trabajos, sin embargo, de acuerdo al diario deléaentes, solo el 18% en cada grupo
lo entregan puntual y retnen todos los criterios el@luacion establecidos
previamente, esta situacion es consecuencia dela planificacion del tiempo de
estudio, la conformidad con obtener niveles minirdessuficiencia académica, las
limitaciones por no disponer de herramientas, exfuip espacios adecuados para
desarrollar sus tareas, la falta de actividaddsatb@jo autbnomo, entre otros aspectos.
Tanto en el G1 como en el G2, el 41% (7 estudiamtesiifiestan tener siempre el
portafolio de trabajo; es necesario que el docemileee el portafolio como un
instrumento académico que permita reflejar la qeakdad del estudiante, su
capacidad y progreso creativo en cuanto a lasigee propone para resolver diversos
problemas de disefio arquitectonico.

En ambos grupos G1 y G2, el 59% (10 estudiantes), fmanifestado que su
motivacion es siempre asistir a clases para eraroainigos y divertirse; esta opinién
también corresponde a los estudiantes que tiet@migkl de habilidades creativas. El
objetivo fundamental de la asistencia a clases dmbeel aprendizaje y, de la
convivencia estudiantil, realizacién de trabajodalocorativos y demas actividades
académicas, se puedan establecer relaciones deadmgue pueden permitir futuras

asociaciones profesionales y/o comerciales.
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v' Existe una gran diferencia en ambos grupos corciéglaal hecho de sentirse
motivados con los métodos y recursos utilizadoslgeodocentes, pues en el G1, solo
el 6% (1 estudiante), precisamente uno de losigae un alto nivel de competencias
creativas, se siente motivado en este sentidogel &2, el 59% (10 estudiantes), de
todos los niveles de competencias creativas, sgesiesiempre motivados con la
metodologia y los recursos utilizados; este grupojestamente, en donde se han
utilizado estrategias de aprendizaje basadas @edda de Orientacion a la Meta,
evidenciando la importancia de utilizar estas &sgias porque ayudan al estudiantes
desarrollar su nivel de competencias creativagieian la curiosidad y el interés de
adquirir nuevos conocimientos, permiten el pensatoidivergente y, de esta manera,
estar en capacidad de plantear diferentes sokegide disefio a un mismo tema.

v' También existen diferencias en la motivacion que Ida docentes a sus estudiantes,
pues en el G1, solo el 18% (3 estudiantes) sdesiesiempre motivados por el
profesor y consideran que se enfoca solo en aguglie tienen un alto nivel de
habilidades creativas; en el G2, el profesor haalbg motivar siempre al 47% (8
estudiantes) al empezar a usar estrategias dedégajen basadas en la Teoria de
Orientacion a la Meta, comprobando que es de furdthimportancia la presencia
de escenarios de aprendizaje donde la motivacibnlatEnte hacia sus estudiantes
logre desarrollar emociones positivas directaméigi@das con el desarrollo de la
creatividad, con la participacion activa en clases la exposicion de diversos puntos
de vista para encarar un problema de disefio actjuiieo, consiguiendo de esta
manera potencializar estas habilidades en los iested que ya la tienen y

desarrollarlas en los que tienen carencia de ellas.
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Los datos obtenidos de la encuesta a seis doceldgeda Asignatura Proyecto

Arquitectonico son los siguientes:

v El 67% (4 docentes) manifiestan que siempre utilizstrategias que permiten
descubrimiento y la busqueda de nuevos conocingesiv embargo, no conocen cuél
es el logro de aprendizaje que se obtiene al alalgcarepeticion, organizacion,
elaboracion, comprension, afectivas, pensamiemergéente, tal como se demostré en
el Gréfico 43.

v' Las estrategias mas utilizadas son: ensayo-eamalpgias, exposiciones y trabajos
colaborativos (16%); a continuacion estan apuptesadros sinopticos (8%), mapas
conceptuales (6%), lluvia de ideas (5%), resumemestura critica, fichas de
motivacion (3%). De acuerdo al Grafico 43 exigta ufalta de uso destrategias de
comprension como: la lectura critica y resumenes, asi com® estrategias que
permiten desarrollar glensamiento divergentecomo el ensayo académico.

v' Los docentes tampoco identifican en qué etapardekpo deben utilizar las estrategias
instruccionales; entre las estrategies-instruccionalegjueutilizan estan: la pregunta
(20%), la lluvia de ideas (7%) vy, finalmente, elcalera del conocimiento (4%); estos
datos evidencian que se estd omitiendo la recuperde conocimientos previos. Los
docentes usan preferentemente estrat@giasstruccionales como:analogias (21%),
diagramas (21%), el debate solo es utilizado en B886. Las estrategiapost-
instruccionales son las menos utilizadas por los docentes: elmresuy el ensayo
académico solo son empleados en un 3%.

v' El 67% (4docentes) indican que plantean siempresaidiante la necesidad de
analizar puntos de vista divergentes sobre un migroblema, sin embargo, al no
utilizar estrategias que permiten el desarrollo gdehsamiento divergente, jamas
conseguiran que los estudiantes puedan analizapkelema desde diversos puntos de
vista y en diversos escenarios y por lo tanto tgagadas respuestas de solucién a un
mismo problema.

v' El 50% (3 docentes) dicen que los estudiantes esv@esentan alternativas diferentes
para la solucién de los problema, mientras querel 0% (3 docentes) manifiestan

gue nunca tienen alternativas diferentes, estodtae®s de logro no se podran obtener
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si no se utilizan las estrategias que permiteneskhidollo de estas habilidades de
pensamiento.

El 100% (6 docentes) estan de acuerdo con el héelgpie no todos los temas pueden
ser de la preferencia de los estudiantes, sin eyopano utilizan estrategias
motivacionales para despertar en ellos el intgrépuedan proponer soluciones
novedosas, requiriendo que realicen la revisiétadeestrategias de aprendizaje que
estan utilizando.

El 100% (6 docentes) indican que a veces los estteli participan activamente de la
clases. Esto sucede por el poco uso de las esamtdg comprension como: lectura
critica, resumenes y de pensamiento divergentdalde ideas y ensayo académico.

El 100% (6 docentes) indican que despiertan latividad de los estudiantes por
medio de las tareas propuestas; sin embargo,fparantarla es necesario que se
planifiguen tareas para desarrollar: habilidadesuales, habilidades espaciales y
habilidades de memoria; entre las de habilidadasles, las méas utilizadas son las
analogias visuales (27%), pero las tareas de paécepisual solo son utilizadas en un
9%; de las de habilidades espaciales: las taregwaporcion y dimension son mas
utilizadas (27%) que las de recorridos espaci&lés .

El 50% (3 docentes) indican que a veces los esttetiaaportan ideas creativas,
mientras que el otros 50% (3 docentes) mencionan rqunca hay un aporte de
soluciones creativas, sin embargo, estos resultadoasoncuerdan con las opiniones
anteriores de que estimulan las iniciativas, motelpensamiento divergente y pensar
la solucion de problemas desde diversos puntosstie Vo cual determina que existe
una gran falencia en el uso de estrategias pedzgopara lograr motivar al estudiante
a que realicen propuestas diferentes y creativas.

El 50% (3 docentes) indican que los estudianteg®@sy planifican las actividades
académicas y las tareas que tienen que realizentras que para el otro 55% (3
docentes), los estudiantes nunca planifican sigdades, no realizan adecuadamente
sus tareas, no hacen actividades de trabajo autingue les permitan mejorar el
desarrollo de su nivel de habilidades creativas.

El 33% (2 docentes) manifiestan que los estudisstes veces puntuales en la entrega

completa de sus trabajos, mientras que el 67% nsopapuntuales en la entrega
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completa de los trabajos. A pesar que los estwglaitben cumplir con las fechas de
entrega, estipuladas al inicio de cada trabajspn muy pocos 18% (3 estudiantes en
cada grupo) los que lo entregan cumpliendo coostdols criterios con los que van a
ser evaluados, debido a la falta de planificaciéhteempo de estudio, dificultades
econdmicas para la compra de materiales, faltajdp@s y herramientas en sus casas,
entre otros.

El 50% (3 docentes) manifiesta que los estudiaatesces tienen un alto grado de
seguridad y argumentacion para la solucion de lokl@mas de disefio; el otro 50%
(3 docentes) indica que los estudiantes nunceaertiem alto grado de seguridad en la
argumentaciéon de las soluciones propuestas debijoloca esfuerzo que esta presente
en la realizacion de las tareas, a la conformidedi@s niveles minimos de suficiencia
académica para aprobar el nivel en el que se ettanen

La observacion aulica realizada por el Departameat#oGestion de la Actividad
Docente de la FAU, en el aspecto “Creatividad detdhte”, determind los siguientes

resultados:

o EI 100% de los docentes (6 docentes), utilizan anguaje apropiado, que
transmite serenidad y respeto, sin embargo, n@fogenerar un ambiente de
calidez y confianza, puesto que el 50% (3 docentem)tienen una actitud
distante y fria.

o EI 100% (6 docentes), brindan a los estudiantepdatunidad de participacion
en clases, sin embargo, el 50 % (3 docentes), dorifd oportunidad de
participacion, pero no permitieron la expresionsds ideas, situacion que se
vio reflejada en expresiones no verbales de debapion.

o El 66 % (4 docentes), identifican la mayor parté tdmmpo las necesidades
académicas de los estudiantes y las atienden opongnte, sin embargo, la
interpretacion de las necesidades de los estudiaggela interpretacion de su
realidad.

o El 33% (2 docentes), utilizaron como estrategagoercion para manejar el

comportamiento de los estudiantes: la subida del tte voz y presion en el
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manejo de los tiempos para las tareas asignagaspgiargo, ninguno lo hizo
en forma éptima vy eficiente.

0 Solo el 17% (1 docente) logré que los estudianbespcendieran los objetivos
del aprendizaje y planteé la realizacion de actiges variadas para el
cumplimiento de los mismos, en el resto de docenkas actividades
planificadas no establecieron el logro que se akda con la realizacion de las
mismas.

o ElI 50 % (3 docentes) propone por lo menos unaidativpara estimular la
comprension de ideas y desarrollar las habilidaggsensamiento; el otro 50%
(3 estudiantes), lo hace la mayoria de las ved#sni@ndo algunos logros en el
desarrollo de habilidades de pensamiento criticeflexivo; al no ser una
situacion frecuente, no se obtienen logros sigatifios en el desarrollo de estas
habilidades.

o Se evidencid que solo el 17% (1 docente) promuegangnentemente
actividades de trabajo colaborativo efectivo, fotardo el desarrollo del
pensamiento divergente, situacion que debe sesa@®iy mejorada para tener
mejores logros de aprendizaje.

o0 Solo el 17% (1 docente) motiva y monitorea permtemaante a los estudiantes
a que propongan ideas y que las incorporen enal&aeion de los trabajos,
razén por la cual no se estimula la creatividad) s consecuentes bajos

resultados de niveles de habilidades creativassledtudiantes.

v' Se comprueba la hipotesis que la aplicacion dategins pedagogicas basadas en la
Teoria de Orientacion a la Meta, incide en el dea de la creatividad de los
estudiantes puesto que con ello se fomenta la:tivascthn para el aprendizaje
significativo, pensar en forma divergente, analelgsroblema desde diferentes puntos
de vista, desarrollar cualquier tema aunque nodeesu interés, presentar variadas
respuestas de solucion a un mismo problema, argameon fundamentos sus
respuestas, una participacion activa en el prodesnsefianza aprendizaje, analizary
sintetizar diversos contenidos, organizar su tiedgestudios, entre otros aspectos que

deben estar presentes en la personalidad creafiestdiante.

142



V. IV. PRESENTACION Y FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA

4.1 INTRODUCCION:

El mundo globalizado actual cambia y se renuevaaa gelocidad la informacion, la
tecnologia y las maneras de encarar la solucioriversts problemas: econémicos,
sociales, arquitectonicos, tecnoldgicos, entresotroos conocimientos que requieren este
cambio tecnolégico requieren ser conocidos, ctasifds, comprendidos y transformados
en un conocimiento particular por cada estudiaatgue la cantidad de informacion que

existe actualmente es bastante alta en compare@ivlas épocas pasadas.

La metodologia utilizada en las aulas de Proyectquifecténico de la FAU, sigue

realizando un aprendizaje mecanico de las tresagtafel proceso: investigacion,

programacion y disefio. Surge entonces la necesidddgrar la independencia de los
estudiantes de Proyectos Ill en relacién con spipraprendizaje, la misma que se lograra
alcanzar si ellos empiezan a utilizar las estrategdecuadas para adquirir conocimientos,
siguiendo una direccién responsable y autbnomaudepeendizaje, mediante la toma de
consciencia sobre las fortalezas y debilidades wWananera de aprender, ademas de

desarrollar una motivacion intrinseca por la adqidis del conocimiento.

El proceso de ensefianza aprendizaje, requiere wesuel manejo de estrategias
Cognitivas y Metacognitivasque son los fundamendtls‘aprender a aprender”, sin dejar
de lado el papel que ocupa la motivacion intrinsestano la fuerza motriz que impulsa el
proceso de aprendizaje y orienta los interesescpkmtes de los estudiantes, este tipo de
motivacion es la que permitira un aprendizaje $icativo y el deseo de superacién dia a
dia.

El Marco Teorico, permiti6 conocer fundamentos decteatividad y la Teoria de la
Motivacion a la Meta, a continuacién se realizarfropuesta del uso de estas estrategias

pedagdgicas en el paralelo G2 de la AsignaturadetoyArquitectonico para observar los
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logros que se obtienen con su aplicacion, y compatas resultados con el G1, en el que
las actividades de ensefianza aprendizaje se lle@acabo como tradicionalmente se las

ha realizado.

4.2 FUNDAMENTACION TEORICA

La necesidad de una educacion creativa esté jplar el cambio acelerado y continuo
del mundo globalizado en el que vivimos. Los d@isisl realizados por investigadores
como Guilford (1950), Torrance (1965), Wallas (1P26dican que las principales
caracteristicas de la creatividad son: fluidezxiffiéidad, originalidad, sensibilidad para
identificar problemas y encontrar multiples soluas para ellos, explicando cada una de

ellas:

* Fluidez: en relacion a la cantidad de ideas pam@lver un problema planteado
* Flexibilidad: una misma idea representada de dagensaneras

» Originalidad: respuestas inéditas a la solucionrdproblema

» Sensibilidad: capacidad de percibir el funcionanuerle las cosas y

comprender las necesidades y sentimientos de otros.

De acuerdo a los estudios realizados por CsiksZeayni(1998), citado en Boccardo
(2006), las caracteristicas de la persona creativa curiosidad, perseverancia, pasion,
conocimiento, capacidad de adaptabilidad y disp@sipara correr riesgos; segun este
autor, el proceso creativo consta de cinco papeparacion, incubacién, revelacion,
evaluacion y elaboracion. Durante el procescodadicion que todo profesional tiene a lo
largo de su vida, se realiza la etapa de preparaci@ndo cultiva sus ideas, se encuentra
en la etapa de incubacion; cuando las ideas tooramaé esta en una fase de revelacion,
gue requiere de una fase de evaluacién para commprgibson viables, si existe la
posibilidad de desarrollarlas, para finalmentedfammar esas ideas en una realidad, que es

la etapa de elaboracion.
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La creatividad en la concepcion del espacio arqiditeco y el disefio del mismo, es un
proceso que requiere un conocimiento del tema pamaertirlo en un producto visual-
funcional-espacial, que requiere de consideracioos®:

* Lainformacion adecuada sobre el tema para obteiterios de disefio

» La capacidad de analisis del problema

* La motivacién para resolver el problema

La creatividad puede ser innata o desarrgllpdsa ello es necesario motivar a los
estudiantes para que logren desarrollar habilidackstivas que se vean reflejadas en las
presentaciones de sus trabajos en la asignaturged®os Ill. La motivacion esta
compuesta por todos aquellos factores que puediamués, ayudar o guiar la conducta de

la persona hacia un objetivo o meta.

Una meta es algo por lo que una persona sereaf por conseguir; Locke (1985)
sostiene que el proposito de lograr una meta egj@ma&do por una motivacion, para este
autor, las metas son importantes en cualquieridatly ya que impulsan, guian los actos y

estimulan a dar el mejor esfuerzo; entre las furesale las metas menciona:

« Estar atentos a la tarea concentrando su atep@oéaion
« Utilizar la energia y el esfuerzo.
* Aumentar el grado de persistencia.

 Permitir la elaboracién de estrategias.

Para Monerero (1994), citado enParras,et. al (20 estrategia de aprendizaje es una
herramienta que le permite al estudiante tomarsie®s, elegir y recuperar de manera
coordinada aquellos conocimientos que necesita gatdar cumplir con una determinada
actividad o tarea. Las estrategias pueden sapdeadgnitivo (procesos por medio de los
cuales se obtiene el conocimiento), metacognitiosflexiones, aplicaciones vy
regulaciones del proceso de aprendizaje) v, afestivas (ayudan al estudiantes en el

proceso de aplicacion préctica). Estas estradgiabién tienen resultados de logro de
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aprendizaje: repeticion, organizacion, elaborac@mprension, afectivas, pensamiento
divergente, entre otras; ademas, de acuerdo ekgoode ensefianza aprendizaje pueden
ser: pre-instruccionales, co-instruccionales y {fitsttuccionales. Se requiere que los
docentes de la asignatura Proyecto Arquitectoriicautilicen estrategias de ensefianza-
aprendizaje que les permita a los estudiantes @dpr y aplicar todos los
conocimientos necesarios para que pueda resokativamente sus propuestas de disefo

arquitectonico.

4.3 PROPUESTA DE ESTRATEGIAS EN EL AULA DE PROYECTO
ARQUITECTONICO lIl.

Una estrategia es un plan que estd compuesto posarie de pasos, utilizada con el fin
de dirigir las acciones para lograr un objetivoig@DBarriga, F; Hernandez, G., 2002). Las
estrategias metodoldgicas que seran usadas eta@Zauwde Proyecto Arquitectdnico lll,
estaran orientadas al desarrollo del dominio cognitnetacognitivo, afectivo y personal,
mediante el desarrollo de habilidades: repetioo@ganizacion, elaboracién, comprension,
afectivas y de pensamiento divergente y, considersas fases del proceso de ensefianza
aprendizaje: pre-instruccionales, co-instrucciong@ost-instruccionales, las mismas que
se detallan a continuacion:

ESTRATEGIAS PRE-INSTRUCCIONALES:
Objetivos:

v’ Activar conocimientos previos
v Desarrollar el pensamiento divergente

v Planificar adecuadamente el proceso

Las estrategias que se utilizaran seran:
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* LLUVIA DE IDEAS : es una técnica de trabajo en grupo muy Util paesurjan
nuevas y originales ideas sobre un problema o teomzreto, estimulando la

participacion de todo el grupo.

* PREGUNTAS: sirven para poder visualizar de manera globalenma por medio de
una serie de preguntas con relacion a un temacsabaco, los estudiantes

participan contestando las preguntas que realidacgnte u otros estudiantes.

* ESACALERA DEL CONOCIMIENTO : para Howell (1979), citado en Cornalba
(2012), todo nuevo conocimiento se desarrollauatro pasos, llamados los cuatro
escalones del aprendizaje, los que se detallantanaacion:

v" Primer escalén incompetencia inconsciente:
Cuando se debe enfrentar una nueva situacion,neese sabe qué, tampoco se es
consciente de que se desconoce.
v' Segundo escalénincompetencia consciente:
En este nivel ya se tiene consciencia de lo qukeseonoce.
v Tercer escalén competencia consciente:
Si bien ya se conoce y como se debe procedenitoda hay la agilidad
necesaria.
v Cuarto escalén competencia inconsciente:
Se han desarrollado conductas positivas, habilglgdiestrezas que se realizan

de manera inconsciente.

ESTRATEGIAS CO-INSTRUCCIONALES:
Obijetivos:

v Apoyar el contenido del tema

v' Identificar la informacién principal

v Codificar y organizar los contenidos
v Relacionar ideas importantes

v' Fomentar el pensamiento divergente
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v' Elaborar trabajos

v' Fomentar la motivacion para el aprendizaje

Se emplearan las siguientes estrategias:

Trabajos colaborativos
Debate

Analogias
Exposiciones

Fichas de motivacion

AN N N

Diagramas

4.4 DESARROLLO DEL PROCESO:

A partir de este momento se realiza la planificadé actividades en ambos grupos de la
asignatura Proyecto Arquitectonico Ill. Se consadén las siguientes etapas del proceso
creativo: el proceso mental de origen de ideagjegérrollo de las ideas y el producto o

propuesta arquitectonica.

En lugar de dar un tema especifico para la tareareslizd6 la primera actividad

presentando una situacion a resolver:

Situacién: “la necesidad del hombre de creer en alguienrgupe

4.4.1 FASE INICIAL DEL PROCESO

Estrategias Pre-instruccionales

Preguntas: serealizaron preguntas a los estudiantes de amhgsogrpara recuperar
conocimientos previossobre la situacién planteadd. uso de esta estrategia permitié

identificar el poco conocimiento que tienen losudstntes sobre sobre los espacios
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arquitectonicos donde se realizan estas actividatiesmanifestaciones de Fe, su
funcionamiento, proporciones, entre otros aspguies, mas del 50%, a pesar de creer en

Dios 0 en un ser superior, no acuden a ningun legpecifico para expresar su fe.
Estrategias Co-instruccionales:

Trabajo colaborativo: se asignaron grupos de trabajo en ambos parglatagealizar una
investigacion sobre la premisa planteada “la ndadsdel hombre de creer en alguien
superior”, para determinar cuales son estas cr@gn@mmo se manifiestan y cuéles son los

espacios arquitectonicos en los que se desareskas manifestaciones de fe.

Exposiciones:enel aula se realizaron las exposiciones del gagzo, que abarcaban los
variados tipos de espacios arquitectdnicos pararddigr las manifestaciones de fe de
diversas religiones, entre ellas catedrales, @gesemplos, capillas, sinagogas, mezquitas,

entre otras.

Pensamiento divergente:por medio de una “Lluvia de Ideas“se escogio esha

especifico del trabajo, el mismo que, por decisiayoritaria fue una capilla catolica. Se
realizaron preguntas relacionadas al tema conctloyeque: la capilla es un espacio
destinado al culto religioso catdlico que puedepsgte de una iglesia o actuar como un
elemento independiente, a la que asiste el puell®lico para expresar sus

manifestaciones de fe.

Se pidio6 investigar lugares dentro de la ZoyeB terrenos en los que podrian realizarse
este tipo de edificaciones destinadas al cultgAlldose a determinar un terreno ubicado

en el Km 4.5 de la Via a la Costa.

Informacion para el proyecto:

* Tema: capilla

» Lugar: terreno ubicado en el Km 4.5 en la via @data

149



Entregable: Conceptualizacion
Implantacion general

Composicién volumétrica

G1:

Los estudiantes iniciaron el proceso de acuerdoaaMketodologia de Proyecto
Arquitectonico, que empieza por el andlisis debsitEl docente conformd grupo de

trabajo de cuatro personas para esta actividad.

El objetivo de esta actividad fueconocer las car&ticas del terreno donde se va a
realizar el proyecto, su entorno fisico, los equijgentos urbanos existentes y los usuarios

gue van a hacer uso de este elemento arquitectqu&se va a disefar.

Los estudiantes organizaron la forma comazaala tarea, para lo cual efectuaron una
visita al terreno; observaron los elementos dedmmi y realizaron, en una carpeta, un
informe de la situacion observada, la misma quepfesentada y expuesta en el salén de
clases. Se evidencio desorden en la presentdeilotrabajo, puesto que no hubo una
clasificacion de entornos: fisico, urbano y socsflilacion que hizo que se empiece a
hablar del terreno, luego de las vias de accestnsdasuarios, para volver a hablar del
asoleamiento y ventilacion del lugar. Solo se nlzsen generalidades en cuanto a la
dotacion de infraestructura basica, puesto quarstilon a indicar si existia 0 no, no se

analizaron su estado de uso, ni caracteristicas.

G2:

La planificacion de actividades para el procesoddefio inicié con la estrategia pre-
instruccional: “Lluvia de ideas”, para la recupédacde conocimientos previos sobre el
analisis de los entornos del terreno asignado lpar@alizacion de la propuesta de disefo;
luego se realizdé una clasificacion de los aspeqtes serian analizados como: entorno

fisico o natural, entorno urbano o construido yer econdémico social.
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Con el fin de desarrollar las habilidades visuadspaciales y de memoria se

determinaron los siguientes criterios a ser evalsad

» Capacidad de observar:
v' Determinar el problema a observar
v Hacer uso de todos los sentidos para obtenerdeniaicion requerida.
v" Resumir la informacion y registrarla utilizand@anizadores graficos

v' Representar graficamente la situaciéon observada

» Capacidad de describir el problema:
v Describir cada componente del tema, mostrando denap estructura
v' Realizar el pensamiento critico de la situaciéreolzda
v' Utilizar ejemplos gréaficos para analizar los aspecpositivos 0 negativos

existentes en el andlisis.

» Capacidad para inferir en el problema:
v' Determinar qué aspectos positivos seran utilizadgsié aspectos negativos

requeriran una propuesta de mejora para podetiseados en el disefio.

» Capacidad de resolver problemas:

v' Capacidad de sugerir alternativas diferentes ga@ver el mismo problema

Aspectos a analizar: en la visita al terreno:

v' Entorno natural: ubicacion, medidas del terrenopogpafia, asoleamiento,
ventilacion, paisaje.

v" Entorno urbano o construido: normas de construgctiéma urbana, vias de acceso,
equipamiento urbano, mobiliario urbano, infraegtritecde servicios basicos.

v" Entorno socio-econémico: nivel econémico y costweslite los usuarios que usaran

este proyecto.
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Los resultados de esta actividad fueron resumidosuma tabla con las siguientes

caracteristicas:

Tabla 68. Analisis de los entornos del terreno:

Aspecto
observado

Caracteristicas

Propuesta

solucién

d¢ Gréfico

ENTORNO URBANO O CONSTRUIDO

ENTORNO URBANO SOCIO-ECONOMICO

Al observar los diversos aspectos relacionados eloterreno, los estudiantes no se

limitaron a describir una situacion existente, sjjue analizaron si es un aspecto positivo

para aprovecharloo, si es un aspecto negativoetadh propuesta de mejora que requeria

para poder ser utilizado, estableciendo desdemstaento criterios de disefio para ser
aplicados en el proyecto.
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4.4.2 FASE DE DESARROLLO DEL PROCESO

Estrategiasco-instruccionales:

v Estudios De Modelos Analogos

Esta estrategia pedagdgica es frecuentementeadtilien el aula de la asignatura Proyecto
Arquitectonico, pues, como parte del proceso defidises importante conocer aquellos
proyectos que fueron realizados sobre este tenmaggta razén se propone el estudio de

estos modelos para poder obtener criterios dealisefi

G1:

Se designaron los grupos para realizar la tareandbsis de modelos analogos. Cada
grupo realizo el estudio de los modelos de su peréta. Los elementos considerados
para efectuar este andlisis fueron predominanteni@moncepcion de la idea y desarrollo
de la misma, pocos hicieron referencia al tipo d&uetura que utilizaron, al ser

cuestionados por esto, respondieron que debiddadtdade conocimiento no se atrevieron

a realizar este analisis. El conocimiento de lementos estructurales que soportan una
edificacion es de vital importancia y debe estasente en el andlisis de toda obra

arquitecténica.

La fase de investigacion termind con la progranmacégquitectonica que incluyo:

zonificacion, esquema funcional y zonificacion.

G2:

Con el fin de desarrollar el pensamiento divergesgeautilizo la estrategia llamada “Lluvia
de ideas”, para determinar qué tipo obras argqoibécas deberan ser investigadas para

realizar la tarea. La seleccion de las mismasespondid a la aceptacion de los
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estudiantes, indicando que las tres que tuvierggonqauntuacion serian las investigadas.
El resultado de la participacion de la clase detgras obras arquitectonicas a investigar:
“El Templo Expiatorio de la Sagrada Familia, de @§u“La Catedral de Brasilia, de

Oscar Niemeyer” y la “Capilla de Notra Dame Du HRainchamp”, de Le Corbusier por

considerar que son iconos de este tipo de arquitectligiosa.

Cada estudiante tenia que investigar en formaiohahl cuéles son las fundamentaciones
conceptuales, formales y constructivas utilizadasestos espacios religiosos, para lo cual
se pididque realicen su propia escalera del corientmconsiderando los cuatro escalones

gue se detallan a continuacion:

Primer escalon el estudiante no sabia nada del analisis deh fgropuesto y no estaba

consciente de que no sabia al respecto:

Aspectos sobre los que “no sabia que no sabia” ¢ Ilgu acabo de descubrir:

Segundo escald el estudiante identificé que no tiene ningimammiento sobre el
analisis de estas obras arquitectonicas y tieneeqaentrar la informacion necesaria para
poder realizar su tarea. En este segundo escpéiecd la curiosidad de los estudiantes
por saber cada uno de los aspectos que fuerondeoados por Gaudi, Niemeyer y Le
Corbusier para lograr el disefio de estas obrastactpnicas, para lo cual debi6 realizar
investigaciones utilizando fuentes bibliogréficasleos, revistas, entre otras. No se pudo

realizar el recorrido del sitio por estar ubicada®tros paises y continentes.
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Aspectos sobre los que ahora “sé que no sé”:

Tercer escalondespués de haber realizado todo el proceso igatist), el estudiante
adquirié conciencia de que obtuvo un conocimiee®,decir, sabe que sabe, tiene un

conocimiento concreto sobre el tema, sin embargodéaria aprender mas.

Aspectos sobre los que ahora “sé que sé€”, pero oearja aprender mas

Cuarto escaldn: el estudiante desarroll6é destreglaie el tema que lo realiza de manera

inconsciente. El tema lo apasiona y busca incentmmnente diversos contextos y
opiniones sobre el mismo:



Luego de realizar la fase de investigacion de fommdavidual, se utiliz6 una estrategia
afectiva que permite el desarrollo de habilidadesrabajos colaborativos, por o que se
establecieron grupos de trabajo para que el comenion que cada estudiante adquirid
pueda sea compartido en un grupo de trabajo, agana informacién, realicen una
sintesis, den sus opiniones particulares soldmrel, los mismos que fueron reflejados en

la siguiente cuadro:

Tabla 69.Andlisis de aspectos formales, funcionale s, bioclimaticos y constructivos de
modelos analogos

Aspect 0s Templo Expiatorio la Catedral de Brasilia Capilla Notre Dame Du

Sagrada Familia Haut

Formales

Funcionales

Bioclimaticos

Constructivos

Elaboracién: Dolores Chica O.

Para producir un pensamiento divergente, se utiéizéel aula de clases, la estrategia:
Pregunta, para saber cualesdebian ser las obrateargnicas a escogerse para realizar un
debate sobre: “posturas diferentes a laconcepcién las obras arquitecténicas
escogidas”.Las obras escogidas fueron “El Templpidario de la Sagrada Familia” de
Gaudi y la “Catedral de Brasilia” de Niemeyer.Se dividié al salon en dos grupos, a los
cuales se les asign6 que debian defender una dedgwopuestas, un grupo debia estar a

favor y el otro en contra de la propuesta.
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Los resultados obtenidos con relacion a la obr&aedi, es que el concepto del templo
representa el catecismo de la iglesia catOlicadel@stan presentes todos los momentos de
la vida de Jesus, desde el nacimiento hasta sutenyento con las personas que lo
acompafiaron en su paso por la tierra, como soiirdgevY Maria, San José, los discipulos,
ademas de los cuatro que escribieron el evangehs posturas en contra estuvieron en
relacion a la incongruencia de los diferentes astitilizados en la fachada, el exceso de
ornamentacion en la “Puerta del Nacimiento” comghareon el interior del templo y con

la “Puerta del Ocaso”, indicaron que alun estaitexdo por que esta obra se financia con

el aporte de los feligreses y que adn faltan msicletalles que deben ser analizados.

Con relacién al andlisis de la obra de Oscar Ni@megmbos grupos estuvieron de
acuerdo con su concepto funcional y formal, la ihanion natural de los espacios, los
vitrales utilizados, la sensacion de paz y tramdpil de su interior, lo Unico que indicaron

es que el ingreso debid ser mas imponente, no @slmrromo se lo observa en la obra.

Con estos criterios obtenidos en la fase de iryestin, Los estudiantes realizaron la fase
de programaciéon arquitecténica, en la que se dadbor zonificacion, esquemas
funcionales, diagramas de relaciones y estudiosard@s. Cuando los estudiantes
culminaron esta fase, de acuerdo a los estudakzados por Csikszentmihalyi, se

encontraban en la fase de “preparacion”.

Desarrollo de ideas:
G1:

Los estudiantes realizaron una serie de ejercimisitados al desarrollo de ideas para
solucionar el problema de disefio planteado, pareuld debieron elegir las técnicas
adecuadas para esta fase de “incubacion de ideasta fue un poco dificil para los
estudiantes puesto que los dibujos eran en gedenahsiado rigidos y desarrollados en
forma lenta, lo cual les permitié presentar sola propuesta cuya representacion grafica
reveld deficiencias de la técnica de perspectigar lo cual no se podia comprender la

totalidad de la concepcion de la idea., decidieraddizar los bocetos utilizando medios
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digitales. La construccion de maquetas originadas las bocetos evidencid poca
creatividad y falta de conceptualizacion en eladedo dela idea generadora de las

propuestas.

G2:

El recurso didactico utilizado en esta etapa ea dase de “incubacion” de las ideas, fue
el boceto en tres dimensiones, a mano alzadalapimy por medio de este recurso los
estudiantes fueron esquematizando sus ideaszantilo criterios formales y conceptuales
obtenidos en la fase de investigacidn; las primerapuestas correspondieron a dibujos
rigidos, utilizando siempre las mismas formas gdéooas por lo que necesitaron

constantes modificaciones. Fue necesario darug@tnes para que realicen procesos
mentales de conceptualizacién espacial, que explairas formas no convencionales del
disefio, por lo que se propuso la realizacion deab®s propuestas volumétricas, las
mismas que de acuerdo a la habilidad desarrolladza@a estudiante correspondieron a
formas ortogonales o formas mas libres, pero qbéadeepresentar la funcién para la que

estaba destinado el espacio arquitecténico disefiado

En esta etapa se evidenciaron problemas al monumtrealizar las representaciones
gréficas en tres dimensiones, lo cual ocasiondosdrioqueos por parte de los estudiantes,
gue impedian el desarrollo fluido de sus ideasragesariala utilizacion de herramientas
digitales en tres dimensiones con el fin de quedaoeelaborar adecuadamente las
volumetrias, que se constituyeron en las “hipétésrmales” de disefio; ademas se
presentaron inconvenientes en el uso de los lalv@atde computacion donde estan
incorporadas estas herramientas pues la demandsstde espacios es muy alta para
atender a todo el conglomerado estudiantil, cordmsecuentes atrasos en la evolucion de
la tarea. Se pidio que las “hipotesis formalesgréan elaboradas en forma de maquetas,
con el fin de fortalecer su percepcion tridimenalpestando en este momento en la etapa

de “revelaciéon”; los materiales utilizados fuerbalsa, cartulina, cartén, entre otros.
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4.4.3 PLANTEAMIENTO DE LA PROPUESTA DE DISENO

G1:

Utilizando la estrategia “ensayo-error”, se empeaax realizar los primeros bosquejos de
la planta arquitecténica, para lo cual se debiGgrtar a 14piz las diferentes relaciones de
espacios, circulaciones y distribuciones funciesale los elementos arquitectonicos, a
partir de la propuesta formal obtenida de la ideaegadora del disefio, el docente

evidencié que los estudiantes tenian muchaguttdides en presentar varias propuestas,
ademas, las elaboradas carecian de fundamentegptoales , con una incorrecta

concepcion en la distribucion de espacios puesto ljgabian sido realizada por medio de

la adicion de elementos sin ninguna relacion férma

G2:

Se utiliz6 la estrategia “ensayo-efrgr mediante un proceso de correcciones por parte del
docente, los alumnos hicieron la evaluacion depsoguestas, que iniciaron en la etapa de
“desarrollo de la idea” la misma que debia contamfdos los aspectos funcionales y
formales necesarios para que el disefio propuesierduun concepto que debia ser
evidenciado en su aspecto formal y el caractezsgmte de acuerdo a la funcion del
espacio destinado a actividades religiosas.

Los estudiantes realizaron las propuestas de ldistdn espacial en base a las hipotesis
formales previamente presentadas, para lo cualizaeah esquemas graficos que
permitieron comprender como iba a funcionar phe® que estaban disefiando, asi como
procesos mentales de identificacion, codificaciamerpretacion espacial, que permitieron
determinar cual era la idea generadora del dideBcelementos jerarquicos Yy el proceso
de transformacion de la forma.
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Graficacion de la idea:

G1: Después de un proceso de correcciones con el @gctod estudiantes determinaron
el disefio funcional del espacio arquitectonico,ocaysefio formal correspondié a la
expresion de Walter Gropius “la forma sigue auacfén”. No se realizaron estudios
conceptuales de la idea generadora, estudios fesiallos esquemas que evidenciaban la
manera coémo funcionaba el espacio arquitectonieo gstaban disefiando. Los graficos
presentados carecian de técnicas de presenta@ounaath.

G2: Los disefios presentados correspondian a una caatizpation formal y funcional,
cuya representacion grafica representaba una dacidnu de conocimientos adquiridos
durante todas las etapas anteriores.

Estrategias Post-Instruccionales:
G1:

No se realizaron estrategias post-instruccionalgsoceso termind con la presentacion de

la propuesta de disefio

G2:

Cada estudiante realizé un ensayo sobre el terdsei@o desarrollado, su concepcion
formal y funcional, aunque se evidenciaron faltdsgraficas y serias deficiencias en la
redaccion, pues no habia una correcta sintaXs aaccion de sus parrafos. Esta
situacion debe ser mejorada, pues este tipstdetegia fomenta el desarrollo de la
expresion, el fundamento de sus ideas y el penstmivergente, habilidades que deben

estar presentes en la persona creativa.

Finalmente, se realizé una seleccién de 5 traliljasada grupo que hayan alcanzado una
nota superior a 7, (la nota corresponde a todoogkso), con el fin de comparar los
resultados obtenidos:
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G1G2

Grafico 68. Propuesta de idea estudiante 1, G1.

-~

DESARROLLO DE LA IDEA

Gréfico 68 .1. Propuesta de idea estudiante 1, G2.
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TRANSFORMACION DE LA FORMA

Gl G2

Gréfico 69. Transformacion de la forma, estudiante 1, G1. Gréfico 69.1. Transformaciéon de la  forma estudiante 1, G2.
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PROPUESTA FORMAL Y CONCEPTUAL

Gl G2

Gréfico 70. Propuesta volumétrica estudiante 1, G1. Gréafico 70. 1. Propuesta volumétrica estudian  te 1, G2.
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PROPUESTA CONCEPTUAL Y FORMAL

Gl G2
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Gréfico 71. Propuesta conceptual y formal estudiant  el, G1. Grafico 71.1 . Propuesta conceptual y formal estudiante 1,G2.
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PROPUESTA CONCEPTUAL Y FORMAL ESTUDIANTE 1 G2

Gréafico 71.2. Detalle de propuesta funcional y form  al estudiante 1, G2
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Tabla 70. Comparacion de las propuestas de estudia

ntes 1 de Los grupos G1y G2.

PROCESO

Gl

G2

DESARROLLO DE LA IDEA

Se presentd una sola alternativa para el
desarrollo de laidea, empezando por figuras
en dos dimensiones como: circulo y tridngulos
que luego fueron proyectados a tres
dimensiones.

Se presentaron dos alternativas para el desarrollo de la
idea, utilizando elementos en dos dimensiones como:
rectangulos, y circulos. Luego se presento la idea de dos
rectangulos intersecados en forma de cruz, un circulo y
un rectangulo, los mismos que tenian que fueron
proyectados a tres dimensiones.

TRANSFORMACION DE LA FORMA

La falta de dominio de técnicas de
presentacién manual en tres dimensiones
impidié representar y explicar algunas
caracteristicas formales del disefio, por lo que
se recurrio a utilizar herramientas digitales.
Las formas basicas iniciales se convierten en
una cruz.

Se Evidencié falta de dominio en técnicas de
representacion manual en 3D, por lo que recurrio a
utilizar herramientas digitales. Laidea original se
transforma proponiendo un elemento central en forma
de cruz, a partir de la cual se desarrolla la forma: a cada
lado de la cruz se elevan dos prismas rectangulares y en
la cabecera de la cruz, otro prisma rectangular; la parte
inferior de la cruz permite la circulacién horizontal y
accesos al elemento arquitectdnico. Los elementos
circulares son utilizados para caracterizar los ingresos y
estan propuestos a nivel de piso.

PROPUESTA VOUMETRICA Ser realiza |la propuesta volumétrica en Se realiza la propuesta formal, utilizando el recurso de la
funcién de una cruz “Patada”, que es aquella Metafora, que permite representar mediante elementos
que tiene sus extremos mads anchosy se algunaidea o concepto. La implantacion corresponde
achican al llegar al centro; sin embargo no se | al uso de un circulo que representa la “Hostia Viva”, en
menciona en ningln momento este concepto, | ella se encuentra implantada la “Cruz Sodalite”, la cruz
solo se la utiliza como un elemento formal. de la espiritualidad y el amor a Dios.

PROPUESTA CONCEPTUALY Se realiza la distribucion del interior del Se plantea como concepto “La Hostia Viva”, el

espacio, con la ubicacidén de los elementos

apostolado al que todo cristiano esta llamado, para
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FORMAL

que deben estar presentes en este tipo de
obra arquitectdnica: el altar y las naves,
ademas, se indican como funcionan estas
actividades para ofrecer culto al ser supremo.

salir al mundo a dar el amor que Cristo nos da, asi como
el camino que se debe seguir para llegar al encuentro
con Dios y la redencién de los pecados. En el ingreso se
encuentra una porcién de luna que representa a la
Virgen Maria, que invita a sus hijos a seguir la senda
hacia el encuentro con el Salvador; la capilla simboliza
el momento de la Muerte de Jesus y estd compuesta por
tres elementos: el del centro y mas alto, representa a
Jesus, este elemento tiene tres orificios donde estan
presentes las tres Marias que lo acompafaron en sus
ultimos momentos; el elemento del lado izquierdo,
simboliza al ladrén que se arrepintié de sus pecados y
por eso esta su cubierta inclinada en sefial de ascensién
al cieloy, el del lado derecho, representa a aquel ladrén
que no se arrepiente, quedando por eso su cubierta
horizontal, estatica. Se observan también, detras de la
volumetria 3 arboles que representan la Trinidad Divina:
Padre, Hijo y Espirito Santo; los apdstoles estdn
representados por arboles repartidos en el ingreso al
edificio, los dngeles y la linea de separacidn entre el
mundo terrenal y el paraiso.

Se hace un estudio de ventilacion e iluminacién para la
colocacion de las ventanas.
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DESARROLLO DE LA IDEA

G1 G2

Gréfico 72.
( rafico /q
- /( Propuesta de idea, Q\‘,/\"‘
\ estudiante 2,
L
[ G1.Grafico 72.1

Propuesta de idea, estudiante 2, G2.
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TRANSFORMACION DE LA FORMA

Gl G2

Grafico 73. Transformacion de la forma, estudiante 2, G1Gréfico 73.1 Transformacion de la forma, estud  iante 2, G2
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PROPUESTA VOLUMETRICA

G1 G2

Gréfico 74. Propuesta Formal, estudiante 2, G1 Gréfico 74.1. Propuesta Formal, estu  diante 2, G2
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PROPUESTA CONCEPTUAL Y FORMAL

G1 G2

e nre

PG DOWOTG, \
\
Oiwes, N

Grafico 75. Propuesta funcional y formal, estudiant e 2, G1 Grafico 75.1. Propuesta funcional y form  al, estudiante 2, G2.
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Tabla 78. Analisis comparativo de las propuestas d

e estudiantes 2, de los grupos G1y G2.

Gl

G2

DESARROLLO DE LA IDEA Se presentd una sola alternativa para el
desarrollo de la idea, utilizando prismas
rectangulares y triangulares.

Se presentaron dos ideas iniciales: unaa base tres
triangulos intersecados, la misma que fue desechada
para realizar el desarrollo de la idea a partir de tres
prismas triangulares, separados.

TRANSFORMACION DE LA FORMA | Se tuvo que recurrir al uso de herramientas
digitales debido a la falta de dominio de
técnicas de presentacién manual en 3
dimensiones. Las formas basicas iniciales se
adicionan y se convierten en poliedros
irregulares, mientras que la pirdmide queda
como elemento aislado

Se evidencié falta de dominio de técnicas de
presentacién manual en tres dimensiones, no podia
expresar y explicar caracteristicas volumétricas del
diseno, por lo que se recurrio a utilizar herramientas
digitales. Las formas originales fueron adicionadas
utilizando una secuencia de mayor a menor altura,
desde el fondo de la volumetria hacia el ingreso.

PROPUESTA VOLUMETRICA Se realiza la propuesta volumétrica, pero no
fundamenta cual es el concepto utilizado,
ademas, solo se observa la adicién de los
elementos iniciales.

El concepto de la propuesta volumétrica es la Metafora
de la “Trinidad Santisima”: Padre, Hijo y Espiritu Santo,
proponiendo una jerarquia de alturas en funcién de
cada uno de los tres estos elementos, que son
colocados en este orden desde el fondo de la volumetria
hasta el ingreso.

PROPUESTA CONCEPTUALY No se evidencié propuesta conceptual, por
FORMAL tanto la propuesta formal correspondié a la
adicion de elementos iniciales, con diversas
alturas, que no correspondian a ninguna
organizacién modular.

La propuesta conceptual es la presencia de la “Trinidad
Santisima” que constituye el fundamento de Fe para los
cristianos, sin embargo, no indica si existe una
modulacién para determinar las alturas, tampoco hay
analisis de ventilacion e iluminacion en funcién a la
orientacion.
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DESARROLLO DE LA IDEA

Gl G2

Grafico 76. Propuesta de idea estudiante 3, G1 Gréfico 76.1 Propuesta de idea estudiant e 3, G2
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TRANSFORMACION DE LA FORMA
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Grafico 77. Transformacion de la forma, estudiante 3, Gl Gréafico 77.1. Transformacion de la forma,  estudiante 3, G2
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PROPUESTA VOLUMETRICA

Gréfico 78. Propuesta volumétrica, estudiante 3, G1 Gréfico 78.1. Propuesta forma v olumétrica, estudiante 3, G2
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PROPUESTA CONCEPTUAL Y FORMAL
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Gréfico 79. Propuesta conceptual y formal, estudia  nte 3, G1 Gréfico79.1. Propuesta conceptual yfo rmal, estudiante 3, G2
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Tabla 72. Analisis comparativo de las propuestas d

e estudiantes 3, de los grupos G1y G2.

Gl

G2

DESARROLLO DE LA IDEA

Se presentd una sola alternativa para el
desarrollo de la idea, utilizando prismas
rectangulares, triangulares y cilindros.

Se presentaron dos ideas basadas en prismas
rectangulares y triangulares, no se explord el uso de
otros cuerpos geométricos.

TRANSFORMACION DE LA FORMA

Realizo la propuesta de transformacién
utilizando herramientas digitales puesto que
tenia fallas en el domino en técnicas de
representacion manual en 3D. Las formas
basicas iniciales se adicionan, convirtiéndose
en un solo elemento en forma de cruz.

Se recurrio a utilizar herramientas digitales, puesto que
no podia hacerlas manualmente en 3D. Las formas
originales fueron adicionadas, proponiendo dos
volumetrias: una volumetria de mayor altura que la otra

PROPUESTA VOLUMETRICA

El concepto volumétrico utilizado es la
analogia de la “Cruz”, a partir de la cual realiza
la propuesta volumétrica utilizando diferentes
alturas, las cuales estan propuestas sin
ninguna fundamentacion.

La propuesta volumétrica corresponde a Jesus en la
Cruz, el elemento de mayor altura representa a Jesus, el
mismo rematado por una Cruz, representando el
momento culminante de su vida terrenal; el elemento
de menor altura representa el drea de cultoy
recogimiento.

PROPUESTA CONCEPTUALY
FORMAL

No hay ninguna propuesta conceptual, solo se
presenta una volumetria en forma de Cruz,
con cubiertas a diferentes alturas y con
diversas caidas; tampoco hay estudios de
asolamiento y ventilacion

La propuesta conceptual es una Metafora de la “Pasidn
y Muerte de Jesus”, representada por dos volumetrias
de mayor y menor altura. Sin embargo, no se evidencias
estudios de organizacion modular de alturas,
asoleamiento, iluminacién, accesos, entre otros.
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DESARROLLO DE LA IDEA

Gréfico 80. Propuesta de idea, estudiante 4, G1. Grafico 80.1. Propuesta de idea, estudia, G2.
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TRANSFORMACION DE LA FORMA

Grafico 81. Transformacion de la forma, estudiante 4, G1 Grafico 81.1. Transformacion de la forma, e  studiante 4, G2
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PROPUESTA VOLUMETRICA

Grafico 82. Propuesta volumétrica, estudiante 4, G1 Grafico 82.1 Propuesta volumét rica, estudiante 4, G2.
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PROPUESTA CONCEPTUAL Y FORMAL
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Grafico 83. Propuesta conceptual y formal, estudian  te 4, G1 Grafico 83.1 Propuesta conceptual yf ormal, estudiante 4, G2
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Tabla 73. Analisis comparativo de las propuestas d

e estudiantes 4, de los grupos G1y G2.

G1

G2

DESARROLLO DE LA IDEA

Se presentd una sola alternativa para el
desarrollo de la idea, utilizando prismas
rectangulares.

Se presentd una sola alternativa y en base a ella se
realizé el desarrollo de la idea, utilizando prismas
triangulares y rectangulares

TRANSFORMACION DE LA FORMA

Realizo la propuesta de transformacién
utilizando herramientas digitales puesto que
tenia fallas en el domino en técnicas de
representacion manual en 3D. Las formas
basicas iniciales se adicionan, convirtiéndose
en una sola volumetria.

Se recurrio a utilizar herramientas digitales, puesto que
no podia hacerlas manualmente en 3D. Utilizando la
herramienta inicio, fin direccién se transformaron dos
rectangulos y luego se los convirtio en volimenes; se
intersecd el prisma triangular y el rectangulo.

PROPUESTA VOLUMETRICA

No utiliza ninglin concepto en la propuesta,
solo presenta el volumen cuya mayor altura
esta ubicada en el drea del altar.

La propuesta conceptual de la volumetria, son los tres
elementos del cristianismo: “La Fe, la Esperanzay la
Caridad”. El prisma triangular corresponde a las naves y
el altar, a la que se adicionan volumenes a la izquierda y
la derecha para formar altares menores.

PROPUESTA CONCEPTUALY
FORMAL

No hay ninguna propuesta conceptual y
formal en la propuesta. No tiene ningun
caracter, bien puede se puede realizar dentro
de este elemento cualquier actividad

No existe una propuesta conceptual y formal integral,
puesto que solo se observan los tres elementos del
cristianismo en la propuesta formal. Tampoco hay
estudio de asoleamiento, ventilacion, accesos, entre
otros.
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DESARROLLO DE LA IDEA

Grafico 84. Propuesta de idea, estudiante, 5, G1 Grafico 84.1. Propuesta de id ea estudiante 5, G2
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TRASNSFORMACION DE LA FORMA

Grafico 85. Transformacion de la forma, estudiante 5, G1 Grafico 85. 1. Transfo rmacién de la forma, estudiante 5, G2
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PROPUESTA VOLUMETRICA

Gl G2

Grafico 86. Propuesta volumétrica estudiante 5, G1  .Grafico 86.1 Propuesta volumétrica, estudiante 5, G2.
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PROPUESTA CONCEPTUAL Y FORMAL

Gl G2

Grafico 87. Propuesta conceptual y formal, estudi  ante 5, G1. Grafico 87.1 Propuesta conceptual formal, estudiante 5, G2.

186



Tabla 74.Analisis comparativo de las propuestas de

estudiantes 4, de los grupos G1y G2.

Gl

G2

DESARROLLO DE LA IDEA

Se presentd una sola alternativa para el

desarrollo de la idea, utilizando prismas

rectangulares.

Se presentd una sola alternativa y en base a ella se
realizo el desarrollo de la idea, utilizando un prisma
rectangular y dos cuerpos redondos.

TRANSFORMACION DE LA FORMA

Realizo la propuesta de transformacién

utilizando herramientas digitales puesto que

tenia fallas en el domino en técnicas de

representacion manual en 3D. Las formas

basicas iniciales se adicionan, convirtiéndose

en una sola volumetria en forma de cruz.

Se recurrio a utilizar herramientas digitales, puesto que
no podia hacerlas manualmente en 3D. Los cuerpos
redondos son transformados y se adiciona el prisma
rectangular.

PROPUESTA VOLUMETRICA

Presenta el volumen con una sola altura,

destacando una cruz en la parte superior

central del mismo.

Se utiliza la adicidn y sustraccion para realizar la
propuesta formal y conceptual, la misma que
corresponde a una analogia de un pez. A pesar no se
evidencio ninguna propuesta conceptual, cuando realizé
la presentacion oral del trabajo indico que de acuerdo a
la religidn catdlica:“los cristianos son pequefios peces
que nacen en el agua, es decir, con el bautismo, a través
del cual se logra el perddn de los pecados y la gracia del
Espiritu Santo” y, que en eso se fundamenta su
propuesta, en la necesidad de seguir en el camino de
Jesus, asi como el pez necesita del agua para no morir.

PROPUESTA CONCEPTUALY
FORMAL

La propuesta conceptual la analogia de |a
Cruz, que tuvo que cargar Jesus para la

redencién de nuestros pecados. No hay

estudios de accesos, asoleamiento y
ventilacion.

La propuesta conceptual es la analogia del “Pez”, que
representa el alimento que nos Jesus compartié con los
feligreses. No hay estudio de accesos, asoleamiento y
ventilacion.
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4.5 CONCLUSIONES

G1

La falta de dominio de técnicas de presentaciénuadanen tres dimensiones les
impidié entender, visualizar, representar y expli@lgunas caracteristicas formales
del disefio, por lo que fue necesario recurrir aameientas digitales para desarrollar la
idea.

Los estudiantes tuvieron muchas dificultades resgntar varias alternativas, debido
a la falta de estrategias que les permitan detariak habilidades para descartar la
idea primaria, que en la mayoria de las veces @eta pdecuada, para plantear otras
alternativas que le permitieran resolver adecuadtsre problema de disefio.

Las representaciones volumétricas evidenciarora fd& imaginacion y limitada
capacidad de pensamiento tridimensional, evidedosa que es necesario el uso de
estrategias que permitan estimular la creativigad pensamiento divergente para
lograr propuestas creativas, por o es necesanookiacion para la creatividad y el
uso de estrategias de aprendizajes basadas eria Te Orientacion a la Meta del
aprendizaje significativo.

La representacion grafica utilizada no fue sufitggmara describir la propuesta, por lo
que fue necesario recurrir a la expresion oral pader entenderla, evidenciandose
falta de argumentacion y aplicacion de criteritsque demuestra que es necesario el
uso de estrategias metodoldgicas que permitanrdéaamabilidades tanto para la
representacion grafica como para la fundamentatgda propuesta.

Las propuestas presentadas se basan fundamenwlererdesarrollo de la funcién
expresada en las plantas arquitectonicas, no eXist@uestas creativas en cuanto a su
concepcion formal, puesto que no se realizarondesusuficientes para lograr una
fundamentacion conceptual del disefio propuestopdam se realizé el proceso de
transformacion de la forma.

La falta de aplicacion de estrategias pedagogicaspgrmitan la socializacion de la

informacién, el debate y el pensamiento divergengs, la etapa de investigacion,
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impidio adquirir criterios de disefios aplicablepadyecto arquitectdnico, para de esta
manera tener mayores fundamentos y analizar ldu@8o de un problema de disefio
desde varios puntos de vista.

v' Los estudiantes no presentan el concepto de lauestgp funcional y formal
arquitectonica y, aquellos que basan su propuestaaf en la analogia simbdlica de la
“Cruz”, no realizan ninguna explicacion del por dadan utilizado, el significado que

tiene para los catélicos entre algunas de las deraiiones que deben estar presentes.

G2:

v' Se utilizaron estrategias pedagdgicas en todasates del proceso de ensefianza-
aprendizaje: pre-instruccionales, co-instruccionglpost instruccionales.

v' Las estrategias pre-instruccionales como: Lluviklas y Preguntas, se utilizaron
para la recuperacion de conocimientos previos @siocpara la planificacion de la
visita al terreno, determinando cuales eran Ipe@ss que debian considerarse, los
mismos que fueron: el entorno natural, urbano stoito y socio-econdmico.

v' En la etapa de desarrollo del proceso se progranactividad:“Visita al Terreno”,
utilizando estrategias co-instruccionales de owmgdn: cuadros de organizacion;
afectivas: trabajos colaborativos y  motivacion; d&boracion: informes y
exposiciones, especificando los criterios de ewahma capacidad de observar,
capacidad de describir el problema, capacidad ipéer en el problema, capacidad
de resolver problemas, capacidad de sugerir atteasa diferentes para resolver el
mismo problema.

v' Se utilizé la estrategia co-instruccional: “Analagji con el fin de obtener criterios de
disefio por medio del andlisis de las obras ardonémas de caracter religioso que se
han construido, siendo necesario la utilizaciootias estrategias metodoldgicas para
poder realizar esta actividad; en primer lugartded la estrategia: “Lluvia de Ideas”,
para determinar en consenso con todos los estadidad tres obras arquitectonicas
analizar; luego se utilizo la estrategia “EscatighConocimiento”, que permitié saber

la situacion inicial de conocimiento de los pap#ites, con relacion al tema vy, su
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situacion final después de la aplicacion de la raismsando la estrategia de
organizacion “Organizadores Graficos”, se indicarlms aspectos: funcionales,
formales, bioclimaticos y constructivos de las slaeguitectonicas analizadas.

Con el fin de producir un pensamiento divergenteutizé la estrategia “Debate”,

sobre dos de los modelos analogos investigados, Ipacual se conformaron dos
grupos de estudiantes que sus posturas a favor yoetra sobre las obras
analizadas,las mismas que permitieron a los estigdida obtencion de criterios de
diseio para ser utilizados posteriormente en saymupstas.

No se logré que los estudiantes desarrollen vamapuestas sobre el mismo tema,
evidenciando que es fundamental un mayor uso dategts que permitan el

desarrollo de estas habilidades.

La falta de dominio de un método de perspectivacadmanual, fue suplida por

esquemas volumétricos digitales, en tres dimensjgmermitiendo visualizar algunas
de las caracteristicas de la propuesta.

Solo un estudiante plante6 la Metafora para explicancepto formal y funcional en

Su propuesta, la misma que estuvo presente desdglantacion hasta la propuesta
volumétrica; ademas, consideré criterios de: asulao, ventilacion, ubicacion de

los ingresos, este estudiante fue el que evidemciaayor dominio y conocimiento del

tema, su escalera del conocimiento llego al cusstalon, lo que le permitioé tener una
buena argumentacion de su propuesta. Un estudittit® el concepto formal de la

Metéfora y otro el concepto de Analogia.

Se puede concluir gue a pesar de que el tiempastddie y el nimero de casos fueron

pocos, se comprueba la hipotesis que el uso detexsis de aprendizaje basadas en la

Teoria de Orientaciobn a la meta, incidi6 en eladefio de la motivacion para la

creatividad, en los estudiantes del G2 de la atiga Proyecto Arquitectonico lll, puesto

que les permiti6 tener una mejor propuesta furatidel espacio arquitectonico en sus

propuestas presentadas.
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4.6 RECOMENDACIONES

Es importante que los docentes se capaciten endaletppas de ensefianza-aprendizaje,
puesto que no solamente deben conocer y dominasigsaturas a sus cargos, sino que
deben utilizar las herramientas necesarias pagarlle los estudiantes, es por esta razon
que es fundamental que conozcan las Teorias det@uién a la Meta y los tipos de
estrategias a utilizar para obtener Optimos redodtade logro, asi como para realizar
adecuadamente cada una de las fases del procesatieaucon la aplicacion correcta de

las estrategias instruccionales, requeridas paa waa de las etapas del mismo.

Seria interesante realizar otros estudios de incidencia de las estrategias
metodologicas en la motivacion para la creatividddrante todo un periodo de cohorte de
la carrera de Arquitectura, para poder establexepitogresos de los estudiantes, desde el

inicio hasta el final de la formacion profesional.
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ANEXOS

Anexol. Cronograma de Actividades

Actividades Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes Mes
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Recoleccién de X X X
informacion y revision
documental

Desarrollo de la
Metodologia de Trabajo X X X X X

Comparacion de X
resultados

Elaboracién de X
recomendaciones y

conclusiones

Entrega de tesis para X
revision

Correcciones en base a X
revision

Entrega de tesis para X

sustentacion
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ANEXO 2. Graficos para evaluacion de nivel de tivedad

FIGURAS INCOMPLETAS (I)

Nombre: Apellidos:

Utiliza tu imaginacion y haz un dibujo que creas qu e no se le va a ocurrir a nadie mas en la clase,
terminando los trazos que se proponen.

Adaptacion del test Figuras Incompletas de Torrance (1962).

1 F3
&+

y
(
2
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FIGURAS INCOMPLETAS (ll)

Nombre: Apellidos:

Alguien ha comenzado a dibujar pero no ha terminado los siguientes dibujos. ¢Como imaginas
gue serian estos dibujos?

Adaptacion del test Figuras Incompletas de Torrance (1962).

1 2
3 4
5 6
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CUADRADOS

Nombre: Apellidos:

| Realizar un dibujo diferente con cada una de estas  formas rectangulares

Adaptacion tarea de figuras rectangulares de Torrance (1962).
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PRODUCCION DIVERGENTE DE TIPO VERBAL (1)

(Realizacién escrita)

Nombre: Apellidos:

Cuéntas alternativas de juegos distintos que podria s realizar con una cuerda. Cuantas mas cosas
se te ocurran mucho mejor.

Adaptacion tarea pensamiento divergente de Torrance (1962).
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PRODUCCION DIVERGENTE DE TIPO VERBAL (I1)

(Realizacién escrita)

Nombre: Apellidos:

| ¢Como imaginas a un ser extraterrestre distinto al  os humanos?.

Adaptacion tarea pensamiento divergente de Torrance (1962).
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PRODUCCION DIVERGENTE DE TIPO VERBAL (l1)

(Realizacién escrita u oral)

Nombre: Apellidos:

Inventa un objeto nuevo que no exista en la realida d, y explica como es, para qué sirve y cdmo
funcionara...

Adaptacion tarea pensamiento divergente de Torrance (1962).
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PLANTILLA DE CORRECCION

Alumno/a: Curso
FLUIDEZ 0 |1 |2 3

FLEXIBILIDAD 0 |1 |2 3

ORIGINALIDA 0o l1 |2 3

D

ELABORACIO 0o l1 |2 3

Puntuacion en cada factor: Media de las puntuaciones de los 3 docentes.

*Fluidez:

*Flexibilidad:

*Originalidad:

*Elaboracion:

Puntuacion global: Suma de las puntuaciones de los cuatro factores.

*Puntuacioén Global:

CREATIVIDAD CREATIVIDAD CREATIVIDAD CREATIVIDAD
ALTA MEDIA-ALTA MEDIA-BAJA BAJA
10-75 75-5 5-25 25-0
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Anexo3. Cuestionario de Preguntas estudio del conte

xto situacional

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA EL ESTUDIO DEL CONTEXTO SITUACIONAL
ESTUDIANTE DE PROYECTO ARQUITECTONICO
Responder estas preguntas de la forma mas sincera posible

No. ENUNCIADO Siempre | Aveces | Nunca
3 2 1
1 ¢Vivir con su familia le llena de satisfaccion?
2 ¢En su etapa de estudiante, vive con su familia?
3 éLas relaciones familiares apoyan sus actividades de
estudiante?
4 Tiene disponibilidad de regresar a casa para descansar
y hacer tareas durante cada dia de clases
5 ¢El factor econdmico hace que no pueda regresar a
casa en todo el dia?
6 ¢éDispone en casa de un espacio adecuado y
confortable para el estudio?
7 éSe queda en la universidad por no disponer en casa
de un espacio adecuado para el estudio?
8 éDispone de todas las herramientas y equipos
necesarios para estudiar y realizar las tareas en casa?
9 | éSeinvolucra en todas las actividades académicas
de las asignaturas?
10 | ¢Las dificultades son un reto y una oportunidad
para usted?
11 | ¢Deja tareas sin concluir?
12 | iSe desmotiva facilmente?
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Anexo 4. Cuestionario de preguntas para el andlisis

de los habitos de estudio

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA EL ANALISIS DE LOS HABITOS DE ESTUDIO DEL
ESTUDIANTE DE PROYECTO ARQUITECTONICO lil
Responder estas preguntas de la forma mas sincera posible

No. ENUNCIADO Siempre | Aveces | Nunca
3 2 1

1 éLe gusta asistir a clases, y atender las explicaciones?

2 éTiene apuntes sobre los temas planteados en clases?

3 ¢Organiza adecuadamente el tiempo necesario para
realizar las diversas actividades académicas?

4 éDedica tiempo para comprender y manejar con
facilidad conceptos abstractos y teorias aplicables a la
realizacién de las tareas?

5 ¢éPlanifica actividades de lectura y observacién para
poder dar soluciones a tareas que tienen un mayor
grado de complejidad?

6 ¢Planifica el tiempo necesario para estudiar y realizar
todas las actividades que me solicitan?

7 ¢Planifica el tiempo adecuado para estudiar en épocas
de exdmenes?

8 | éSeinvolucra en todas las actividades académicas
de las asignaturas?

9 | ¢éLas dificultades son un reto y una oportunidad
para usted?

10 | ¢Prefiere realizar las tareas faciles?

11 | ¢Prefiere realizar las tareas faciles?

12 | ¢Se esfuerza solo en las tareas que considera

importantes o Utiles?
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Anexo 5. Cuestionario de preguntas, Motivaciones pa  ra el estudio

CUESTIONARIO DE PREGUNTAS PARA EL ESTUDIO DE LAS MOTIVACIONES PARA EL ESTUDIO DE LOS
ESTUDIANTES DE PROYECTO ARQUITECTONICO
Responder estas preguntas de la forma mas sincera posible

No. ENUNCIADO: Siempre | A veces Nunca
Las motivaciones de su estudio son: 3 2 1
1 | éSu motivacién es tener lugar donde encontrar amigos y
divertirse?

2 | éSu motivacidén es adquirir conocimientos y
desarrollarse profesionalmente?

3 | ¢El docente lo motiva a presentar cada vez mejores
propuestas de solucién a los problemas planteados?

4 | éLe motiva el esfuerzo que realiza para buscar la
excelencia en las tareas que realiza?

5 | éLe motivan los métodos y recursos tecnolégicos
utilizados por el docente en la asignatura?

6 | éLe motivan las calificaciones que obtiene en cada
tarea?

7 éLe motiva el reconocimiento que obtiene por los esfuerzos
que realiza?

8 ¢Es importante aprobar el nivel por cualquier medio?

9 ¢Su motivacion para el estudio es la necesidad que tiene su
familia que usted trabaje?

10 | éLe motiva comprobar que es capaz de asumir retos y
de superarse con tareas dificiles

11 | éLa actitud que tiene como estudiante de ser puntual tanto
en la hora de clases como en la entrega de trabajos?

12 | éElrol que tiene en el aula de clase es el de ser un estudiante
activo y participativo?
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Anexo 6. Encuesta para valorar la apreciacion del d  ocente respecto a la actividad académica del estud  iante

ENCUESTA PARA VALORAR LA APRECIACION DEL DOCENTE RESPECTO A LA ACTIVIDAD
ACADEMICA DEL ESTUDIANTE
Responder estas preguntas de la forma mds sincera posible
No. ENUNCIADO Siempre | Aveces | Nunca
3 2 1
1 Los estudiantes analizan la resolucién de un problema
desde diferentes puntos de vista
2 Los estudiantes aportan con ideas novedosas a la
solucion de problemas
3 Los estudiantes se adaptan facilmente a nuevos
situaciones y requerimientos académicos
4 Los estudiantes participan activamente de la clase
haciendo preguntas
5 Los estudiantes tienen alternativas diferentes o ideas
paralelas de mejora durante la solucion de problemas
6 Los estudiantes prefieren seguir una metodologia de
trabajo concreta o explorar nuevas metodologias
7 Los estudiantes buscan ir mas alla en la solucién de un
problema
8 Los estudiantes se concentran en cosas que les parece
interesantes y dejan de lado aquello que no despierta
su interés
9 Los estudiantes deben ser motivados para despertar
el interés en resolver cualquier problema aunque no
sea de su preferencia
10 | Los estudiantes se sienten motivados cuando se les
reconoce el logro alcanzado
11 | Los estudiantes tienen un alto grado de seguridad y
argumentacion para la solucion de problemas
12 | Los estudiantes planifican sus actividades académicas
y las tareas que deben realizar
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Anexo 7. Guia de Observacion actividad docencia en

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL

aula

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMOD

GUIA DE OBSERVACION ACTIVIDAD DOCENCIA EN AULAS

CRITERIO "MOTIVACION DEL DOCENTE”

PROFESOR
ASIGNATURA
SEMESTRE
FECHA
INDICADOR ESCALA DE VALORACION ASPECTOS A
1 2 3 4 REDIRECCIONAR
Lenguaje apropiado y £l docante wiliza wnlenpuaje | El docente utiiza un lenguaje | B docente es respetecso Yl | Eldocente es siempre
ambiente de respetoy | gue geners un amblents que transmite serenidad, mapor parte dal tiempo respetucsn y durante toda 3
prrendmadad hesti y fra respetn, pers & detante y tramsrne serenidad, calider y | setidn trandmite serensdad,
o confargy cafidar y confanza
o & o
Partinipacion de bos. l docente no ofrece El docente ofrecs El docenite estimata la El docente estimuls I3
ertudantss cportunidades para oportanidades, para la participacion de los partKipacn de todos los
participacion de los participacicn de los. d ¥ 2 expresdn de udianies, 3 expresion de sus
extudantes estdantes, pedo no S propes idexs ideas y s s en ol desarrollo
promueve & exprecon de delaclase
peOpiEs gt
o o o ®
Empata H docente no am | El Gocente gentics s B docente entia 5 El docente igeniifca s
- : 1 P
1 acadim ey L] i en o manifista e bos manifistas en ko estudiante:
los estacantes astuciantes e mtenta estudantes y las atiende ¥ 5 atiends skempre en forma
Ftenderias s et COOITUNAmEntE oportuna y efcar
C o O o
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Manejo de |3 conducta

El docente utiliza
generalments estrategias de

UNIVERSIDAD DE GUAYAQUIL
FACULTAD DE ARQUITECTURA Y URBANISMO

El docente establece
acuerdos y normas e intanta

El docente establece
acuerdos y normas, de forma

El docente establece acuerdos
y normas, de forma dlare y

coarcion para manajar el redirigir & comportamients | dlara, utilizando estrategias oportuna, utilizando estrategias
compaortamiznto de los de los estudiantes sin positivas para redirigir el que le permiten redirigir en
estudiantes mayores resultados comportamiento de los forma sutil, fluida y eficiente
estudiantes, consiguiendo compartamiento indadecuado
buenos rasultados de los estudiantas
O o ] O
Estimulacion del interés | El docente no da a conocer El docente da a conocer los El docente logra que los El docente logra que los
de los estudiantas por | los propasitos del propasitos del aprendizajey | estudiantes comprendan el estudiantas comprandan &l
aprender aprandizaje, proponiendo al menos una actividad esta progdsito del aprendizajey la | proposito del aprendizaje, el
actividades que no guardan alineada con los mismas mayoria de las actividades sentido de lo que aprends, las
relacicn con los mismas estan alineadas con los actividades estan son variadas
mismos en formatas y modalidades y
estan alineadas con los mismaos
) @] 'S &
Tiempo dedicado al M5 de |a mitad del tiempo &l menas |a mitzd del tempo | A menos [as dos terceras &l menos |as dos terceras
aprendizaje de la sesion de aprendizaje, | deaprendizje, la mayoriade | partes del tiempo de partes del tiempo de
la mayora de los estudiantes | los estudiantes estan aprendizaje, la mayoria delos | aprendizaje, todos los
no estan involucrados enlas | involucradas en las estudiantes astan estudiantas estan involucrados
actividades programadas actividades programadas involucrados en las en |as actividades programadas
actividades programadas
o e O O
Actividades propuestas | El docente no propone £l docente propone 3l mengs | El docente propone El docente propone siempra
actividades que estimulanla | una actividad que estimula la | predominantemente actividades que estimulan la
comprension de ideas, comprension de ideas, actividades que estimulan la | comprension de ideas,
conceptos ni el desarrollo de | conceptos v &l desarrollode | compransicn de ideas, conceptos y &l desarrollo de

habilidades de pensamiento

O

habilidades de pensamientao,
pero la mayora de sus
actividades solo propician el
aprendizaje repetitivo y
memoristico.

o

conceptos y & desarrollo de
habilidades de pensamiento
critico y reflexivo

i~y
Lo

habilidades de pensamiznto
critico y reflexivo

o
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Trabajo en equipo y El docente no promueyve El docente promueve al El docente promusve mas de | El docente promueve
desarrollo de actividades de trabajoen menas una actividad de alguna actividad de trabajo permanentemente actividades
pensamiento equips trabajo en equipo en equipo, pero no fomenta | de trabajo en equipo y formenta

drvergentes el desarrollo del pensamiento | el desarrollo del pensamiento
divergente. divergents
o @] O O
Creatividad El docente es rigido y no El docente muestra interés en | El docente motiva a los El docente motiva y monitorea
muestra interés an escuchar | escuchar las ideas de sus estudiantes 3 que propongan | permanentemente a los
las ideas de sus estudiantes astudiantes, pero no las ideas y que las incorporen en | estudiantes a que propongan
incorpora en la sesicn de la realizacion de los trabajos | ideas y que las incorporen en la
aprendizje realizacion de los trabajos
O O O O
Apoyo pedagogico El docente no realiza la El docente recoge evidencias | El docente recoge evidencias | El docente recoge evidencias
retrozlimentacion necesaria | del progreso de los del prograso de los del progreso de los estudiantas,
durante la sasidn de astudiantes, pero es estudiantes, le da le da retroalimentacion
aprendizaje superficial en la retroalimentacion oportuna | oportuna durante |3 sasidn de
retroalimentacion durantela | duranta la sesion de aprendizaje y permanente les
sesion de aprendizaje aprendizaje y al menos en da las herramientas necesarias
una ocasion les da las para que los estudiantes
herramientas necasarias para | construyan su propio
que los estudiantas ConaCimiento
CONSETUYaN Su propio
aprendizaje
o 9] O O
EVALUADDRES:
GESTOR DE COORDINADCR DE AREA
COORDINACION
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GESTOR DE PERSONAL APROBADO POR DIRECTOR
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